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1. Uvod

Svét je plny. Je plny véci. Je plny lidi. Je pfeplnény.

Predkladany text slouzi jako doprovod k praktické praci. Mym hlavnim zdmérem
je vzbudit emoce v jednotlivci a vyvolat v kazdém divdkovi nutkéni osobni konfrontace
s dilem. Jde o kritiku svéta, lidstva jako takového. Dilo plisobi na kazdého pozorovatele
jinak, z toho divodu se domnivam, ze problém nelze popsat ucelené. Vzhledem
k neuchopitelnosti a mnohovrstevnatosti tématu si nekladu za cil popsat problém zcela

komplexné.

Chci poukazat na tenkou hranici mezi uménim a odpadem, nikoliv shazovat konkrétni
formy uméni. Zamétuji se na absurditu umélych dekoraci a sériové vyrabéného kyce -
jeho vSudypfitomnost, nic netfikajici galerijni instalace a nadbytecnost pouzité hmoty.
Nabidnu divdkovi moznost uvazovat nad hodnotou dila. Piedstavim jiny pohled
na vytvarné umeéni, ktery by mél podnitit vniméani ptehlcenosti, komerce a touhy
po vlastnictvi. Co ¢loveéku piindsi potizeni takového standardizované¢ho kyce
nebo pfedrazenych napodobenin a dalSich zbyteCnosti? Co ho vede k vyrobé

nevkusnych dekoraci? Na tyto otazky hledam odpovéd.

Formu videa jsem zvolila zdmérné predevSim pro jeho virtualni platformu. Video nese
sdéleni bez nutnosti hmotného stavu samotného dila. Je jazykem soucasného uméni.
Lze jej snadno Sifit virtudlnim prostorem prakticky po celém svété. Video piinasi

moznost zobrazit urcité priklady bez nutnosti formulovat konkrétni nazor.

Zamérné¢ se vyhybam hodnoceni dila nebo manipulaci s divakem. Kazdy mutze dilo
chapat po svém. Vytvofit si ndzor. Video promitdm do vytvofené¢ho prostiredi,
to je zamysleno jako parafrdze okolniho svéta. Neni nutné vidét vSe. V podstaté nema
konce, jeho délka je koncipovéna tak, aby byla ,,nesnesitelnd.” Obsahem teoretické casti
této prace je zejména video art, shrnuti jeho vzniku a vyvoje. Piestavim nékolik
vyznamnych tuzemskych 1 zahrani¢nich tviircii. V samostatnych kapitolach se vénuji
soucasnému stavu video artu u nas i v zahrani¢i. Jednu z ¢asti prace vénuji vymezeni
pojmu jako video, zero waste a glitch. Vyznamna je prakticka cast v niz vysvétluji své
motivace, jak vznikala instalace i samotnd videa. Néasleduje Cast vénovana vyuziti

mé prace v pedagogickém kontextu .



2. Teoreticka cast

V  nasledujici  ¢asti  shrnuji  zakladni pojmovy aparat a terminologii, nutné
pro porozuméni praci. Déle uvadim stru¢nou historii a soucasnost zahrani¢niho
i Ceského videoartu kvili potrebé uvést dilo do historického kontextu. Budu se vénovat

i praci umélct, jejichz tvorbu povazuji za kli¢ovy inspira¢ni zdroj.

2.2 Video

Vizualni slozka filmd, televize. Digitdlni video je sérii bindrnich cisel Citelnych
pocitacem. Analogové, rychle za sebou jdouci obrazky vétSinou na celuloidovych
pasech. Ja se vénuji pfedevsim praci s digitdlnim médiem, ackoliv mam zkuSenosti

1 s nataCenim analogovou kamerou.

2.3 Experimentalni film

Jedna se obvykle o nizkorozpoctové nebo nezavislé filmy. Jsou orientované na mensi
cilovou skupinu, nesnazi se o zisk. Stavi se tak do opozice tradi¢ni kinematografii.
Diiraz je kladen na inovativnost filmovych postupti, netradi¢ni pojeti scén, déje, prace

s kamerou a stfih. !

2.4 Glitch

V doslovném ptekladu "zdvada" nebo "porucha", obvykle docasna. Slovo glitch vzniklo
v 60. letech spolecné s rozvojem vesmirnych technologii. Pivodné znamenalo také
nahly nartst elektrického proudu. V soucasnosti oznacuje také smér soucasného
vytvarného umeéni, zalozeny na "zdmérném" tvofeni nebo vyhledavani chyb
v digitalnich médiich nebo jejich produktech. Vnima chybu jako estetiku digitalniho
veku.

Teoretickou a umélkyni pracujici s glitchem je Rosa Menkman, které se podrobnéji
vénuji v ¢asti o souasném umeni.

"Glitch art" lze podle umélce Michaela Betancourta rozdélit do péti kategorii, podle

tvarciho pfistupu. Od vyhleddvani chyb v médiich, pfes pouzivani glitchovaciho

1 BEAVER, Frank Eugene. Dictionary of film terms: the aesthetic companion to film art. Fifth
edition. New York: Peter Lang, [2015]. ISBN 978-1433127274.



softwaru, po fyzické pisobeni na hardware. *

Prvni z nich je manipulace s daty nebo také "databending". M¢ni informace
v digitdlnim souboru a zamérné d€la chyby - glitche. (obr. 1 a 2) Na internetu
se nachdzi mnoho tutoridlti, jak pracovat s editacnimi programy tak,
aby vytvarely glitche.

Souvisejici proces nazyvany datamosh se objevuje pfevazné v datovych video
souborech. ,,Datamoshing zahrnuje odstranéni [-rdmct kdédovaného videa (intra-
kédovany obraz, také znamy jako kli€ovy snimek - rdmec, ktery nevyZzaduje
zadné informace tykajici se jiného ramce, ktery ma byt dekddovan) a ponechani
P- (predikovaného obrazu) nebo B- (bi-prediktivni obraz) P-rdmec obsahuje
informace  predpovidajici zmény obraz mezi aktudlnim rdmcem
a pfedchdzejicim rdmcem a B-snimky obsahuji pfedpovézeny obraz mezi
pfedchazejicim, aktualnim a ndslednym ramcem P- a B-snimky vyuZzivajici data
z piedchazejicich a dopfednych ramct, jsou vice komprimované nez I-ramce."”
Lépe vSak pochopime datamosh v praktickém vyuziti, naptiklad v ironickém
videoklipu Datamosh od hudebnika Yung Jakea.* B&Zné& se pro uéelné vytvoreni
datamoshe pouziva program Avidemux.

Misalignment (obr. 3) vznika otevienim jednoho typu souboru v programu
uréeném pro jiné typy soubort. Napiiklad otevienim video souboru v programu
pro cteni zvukovych stop atd. Softwarem pouzivanym pro vznik téchto dél,
mohou byt napiiklad Audacity nebo WordPad.

Selhani hardwaru (obr. 4), porucha, poSkozeni pfistroje nebo také zkrat mohou
zpusobit vznik novych zvuki a vizuélnich efektt.

Blizko selhdni hardwaru je 1 misregistration, tedy fyzické poskozeni
analogovych médii, napt. filmovych past (obr. 5) nebo LP desek. Zahrnuje
necistoty, Skrabance, Smouhy a jind poSkozeni, které mohou narusit fyzicka
média a ovlivnit prehravani digitalnich zdznami z nosic¢t jako jsou CD a DVD.
Poslednim z pétice je zkresleni. Bylo jednim z prvnich forem glitche vibec.
Piikladem mutze byt pradce Nam June Paika, kterému je v této praci vénovana

samostatnd kapitola. Ten umistil velmi silné magnety pfed obrazovku televize

2 PreloZzeno z BETANCOURT, Michael. Glitch art in theory and practice: critical failures and
post-digital aesthetics. New York: Routledge, 2017. ISBN 978-1138219540.

3 PreloZzeno z BETANCOURT, Michael. Glitch art in theory and practice: critical failures and
post-digital aesthetics. New York: Routledge, 2017. ISBN 978-1138219540.

4 Yung Jake — Datamosh https://www.youtube.com/watch?v=nS7QvOX8LVk
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atim vytvofil zkresleni videa. Magnetické pole interferuje s elektronickymi
signaly televizoru a zkresluje obraz vysilani do abstraktni podoby, ktera se méni

pii pohybu magnetu (obr. 6).° °

2.5 Zero waste

Cesky nulovy odpad nebo nulova ztrata. Jde hlavné o myslenku docilit nulového
plytvani, kdy nevytvaftite odpad, neplytvate energii na jeho vyrobu, recyklaci, odvoz
do spaloven, ale predevsim nepomahate vytvaret skladky a neznecistujete tak ptirodu.
Jednotlivec pfijima zodpovédnost za svoji ekologickou stopu. Nevytvaiet absolutné
zadny odpad je v soucasnosti neproveditelnd idea, které se ale mlizeme pftibliZit
(nejznamé;jsi propagatorka ZW hnuti Bea Johnson, nastrkd ro¢ni odpad své ctyiclenné
rodiny do zavafovaci sklenice). Casto slycham nazor: “Ja4 preci recykluji
a to je maximum co muzu délat.” Recyklace problém nefesi, je pouhou zaplatou. Zero
waste je snaha ptredchazet vzniku zbytecnych odpadii. Chceme-li v praxi zit podle zasad
zero waste, staci si zapamatovat zdkladni pou¢ku SR — Refuse - Reduce - Reuse -
Recycle - Rot (tedy odmitni - omez - znovu vyuZij - zrecykluj - zkompostuj)’ Nejlépe
to pochopime, podivame-li se na pyramidu z knihy B. Johnson (obr. 7). Sama se podle

této poucky snazim zit a vznikla tak i moje bakalarska prace.

5 Nam June Paik: Magnet TV 1965. Whitney Museum of American Art [online]. New York:
Whitney Press Office, 2019 [cit. 2019-03-21]. Dostupné z:
https://whitney.org/collection/works/6139

6 BETANCOURT, Michael. Glitch art in theory and practice: critical failures and post-digital
aesthetics. New York: Routledge, 2017. ISBN 978-1138219540.

7 JOHNSON, Bea. Zero waste home: the ultimate guide to simplifying your life by reducing
your waste. New York: Scribner, [2013]. ISBN 9781451697704. s. 15



3. Video art v zahranicCi

V této kapitole ve strucnosti shrnu dualezit¢ informace o historii a soucasnosti
zahrani¢nitho video artu. Uvedu zdkladni souvislosti jeho vzniku a vyvoje.
Dale predstavim nékolik umélct, jejichz dila byla inspiraci pro mou vlastni tvorbu

a jez povazuji za klicové, at’ uz po formalni ¢i obsahové strance.

3.1 Historie

Pojem video art Hlavkova ®

charakterizuje jako ,,jakykoliv typ prace s pohyblivym
obrazem, ktery je zaméfeny uméleckym vytvarnym zplsobem®. Video art
se jako vytvarny smér vycletiuje v poloving 60. let 20. stoleti, tedy v dobé
spoleCenského uvolnéni a revoluéniho posunu vnimani a chédpani tradi¢niho uméni
o nov¢ materialy, techniky 1 procesualni pfistup (koncept, performance, land art.)
Pfedchiidcem mu byl experimentalni a také strukturovany film. Vzniku video artu

nahravaly politické i socidlni podminky, $lo vlastné jen o moment rozsifeni potiebné

techniky. Teoretické zaklady vznikly daleko diive nez smér sam.

3.1.1 Nam June Paik

Narodil se v Koreji, (*¥1932 - 72006) ale vystudoval v Tokiu a v Mnichové.
Stal se ¢lenem hnuti Fluxus a odcestoval do New Yorku. Ve vét§iné umélecko-
historickych publikaci je povazovan za zakladatele video artu. Byl totiz jednim
z prvnich lidi jenz si pofidili tzv. portapak — pienosnou kamerku. Jesté téhoz dne
promitnul v galerii video Pope Paul VI’s arrival at StPatrick’s Cathedral,
které je povazovano za prvni piiklad videouméni vibec. ° V roce 1963 vznikla
jeho nejzndméjsi performance Zen pro TV (obr. 8), v niz spolu s Josephem Beuysem
a Giintherem Ueckerem stravili veCer sledovanim televize. Ta vysilala jednu
horizontélni, nepohyblivou, bilou ¢aru. Otocenim televize se vSak €ara stala vertikalni.
Paik zde demonstruje, Ze divat se da na vSe, staci jen chtit. Dilo 7V Buddha (obr. 9)

bylo mnohokrat parafrdzovano i samotnym autorem. Buddha sedici pfed televizi,

8 HORACEK, Radek a Jan ZALESAK, ed. Vefejnost a kouzlo vizuality: rozvoj teoretickych
zdklad(i vytvarné vychovy a otdzky kulturniho vzdéldvdni. Brno: Masarykova univerzita,
2008. ISBN 978-80-210-4722-8. 5. 79

9 MUGAAS, Hanne. The Year Video Art Was Born [online]. 2010 [cit. 2019-03-18]. Dostupné
Z: https://www.guggenheim.org/blogs/the-take/the-year-video-art-was-born
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jednou sleduje Zen pro TV, jindy je snimén kamerami a sleduje sam sebe. Také je Nam
June Paikovi pfi¢itdino prvni pouZiti vyrazu ,elektronickd superdélnice*
v telekomunikacich v roce 1974. Paik dikladné studoval techniku 1 technologie,
aby mohl co nejlépe pracovat s pouzitymi médii. Jan Kr$iidk ve svém clanku o Nam
June Paikovi pise: ,,VSechny obyvaci pokoje ve vSech zemich svéta jsou strukturovany
s ohledem na lesknouci se ¢tverhrannou obrazovku televize. Zadna sedacka si nedovoli
obratit se k ni zady a nikdo ji nenecha divat se do zdi. A chce-li si snad n¢kdo pred
ni néco postavit, naptiklad konferencni stolek, musi to ndlezit¢ snizit, nejlépe hluboko
pod urovenn dolniho ramu plného tlacitek, aby jednou nevhodné odlozena lahev
nepiekdzela v kontemplovani kanalti. Ale televize nebyla vzdycky kusem nabytku,
nebyla prostorem, do néhoz se neda vstoupit, nebyla zdi, kterou lze ¢as od ¢asu nové
vymalovat diky dalkovému ovladani. Kdysi ddvno, jesté ve vyvojovych laboratofich,
to byla krabice plna prazdnoty, z niZ by snad mohly vychazet néjaké nové obrazy,

plné jinych kompozic, neZ na jaké jsme zvykli z naSich krajin.« '°

Roku 1988 u piilezitosti olympijskych her v Soulu sestavil Paik nejvétsi video art
za poslednich 10 000 let. V&zz 1003 televiznich obrazovek. Soubézn¢ zde byla
promitnuta vSechna jeho dila, ale i osobni zabéry, rodina, ptatelé, vzpominky, to vse

v jedné monumentélni instalaci (obr. 10).

3.1.2 Andy Warhol

,,Nedomnivam se, Ze by moje uméni mélo n&jakou trvalou hodnotu.* "'

Tvorbu jsem Andyho Warhola jsem si vybrala, protoze jeho dilo také reaguje
na komerci a mnohost véci. Ackoliv on proti ni nebojuje, naopak pouziva ji jako sviij
hlavni vytvarny motiv. Pouzivd k tomu mnoho vytvarnych technik, nejznaméjsi jsou
jeho grafiky, naptiklad plechovky Campbellovy polévky. Tato tendence se vSak
neprojevila tak vyrazné v jeho filmové tvorbé, kde spiSe objektivizuje bézné situace
a dava jim tak uméleckou formu. Na tomto misté bych rdda zminila snimek Andy

Warhol eating a hamburger'?, jehoz autorem je Jorgen Leth. Tento dansky autor pii své

cesté po americe natocil sérii 66ti dlouhych zabérl, z nichz bezesporu nejslavnéjSim

10 KRSNAK, Jan. NAM JUNE PAIK / "NIKDY SE NEDIVAM NA VIDEQ". Cinerpur. 2006, (44).
11 WRENN, Mike. Andy Warhol. PFeloZil Tomas MIKA, redaktor Eva SKAMLOVA. Bratislava:
Champagne Avantgarde, 1993. Jejich vlastnimi slovy. ISBN 80-7150-102-6. s. 1

12 Jorgen Leth - Andy Warhol eating a hamburger (1982)
https://www.youtube.com/watch?v=5LDHSBVZpzc
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je vyse zminény. Warhol na ném sedi a ¢tyfi minuty beze slova konzumuje hamburger,
my ho sledujeme a dostavame moZznost spekulovat nad vSemi rovinami tohoto dila

i celé spolecnosti.

3.1.3 Mike Kelley

Americky umélec povazovany za jednoho z nejvlivnéjsich ¢lent konceptualniho hnuti.
Jeho dila, hrava a groteskni, casto pracovala s nalezenymi predméty,
naptiklad plySovymi zvitaty. Kelley pracuje napfi¢ disciplinami od soch a instalaci,
ptes malbu, po videa. Kriticky se vyjadiuje k soucasné spolecnosti, zkouma hranice
socidlntho vniméni a potlacované problémy. Pravé dila, kde kupi mnoho ptredméti
(obr. 11) mne fascinovala uz od doby, kdy jsem je poprvé vidéla v jedné z berlinskych

galerii. Pfipadaji mi podobné& konceptualné zaméfena i naléhava jako moje prace."

3.2 Soucasnost

Mnozi soucasni umélci zmeénili zpiisob, jakym je video vnimano a vidéno. Je tézko
rozpoznatelné, stava se soucasti mnoha dalSich  vytvarnych  proudd.

Dila jsou ke shlédnuti online — kdykoliv kdekoliv.

Soucasny stav video artové tvorby ve svém cClanku na strankach kulturniho
¢trnactidenniku A2 vystizné popisuje redaktor Martin Mazanec: ,,Dnes se v souvislosti
s aktuadlnimi  dily miZeme setkat s oznaCenim videoart obecné vSude,
kde jsou prezentovany umélecké pociny na poli tvorby pohyblivého obrazu -
v galeriich, v muzeich, v kinech. Je mozné se shodnout, Ze vétSinou se jedna o dila
tzv. ,jina nez film*, jsou pfilis kratka, pracuji s cykliCnosti casovych smycek,
Casto jde o dokumentarné potizené zabéry, videa maji rysy performance, pokud se blizi
k filmu svou strukturou, tak ¢asto plisobi amatérskou neohrabanosti, anebo zaskoci
svou prezentaci. Ta je Casto spjata s prvky instalace, ma tedy blize nez k filmu k sose,

objektu ¢i ke klasickému obrazu.

Piekvapiva je také novotvarovost a neobvyklost téchto d€l pii srovnani s primyslovou

o ¢ 14

produkci pohyblivych obrazi.

13 Mike Kelley. Artnet[online]. New York: Artnet Worldwide Corporation, 2018 [cit. 2019-04-
16]. Dostupné z: http://www.artnet.com/artists/mike-kelley/

14 MAZANEC, Martin. VYZKUMNY PROJEKT: CESKY VIDEOART: Od programu
formé. A2 [online]. 2008, (49) [cit. 2019-06-09]. Dostupné z:
https://www.advojka.cz/archiv/2008/49/vyzkumny-projekt-cesky-videoart
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3.2.1 Kim Laughton

Je internetovy umélec pivodem z Velké Britanie. Vénuje se predev§im softwartim
pro 3D modelaci, ty pouziva pro tvorbu vizualizaci, obrazki, obleceni, interiérti a nékdy
instalaci. Jeho dila vykresluji podivné apokalyptické vize budoucnosti, environmentalni
skrumaze, alternativni sci-fi svéty. Znamy se stal pravé diky svym surrealistickym
3D obrazim, které sdili pies tumbler. Vénuje se také videu, v dile Making of  se zabér
otac¢i kolem masivni hromady hliny, na jejimz vrcholu stoji opusténd michacka betonu.
Kolem ni se ve vzduchu vzna$i papiry, zatimco hlas monoténné predcitda klisé
z pracovnich emaild. ,, If you are unhappy with this process... happy to get on a call...
see attached... nice to e-meet you!” '* ' Jeho dilo zmifuji, protoZe jej povazuji
za jednoho z nejvyraznéjSich umélcti na poli virtualni tvorby. Vétsina jeho dél je volné

k vidéni na internetu a jsou tak dostupné prakticky vSem a kdykoliv.

3.2.2 Rosa Menkman

Umélkyné, teoreticka a fotografka ptivodem z Holandska, ktera se ve své tvorbé vénuje
predev§im glitch artu. Zhruba v poslednich patnacti letech se vyrazné projevila
publikovanim eseji, knih a ¢lankd zaméfenych na estetiku chyby, kontext glitchového
umeéni a jeho teorii viibec. Kromé toho se vénuje kuratorské a organizatorské ¢innosti.

Stoji naptiklad za festivalem GLI.TC/H.

Bezesporu je nejvyznamnéjsi teoretickou v tomto odvétvi a to pfedevsim diky své eseji
Glitch Studies Manifesto a knize The Glitch Moment(um). ** Pro jeji uméleckou tvorbu
je stézejni prolindni digitalnich a analogovych technologii, soucasnych a zastaralych

médii. Velka &ast jejiho dila je volné ke shlédnuti na internetovém portalu vimeo. "

15 Kim Laughton - Making of https://vimeo.com/198542526
16 ARTIST OF THE WEEK Kim Laughton. LVL3 [online]. Chicago: LVL3, 2018 [cit. 2019-06-02].

Dostupné z: http://Ivi3official.com/kim-laughton/

17 PECHENKINA, Vera. 8 Powerful Environmental Artists Change Your Mind About
Earth. WM [online]. 2012, 12(12) [cit. 2019-06-02]. Dostupné z:
http://yonah.org/channel/environmental-artists-change-mind

18 Bitsbits bits [online]. Nizozemi: Rosa Menkman, 2019 [cit. 2019-06-02]. Dostupné z:
http://rosa-menkman.blogspot.com/search?g=web

19 HONEL, Ondrej. Audiovizudlni glitch a estetika selhdni. Brno, 2013. Bakalarska prace.
Masarykova univerzita, Filozoficka fakulta, Ustav hudebni v&dy, Teorie interaktivnich
médii. Vedouci prace PhDr. Martin Flasar, Ph.D.
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Cesti divaci mohli jeji praci vidét v prazské Meetfactory v kvétnu 2019. Zde piedstavila

video instalaci v ramci vystavy a svij Vjset. 2

Jeji dilo je pro mne stézejni v praci s chybou a jejim piijetim. Vnimam ji jako inspiracni

vzor v estetické roving své prace.

20 Dutch F*ck DJ party!. Meet Factory [online]. Los Angeles: Creative Commons, 2019 [cit.
2019-06-02]. Dostupné z: http://www.meetfactory.cz/cs/program/detail/dutch-fck-dj-

party
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4. Video art v Ceské republice

V nasledujici ¢asti vénuji pozornost historii a sou€asnosti video artu v Ceské republice.

Piestavim jednoho z autorti v jejichZ dilech nachézim analogie ve vztahu k mé préci.

4.1 Historie

U nas se za pocatky video artu povazuje skupina Independent video art Prague,
jenzfungovala v letech 1972 - 1990 pod zastitou Institutu primyslového designu
a pozd¢ji 1 Masarykovy akademie uméni v Praze.

Jejimi ¢leny byli mimo jiné Miroslav Klivar, Jaroslav Pavelka a Zdenka Cechova.
Zlomovym se stal nadvrat mnoha umélct z exilu po roce 1989, manzelé Woody a Steina
Vasulkovi, Michael Bielicky atd.

Za prukopnika lze povazovat Radka Pilate, jenz v 80. letech podnitil rozsifeni
video artu v Ceské republice a zalozil obor Animovana tvorba na FAMU. Dullezité
je zminit také Petra Skalu, autora video koldazi a experimentilnich snimki,
jehoz nejvyznamnéjsi dilo Antologie ceského umeni videa I-111, shrnovalo ¢eskou video
tvorbu 80. let. ?'O konkrétnim autorovi se zde zdmérné nerozepisuji. Divodem je,
ze jsem z tohoto obdobi nenaSla Zadného autora, ktery by tématicky korespondoval

s zdm¢rem prace.

4.2 Soucasnost

Dle mého nejlépe shrnuje soucasny stav tuzemské scény Martin Mazanec:

,,L.ze konstatovat, ze Cesky videoart, jehoz vyvoj byl historicky na rozdil od zapadniho

svéta znacn€ zbrzdén 1 oproti ostatnim zemim vychodniho bloku, jako bylo Mad’arsko

nebo Polsko, nema zjevnou kontinuitu ve svém vyvoji. Lze pfedpokladat, ze neexistuje
poveédomi soucasné generace tvircil o tzv. ,,prikopnicich® ¢eského videoartu a obecné

se orientuji spiSe na mezinarodni kontext video artové tvorby nebo jej zcela ignoruji.«

21 MAZANEC, Martin. VYZKUMNY PROJEKT: CESKY VIDEOART: Od programu k
formé. A2 [online]. 2008, (49) [cit. 2019-06-09]. Dostupné z:
https://www.advojka.cz/archiv/2008/49/vyzkumny-projekt-cesky-videoart

22 Tamtéz
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4.1.1 Jan Nalevka

Absolvoval na FaVU v roce 2000, patii tedy k soucasné generaci ¢eskych tvirci.
Ve své tvorbé se zabyva kritikou reklamy a systému konzumni spolecnosti,

proto je mi jeho prace blizka jak formaln¢ tak tématicky. Pravé béhem studii na FaVU
v roce 1995 se spoluzakem Milanem MikulaStikem zalozili skupinu MINA. ,,Ta MINA
vznikla vlastné pii vystavé, na kterou nas pozvali, jmenovalo se to ,,co neukdze
obrazovka“ amy jsme tam vystavili ten napis TELEVIZE JE PICA. A na té vystavé
vznikla skupina MINA, protoze tam bylo poprvé potieba vetfejné vystoupit
pod néjakym jménem,* fikd ve video rozhovoru z retrospektivni vystavy skupiny
Jan Nalevka.”

Dilo z roku 2004 Final countdown (obr. 12) je dle mého jasnou kritikou konzumni
spolecnosti. Video na prvni pohled piipomina zavérecné titulky filmu, pfi piecteni texta
vsak zjistime, Ze je tomu jinak. ,,VSechny texty pouZité v tomto videu byly vybrany
z reklamniho letdku hypermarketu. Jednd se o popisky k fotografiim vyrobkl
i s cenovkou. Kazda popiska byla pouzita jen jednou. Popisky byly sefazeny za sebou

podle druhu zbozi, jak je obvyklé v letacich. «**

23 NALEVKA, Jan. Interview. In: MINA. [online]. 2008. Artycok.TV, [cit. 2019-06-02]
https://artycok.tv/182/mina
24 Jan.Nalevka.2007.2006.2005.2004.2003.2002.2001. Jan Ndlevka [online]. Praha: Lucie

Drdova Gallery, 2018 [cit. 2019-05-010]. Dostupné z: http://jan.nalevka.sweb.cz
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5. Prakticka cast

Vytvarnym zamérem bylo vytvofit pieplnéné prostiedi. Zvolila jsem si formu videa
cilen¢, splilovala mlj zdmér virtudlni platformy, nehmotného dila. Déava mi moZznost
ukazat na konkrétnich ptikladech to, co povazuji za problematické ve vytvarném umeéni
1 v celém svété. Soucasny stav preplnénosti zbytecnostmi. Masové produkovanym
ky€em. Pfeceniovanim prazdnych a nic nefikajicich galerijnich instalaci.

Kladu si otazku, zda je ve virtudlnim uméni budoucnost a do jaké miry je schopno
nahradit dilo hmotné. Dilo je cyklické, zdanlivé nezacind ani nekonci. Zahlcuje prostor.
Je neptfijemné. Hlu¢né. MozZna nesnesitelné, mozna je presné takové jako nedélni
prochazka obchodnim centrem.

Praci s virtudlnimi vytvarnymi prostfedky se vénuji zhruba od roku 2015. Dfive jsem
se zabyvala pfedevsim glitchem ve statickém obraze. S glitchem pracuji i v pohyblivém
obraze. Je pro mne vytvarnym jazykem soucasnosti, neni potieba jej popirat.

Tvorbé videi se vénuji posledni dva roky. Stale se u¢im, kazdym novym dilem objevuji
dal$i moznosti zpracovani obrazu. Pravé uceni se prace s novym médiem je to, co mne

velmi bavi a je vyzvou k vytvarnému procesu.

5.1 Motivace

Celd myslenka ,zero waste” instalace vznikla na podzim roku 2018 z Ccirého
znechuceni. Pfi navstéveé vystavy s ndzvem SPACE MAKER Petra Pisatika v prazském
Rudolfinu, jsem si nemohla prestat klast otazku, pro€ je toto uméni? Pro¢ pravé tomuto
pfikladdme hodnotu? Jeho instalace byla chaoticka, plna zbyteCnosti, stavebniho
odpadu zastfikaného montdzni pénou, zalit¢tho betonem, posypaného glitrem
(obr. 13 a 14). Véci, které¢ mély byt vyhozeny a misto toho jsou vystavené v galerii
v nesmyslnou skrumaz. Méla jsem pocit, Ze chodim po smetisti. Po smetisti jemuz jeho
majitel dal nalepku hodnotné uméni. Nechci ukazovat prstem, toto se déje vSude kam
se podivam. Snad jsem jeho zdmér nepochopila, snad tyto mé emoce byly jeho
vytvarnym zamérem. Uvédomila jsem si, jak moc se tomuto chci vyhnout, jak jsem
otravena celym tim absurdnim svétem vytvarného umeéni. Kolik zbytecné hmoty
je kazdou vtetinou vyprodukovéano pod hlavickou uméni.

Bylo mi tedy jasné, ze moje prace bude virtualni. Pivodné jsem chtéla vytvotit sérii

digitalnich obrazl, ¢im déle jsem na praci pracovala, tim mén¢ mi obrazy dostacovaly
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jako vyrazovy prostfedek. Chtélo to pfimou konfrontaci. Natocit film. Nejdiive jeden,
ktery promitnu. V prabéhu prace jsem uvédomila, jak to miize byt neti¢inng,

chci divaka zaujmout, zaplsobit na n¢j, predat emoci. Proto jsem se rozhodla uskutec¢nit
mysSlenku promitani do uzavieného prostfedi. To dava divaku prostor prozit, co prozit
potfebuje, davd mu moznost stravit v ném libovolny Cas, kontemplovat nad tématem,
objevovat stale dalsi vrstvy ve stale se opakujicich smyckach, poznavat sdm sebe skrze
dilo.

O ekologii a zero waste se zajimam uz dlouhou dobu a tak mne myslenka praktikovat
toto skrze moji diplomovou praci nadchla. Je pro mne velmi povzbuzujici myslenka,
ze pti vzniku mé bakalafské prace nevznikne zaddny odpad, ba pravé naopak, desky,
které by byly jinak spaleny budou znovuvyuzity a po rozebrdni mé instalace poslouzi

jako pfenosné vystavni panely pro mij kuratorsky galerijni projekt.

5.2 Videa

Vse zacalo davno pred vznikem této prace. Uz od doby co jsem vlastnila sviij prvni
telefon s fotoaparatem, vzdy jsem nataCela videa. Zaznamenavala okamziky, bezcasi,
bez kontextu. Nejradé€ji jsem méla pravé ony zabéry, u kterych ¢lovék nedokéaze urcit
zda jsou staré rok nebo deset. Nekdy i samotnou podstatu obsahu. Co se na zabéru
vlastné nachazi?

Cely tento tvir¢i proces se odrazil i v mé bakalaiské praci. Je tézce uchopitelnd. Slozité
se rozklicovava, ma mnoho vrstev. Nékteré zdmery se tématicky prolinaji.

Natocit praci na telefon se mlze zdat neprofesiondlni. Mym zdmérem, ale nebylo
vytvotit profesiondlni video. Podstaté poukdzat na problém, toto médium naprosto
dostacuje. Chodim po svété s otevienyma o¢ima a vidim-li néco, na co chci poukazat,
je telefon tim nejptihodnéj$im médiem k okamzitému zachyceni. Dava divaku moZnost
vidét myma ocima.

Vznikla tak série videi, kterd jsem natdCela vétSinou bez piedchozi piipravy
nebo planovani. Do vyslednych videi jsem se rozhodla pouzit i zabéry z nékolika
jiz vzniklych televiznich potfadd, o tom se rozepisuji v dalsi ¢asti prace.

Stoji-li divak v prostoru, vzdy néjakou cast projekce zakryje svym télem, stava se tak
jeji soucasti. I na ném se odrazi vSudyptitomny balast.

Vsechna videa jsou vytvotfena v programu Vegas pro 14.0.

Ve formatu WMV (.wmv). Kvalita 720p., tedy standardni HD. Pomér 16:9.

VSechna tfi videa jsou nahrany na pfilozeném DVD.
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5.2.1 Hodnota hmoty 1

Vzniklo jako prvni ze vSech tii videi. Celé vyrendrované video ma velikost 73,7 MB.
Celkova délka je 1:38, v instalaci se vSak promitd ve smycce. Je slozeno ze sedmi
vrstev a nema zvukovou stopu. Vrstvy jsou naskladané stupnovité pies sebe s pouzitim
klicovani. Video se vzdy ptehraje celé a pak se opakuje, na néj je pak dano video dalsi,
které se piehraje celé a opakuje se, takto stupniovité¢ vznikd celd mozaika. Obsahové

je zaméfeno nejvice na galerijni instalace.
Vrstvy popisuji od spodnich tedy téch nejméné viditelnych. (obr. 15 a 16)

Prvni z vrstev byla vznikla na v jednom z obchodt pro turisty na Celetné ulici v Praze.
Zachycuje velké mnozstvi takzvaného ¢eského kiist'alu s piehnané nadsazenou cenou.
Druhd vrstva vyobrazuje skulpturu od Petra Pisafika, ktera byla vystavena v ramci jiz
zminéné vystavy Space Maker v prazském Rudolfinu. Jedna se o zahradni zidli s kusem
vétraku, ohnutou trubkou a té€Zko zaraditelnymi kovovymi drat€énymi komponenty.
To vse presttikané velkou vrstvou bilé barvy (obr. 17).

Nasledujici dvé ¢asti byly natoCeny v prostorach DOXu. Ackoliv jsem se snazila zjistit,
jak se instalace jmenuje, nebo kdo je jejim autorem nepodafilo se mi to. Domnivala
jsem se, ze je soucasti vystavy #DATAMAZE, kterd byla mym plvodnim cilem.
Jedna se o n¢kolik figurin kompletné nebo castecné polepenych platovymi figurkami,
hrackami a drobnymi pfedméty z umélé hmoty. Celé topiisobilo bizarn€, jako konzumni
zrcadlo. Navazuji opét zabéry z obchodu pro turisty, tentokrat ale plnym porcelanovych
figurek podobnych prazskému jezulatku. Vytvafim tak kontrast galerii s tvorbu
samoucelnou, jednoduchou, kycovitou. Skruméaz sklenénych plastik otacejicich
se na podstavci jsem natoCila ve vyloze dalSiho z téchto obchodl, ktery je na rohu
Staroméstského namésti. Zaujala mne piedevsim nahodilost kompozice, kdy vedle sebe
vidime kiistalové labuté, baletky, erotickou solnicku ¢i plastiku z barevného skla
napadné ptipominajici falus. Toto video konci vrstvou, kterd je jako jedind barevné
upravena a to tak, ze vSechny bilé tony jsou pievedeny do zluté. V zabéru je strop
dalsiho z obchodt, byl cely pokryty kovovymi dekoracemi, které se neustale toCily
a neptijemné odrazely svétlo v pfiili§ presvétleném prostoru. Jelikoz toto byl jediny
z obchodd, kde nikdo nebyl, méla jsem moznost dat se do fe¢i s mistni prodavackou.
Slecna s odbarvenymi blond vlasy, dlouhymi umélymi nehty a silnym ruskym

ptizvukem méla stale potfebu vnucovat mi ony nevkusné kyce, jichZ byl obchod plny.
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Dala mi zajimavou lekci, jak asi mluvi k turistim, ktefi citi moralni potiebu

si z dovolené pfivézt néco na pamatku.

5.2.2 Hodnota hmoty 2

Toto video vzniklo jako druhé v potadi a obsahuje zvukovou stopu. Jeho délka je 20:06
a velikost 909 MB. Vsechny vrstvy jsou zde pouzity najednou, nejsou odstupnovany.
Budu je popisovat od zékladnich, tedy méné viditelnych (obr. 18 az 20).

Jako nejhlubsi vrstvu jsem pouzila ¢ast znélky z oblibeného détského seridlu Kosticky
v niz se tika ,,UZ vime, Ze svét je plny vody, zemé¢, zvirat. Svét je plny rostlin, lidi, véci
a o ném si budem povidat pieci. To vSe na Zovidlnim hudebnim podkresu.

Vybrala jsem tento Usek, abych podtrhla absurditu mnohosti véci. Medidlniho
podsouvani obrazu svéta détem.

Na to navazuje zabér, ktery je pro mé osobni. Je to uskupeni plastovych kocic¢ek
mavajicich pacickami z vylohy trafiky kolem niz denné chodim.

Nasleduje dalsi plastika z ruky Petra Pisafika, jednd se o hromadu véci celou zalitou
v sadfe s pridélanymi smetéky a poklickou.

Jako dalsi jsem pouzila objekt z Narodni galerie, konkrétné z foyer Veletrzniho palace.
Nasledujici vrstva je vynatkem z dokumentarniho filmu Co se kyce tyce z produkce
Ceské televize. Vybrala jsem moment, v némz se sochat Jaroslav Rona zamysli nad tim,
co je to vlastné ky¢. Konkrétné tikd ,Ky¢ to je vlastné jista zdporna hodnota,
kterd je maskovand solidnim zevnéjSkem a je podsouvand neschopnymi tvirci
za ucelem obohaceni se.*

Na toto navazuji vrstvou videa, v niZ je nahrana kompletni vyroba nevkusné epoxidové
krabicky. Takovych videi jsou na internetu tisice. V tomto pfipadé¢ mladik do formy
nahazi Sisky, suché kvétiny a rizné dalsi prirodniny a to vSe prelije epoxidem, vytvori
tak mohutny valec hmoty ktera je v ptirod¢ nerozlozitelna. Tu pak rtizné¢ odebira, brousi
a leSti, aZ vytvofi onen dekorativni kousek, jehoZz existenci bych se nebédla nazvat
naprosto zbytecnou.

Nejvys ze vsech vrstev je zabér na stojan s bezpoctem akvarelll zobrazujicimi prazské
pamatky a panoramata. S vysoce nadsazenou cenou a zadnou umeéleckou hodnotou.
Jsou jich desitky, jenom v minutovém zabé&ru, vypadaji vSechny stejné¢ a vSechny maji

stejny smysl, zalibit se a byt prodany.
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5.2.3 Hodnota hmoty 3

Délka celého videa je 5:27 a velikost 244 MB. Neobsahuje zvukovou stopu.

Vrstvy jsou odstupiovany (obr. 21).

Prvni dvé z vrstev byly natoCeny v jedné z prodejen s bytovymi dekoracemi.

Jednd se o velké mnozstvi umélych kvétin, nad jejichZz existenci se zarazim
uz od détstvi. Nevoni, nikdy nezvadnou a budou tu stale i dlouho po tom, co miliony
opravdovych kvétin vyrostou, vykvetou a zase uvadnou.

V druhé vrstvé je police s bilymi andé€licky riznych tvart a velikosti.

Navazuji na tento typ domacich dekoraci v dalsi ¢asti, kde jsem proSla produkty
k ozdobé zahradky. Mihne se zde mnoho sadrovych hub, trpaslikti a zviratek vSeho
druhu.

Jako posledni jsem pouzila jedno z dél umélce Thomase Deiningera. Tvirce
skladajicitho své realizace ze zbytecnosti. Sam o své praci piSe: ,.Jsem optimisticky
nihilista, délam véci aby mi pomohly v chaosu... mozn4, jen ptidavam tomu zmatku.“ *
Vybrala jsem pravé jeho praci, protoze podle mé dokonale vystihuje onen paradox

aktivistického vytvarného uméni.

5.2.4 Pouzity software

Prakticky cela video ¢ast mé prace vznikla v programu Sony Vegas 14.0 coz je software
urceny pro editaci videa. Vlastnikem je Némecka spolecnost MAGIX, kterd jej v roce
2016 odkoupila od Sony Creative Software a ten od Sonic Foundry. Piivodné¢ mél
program slouzit pouze k upravam zvuku, postupem ¢asu se vyvinul primarn¢ v editacni

a stfihalsky program, stale ale umi se zvukem pracovat, nahravat jej a upravovat. *°

Bandicam je software slouZzici pfedevsim k nahrdvani obrazovky PC.
Umoziuje nahravat v HD kvalité a ja jsem jej vyuzila pro nahrani ¢asti mé prace,

ve kterych vyuzivam zdroje z TV a internetovych obchodi. *

25 Thomas Deininger. Instagram [online]. San Francisco: INSTAGRAM, 2019 [cit. 2019-05-
11]. Dostupneé z: https://www.instagram.com/tdeininger/

26 Vegas [online]. Berlin: Magix software, 2019 [cit. 2019-05-09]. Dostupné z:
https://www.vegascreativesoftware.com/in/

27 Bandicam: Record Everytging on your PC [online]. Hong Kong: Bandicam company, 2019 [cit.
2019-05-09]. Dostupné z: https://www.bandicam.com/cz/
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5.3 Instalace

Video jsem se pro umocnéni dojmu rozhodla promitat do vytvofeného prostredi.
Vzniklo tak n€kolik variant ze kterych jsem se rozhodla pro kompaktni témét uzavieny
blok v prostoru Galerie monitor.

Jednou z mozZnosti stavby byla rozmérna Ctvercova instalace z panelll v intermedialni
ucebné. Navrhovala jsem kvadr o rozmérech 3x3 metry a vysce 2,5 metru.
Piedpokladem bylo wvyuziti Ctyf projektorli promitajicich ze stfedového panelu.
Tuto moznost jsem vSak zavrhla pro jeji slozitost a neprakti¢nost instalace v uc¢ebné.
Dals$i moznosti bylo dotvofeni dvou stén a jejich umisténi do rohu jedné z chodeb,
ani tato moznost vSak nespliiovala mij pozadavek kompaktnosti. Navic jsem
se obavala, Ze zvukovy doprovod by byl neptijemné rusivy pro bézny provoz katedry.
Tvorbu prostedi jsem tedy zacala vytvofenim moznych vizualnich verzi v programu
GIMP 2. Navrhla jsem si na modelu, jak bude cela instalace vypadat (obr. 22).

A na kresbé navrhuji mozné technické feseni (obr. 23).

Prostor jsem si zméfila a rozkreslila tak, abych nakoupila dostate¢né mnozstvi materialu
(obr. 24). Nakonec jsem se rozhodla pro otevieny vstup z dvou kust preklizky
o tloust’ce 10mm a rozmérech 180x100 centimetrii. Zadni sténa je vytvoifena ze tfi dilt
z nichz dva maji rozméry 180x100 a jeden 180x80, jsou vyrobené z obalovych
preklizek slepenych lepidlem na dievo. Piestoze jsem se snaZila vybrat co nejhezci
kusy, bylo potieba zatmelit n¢které nerovnosti ve dievé. VSechny desky jsem natiela
z vnitini  strany bilou a vngj$i cernou balakrylovou barvou na dfevo a kov.
Cela konstrukce stoji na osmi dievénych podstavcich s drazkami do kterych jsou desky
zasunuty.

Po rozebrani instalace budou tyto panely znovu vyuzity ke galerijni instalaci.

7 N~ 7

5.4 Pedagogicka cast

V nésledujici Casti se zaméfim na mozné uplatnéni mé prace v pedagogickém
a vzdélavacim procesu.

Cely koncept mé prace Ize Siroce definovat jako jistou formu aktivismu. Lze ji rozClenit
hned do né¢kolika pedagogickych odvétvi. Pocinaje vytvarnou vychovou, jenz dle mého

nazoru v soucasnosti neklade diiraz na vyuziti modernich technologii ani procesualniho
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pfistupu. Propojeni lze najit i s environmentalni vychovou, ta mé predevsim vychovavat
zéka ve vztahu k prostfedi, pfirod¢, zdravi. Technickou ¢asti l1ze provéfit manualni
zru€nost zakll a to v predmétu pracovni €innosti. Hlavnim pedagogickym aspektem
zUstava obsahova cast dila. Informovat skrze prozitek. Vnimat svét kolem sebe jinak,
nez jsme zvykli. Pro zdky je pfitazliva moznost vyzkouSet si praci s videem
a sttthacskym programem, jenz jim mize umoznit dale se osobn¢ realizovat ve své
vlastni kreativni ¢innosti i dalSich produkcnich zdmérech.

Je dulezité, aby Skola podnécovala zaky k aktivismu a ochrané piirody pomoci spravné
nastavenych osnov a vzdélavacich postupti. Lze toho docilit v né€kolika smérech.

e Podporou environmentalnich projektli zaméfenych na zero waste, ekologii

a ochranu ptirody.

e Podporou informovanosti zaki, rodict i1 vefejnosti.

e Osvétovou Cinnosti, kterd je v dneSni dobé informac¢niho boomu tolik dulezita.
Podstata zmény by méla vychazet z jednotlivce, pochopeni tohoto principu je zdkladem
globalni zmény. Pochopeni Zdka, Ze jedinou zménou ve svét€ mulze byt on sdm
a kazdym svym malym rozhodnutim pfispiva k velké zméné, je mym hlavnim
pedagogickym zdmérem. Pokazdé¢, kdyz si v obchodé da jablko do svého pytliku, déla
néco pro budoucnost nas viech. Zaci by méli byt schopni vytvofit si kritické mysleni
a s jeho pomoci aplikovat zménu v celé spolecnosti.

Moje bakalafska prace by byla v uplatnitelnd, jak ve vyucovani na zdkladnich
umeéleckych, tak i na stiednich Skoladch a gymnéaziich. Dle mého nazoru jako skupinovy
projekt na delsi Casové obdobi naptiklad pololetni prace, pficemz si studenti mohou
jednotlivé ukoly rozdélit dle svych schopnosti, naptiklad kameraman, stfiha¢, technik.
Jinym pfistupem by mohl byt zpisob zadani tématicky, pficemz technika by byla
libovolné volitelna. Studenti si sami urci, jak chtéji dané téma pojmout, toto je dle mého
kreativni varianta a mize Zaky vice bavit a usnadnit jim tak seberozvoj. Jako vhodny
prostiedek bych povazovala, aby si déti naSly ve svém okoli konkrétni prostor, v némz
by se chtély realizovat.

,Zv1ast ucinné je posilovat vztah k mistu spolecné s dalSimi oblastmi environmentalni
vychovy: rozvijet environmentalni senzitivitu v mistni pfirod¢, tuto pfirodu zkoumat
a ucit se ji rozumét, fesit mistni problémy a konflikty souvisejici s Zivotnim prostfedim

a aktivné vstupovat do pé&e o mistni pfirodni a kulturni bohatstvi,” piSe Petr Danis. **

28 DANIS, Petr a Judita NECHVATALOVA. Environmentdini vychova Milujeme pFirodu a
chceme zdravé prostiedi Zdkladni privodce: Zdkladni privodce po cilech a pfikladech
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Pracuji s pojmy jako ekologie, zero waste, globalizace, ky¢, kapitalismus,
komfortni zona, instalace, glitch, video, video art, masova produkce, komerce, odpad,
Arte Util — angazované uméni nebo také ekologicky aktivismus.

Pii realizaci projekti by prvnim krokem byla oteviend diskuze s Zaky,
co pro n¢ znamena zivotni prostiedi, jak s nim Ize pracovat ve vytvarném umeéni.

Jaké druhy uméni pracuji ekologicky ve vztahu k prostfedi — performance, land art,
video, happening, kterou formu by si radi zvolili a pro¢. Vysledkem této diskuze
nebo brainstormingu, by mélo byt stanoveni a konkretizace jednotlivych navrhi,
jak jednotlivct tak skupin. Cilem je ujasnéni nazoru a jeho obhdjeni, urceni formalni
stranky dila, tedy co si myslim a pro¢ to vyjadiuji praveé takto. Jaky zastdvam nazor

a jaké mam argumenty pro jeho obhajobu.

vzdéldvani pro pedagogy, vychovatele a verejnou sprdvu. [online]. 1. Praha: Ministerstvo
Zivotniho prostredi, 2015 [cit. 2019-06-06]. Dostupné z: http://www.liska-evvo.cz/
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6. Zaver

Snaha posouvat svét k lepSimu se zda jako ptirozené logické usili pro vétSinu
akademické obce. Podpora ekologického aktivismu a snahy o lepsi zivotni prostiedi
se tak jevi jako samoziejmost. Otazkou je, zda je vibec mozné presvédcit velké
korporace ke zméné pristupu, zdkladem vSak vzdy zGstava iniciativa jedince. Nebude-li

poptavka, nabidka se ptizplsobi.

Je na misté vé€novat tomuto problému pozornost. Kdyby kazdy ¢lovék délal denné deset

minut to, co normalné ned¢ld, dost mozna bych neméla o cem psat.

Vim, Ze svét se nezméni za den a musim fict, Ze vnimam velké zlepSeni v poslednich
letech. Mnoho lidi si podobné jako ja uvédomuje, ze zem¢ neni nevycerpatelnd
a je potfeba o ni pecovat. Ackoliv je stale jesté na lidi Setficimi zdroji, obc¢as pohlizeno
jako na néco bizarntho, vnimdm rozSifeni trendt jako =zdravy zivotni styl

a samoudrzitelnost velmi pozitivné.

Kazdym jednotlivym rozhodnutim mitizeme ovlivnit nasi budoucnost a tak apeluji,
pfemyslejme o disledcich svych rozhodnuti, i kdyZ tfeba jenom zkratime Cas straveny

ve sprse, z téchto malych uvédomélych ¢inid vzejde velka zména.

Ackoliv se v textu nelichotivé vyjadiuji k soucasnému umeéni, rada bych vyzdvihla
1 kvalitni tvorbu zaméfenou timto smérem. Festival M3, letos zaméieny na téma biotop
(tfeky Rokytky). Jednou z instalaci je napiiklad trochu rozcilujici Mista nejisté utopije
Martina Kubici, ktery po parku svévolné utvofil ostrivky, pfedély ze stavebnich zataras
a vytvaii tak uzaviené chranéné zony v prostoru. Kdokoli se miize stat cimkoli Jaroslava
Kysy je obrovsky blok sochatské hliny, do niz se miize kazdy kolemjdouci otisknout

po svém. Toto dilo v§ak podlehne nevyhnutelné zkéaze tak, jak to v pfirodnim kolob¢hu

byva. ¥

Vychovavat ve vztahu k zivotnimu prostfedi je jeden z dulezitych cili pedagogiky.
Je tedy potieba dat détem divéru a naucit jedince vytvofit si ndzor na zakladé fakth.

K tomuto vsak je potieba mit kompetentni a vnimavé pedagogy, jenz budou zéka

29 KAROUS, Pavel. Festival M3 je zaméren na velmi ndrocného divdka [videozaznam online].Vetrelci a

plamendci, [2019]. Dostupné z: https://www.televizeseznam.cz/video/vetrelci-a-

plamenaci/festival-m3-je-zameren-na-velmi-narocneho-divaka-63924167
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repektovat a vést ke vzdélani. Sama jsem v pohledu na budousnost skeptickd, ackoliv
vidim jistou nadé&ji jak v nastupujici mladé generaci v Cele s Gretou Thunberg,
tak souCasnych studentech a mladych absolventech pedagogickych fakult a jejich

konstruktivné kritickém pfiistupu ke Skolskému systému.
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Zdroj: ALMEIDA, Victor. Is my screen broken?: Glitch artists collective. In: Facebook [online].
Cambridge, Massachusetts: Facebook, 2004, 2016 [cit. 2019-06-06]. Dostupné z:

https:/www.facebook.com/photo.php?
fbid=10100838363135731&set=p.1010083836313573 1 &type=1&theater

27


https://www.facebook.com/photo.php?fbid=10100838363135731&set=p.10100838363135731&type=1&theater
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=10100838363135731&set=p.10100838363135731&type=1&theater
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1989848191031119&set=p.1989848191031119&type=1&theater
https://www.facebook.com/photo.php?fbid=1989848191031119&set=p.1989848191031119&type=1&theater
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Obr. 6 Nam June Paik — Magnet TV
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Obr. 7 Pyramida ziasad zero waste

Zdroj: JOHNSON, Bea. Zero waste home: the ultimate guide to simplifying your life by reducing your
waste. New York: Scribner, [2013]. ISBN 9781451697704. s. 15

Obr. 8 Nam June Paik — Zen pro TV

Zdroj: PAIK, Nam June. Zen for TV. In: MoMA [online]. New York: Museum of Modern Art, 2019
[cit. 2019-06-11]. Dostupné z: https://www.moma.org/collection/works/128652
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Obr. 9 Nam June Paik — TV buddha
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Zdroj: PAIK, Nam June. TV buddha. In: ResearchGate [online]. Berlin: ResearchGate, 2019 [cit.
2019-06-11]. Dostupné z: https://www.researchgate.net/figure/Nam-June-Paiks-TV-Buddha-1974-
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Obr. 10 Nam June Paik — The more the better
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Zdroj: PAIK, Nam June. The More the Better. In: Lonely planet online]. London: Lonely Planet, 2015
[cit. 2019-06-11]. Dostupné z: https://www.lonelyplanet.com/south-korea/seoul/travel-tips-and-

articles/taking-it-to-the-streets-seouls-surprising-contemporary-art-scene/40625¢8c-8a11-5710-a052-

1479d2763d14

30


https://www.researchgate.net/figure/Nam-June-Paiks-TV-Buddha-1974-Photo-C-Cahier-De-Seoul-8_fig8_320312083
https://www.researchgate.net/figure/Nam-June-Paiks-TV-Buddha-1974-Photo-C-Cahier-De-Seoul-8_fig8_320312083
https://www.lonelyplanet.com/south-korea/seoul/travel-tips-and-articles/taking-it-to-the-streets-seouls-surprising-contemporary-art-scene/40625c8c-8a11-5710-a052-1479d2763d14
https://www.lonelyplanet.com/south-korea/seoul/travel-tips-and-articles/taking-it-to-the-streets-seouls-surprising-contemporary-art-scene/40625c8c-8a11-5710-a052-1479d2763d14
https://www.lonelyplanet.com/south-korea/seoul/travel-tips-and-articles/taking-it-to-the-streets-seouls-surprising-contemporary-art-scene/40625c8c-8a11-5710-a052-1479d2763d14

Obr. 11 Mike Kelley - Memory Ware Flat #10
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Obr. 12 Jan Nalevka — Final countdown

Zdroj: NALEVKA, Jan. Final countdown. In: Artlist [online]. Praha: Centrum pro sou¢asné uméni
Praha, 2018 [cit. 2019-06-11]. Dostupné z: https://www.artlist.cz/dila/final-countdown-112522/
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Obr. 13 Petr Pisafik — Space Maker
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Obr. 14 Petr Pisafik — Space Maker

Zdroj: PISARIK, Petr. Space maker. In: Artalk [online]. Brno: artalk.cz, 2008 [cit. 2019-06-11].
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Obr. 15 Hodnota hmoty 1 — pracovni verze
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Obr. 16 Hodnota hmoty 1 - pracovni verze
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Obr. 17 Petr Pisarik

Zdroj: PISARIK, Petr. Space maker. I: Vytvarny ateliér [online]. Praha: Malovani kresleni, 2017 [cit.
2019-06-11]. Dostupné z: https://www.malovanikresleni.cz/news/impressions-of-space-maker-exhibition

Obr. 18 Hodnota hmoty 2 — pracovni verze
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Obr. 19 Hodnota hmoty 2 — pracovni verze
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Obr. 20 Hodnota hmoty 2 — pracovni verze
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Obr. 21 Hodnota hmoty 3 — pracovni verze
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Obr. 22 Model instalace

Zdroj: Soukromy archiv
Martiny Krahulové
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Obr. 23 Navrh technického FeSeni

Zdroj: Soukromy archiv Martiny Krahulové

Obr. 24 Navrh instalace

Zdroj: Soukromy archiv Martiny Krahulové
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