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UVvOD

Volny ¢as — sodast zivota kazdého dte i dosglého ¢loveéka. Zejména fed obdobim
letnich prazdnin se hemzi webové stranky agsky nabidkami tradnich i netradinich
détskych taboli. Tyto pobyty paf k nejpknéjSim zazitkim z prazdnin a ,pro mnohcstd

je letni dtsky tabor tou nejkrasisi dobou v celém roce. Jsou to chvile, kdy se svym
kamarady zaZivaji dobrodruzstvi, hraji hry, sétf @i maji plné tdborové romantiky.
Jsou to chvile, kter&igtavaji ve vzpominkach do konce Zivota.

Jiz jako di¢ jsem vyhledavala a kazd@m@ rada nav@vovala Ked’ansky tabor
ve farnosti Staré ¥sto. Tehdy ma fascinovalo obrovské nadSeni vedoucich a préded
dobrovolniki s ctmi. V patnécti letech jsem dostala nabidku pohdédima tdbor ze strany
instruktora a podilet se na jeho samotfipraw. Motivaci k vylEru tohoto tématu projektu
byly dlouholeté zkuSenosti a touha po vyl nangtu, ktery se doposud v celotdborové
hie neobjevil.

Prvni ¢ast bakalgského projektu podava =zakladni informace o nabidce
volnotasovych aktivit ve Starém &8 a vyjmenovava&innosti, které mohouddi i dosgli
ve farnosti Staré Bbto navStvovat. Kapitola kowi popisem odliSnosti tohoto tabora
od ostatnich tabérparddanych msstem Staré Nsto.

Druhacast se zabyva vsim, co uskiriéni tabora pedchazi. Mezi dlezita kritéria
jsme zahrnuli organizai zalezitosti — termin a misto konani, persona&jiseni, téma
celotdborové hry. Neodtitelnou sowasti organizace je fin&ni zabezp&ni a odhad
piedpokladanych nakl&d Podrobgji popisujeme také celotaborové téma.

Treti a nejpodstatyjsi cast je ¥novana samotnému {iéhu celotaborové hry.
Tabor je rozepsan po dnech do jednotlivych etamliRece tohoto projektu prébne
v roce 2011. Zar zhodnocuje hlavni mezniky projektu.

Cilem projektu je vytvieni navrhu tdbora na sedmudpro cti druhého stuph
zékladni Skoly, pednostg pro ckti z farnosti Staré Nsto a blizkych vesnic, ve kterych
nabidku @dasti na keganském tabi@ postradame. Vyt¥eni navrhu fedchazi analyza
informaci o néste Staré Msto. Projekt tAbora ma zaravslouzit jako podklad ostatnim

organizacim, které padaji tabory.

! POLACEK, P. a kol Hlavni vedouci étskych taboi. PrahaCASPV 2007. s. 3. ISBN 80-86586-19-7.



1 MESTO STARE MESTO A JEHO NABIDKA
VOLNO CASOVYCH AKTIVIT

1.1 Mésto Staré Meésto

Staré Msto sousedi s Uherskym Hradist Ok mésta se nachézi ve Zlinském kraji.
~Soucasti Uherského Hraditbylo Staré Msto v letech 1943 — 1945, potom v letech
1949 — 1954 a nakonec od roku 1971 do 26. listod&80, kdy bylo v Uherském Hradisti
rozhodnuto o osamostéti Starého Msta. Od 1. ledna 1991 se stalo Staréstd
samostatnou obci a od 1. ledna 1996 byrem nazev obce na StaréeMo bez piviastku
,u Uherského Hradi&t M &stem bylo Staré ¥sto vyhlaseno 1. listopadu 1997 .

Paset obyvatel dle poslednich informaci dosahtisla 6 843. Volnotasovym
aktivitam se ¥nuji predevsim d¥ organizace — $disko volnéh@asu Klubko a Centrum

ekologické vychovy Zabka.

1.2 Stiedisko volnéhofasu Klubko Staré Mésto

1.2.1 Charakteristika stirediska a jeho cile

Stredisko volnéhocasu Klubko pai mezi gispevkové organizace a bylotizeno
1. 1. 2007. Jedna se o nastupnickou organizaci Digthia mladeze Staré &to. Zajmove
vzaklavani dti, zaki a student, pedagogickych pracovnik zékonnych zastupc
nezletilych @astniki, popipad dalSich osob, Zazuje stedisko volnéhocasu Klubko
k hlavnim citim ¢innosti. Stedisko nabizi vice jaltyricet zajmovych krouzk Mezi dalSi
a jednu z hlavnich¢innosti pati kazdor@ni pdéadani letnich tabér s rozmanitou

tématikou?

2 zakladni Gdajdonline]. 2007 [cit. 2011-03-02]. Dostupné z WWWivww.staremesto.uh.cz>.

3Srov. LOPATA, StanislavCharakteristika okresu Uherské Hradi§online]. 8. 4. 2004 [cit. 2011-03-02].
Dostupné z WWW: <www.hradiste.cz>.

* Srov. Sredisko volnéh@asu Klubko Staré Wto [online]. 2007, datum posledni aktualizace tétarsty:
12/10/2009 16:05:00 [cit. 2011-01-2%Jostupné z WWW: <http://www.klubkosm.cz/>.



1.2.2 Prehled letnich tabon stfediska Klubko na rok 2010

~Prehled letnich &skych taboi:

24.07. - 07.08.2010

Drahanska vrchovina - moti@ TROV POKLADU*

29.07. -06.08.2010

dminek Oswtimany - motiv: ,SIFRA MISTRA LEONARDA'

Prehled letnich fiméstskych tabar:

12.07. - 16.07.2010

SVKlubko SM - motiv: ,MADAGASKAR'

19.07. - 23.07.2010

SVKlubko SM - motiv: ,20 000 MIL POD MREM'

19.07. - 23.07.2010

SVKlubko SM - motiv: ,TOY STORY - RIBEH HRACEK'

26.07. - 30.07.2010

SVKlubko SM - motiv: ,SKUBY — DUBY — DU*

02.08. - 06.08.2010

SVKlubko SM - motiv: ,ORIENTALNI TANCE*

09.08. —13.08.2010

SVKlubko SM - motiv: ,BABYNEC'

16.08. — 20.08.2010

IVKlubko SM - motiv: , MAME RADI ZVIRATA".“ °

1.3 Centrum ekologické vychovy Zabka

1.3.1 Charakteristika zarizeni

Centrum ekologické vychovy Zabka funguje jako odEné pracovi$t stediska volného
gasu Klubko od tnora roku 1994. Sidli od 1. 7. 2088Starém Msts. Zabka zastava své

misto v systému environmentalni vychovy, ale taka#klavani. Organizace se snazi

zlepSovat a rozfvat své misto v okresnim systému aktivit jak prerfejnost

tak i pro $koly a dal$i neziskové organizace vaegf

> Tabory stediska volnéh@asu Klubko Staré tov roce 2010 [online]. 2007, Datum posledni akusade
této stranky: 01/13/2011 18:58:29 [cit. 2011-01:Zx}stupné z WWW: <http://www.klubkosm.cz/>

® Srov.Centrum ekologické vychovy Zabka Uherské Hradisiline]. 2007, Datum posledni aktualizace této
stranky: 11/25/2010 18:56:58 [cit. 2011-01-25]. slupné z WWW: <http://www.klubkosm.cz/>.



1.3.2 Hlavni &innosti Zabky

1.4

»Akce pro veéejnost: probiha formou akci préleny krouzki a také véejnost,
raznych kurz, soutzi, turnafi, vyleti a zgjezd, atd.

Prazdninové akce a tabory: tabory a odborna wemlisi, jako vyvrcholeni
celora@ni prace krouzk Také tabory pro &i a mladez s dosud nevyhggymi
zajmy a formou jednorazovych akci.

Vyukové programy pro Skoly: cilem vyukovych progiane seznamit éi
se zakladnimi zakonitostmi a vztahy #irpdé, s problematikou zZivotniho prastli,
globalnimi problémy a trvale udrzitelnym Zivotenorrhou besed, her a diskusi.
Pfi nasi praci mame snahu najit rovnovahu mezi iktefe a cilem programu.
Z tohoto divodu pouZzivame jak pedagogické ptedky tak vytvarné a hudebni
aktivity. Nabizime programy terénni nebo v mistngatipadré na zakazku
vyucéujiciho nap. k probiranému divu. U stélé nabidky je vyn z cca 13 prograin

v mistnosti a cca 5 terénnich.

Odborné akce a semi®d nabizime pro odbornou i laickouiggost v ramci
festivali a konferenci jako n&#pTSTTT , konference ,Skola pro Zivot' atd.
Vzdélavani pedagag ve spolupréci se Bdiskem sluzeb Skolam Zlinského kraje
v ramci akci dalSiho vathvani nabizime odborné kurzy a exkurze.

Metodicka ¢innost: pracovnik CEV smérem k ZS, MS, vigjnosti a jinym
organizacim, je uskut@ovana formou lektorskéinnosti, vyukovych prograth
praktickymi instruktdZemi a semifid vzorovymi akcemi, kurzy, konzultacemi,

exkurzemi apod*

Cinnost farnosti Staré Mgsto

V této podkapitole se zabyvame moZznostmi traveimélhm ¢asu v rAmciinnosti farnosti

Staré Msto. Opirame se o informace, které ndm formou nezho poskytla lvana

TalaSova.

" Centrum ekologické vychovy Zabka Uherské Hradishline]. 2007, Datum posledni aktualizace této
stranky: 11/25/2010 18:56:58 [cit. 2011-01-25]. ipné z WWW: <http://www.klubkosm.cz/>.



 Co miZete powdét blizSiho k fungovani farnosti Staréébto? Jedna se o Zivou
farnost?
.Staronmgstska farnost je Zivym a hlag¥nrodinnym spoléenstvim diky mistnimu
duchovnimu spravci, ktery je velmi otewy \tSiné napad a zneén zrad farnik.
Tim se farnost stava velmi otenym a laskou napinym spolé€enstvim. Farnici ocho#n
spolupracuji na realizaci farnich akci. Velmi kladrodnotim to, Ze spousta aktivit nestoji

na samotném Kkizi, ale Ze farnici si je berou za své &kje zastiuje.”

» Je ve farnosti hodmmladych lidi?

,D é&ti, mladych a dospivajicich se v nasi farnosti poig relativié velké mnozstvi.”

» Existuje v ramci farnosti dostatek nabidek na vijudinéhocasu?
.Farnost Staré Nbsto nabizi velmi Siroké spektrum vyuziti volnébasu pro vSechny

vékove kategorie.”

» Jaké aktivity nabizi farnosgétém, mladezZi a dosfym?
,ve farnosti jsou spolenstvi pro vSechny&kové kategorie. Proipdskolaky funguje
kazdou nedi Michalkova Skoltka, kterou vedou maminkyt. Pro dti je kazdou nedi
animovana #&ska mse svata, kterouipravuje kréz se starSimi @mi ze spoléenstvi
mladeZe. Pro ministranty jsou pravidelné minisskétsclizky, kde se fipravuji a i
na svaténi bohosluzby a maji vnich zahrnuty i sportovniogrsamy, vylety.
Pro mladezniky je zde kazdy patek spelestvi mladeze, kde jetipraven duchovni
i zabavny programCasto vyjizdi na spoustu vyiehebo si organizuji viastni odpoledne
¢i vecery - napiklad pi tabordku. Zrad mistnich, ale ifpspolnich mladych je sloZzena
schola MI-KA-EL, ktera hudelindoprovazi svatami mSe svaté, svatebni bohosluzby.
Funguje i malé schola, ktera doprovazideddstske mSe svaté.
Jednou ron¢ starondstska farnost gé@déa farni tabory. Jeden je pro mladsi Skokti d
a druhy pro starSi Skolniétal Naplni je vzdy duchovni program nebo tématika
se zamifenim na jednotu spalenstvi, fair play, kamaradstvi, sport, tymovou spaci,
osvojeni si fiznych \&ci, dilezitost rozhodovani a osamostathse. Duchovni vikendové

obnovy a rekolekce pro mistni fgspolni mladez jsou padany dvakrat km¢ a jednou
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roéné¢ je jednodenni obnova pro celou farnost. Pro makyptce je zde pravidelné
modlitebni spoléenstvi. Rodiny maji také spaéknstvi. Schazi se pravidéloo ¢trnact dri

ve svych rodinach - vZzdy wkoho jiného. Senid se schazi jednou &gi¢cné a maji syj
duchovni program, naiklad nad Pismem svatym. Funguje zde i Spoistvi
frantiSkanskych ctitél tzv. frantiSkansti tercia DalSim spoléenstvim je Cursilo. VSechny
spole&enstvi a akce ve farnosti se schazi’lma fae, v mistni orlova ¢i v rodinéach.
Paddame také jednodenni narazové akce na staveoi&ha kostela — zahajovaci Skolni
mse svata, ukaeni putovani po paméatkach, koncerty na podporgtattsky den. Vzdy
je pripraveno oberstveni s grilovanim a doprovodnym programem Hdapno dti,
ale i dosplé. Farnost pitada i @&kanatni ples. Pro &i poradame soéfe spojené
s liturgickym rokem o zajimavé a lakavé ceny, gheoi dosglé byla jiz uspsadana takova
soutZz. Mladeznici pipravuji rmizna divadla a scénky pro pobaveni, zasmani,
ale i k zamysleni. zZvl@&Svanani divadlo, do kterého vzdy daji vSe. Navst MikulaSe
je kazdoraéné hojre navstvovana. Velikonoce obzvidgije velkopaténi kiizova cesta
méstem s doprovodnym programem. Mipthu roku se jezdi naizné pout, poznavaci

a odp@inkové vylety a zajezdy."

» Kteracinnost je nejpopulagjsi, nejnaviivovargjsi?
»,HOjn¢ jsou navitvovany dtské mse svaté ckdanatni ples, spatenstvi mladeze aizné

akce v ramci stavby nového kostela.”

» Co byste zmnila ve farnosti Staré k&to Vy?
Lurcit¢ bych byla pro, kdyby se péadalo vice spotenskych akci pro celou
farnost - bez rozdiludku a vSichni by i své vyziti. Mym snem je uspédat spolénou
farni dovolenou s programem pro vSechny, kde feba starSi &i a rodie pipravily
program pro nejmladsi, a&til pak program pro rode. V ukitych chvilich by byl program
odckleny, aby vSichni mohli byt se svymi #lba dosgi jen tak spoléné posedli u ohrg
a teba i béky piva a mohli si nezavaZruzivat klidu a povidani mezi sebou v rodinné

atmosfée.”

11



1.5 Charakteristika tdbora ve farnosti Staré Mésto

Od jinych letnich dtskych tabait se farni tabor odliSuje zejména v usmani denniho
harmonogramu. Do & jsou zd&azeny modlitby i povidani si o duchovnich tématech.
Vedouci se snazi o rozvogtil v duchovni oblasti. Po celou dobu trvani tabdbéme
na dodrzovani desatera, schazime se dvakratédemrspolénych delSich modlitbéach,
vedeme dti k modlitbam vlastnimi slovy, dastnime se mSi svatych. Vedouci vstavaji vzdy
pul hodiny ped budékem a modli se brevia

Zarovehi se snaZzime obohatit¢domosti dti v oblastech, které jsou probirany
ve chvilkach na duchovni témaghem tabora jsmeétem plre k dispozici a ndpomocni
pii odpovidani na jejich dotazy v duchovniisfé

Zameienim na oblast duchovni se tento tdbor odliSujestdtnich tabdrve Starém
Méste. NejblizSi Keg’ansky tabor byva gadan ve vedlejSi farnosti Uherské Hradifdba
tabory ngly doposud vzdy napimé kapacity. Dvodem niize byt to, Ze v ostatnich
blizkych obcich a vesnicich zadné podobné pobybyzeay nejsou.

Tabor ve farnosti Staré ddto se vyznéuje i tim, Ze personal, ktery tabdtigravuje
a z(tastiuje se ho, neni fingné¢ odmenovan. VSichni pracuji saimi dobrovolré

a bez naroku na mzdu.

12



2 PRIPRAVA LETNIHO TABORA PRO D ETI
Il. STUPNE ZS VE FARNOSTI STARE
MESTO

2.1 Organizace tabora

Zotavovaci akci, jejiz nejrozéhsjSi formu tvdi tabor, ,se rozumi spaiay pobyt
20 a vice dti nebo mladistvych po dobu delSi n&¥ti dny, jehoz smyslem je pé
zdravotrs i moralrs posilujici osobnost dite.*® Tato definice tvii zaklad pro navrhovany

letni tabor.

2.1.1 Prvni kroky

Podstatné je stanoveni data, kdy se tadbor uskut®atum pizpasobujeme pracujicim
lidem a ostatnim akcim, které&gs Iéto probihaji v ramci farnosti Staré&dtb. Obvykle
vybirdme termin kolem poloviny prazdnin, letos jsawlili datum 1. — 8. srpna 2011.
Velkou otazkou byva také téma celotaborové hrypRoteni dotaznik déti z minulého

roku jsme se rozhodliipravit tAbor na téma Stréasu.

2.1.2 Misto pobytu

Pro hladky piib¢h tadbora je velmi dlezité zvolit sprava typ a misto ubytovani. Tento
tabor se odehravagvazrié ve zdnych budovach, vyjimae v dievenych chatkach. Tabor

se uskuteni na fa&e v Charvatech u Olomouce.

2.1.3 Obec Charvaty

Obec Charvaty se sklada zédasti — CharvatyCernoryje a Drahlov, které od roku 1990
tvoii jeden celek. Charvaty najdeme pobliZsta Olomouc, od &hoz jsou vzdalené asi
deset kilomett. Charvatycitaji na 850 obyvatel. Obec piapod Olomoucky kraj a spada

do mikroregionu Kralovstyi.

8 BEROUSEK, PRadce provozovatele a vedoucititsdého taboraPraha: Sondy, 1999. s. 20.
® Srov. Obec Charvaty [online]l. 2008 [cit. 2011-01-25]. Hlavni strana.ofupné z WWW:
<http://lwww.charvaty.cz>.
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Rozhodli jsme se na tomto ndidtravit s dtmi prijemnych osm di a zpedit jim
tak mnohdy nudné prazdniny pro velké mnoZzstvi gpoitho vyziti, HisSt, sportovnich

zarizeni, luznich lesKralovstvi, moznosti kratSich i delSich vyiet

2.1.4 Popis ubytovani a okoli

Ubytovani, které bylo vybranoigs internet, sefpnasi prvni navsévé hledalo snadno.
Jednalo se o velkou faru pod spravou panadalanakornekova z Dubu nad Moravou.
Dvoupatrova budova je n®vzrekonstruovana. Vifzemi se nachazi mistnost pro herni
a rodové vedouci, v prvnim patje rozlehla spotenska mistnost, dalSi dva pokoje a velka
kuchyi, v nejvysSSim pde pak dva prostorné pokoje prétidV kazdém pdae najdeme dv
toalety a jednu sprchu. Faru obklopuje velka zadradtravané fotbalové fisté a Histe
s houpdkami. ZasteSen&ast zahrady nabizi své vyuZziti kigadt negFiznivého pgasi.

Pro ndés tabor hraje velkou roli okoli. Les, ktey¥ivame pi kazdé bojovajsi hre,
se nachazi nedalekoiiRosem je zamek Towav, kam niZzeme jet s&mi na vylet.
Zpesteni nabizi vylet do Olomouce, kdatidisté bude ldkat zoologicka zahrada i moderni

aguapark.

2.1.5 Personalni zajiséni

Tym vedoucich, kié se tabora &astni, se jiz &olik let nengni. Jedna se o spdknstvi
mladych lidi gevazr z farnosti Staré Nbto, ktéi sami dive jezdili na tabory jako
Gc¢astnici. Spojuje je touha vyuZzit smysluplprazdniny, udlat dobrou ¥c pro dti
z farnosti a okolnich vesnic, vyuzit svoji krediivia zarové stravit hezky tyden
v privétivém spoléenstvi. Funkce, které kazdy z vedoucich zastawstavaji rok co rok
pomerné stabilni. Ke zmndm dojde, chce-li sigkdo vyzkouSet i jinou pozici nez tu,
kterou zastaval doposud.

Kazdy vedouci je charakterizované¢iymi povinnostmi i kompetencemi. Hlavni
vedouci nese vesSkerou zodpdmost za tabor. Vybird vhodné misto na usidei pobytu,
tym, se kterym budeipd taborem i na & spolupracovat. Stard se o zisk financi
a zarové s nimi naklada. Jedna se o nejzodfubejSi funkci, pod kterou spadaji vSechny
ostatni. To, corekne hlavni vedouci, dodrzujeme. Tuto funkaizen vykonavat pouze

osoba starSi osmnacti let, kterd je vlastnikedkgoru hlavniho vedouciho. ,Po celou dobu
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konani tdbora zodpovida za @i vSech hygienickych a bezpmstnich pedpisi,
za praci vSech lidi, za provoz, tzn. za zasobowarkuchyni, marodku i hospoani
na tabeée. U hlavniho vedouciho jsou uloZzeny vSechny nysfsemnosti - potvrzeni
pracovniki tdbora o zdravotni Agobilosti, kopie oznameni o konani tabora a o mrbo
vody. Po ukoneni tadbora hlavni vedouci vypracovava jeho vyhodnb@ kontroluje
a stvrzuje vydtovani.“® Na tabor si chysta program do chvilek na duchdgnia. Tuto
funkci zastava jiz ¢kolik let Radim Zapletal.

Mezi rodové vedoucfadime osoby, které maji na starost &&ttyiiadvacet hodin
denr¢ svoji swienou skupinu &i. Témto dstem jsou oporou, pomocnou rukou, ale hkavn
piikladem. Témir vSechnu praci odvadiimo pi prabéhu tabora a mezi hlavni pozadavky
pati komunikativnost, zodp@dnost a autorita. Rodovému vedoucimuize byt
nadpomocen praktikant — osoba, ktera se na funkiweho vedouciho teprveipravuje.
Do roli rodovych vedoucich obsazujeme obvykie dévcata, jedno z nich se stara
i o veterni modlitby.

Dulezitou soéast tvdai dva herni vedouci, ke hlavni praci odvedou zejména
pired tAborem. Diky nimddi hraji na tAbte rozmanité hry. Tyto osobyduji pravidla her,
vyhodnocuji jednotlivécinnosti. Také vymysSleji a uskuteuji vSechny scénky, které
se prolinaji tAborem. Empétiost — vlastnost, ktera hernim vedoucim nesmi &hry
musi byt ndpadité a zajimavé a musi odpovidataedobvému tématu.

Materiélre-technické zabezgeni (dale jen zasobod¥pa zajif'uje chlapec, ktery
pomaha tam, kde je pr&potieba. Dostane-li se kuctiyo ¢asové tisa i je poteba vice
rukou, neni-li uklizend spalenskd mistnost po programu, chybi materidl na heba
je vhodrgjsi k hodnoceni hryifzvat dalSi osobu, vSechnu tuto praci zastane oésdb

Velka zodpodnost doléha na bedréch, ktdi se staraji o to, abyet nenely hlad.
Velkou ¢ast tabora stravi kucHey v kuchyni. Kazdoréné s nami jezdi pani, ktera pracuje
v hotelu jako Séfkuchiga i s kamaradkou, kterd slouzi jako pomocna ridkezi jejich
povinnosti spada vytéeni vyvaZzeného jideleku'' bohatého na zeleninu a ovoce.
Na pipravu tchto jidel si také obstaravaji pebné suroviny. ,Dbaji na spravné

technologické zpracovani potravin, na kéme@u Upravu stravy a podavanéastnikim

Y HARMACH, J. a kol.Tabory a jiné zotavovaci akceraha: Institut &i a mladeze MSMTR, 2004. s. 16.
ISBN 80-86033-93-7.
1 Viz Priloha 1
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tabora. Odpovidaji zatipucni sklad potravin a za hospodarné vyuZiti vSeclrapot
i spravné zachazeni s kudiskym zaizenim.*2

Zdravotnik se stara o zdravotni stalastniki tAbora. ,Zdravotnik je osoba, ktera
po celou dobu konani tdbora zgjie vSem dastnikim zakladni p& o jejich zdravi,
provadi kontrolu dodrzovani hygienickych pozadaekkontrolu dodrzovani zasad osobni
hygieny.
poslechne si také informace o lécich a moznych k&agich (alergie, neplavec atd.)

43 B odjezdu pebira prohlaSeni o bezinfgtosti, ékovaci a zdravotni jikazy,

.Muze jim byt Iék# stedni zdravotnicky pracovnik oboru vSeobecna seditska sestra,
porodni asistentka nebo student i&k& fakulty, ktery ukotil tieti rainik. Zdravotnikem
maze byt i ten, kdo fedlozi doklad o absolvovani prvni pomoci se &amim
na zdravotnickou ¢innost [ zotavovacich akcich uCerveného #Ze nebo jiné
(akreditované) organizacé®

Na tdbde se podili celkem deset vedoucich, coz je odppeidamaximalnimu

moznému p&tu prihlaSenych dti (tj. dvacetctyii déti).

2.1.6 Propagace tabora

i s

Vzhledem k tomu, Ze v blizkych menSich vesniciclkisg’anské tabory nepadaji, jezdi
na tabor spoustait z jinych farnosti. Natiskneme plakatyelikosti A4, které vystavime
na viditelnd a nav&tovana mista. Btem, které jezdi na tdbory pravidglnzasleme
pozvanku i e-mailem. Plakaty v§sime na konci dubna.

2.1.7 P¥ihlaska a rozdéleni déti do skupin

S propagaci souvisi i dodariijasek® na tabor. Rodk, ktéi se rozhodnou svét poslat
na nas tabor, si mohottlplaSku vyzvednout v kostelich, kde je tabor prapam v tiSéné
formé¢, a vyplrenou zaslat hlavnimu vedoucimu, nebo mohou vypiliitigsku na internetu

a pidat do e-mailu. Kapacita je omezena dtgriadvacet dti. Pro rodée to znamené

12 KULSTRUNKOVA, Adéla. Hnuti Brontosaurugonline]. 2009 [cit. 2011-01-25]. Dostupné z WWW:
<http://vzdelavani.brontosaurus.cz/>.

13 POLACEK, P. a kol Hlavni vedouci étskych taboi. PrahaCASPV 2007. s. 11. ISBN 80-86586-19-7.

4 HARMACH, J. a kol.Tabory a jiné zotavovaci akcRraha: Institut &i a mladeze MSMTR, 2004. s. 16.
ISBN 80-86033-93-7.

15 Viz Priloha 2

1% viz Priloha 3
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prihlasit své dti co nejdive. Nejzazsi termin odevzdanitpaSek je kone&ervna. Diky
odevzdanym a zaslanyntilplaskam se dozvimeigsny pdet (Eastniki a také konkrétni
jména a ¥k déti. Rodie obdrzi po zaslanitiplasky dopis se zakladnimiinformacemi
o tabae'’.

Na zaklad téchto pihlaSek a informaci pak rozldjeme dti co nejspravedligji
dle wku a schopnosti do skupin¢které dti jezdi na tabor pravidetnrok co rok, proto

vime, co od nich izeme dekavat.

2.1.8 Vyznam hry pro rozvoj osobnosti digte

U déti hra gredstavuje satést volnéhotasu. ,Aktivity ve volnémcase jsou praloveéka
pritazlivé, poskytuji pljemné zazitky, moznost odgioku, relaxace® Zapletal ve své
publikaci uvadi, ?e ,hra je nejlepdim a nejvyznajsim vychovnym progedkem.®®
Pomoci her se nam fidormovat osobnost gtenych dti. ,Hra v Zivog ¢lovéka zaujima
stedni misto.?® Také na tabi@ je hlavni napini vSech dirhra. C¥ti si hraji, nejen kdyz
jsou pro & hry pripraveny dopedu a zgazeny pevé do denniho programu, ale de facto
v kazdé volné chvili. VSedthji dobrovolrg a svoboda.

TotézZ plati i pro vedouci. ,Hravost ma své pevrdeaastupitelné misto pro toho,
kdo jiz davno opustil Skolni lavice. Schopnost wkinout na chvili z role dosigho
nebo rodie s jeho povinnostmi, starostmi gegsudky pinasi tak patbnou zminu, cistu
duse, radost a pathu.?* | my dosgli potrebujeme obas ,vypnout* a odvézat se. Kazdy

voli jiny zpisob. My jsme si zvolili praci sétimi na tabee.

7 Viz Priloha 4

18 HAJEK, B; HOFBAUER, B; PAVKOVA, JPedagogika volnéheasu Praha: Univerzita Karlova v Praze
- Pedagogicka fakulta, 2003. s. 19. ISBN 80-7298-12

19 ZAPLETAL, M. Encyklopedie her: 1000 her #acvicné, na histi, na louce, ve B%t, vterénu

v mistnostiVydani 1. Praha: Olympia, 1973. str. 7.

20 MAZAL, F. Hry a hrani z pohledu SVR/yd. 1. Olomouc: Hanex, 2007. str. 9. ISBN 9788%783-77-3.

2L CHOUR, JRecepté her: nanety a navody pro vedenétd a mladezeVydani 1. Praha: Portal 2000, s. 56.
ISBN 80-7178-388-9.
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2.1.9 Program dne pro déti

7% budiek

7%° rozcvika + ranni hygiena
7% ranni modlitba + snid&n
g0 chvilka na duchovni téma + s\aa

10®°  dopoledni program

12°  obsd

13°  siesta

13*°  rekre&ni cinnost

14°  odpoledni program I. + s¥i@a
16" odpoledni program II.

18°  vetere

20°  nastup + v&rni program

21%  veserni modlitba + vé&erni hygiena
22" veserka + néni klid

Vzhledem ktomu, Ze se pohybujeme vtématu Stagu, je pdeba zait vyzdobou.
Casovéa obdobi se vigiehu tabora ni ze dne na den, a proto si kazdy vedouci vymysli
a nachysta vyzdobu alespblavni spoléenské mistnosti na jedno denni téma.

Den z&indme kratkou, ale sviznou roz¢kou. Tu vede zasobovaa zandteni
odpovida tématu dnefiRisteni zuli a ranni hygie#é dohlizime na éi. Ranni modlitba
probih& v malé mistnosti a uvadi nas do celého dedna rodova vedouctgste pouny
piibéh, na ktery navazuje kratké zamysSleni. Stejpko na ¥tSiné taboii funguji
i u nas denni sluzby skupinek, které zahrnuiji:

Skupinka 1: Umyti nadobi po snidani &ei¢
Skupinka 2: Umyti nddobi po &t + dopoledni uklid koupelen
Skupinka 3: Modlitba fed olgdem a veéeii + priprava véerniho programu.

Skupinky se v jednotlivych sluzbachiighji. Po snidani jedna skupinka umyvéa
nadobi, dalSi uklizi koupelny, posledni duma naderdm programem. Chvilka
na duchovni téma patmezi nejpodstatijSi odliSnosti od &nych tabol. Letos si dti

vyzadaly povidani o naSich svatych. Hlavni vedodddponuje pipravenym textem
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o konkrétnim svatém, zé&v dophuje davkou keganskych vtii nebo aktivitou

k probiranému svatému. Vzdy zadava drobny ukolkteeému si vSichni &astnici tabora
napisi své jméno na papirek, hodi do klobouku ahndu konkrétni osobu, pro kterou maji
do veerni modlitby Ukol vyplnit. Bti se ve chvilce na duchovni téma dozvi nové
informace a planim Okoli si dklame navzajem kazdy den radost. Nasleduje lehka
svainka. Na dopoledni hru nastupujétd ptipravené na aktivitu mimo tabor. &du
predchazi kratka modlitba.

Siesta slouzi k naprostému klidu v pokojich (zkrécepro dti, které umyvaji
nadobi po o&de¢). Kazdy ¢len tdbora si smi uzit osobni volno, ale za podgnihddrzeni
klidu a ticha tak, aby toleroval naspanek ostatnickiim vice drfi, tim wt3i nava nadi
i vedouci pada. Na siestu plynule navazuje rekrieainnost, kdy dti provozuji fizné
aktivity. Nabizi se fotbal, stolni fotbalek, Bangtolni hry, atd. Bvéatim mizeme
nabidnout manualni vyziti — naviékani kofalkmalovani kokika na pradlo, vyrobky
ze smrgovaci folie apod. Dohled zafi§je jeden vedouci. Rekré&d cinnost Ize vyuZzit
k pripraw veterniho programu. Odpoledni hra I. se vyanea casovou dotaci — trva déle
nez ostatni aktivity a povazujeme ji za nejra¥si ¢ast dne. Odpoledni hra Il. nam
po sv&in¢ déti jeSk vice unavi. Tepla were dophuje denni fijem potravy. Po cely den
maji cti pristup k varnici s pitim a hreky.

Na nastupu probiha vyhlaseni urafgtdruzstev v odehranych hrach, rekapitulace
poradi, gedani talismain a cti obdrzi kod zacasové obdobi, ve kterém se cely den
pohybovaly a ktery ziskaly v saudich. Poté z&En& ve&erni program. Zahrnujeizné
znamé i neznameé hry, ale i celégeni programy typu Superstar, Kufr, médrieldidka
chlapd& v kostymech, Talentmania. Vedouci chystaji takéefe vé&erni program
pro pobaveni. V{l deséaté se fpsunujeme do mistnosti, kde probih&erai modlitba
pod taktovkou rodové vedouci, obohacend o Gvodmévaecnou spolénou pisé
ze zpgvnika s kytarou. Vectvrthoding dojde ke zhodnoceni dne, g&dvani i vysloveni
proseb. Zkratka odevzdavame Bohu cely uplynuly 8&nzavr kazdyiekne, pro koho ten
den plnil dkol uloZeny { dopoledni chvilce na duchovni téma. Sarepmé dbame
nacistotu s¥fendi, proto dva vedouci dohlizi na&td aby se alesppoplachly. Steja tak

kontroluji dodrZeni v&erky, pog. ¢tou mladSim &em pohadku. Pro vedouci nastdes
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pro poradu.Resi se zasadni okamziky dne, hodnoti se cely derogram, nastiuje
nasledujici den. Poté dochazi k vy vyzdoby na fisti den.

Denni program se stava variabilnim dle stavti. Nag. po dlouhém celodennim
vyletu posunujeme bugBk na pozdgi, aby si dti odpcinuly. Stejré tak nechavame
volngjSi nedli. Zména nastava sifjezdem pana faré ze Starého B&ta. Ve veéernich

hodinach nam slouzi msi svatou. VeskerémyrohlaSuje a schvaluje hlavni vedouci.

2.1.10 Upominkové denni gredmeéty

Jednd se o talismany, které vzdycete odevzdavaji rodovi vedouci jednomu svéemu
swienci za zasluhy. Tyto zasluhy zahrnuji snazivosidrpeni skupinky v natmych
chvilich, vyznamnou pomoc vedoucimu. Zahrnuji cokalim sec¢len ten den pozitivh
liSil od ostatnich. Kazdy wer obdrzi jeden, pdpdvaclenové druziny fedmnet, vztahujici
se k danému celotaborovému tématu.

Letos se jedna o plySova rafa. Na z&atku tabora se tyto talismany rozlosuiji.
Diive bylo praktikovano udeni plySové hréky tak, aby se na kazdého dostalo. Pro starSi
déti nabyva motivani funkci udlovani nepravidelné —&hkdo miZze ziskat talisman
i vicekrat za tabor. &i se pak vice snazi talisman ziskat.

Pii zawrecném ceremonialu vyhlaSovani &t zarovex daruji rodovi vedouci své
talismany osob za celko¢ nejwtSi zasluhy po trvani tabora. Ta si jej odveze idom

PlySova zwvfata vybereme a koupiméega z&atkem tébora.

2.1.11Satky

DalSi nakup se tykaredmetu, kterymi se budou jednotlivé skupinky lisit. Jedigao Satky
raznych barev. Pigdime vzdy dedt Satk totozné barvy pro jednu skupinu. Séatkstid
obdrzi po ke, pomoci které budou raddny do skupin.

2.1.12 Kronika

VSechny hezké i mémptijemné udalosti dihmohou @ti i vedouci zaznamenavat do vdéIn
pristupné knihy v pevné vagb- kroniky. Text mohou doplnit obrazky i pohlednige

Ritual vedeni kroniky nam pak slouzi kextage vazls, pocase také k vybaveni vzpominek.
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2.1.13 Scénky

DuleZitou sowasti celotdborové hry jsou scénky. Tyto kratké kitrzvztahujici se
k dennimu tématu, patk motivatnim prvkim. Zastavaji plg v rukou hernich vedoucich,
kteri je za&azuji do dne dle uvazeni. Vtahujtiddo ctje, do toho, co se kolem nich pgav
odehrava anebo bude vipghu dne dit. Herni vedouci si obvykle vydtaami. Oblékaji si
rozlicné tématické kostymy, aby se vic#ibfizili osobam a zvatim, které pedstavuji.
Jedna se ve velké i 0 naprostou improvizaci — scénky nejsou zkouSaijgk
s predstihem.

2.2 Finanéni zabezpéeni letniho tdbora

Celkova cena tabora se rok od rokenm ZaleZi na délce tabora, vzdalenosti, ubytovani,
pomickach. Na zakladtéchto faktofi vznika celkova cena tabora. K uggdani tohoto
letniho tédbora vyuZivéa farnost Staré&stb dotaci, kterou dostava pravideld olzanského
sdruzeni Sarkander. Nemaloastkou pispiva i nésto Staré Msto. \EtSina rodéa déti,
které se tabora c¢astni, poskytuje hmotné dary ve farnsezonni zeleniny, ovoce

¢i zavaenin. Vyuzitim &chto dotaci a darse sniZzuje cena za tabor.

2.2.1 Vydaje

Polozka Celkem
Doprava (tam i z§t + auta) 6 000 K
Strava 11 000 K
Ubytovani 16 000 K
Vstupné (ZOO, Aquapark, Tovav) 7 000 K
Material 7 000 K
Rezerva 5600 K
Vydaje celkem 52 600 K
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2.2.2 Prijmy

Polozka Celkem / osoba
Platby &astniki 36 000 /1500 K
Dotace od résta Staré Msto 14 000 K
Dotace Sarkander o. s. 2600 K
Prijmy celkem 52 600 K

2.2.3 Sponzor olFanské sdruzeni Sarkander

Jednim ze sponzbrje oltanské sdruzeni Sarkander. Jednd se nestatni, owmisk
organizaci s vlastni pravni subjektivitou, kterdida ke konci roku 1993. Toto sdruzeni
je registrovano u Ministerstva vnittdeské Republiky. Lidé dobréule, kterym nebyl
Ilhostejny osud mladé generace a zéaiioge chili podilet na duchovnim, moralnim,
kulturnim a spol&enském rozvoji &i a mladeze, dali vzniknout tomuto sdruzeni.
Poslanim organizace je pomoé pychow, formaci a rozvoji osobnosti uétdl
a mladeze na uzemi Olomoucké arcidiecéze.&am se zvlast na &elné a smyslupiné
vyuzivani volnéhocasu. VSech akci i veSkergnnosti pdadané sdruzenim se mohou
Gc¢astnit spoléng ¢lenové i nélenové sdruzerfi?
Cile olanského sdruzeni Sarkander
* Vvyvijet aktivity, aby dti a mlddeZ mohly &€eln¢ a smyslupla vyuZivat swj volny
¢as a k tomuto je systematicky vést
e pomahat animatém - tj. €m, ktai konkrétré pracuji s dtmi a mladezi - skrze
Skoleni a metodickou pomoc
» skrze kvalitni formaci vedoucich prohlubovat a Zkvavat veSkerou praci i
a mladezi na jarnich i letnicktdkych tdborech i v pravidelr@nnosti ithem roku,

a tim neustale zvy3ovat Grdv&innosti‘*

2 Srov.Poslani a cildonline]. 2007 [cit. 2011-01-25]. Dostupné z WWWhtkp://www.ado.cz/sarkander>.
% poslani a cildonline]. 2010 [cit. 2011-01-19]. Dostupné z WWWhttp://www.ado.cz/sarkander/>.
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e ,sShazit se co nejviceeti a mladeze zapojit do pravideld@énosti v jednotlivych
mistech

» poméahat fi vytvareni osobniho Zivotniho stylitd a mladeze, ve kterém by ilin
zajimax travit volny¢as, a tim jim umoznit alespa ¢asticelit negativnim vliim
spol&nosti

* budovat Taborové &tdisko ARCHA v Rajnochovicich jako misto staléhgepi,
kam mohou mladi lidéipiZzdét jako na ,svoji zakladnu'

* prezentovat svojtinnost a aktivll se podilet natznych akcich — regionalnich

i celostatnich®

2.2.4 Sponzor mésto Staré Mesto

Pravidelné dotace dostavame také odstm Staré Msto, které se ochaoinpodili
na financovani fet’anského tabora. Obvykle se jedn&astku kolem 10 000 & Neni

potreba vyphovat Zadné formuté a Zadosti.

2.3 Namét celotdborove hry

Celotaborovou hrou mame na mysli aktivitu, ,kter@hghd po celou dobu konéani tdbora
v nékolika etapach. Jedna etap&t@m navazuje na dalSi. Tato hra ma svou motivaci,
zpravidla rjaky piibsh nebo gjaké obdobi.?®

V naSem pipad jsme se nechali inspirovat nétem na zaklagl dotaznik
z minulych let. Rozhodli jsme se zvolit téma Stéapu. Pro &i je toto téma atraktivni
a plné zahad. Pro vedouci skytd mnoho moZnosti padha jak ti zabavit
na osm dfi, obohatit jim prazdniny a deg@t jim nevSedni zazitky. Diky tomuto tématu
maji d&ti moznost podivat se ddanychéasovych obdobi, zazit den \ité dok# se vSim,
co k ni patilo — od obstaravani potravy a Whklu, pres vyzkouSeni si typickyctinnosti,
apod.

Déti se zarove dozvi spoustu novych informaci &sovych obdobich, které

s

v zawru tabora pouziji f posledni fe.

24 Poslani a cilgonline]. 2010 [cit. 2011-01-19]. Dostupné z WWWhttp://www.ado.cz/sarkander/>.
% POLACEK, P. a kol Hlavni vedouci étskych taboi. PrahaCASPV 2007. s. 29. ISBN 80-86586-19-7.
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2.3.1 Uvedeni do celotaboroveé hry a motivaceddi

Déti se po pijezdu do Charvat ocitly ve édecké laboratid doktora Flamela, ktery
se snazi zprovoznit davno fungujici sé¢agu. Patbuje vSak tym &dci, ktery mu porize
ziskat kody ke spravnému fungovéni stroje. Doktaanthticky vys¥tluje cely
princip — ma u sebe prvni kod, ktery mu odkazabjghnapraddetek. Ten mu porive
premistit se do jiné doby. V této dbloéti museji najit a ziskat dalSi kod do jiné doby.
Jakmile bude mit doktor pohromadSechny kédy z navstivenygasovych obdobi, viozi
je do stroje, ktery by #t dle davnych propgt opst fungovat. Nejprve vSe vypada velmi

jednodusSe, ale obdobi skryvajice&ana dobrodruzstvi &til cekd mnoho nastrah.

2.3.2 Cile tdbora

V celotaborové fe je hlavnim cilem zisk co n&giho p&tu minut. NaSe cile ale sahaji
do jinych rovin. Usilujeme o to, aby s&til opraSily znalosti z lavic, dozdély se réco
noveho a roz#ily si obzory také v oblasti duchovni. Snazime sglokonaleni dovednosti
nasich swrendl. Zanetujeme se na to, aby¢tl dojely donmii odpaiaté, plné zazitk
s novymi i starymi kamarady a vedouci s pocitemiealvedené prace.¢i2m zarove

chceme pedat spravné navyky, byt jim vzorem, oporou.

2.3.3 Hodnoceni her

Jak uz byloreceno vySe, obohaceni tabora o hry zaj§ dvojice hernich vedoucich.
Krome uréovani pravidel pat k jejich funkci hodnoceni vyslediher. Skupinky po aktiwit

obsazuji prvni, druhé aeti misto a jsou jim idélovany gislusné body nasledujicim

zpisobem:

1. misto 30 minut
2. misto 20 minut
3. misto 10 minut

Vyjimku tvori posledni zaérecna hra, ktera je obodovana dvojnasobnyigtgra minut.
Minuty se gitaji do velkych hodin, které si jednotlivé skupynkytvori prvni den
tabora. Tyto hodiny budou vystaveny na viditelnémtinaby vSichni mohli pozorovat své

postupy. Hlavni fisun minut tvei tedy hry gedkladané hernimi vedoucimi.
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Mezi dalSi varianty zisku minutadime body za Uklid. Zasobavadenrg
(obvykle dopoledne) obchazi prostory, kd#i ¢dpi a maji ulozené osobnéat, ohodnoti
porddek naidzku i kolem ®j a zakresli do velké tabulku k jednotlivyndtedm gisluSnou
ikonku odpovidajici piadku. Kralovska koruna znamena, zet d¢¥é misto udrzujeisté
a uklizené. Bnasi tak ti minuty. Egypan vyjaduje, Ze misto neni uklizené a ani zde neni
vyrazny neptadek. Minuty za & pridéleny nejsou. Mamut popisuje misto velkého
nepdadku a odéitaji se za § tii minuty. Na konci tdbora se hodnoty u kazdébastnika
s&tou a ideli se skupince, do které dipati.

Drobny vydlek minut skyta i pomoc v kuchyni nebo pomodi ghrach
(umyti nadobi mimo sluzbu; hledani papirovych Koudliyto body pidéluje pouze hlavni
vedouci na zadost ostatnich vedoucich.

Celkow se tedy kazdy wer seétou ziskané body a zazfiado velkych hodin.
Celotaborovou hru vyhraje ten tym, jehoz hodinydwda konci tabora ukazovat nejvyssi

¢as.

2.3.4 Reseni nepiznivého patasi

Na kazdy den taboraipada jedn@asové obdobi. Vzhledem k tomu, Ze témata nemusi byt
zarazena chronologicky po sélmame moznost &nit je v zavislosti na p@si, tzn. bude-li
naplanovan celodenni vylet naestu, neni problém vifpact negiznivého pdasi vylet
presunout natvrtek a dtem gedloZit jinou dobu. CoZ je vyhodou pro herni vedolatsi
nemusi chystat na kazdy den variantu do mistnBsti. jistotu mame v zaloze varianty

za nepiznivého pdasi téndt na kazdy den.
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3 PRUBEH LETNIHO TABORA PRO D ETI
Il. STUPNE ZS VE FARNOSTI STARE
MESTO

3.1 Nedéle: Den prijezdu do Charvat

3.1.1 Odjezd ze Starého Msta

Ve stanovenylas se i sejdou ise svymi rodi na nadraZi ve Starém dsk*,
kde pevezme zdravotnik od kazdého z tadiprikaz zdravotni pojiovny a @kovaci
prikaz. Zarove si poslechne informace o celkovém zdravotnim sfadmotlivych ati
a prevezme pdebné 1éky. Od vedoucich si vybere potvrzeni o Hekémost?’. Déti
se rozlodi s rodti a nastoupi zatdledného dozoru a doprovodu vedoucichi&pard
do vlaku. Po celou cestu dbaji pokywedoucich, aby nedoslo k problém.

3.1.2 Ubytovani, zakladni informace, seznamovaci hry

Jakmile se &i dopravi na misto, kde bude tabor probihat, sedsiodo spoléenské
mistnosti, kde nasledujéquistaveni viech vedoucich a zejména objassravidef®, které
déti musi dodrZovat po celou dobu trvani tdbora. Ygpich dti dale naleznou svégui,
které jim byly givezeny velkou dodavkou, a maji chwi#is na drobné vybaleni.

Po spoléné veeti se sejde cely tabor s cilem navzajem se poinspiraci niize
byt nejrychlejsi hra na jména, kdy se nejprve wkka vsichni pedstavi jménem. Ukolem
je fici co nejrychleji jméno soused&las se stopuje. Hrajeme vice kdINebo hra
Jmeniny: ,Z&iname tak, Ze si vzdy dva lrgpodaji ruku a pedstavi se. Ndfklad: ,Ahoj,
ja jsem Petr." A druhy htéodpovi: ,BSi mne, ja jsem Martin.' Tim si vgni jména, takZe

z Petra se stane Martin a z Martina Petii. dalSim setkani se jizipdstavuji novym

%% Viz Priloha 5
2 Viz Piiloha 6
28 Viz Priloha 7
29 Srov. NEUMAN, J.Dobrodruzné hry a cveni v girodé. Vydani prvni. Praha: Portal 1998. s. 51. ISBN
80-7178-218-1.
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jménem. Setka-li seékdo po rékolika kolech opt se svym jménem, hra pr@&ho korti
a opousti hraci prostor™

Jsou-li &astnici dostataé¢ informovani o ostatnicllenech, se kterymi budou
intenzivre travit gistich osm da, nasleduje fipravena sceénka, kter&tduvede do tématu

celotdborové hry. Bli odchazi spat netusic, do jakého obdobi se piobud

3.2 Pondli: Pravék

Zmeéna dne: Snidani podavame za hezkéh&agpiou fary na taccich, abychom gsblizili

tématu dne.

3.2.1 Hra na rozdéleni do skupin

Cil: Déti vi, s kym stravi nasledujici dny ve skupsnkdo jim bude rodovym vedoucim.
Misto: Louka a les

Cas: 60 minut

Pomicky: Listky se jmény &i, kazda skupinka vlastni jinou barvu, tudiz vsclkti
jedné skupiny maji stejnou barvu, faborky.

Motivace: Doktor Flamel péeébuje ke svému pokusu skupingdei, ktefi mu pod vedenim
jeho nejblizSich a nejnadgiich pomohou. Aby poznal jednotlivéeny skupin a jejich
vedouci, zapnulifstroj, ktery rozhazel po louce jménéicha barevnych listcich.
Samotn&iinnost: Kazdyclen ma za ukol si najit listek se svym jménem, sk jedné
barvy se sejit a vydat se po faborku stejné bareylesa. Kdyz skupiny {pdou
po faborcich, narazi na svého rodového vedoucibdo® vedouci se sétini seznami.
Hodnoceni: Tuto hru nebodujeme — skupinky se teptvéi.

Varianta za nefiznivého pdasi: Hru Ize lehce ipvést do budovy. Listky ponechame
na zemi ve velké spalenské mistnosti a na kazdém z nich néday vedouci pak maji
na ruce uvazany krepovy papir v bamwvé skupiny a @wstavaji schovani v Ukrytu, ktery
si pred z&atkem hry vyhlédli. Kdyz skupinka nalezne vedoucilicAZze mu barvu listku.
Jestlize barva nesouhlasi s barvou krepového paktewou vlastni dany vedouci, musi

skupina hledat toho svého.

30 KAPLAN, A., BARTUNEK, D., NEUMAN, J Sk&eme, Bhame a hrajeme si naiti i pod stechou.
Vyd. 1. Praha, Portal 2003. s. 46. ISBN 80-7178-X85
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3.2.2 Néazev skupinky, vytvareni pokifiku a hodin

Po prvni lie nasleduje nezbytndasto nefiliS oblibenacinnost @ti — vymysleni nazvu
druziny, pokiku a také vyroba hodin, do kterych budou zaznawdema bodové fidély
v celotaboroveé te. Hodiny i r@icky vyrobi skupiny z papiru formatu A4, gidky drzi
uprosted hodin patent. Ztvaéni, stejié jako nazev a pdik, zastava v rezii dti. Vedouci
poméahaji a kontrolujigkdy az gehnané vybuchy fantazie.

Tyto atributy budou skupinkamit@dvedeny H vecernim nastupu a vsSichni
za reé dostanou stejny @et minut —ticet.

Dale pokik uZivaji dle situace — c§t-li se povzbudit navzajem ted hrou
nebo oslavit viizstvi.

3.2.3 Odpoledni hra I. - Postav pra¥ké obydli

Cil: Deti ovladaji praci sfirodninami, umi komunikovat, dohodnout e zvolit
kompromis. [3ti jsou zarové zruengjSi v manualni préaci.

Misto: Les

Cas: 105 minut

Pomicky: Kazdy oddil pt metit provazku a tizky.

Motivace: Nyni jsme se stali prégymi lidmi a Zivot €chto lidi v dolg prawké nebyl
viibec jednoduchy. Rasi jim nepélo, udrzet ohie byl problém, pro ziskani potravy museli
vynalozit velké Usili. Snahu agwiti jim mize vyraz® ulehtit vystavba obydli. Chceme-li
se uchréanit fed nepiznivym paasim, udrZet si olitea v neposlednifadé mit misto, kam
maZzeme sloZit hlavu, stavba takového objektu je ne#by

Samotnaginnost: Celd skupina si vybere vhodné misto, sexzémeaterial, vymysli si,
jak bude obydli vypadat, a celd pracestava zcela na nich. Vedouciibe pomahat,
ale nesmi ugat velkoucast prace. Jde o zapojeni celé druziny.

Hodnoceni: Porota hodnoti, zda se do obydli vejdachniclenové skupiny, jak je obydli
pevné a stabilni a také jeho estetickou strankwe W& stupnici od 1 do 10 — nejvysSi

hodnoceni. Vyhravéa skupina, jeZ ziska nejviceibdd

31 Srov. ZAPLETAL, Milo$.Encyklopedie her: 1000 her #acvicné, na histi, na louce, ve #st, v terénu,
v mistnostiVyd. 1. Praha: Olympia, 1973. s. 164.
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Uskali: Dat si pozor na v§b lesa, ve kterém se bude hra odehravats-y byt bohaty
na material. Vhodné vyhlasit zakaz trhani a porzemch stromk a Wtvi.
Varianta za nefiznivého pdasi: Tuto hru lze hrat i v mistnosti, kdy majtics vedoucimi

dostupné cokoliv, co naleznou v budov

3.2.4 Odpoledni hra ll. - Lov mamuti

Cil: Déeti se po e umi orientovat na trase, kterou prosly, dokdzeudsmluvit, umi
odhadovat vzdalenost mapa — skutest. Zvladaji organizaci préace.

Misto: Okruh kolem tabora

Cas: 90 minut

Pomicky: Kazdy oddil dostane mapu s vyZeaou trasou okruhu, fixy, stopky, okolo
dvaceti kug vysttihnutych barevnych mamiuforméatu A4, pipin&ky.

Motivace: Obydli postavené sice mame, ale co je tvdphatné, kdyz nam kv Zaludku?
Mamuta ped samotnym lovem nejprve musime vystopovat aauastpasti. Pak uz jen
slavit usgch. | my tel’ tedy vyrazime na mamuty.

Samotnacinnost: Skupinky, které posilameé¢asovym rozestupem deseti minut, maji
za ukol projit danou trasu, na které se nachaziamay péet mamul, umisténych podél
cesty, nejdale v3akitmetry od cesty na jednu i druhou stranu. Pozitéreného mamuta
musi spravé zazngit do mapy — téka fixem.

Hodnoceni: Vyhrava ta skupina, jeZ ma nejvySg&epeprave zazngenych mamut.

Uskali: Pozor naifpadné posbirani mantuhetaborniky. Trasu musi nejprve projit herni
vedouci a poct®& si mamuty zaznamenat do své mapy, aby nedoSloykuorMlamuty
poradre pripevnit.

Varianta za nefiznivého pdasi: Eti nechame v jedné mistnosti a po celé bgdov
poschovavame malé mamuty (velikosti aélanDéti maji za Ukol pinést mamui

CO nejvice.

Vecerniho programu se ujimé prvni skupinka.

3.3 Utery: Egypt

Zmeéna oproti ostatnim dim: Toto téma Ize praktikovat jen z&kmého, teplého p@si.

Zkracen je véerni program, nasleduje & hra.
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3.3.1 Dopoledni hra — Ven z pyramidy

Cil: Deti umi vyresit problém, takticky uvazuji, umi spolupracowastadat se.

Misto: Hriste

Cas: 105 minut

Pomicky: 110 metit provazku nebo tenkédry, 44 wtSich ebika, stopky, papir, tuzka.
Motivace: Tento den je ve znameni Egypta, hrobekdi@ a pyramid. VSichni vime,
jak bylo €Zké dostat se ven z pyramidy. Spravna cesta bylg jgn jedna. My jsme prév
jednu velkou pyramidu dostélva musime se dostat ven spravnou cestou.
Samotnacinnost: Z provazku nebondry vytvoiime pomoci tebiki na zemi hraci pole
10x12 ¢tveral (jeden je velky asi 40x40 centimélr TotéZ hraci pole si herni vedouci
nakresli na papir a vyz&iasi bareve cestéku ¢tverci — vybarvictverce, po kterych
se dostane skupinka z levého spodniho rohu hrachpldo pravého horniho rohu hraci
plochy. Kazdyclen skupinky tedy musi projit spravnou cestou lmapoblem. Hréi se
pii prechodu gfdaji. Jakmile Slapne hténa Spatné pole, zavola herni vedouci ,chyba“.
Hr& se musi vratit na 2atek a vychazi heginy. Nikdo si nic nepiSe ani nezaznamenava.
Po zahjeni &i mohou stat kolem hraci plochy, ale nikdo neradhi nijak nedava najevo,
zda jde hrév poli spravs ¢i Spatre.

Hodnoceni: Skupinka, jeji#lenové projdou spravnou cestou v co nejkrat&ase, viézi.
Za radu dti, které neprochazi pr&nracim polem, fi¢citame ke kongnémucasu fticet
sekund.

Uskali: Dsti musi zvedat nohy, aby nepeity hraci plochu. Ostatni skupinkyigtavaji

v budo, aby si nezapamatovaly spravnou cestu polem. Hedhduci by vedle sebeétn

stat dva a kontrolovat, zda jdottidspravrs.>

3.3.2 Odpoledni hra I. - Studny

wiN s

Cil: D¢ti jsou obratgjsSi, rychlejsi, zrangjSi, maji natrénovany hod na cil,
umi se povzbudit, domluvit si taktiku.
Cas: 120 minut

%2 Srov. NEUMAN, J.Dobrodruzné hry a cveni v girodé. Vydani prvni. Praha: Portal 1998. s. 206. ISBN
80-7178-218-1.
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Pomicky: lana (2x15 meti), papirové koule, nadoby na vodu — kbeliky a oloalywelkych
sirupa (5 litra), plastové kelimky, &i plavky.

Misto: Hriste u fotbalového fist¢ v Drahlow

Motivace: Redstavte si horko na pousti. Vody je vSude maltakase s ni musi Jét
Nasceka genaseni vody ze studny do nadoby tak, abychom watiyco nejvice. Nebude
to ale jednoduché. VSichni &t vodu ze studny, kterd je jedina v okoli. Ne&i lsvod
dostaneme, musime vystédu. Stava se, Ze se€jakad nadoba pragdavi a musite pak
spichat dond, abychom vody nanesli co nejvice. Tu a tam dowasi na nerovné plosSe
neddkavi lidé v zastupu. Dostatek vody je pt@fiti nezbytny.

Samotna ¢innost: Vymezime prostor lany — cca 10 — 15 ideta délku, Ska
2 - 2,5 metru. Na jeden konec postavime kbelikpdou (mame op#&nou z blizkého
potoka) a na druhy prazdné obaly od siruiazda druzinka obdrzi dva plastové kelimky
na celou hru. Vzdy so&di dw skupinky, které sbiraji vodu z kbeliku za pomaelitaku,

a jedna, rozmigha kolem prostoru, kter& po nich hazi papirové &oalsnazi se,
aby genaséi rozlili co nejvice vody. VSechny skupiny vzdy dvat hazi atytikréat
prenaseji. Vedouci povzbuzuji.

Hodnoceni: V kazdém kole se zaznamenav& vikdo mé nejvice Wistvi, vyhrava.
Uskali: Davat si pozor nafipadna zragni — netrefovat se do obéje a hlavy, mokry

travnik hod® klouze.

3.3.3 Odpoledni hra Il. - Sifra

Cil: Déti maji procvitenou pandt’, rozviji komunikaci, spolupracuji, zlepSuji si igkou
kondici.

Cas: 90 minut

Pomicky: Program na 3ifry, 3x nat&ta Sifrd>, karticky se znaky &eskymi pismenky,
pripin&ky, stopky, tuzky, papiry, krepovy papir na ozra hranic.

Misto: Les

Motivace: Prag pribehl posel s dlezitou zpravou. Ta je ovSem napséana tehdejSim

pismem — hieroglyfy. Podiase ndm zpravu vylustit?

33 Viz Priloha 8
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Samotn&innost: DEti dostanou Sifru do skupinky. V lese najdeme ratne ctvereiky na
stromech, na kterych sifgiteme hieroglyf a pod nim vystivku — c¢eské pismenko.
Ukolem je co nejrychleji a hla¥nspravi Sifru rozludtit. ¥ti behaji do lesa a snazi se
zapamatovat si, ktery znak vyjage které pismenko. VSe hlasi jednomu lustitebrkisedi

na kraji lesa.

Hodnoceni: Za Spatna pismena veifricitame trestné minuty — jedna minuta / Spatné
pismenko. NejrychlejSi \ti.

Uskali: Vybrat vhodné znaky -t jsou starsi, mizeme zvolit podobné obrazky.

Vecerni program astava v rukou druhé skupinky. Rodovy vedouci téapsky

o nani hie vi, program sd&mi vytvori kratSi nez obvykle.

3.3.4 Noéni hra

Cil: Déti se umi rychle zorientovat ve &rprocviuji pantt.

Cas: 60 minut

Pomicky: Kazdy vedouci dostane fixu jiné barvy, kazd& gpapir 15x10 centimatr
se svym jménem, pidlka.

Misto: Rozlehla zarostla louka.

Motivace: Kleopatra se rozhodla, Zgeg spanim je8tnavstivi své milované kay. Kdyz
se blizila k mistnosti, kde khky travi den, vSimla si, Ze jsou deepootevené a s hirzou
zZjistila, Ze jeji nejmilejSi tvorové utekli ven,qioze sluha dwe nedovel. Kleopatra si vas
tedy urychlen zavolala, abyste ji pomohli Eky najit.

Samotnacginnost: Jeden vedouci povykladétem motiv&ni pribéh, ostatni vedouci se
ukryji na louce a fedstavuji koky, které utekly. Bti maji za Ukol pochytat Ky tim
stylem, Ze od kazdé kky — vedouciho — ziskagiarku fixem na listek se jménem, ktery
dostaly v uvodu hry. Vterénu se vykytuje #&ewedoucich. Ti mohou seéq leZet,
pohybovat se i ¥nit libovolné své misto. Bti si musi pamatovat, kdo se jim na listek
zazn&il, neba’ v pripact vice carek stejné barvy nebude zé&mma ani jedna. 8 mohou
chodit samy a rowt tak ve dvojicich¢i skupinach. Po z&vecném hvizdu se sdétini
sejdeme na Zatku louky, spoéitdme si je a vysbirdme kaiity scarkami. D¥ti ulozime

ke spanku.
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Hodnoceni: Na kazdé kartspa@itame ¢arky. Kazdacarka = jeden bod. Opakuje-li se
na jedné kartice dvakrat tatdz barva, ngpdme zatarku ani jeden bod. Nasletlagteme
pocet carek u dti stejnych skupinek a ta skupina, ktera sddek dohromady nejvice,
vitézi.

Uskali: Dti smi byt jen na louce a je feba dohliZzet na to, aby nikdo ne3el jinantiD
bychom nély upozornit na to, Ze louka ie byt v noci mokr4, a proto by si¢m vzit

prislusnou obuv.

3.4 Streda: Stedowk

Zmeéna dne: Celodenni vylet, sitaa formou baktku.

3.4.1 Celodenni vylet

Jiz tradéne se teti den tabora uskutguje celodenni vylet. Rozaika odpada, &i
po snidani odchazi na autobus (8:33) do Olomoug&astnime se ddpdu domluveného
vykladu (9:30) o chramu sv. Vaclava. Nezdrzime lgeengak dlouho a naSe kroky fni
na sv. Kopeéek. Zde si prohledneme krasnou baziliku a kratcpasrodlime za dalSi dny
tabora.

Kuchyn prijede is teplym obdem (11:30) za nami na Kafek a co nevié
si vSichni pochutnavaji na chlebech sé&avou omeletou. Dostavaji také lialk
na odpoledne. Po siéstbéchem které prokhne chvilka na duchovni téma v chladku
mohutnych lip, odchazime za gafy do blizké zoologické zahrady. Tady majii dhodinu
a pil rozchod (13:15) — nastavéas projit si useky, které se&tdm nejvice zamlouvayji.
VSichni se opt schazime f&d ZOO (14:45) a nechAme se odvézt autobusem ra@mpa
stranu Olomouce — do aquaparku — k radosti, n@ktse jist vSichni po celém dni nejvice
tesi.

Zde se dti dostaténé vyiadi, uziji si pijemnych chvilek v ostzujici vodt. VSichni
odjizdime spoléné zpst do Charvat (18:20), kde bude jizighystand vydatna vere
sttedowkého razu s krdlem a kralovnoudele.

Navazuje veéerni program, kde seétil i vedouci @i choreografii jednoduchého
sttedowkého tance.

Uskali: Opatra v hromadnych dopravnich présticich, zejména pak v aquaparku

si dkti radkji rozdelit a hlidat si je po uiitych ¢asovych Usecich. Vedouci by silim
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uvédomovat vySsi pravghodobnost zraimi a hlave se drzet hesla, Ze jsou tu prétid
ne pro vlastni zabavu.&d musi jit v pevné obuvi, mit na hiaypokryvku a s sebou piti.

Vedouci nesou také zasoby pitné vody.

3.5 Ctvrtek: Divoky zapad

Zmeény dne: ¥ti budime pozdi, aby se po vyletvyspaly, program posouvame.
3.5.1 Dopoledni hra - Ponny express

Cil: Déti znaji staty USA, zlepSuji fyzickou kondici, urapolupracovat a komunikovat,
domluvit si role, proc\iuji znalosti ze Skoly.

Cas: 90 minut

Pomicky: Papiry snazvy jednotlivych siatna A5, gipin&ky, papiry a tuzky
na zapisovani.

Misto: Hriste v Drahlow

Motivace: Protoze se pohybujeme na Divokém z&pasli bychom znat dokonale svou
zemi. To pro nds znamena jediné — ovladat nazvy gtSA. Jen tak fiveme pokréovat

v dalSich¢innostech, které vedou k velkym geam.

Samotnéaginnost: Ukolem je dat co nejrychleji dohromady \iee staty USA podle
pitedem pipraveného seznamu, ktery lezi na konig$th. Uplné na za&atku Hists je start,
na op&ném konci lezi rozmishé staty. Po startu hry &d vzdy jeden z druzstva k&n
druhy jezdce tim, Ze jezdec nasedne koni na zaddoTojedou aZ na konediste. V této
pozici hledaji prvni stat ze seznamu. Jezdec saindastknout nohou ze#n Stane-li se tak,
dobthnou oba k nedaleko sedici Bab vedoucimu. Ten jim poloZi otazku. Znaji-li
odpowd’, smi se vratit hledat. Neznaji-li odgat/nebo odpovi Spatn musi zgt v pozici
koré a jezdce ke své skupince, kde t)i§ spravnou odpasd’. Jakmile najde jezdec
prislusny stat, ukaZe na&jra vraci se z§t, vybiha jind dvojice ze skupinky a hleda wgodi
druhy stat. Na startu si mohoiepat informace, kde dalsi stat prvni dvojiceslad*
Hodnoceni: Skupina, ktera nalezne vSechny statyi pvyhrava.

Uskali: Upozornit dti, Ze pokud nebudou moci, mohou se vrétit i bétustaby nedoslo

zbytetn¢ k néjakému urazu. Vedouci dohlizZi na fair play ygkazovani na stat.

3 MAZAL, F. Hry a hrani z pohledu SVR/yd. 1. Olomouc: Hanex, 2007. str. 132. ISBN ®1B85783-77-
3.
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Varianta za nefiznivého pdéasi: Hru nechame ve spdémské mistnosti, zruSime béabu
s otdzkami, nechame za dotylely.

3.5.2 Odpoledni hra I. — Obstarani jidla

Cil: Posilen posgeh, posilena spravna Gvaha v obtizné situadi, jdidonuceno reagovat
rychle a zlepSuje si fyzickou zdatnosgtDse umi domluvit a zvolit taktiku.

Cas: 120 minut

Pomicky: Velké mnozstvi kouskctyt druhi papirki — noviny, Zluté, oranzove, fialove
papirky, krepové papiryiitsaky.

Misto: Les

Motivace: Ve statech se jiz orientujeme. AbychomhinpaSovat alkohol, musime mit
nejprve vybaveni a jidlo, se kterym se dostanenmre kkry es hranice. Potraviny
si musime opéit. A jak jinak nez vyngnou. V této dob fungovalo vSechno na principu
vymeény. Jen ten, kdo bude mit dostatek potravin, budei paSovat alkoholips hranice.
Samotn&innost: V lese naleznenityii stanovis¢ — voda, brambory, ovoce, maso. Kazdé
stanovist je u jednoho stromu, kolem¢jnje vytvoren kruh z krepového papiru
(polomer cca 1 metr) a sedi vm jeden z vedoucich. Zde séfou potraviny minit. Vodu
mame vSichni zadarmo — prvni stanoyiSha druhém stanovisti ndm vygni vodu

za brambory, na¢tim brambory za ovoce, gtvrtém ovoce za maso. Kazda surovina ma
ur¢itou hodnotu — voda 1 bod, brambory 5 bodvoce 10 boil maso 15 bodl Skupinka
sbira suroviny dle taktiky a uvazeni. Mezi stantvé& vSak vyskytuji zaskodnici, kie
suroviny zabavuji. Dotkne-li se vas oZema osoba, odevzdate papirek. Zakazano je
pienéset vice papitkzarove. Papirky se nesmig@davat.

Hodnoceni: Sptitaji se papirky podle bodové Skaly a druzina sy®§im pdtem bod
vyhrava.

Uskali: Zvy$ena pozornost — moznost Grazu v zépaiu

Varianta za nefiznivého pdasi: D¥ti dostanou eSus, nenamletou mouku a maji za ukol
pripravit placky a¢aj. Suroviny dodchto vyrobki si mohou nasbirat v okoli fary. Vedouci

dohlizi na praci &i a volbu surovin. edloZzené vytvory pak porota ochutnava a hodnoti.
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3.5.3 Odpoledni hra Il. — PaSovéani alkoholu

Cil: Déti se umi vzgjemizkoordinovat, zlepSena komunikace, tolerano® medostatikm
druhého, zlepSena hruba i jemné motorika.

Cas: 90 minut

Pomicky: 15 tvrdych papir A4, tti hrnicky, sklerénky, ti svicky a sirky, laveka

Misto: Sklep na fiée, vybetonovany svah vedle fary

Motivace: Znalosti i potraviny jiZ mdme a nyni n&ka omilané paSovéani alkoholu.
Hlavnim vydlkem na Divokém zap&dbyl tedy alkohol. A bylo pdeba ho dostat
za hranice. fed sebou mame alkohol, ktery se pro lep&pmvu zminil do podoby
sklerénych kuliek.

Samotnacinnost: Ve skupince mame ragdné funkce — shac, ktery dostane s¥ku

a ti zapalky, hleda ve sklgpkulicky, které gedava tzv. spojce, ta odnasi alkohol zbytku
skupiny stojici na svahu. Tato skupinka bude pou&lkohol doti ze svahu
do hrnEka vyrobenymi jarky ztvrdého papiru. Hrnky jsou pmday na lavice. Deti

z papit skladaji jarek, kterym kulka putuje a to tak, Ze prvni v zastupu sespnuje hned
po projeti kuléky jeho papirem na konec zastupu. Kkiéi by se Bhem gepravy nensla
témsi zastavit a ani se vratit. Pak ji zabavi vedoue.tdto dodrzeni pravidel dohlizi vzdy
jeden vedouci u jedné skupinkyfiddme vedouci paiteti minutach, aby vSe prsblo
spravedIi¢.

Hodnoceni: Vigzové propaSovali nejvice alkoholu.

Uskali: Musime si dat pozor na fair play, coz nenitéto hry jednoduché. Hlidia
u skupinek si p piepra¥ dogredu dohodnou stejnd pravidla, hapovoli ugity pocet
zastaveni kutiky, nez ji vezmou.

Varianta za nefpznivého pdéasi: Hra se odehraje v dlouhé Siroké cliodbudo.

Vecerni program ppravuje posledni skupinka.

3.6 Patek: Objeveni Ameriky

Zmeéna dne: Po alé nasleduje kratky vylet do Tovava. V Tov&oveé se také odehraje

odpoledni hra Il. Varianta za némivého pdasi: Uspeadame celodenni miniturnaje
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v piSkvorkach, stolnim fotbale, pac#, vtom, co nas napadne. §&ni program maji
na starost tentokréat vedouci.

3.6.1 Dopoledni hra - Satky

Cil: Déti umi zareagovat rychle na nenadalou situaci, jgduazrjSi, umi se domluvit

s jinymi skupinkami na taktice, zlepSen je i pebt

Cas: 100 minut

Pomicky: Kazda skupinka deset Satstejné barvy, krepovy papir na ozeai tzemi.

Misto: Les

Motivace: Staty Spaiisko a Portugalsko vedly od saméhaiu souboje v objevovani
a dobyvani novych Gzemi. My sidigpredstavime, Ze jsme také totchto velmoci. Kazda
lod” si s sebou na plavby musela brat dostatek zasgb.ZRsoby pedstavuji naSe Séatky.
Zeme se pedbihaly a snaZily se odstranit z cesty své seup®hrozit plavbu mohly
samozejme¢ i ukradenim zasob. Ktery z tgmbude mit po konci hry zasob nejvice,
bude se moci vydat na dalSi nebexgeplavby.

Samotnacinnost: Kazda skupinka si zvoli misto, kde bude mwbji lod — kruh

o praméru Sest az sedm métrDoprosted poloZi své zasoby — 3atky. Ukolem kazdého
tymu je ukrast ostatnim druZindm co nejvice zadtikdo nevi, kdy nastane konec hry.
Kolem kruhu si dle uvaZeni skupinka rozmisti obednkt&i své zasoby brani tim
zpasobem, Ze se osobydici do kruhu dotknou. Tim ji poSlougs palubu lo& do vody.
Zachrani je az plovaci kruh, kteryegstavuje strom. Ten ma kazda skupina vzdaleny asi
padesat meirod svého kruhu a musi se & po kazdém dotyku soupe dobit. V lodich
jsou ¢lenové ostatnich druzin chi@m. Jakmile proniknou do lodi, zmocni se zasoby
a utikaji s ni ve zdvizené ruce do své lodi. Tohidéma s ukradenou zasobou nad hlavou
uz nikdo nechyt&>

Hodnoceni: Ten, v jehoz doktles se po uko¥eni hry nachazi nejvice Satkvyhrava.

Uskali: Vedouci si off hlidaji ¢estnost, kontroluji, zda seétd odchéazeji dobijet

k dobijecimu stromu.

% Srov. ZAPLETAL, Milo$.Hry na histi a v #locvicné. Vyd. 1. Praha: Olympia, 1987. s. 62.
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3.6.2 Kratky vylet

Kratky vylet do nedalekého Tovtava nam zpest pat&ni odpoledne. V Tovave
absolvujeme prohlidku zajimavého zamku, prohlédnemsiroké okoli z vysoké &ze.
Odpoledni hra se odehrava v Towe.

3.6.3 Odpoledni hra Il. — Vyména predméti

Cil: Deti ovladaji komunikaci s dogfymi osobami, umi si rozfit praci ve skupis,
prijimaji odmitnuti.

Cas: 60 minut

Pomicky: Pro kazdou skupinu jednu stejnou malou drobnos

Misto: Tovaov

Motivace: S objevovanim novych ostfgvpoloostrow a kontineni, dochazelo také
k vymeéné a prodeji materiaél a \&ci, které zemi chylly za ty, kterych rmdla dostatek.
Stejre tak budeme hledat a vwifovat Fedméty a materialy, které nam chybi
a obchodovat i, kterych mame dostatek.

Samotnacinnost: D¥ti dostanou nap jehlu a obejdou jednotlivé domy v Tase.
V kazdém dora slusr Zadaji o vyminu wci za réco cengjsihodi originalngjsiho>®
Hodnoceni: Hodnotime hlagroriginalitu, v druh&ad pak cenu vyrnéného pedmetu.

Uskali: Pro jistotu chodi sstini jejich rodovy vedouci, ktery slouZi jako dozor.

Vecerni program zajiflji vedouci. Jiz fed taborem se dvojice vedoucich domluvi
na tech fiznych kostymech (dvojice z pohaddek acemicki — Pat a Mat, Jeték
a Maenka atd.). Veer uvadi dva ?ad vedoucich jako StarDance s podtitulem
Kdyz stdici tanti. Prevletené dvojice vpluji na parket, odtdampolku na hudbu. Eti hadaji,
které dvojice vedouci znazaiji. Po ffrevieteni do druhych masekgustupuji opt vedouci
pred cti a tentokrat ta&i valéik. Déti maji moZznost znovu hadat, kdo je kdo. Totéz
nasleduje veretim kole — taéi se na disco. V pauze mezi tanéiidhlasuji, ktery par tatil
nejlépe. Zarovie hodnoti, kterA maska byla nejlepSi. ¢¥e bude zaka¥en veselou
pisnikou, @i které si mohou vSichni zatéih V zawru vyhlasime vitze.

% Srov. HRKAL, J., HANUS, RZlaty fond herVyd. 4. Praha: Portal, 2007. s. 81. ISBN 978-8672365-2.
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3.7 Sobota: Prilet ¢éasovymi pasmy

Beéhem tabora seétl dozwdély mnoho novych informaci a néily se spoustu &ci, které
neznaly. A je pdeba tyto dovednosti zhodnotit a ukazat doktoru Elam v poslednim
hernim dni, zvlagt kdyZz je zaé¢retcnd hra hodnocena dvojnasobnymcteon minut.
Ke konci tébora obvykle tustavaji skupinky v p@di €sné za sebou s minimalnim
bodovym rozdilem. A proto byva z&ecna hratasto rozhodujicim momentem.

Den probih& klasicky. Skupinky i s rodovymi vedauicdostavaji misto dopoledni hry
mapy a vydavaji se postupdo terénu, a to za kazdéhocpsi. Cesta je zaztena. i
obchazi stanovi8t na nichz plni &zné ukoly. Cilem je dorazit do tdbora co nejrydhlej
a umistit se co nejlépe uznych disciplinach na stanovistich. A jaké akoBti golni
na stanovistich?

* Prawk — nejprve dorazi ke stanovisti, kde:gka tymova prace.

Cil: Déti dokazou spolupracovat, umi vybrat vhodny typ hmmbe ¢i louce, zvladaji
manualni préaci.

Misto: Les, pobliz ze byt i louka

Motivace: Motivace je napsana na gapa za¥Sena na strotn Vite, diti, jak pravci lidé
prisli k ohni? KdyZ byla boika, zaséhl blesk strom a tencahhaet. OvSem tento olie
bylo poteba donést do svych jeskyni, které byly nejednodaleny na kilometry
od hdaiciho stromu. K tomuto delu si vytv&eli lou¢e nebo pochodn Vasim ukolem
je tuto lo& ¢i pochodé také vytvdit a donést do tdbora, kde ji pak spoke zapalime.
Musi vydrzet heéet co nejdéle a dostanete pouzezapalek.

Samotna ¢innost: ¥ti se dohodnou a nasbiraji suroviny na ¢lokterou vytvaéi
na stanovisti. Po zbytek cesty nesntikladat na lod dalSi suroviny a ani ji nijak
vylepSovat.

Hodnoceni: Skupinka, které lodohdi jako posledni, vyhrava.

Uskali: Je dost pravgodobné, Zzedi budou od sriily, neba’ ta vydrZi dlouho hiet.

» Egypt — Sifrovat jiZ dti zkouSely, zde j€eka Sifra jiného typu.

Cil: Deti umi logicteji uvazovat, umi gemyslet oreSeni kolektivey, zlepSuji si vizuélni
panet.

Ponmicky: Papiry s nati8hymi Siframi, propiskyi tuzky

Misto: Kdekoliv
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Motivace: Motivace je napsana na gapa za¥Sena na strotn Pamatujete si, jak jste
obdrzely dopis od posla a musely jste se postupawit hieroglyfy? Casto dochazelo
k tomu, Ze mezi sebou febovali tajg komunikovat Kleopaini sluhové. A kdyby na tyto
texty narazil gjaky Speh, znamenalo by to jistou smrt. Proto @whelé zaali pséat tajnym
pismem, které zajidvalo bezpénost informaci. Zkuste vylustit, co si mezi sebaslali
praw dva nejblizsi sluhové, kteo svou pani odd&mpeovali.
Samotn&sinnost: Dti obdrZi papir se Sifrdll Maji piesré zapsat, co si sluhové Septaji
za zady sveé kralovny.
Hodnoceni: Miimecas a takéipcitame jednu minutu za Spatné pismeno.
Uskali: Bshem tabora bydi mély prijit do kontaktu s Morseovou abecedou.

o Stredowk — zde se ukaze zdatnost fti
Cil: Déti jsou zri&ngjSi, umi reagovat na nenadalou situaci, dokazoluppecovat.
Pomicky: Osm obdélnik z krabic s rozrery 20x30 centimefr, stopky, jeden herni
vedouci.
Misto: Les
Motivace: Stedowci rytiti si museli undt poradit s narnymi Ukoly. Jednim z nich bylo
projit uzemi za pomocirevénych prken. Nikdo se nesindotknout nohou ani jinodasti
téla zeng. VSe zaleZelo na spolupraci a hbitostifyti
Samotnacinnost: Etem vyzng&ime start a cil (vzdalenost cca dvacet djetDétem
rozdame kartony z papirovych krabic, na jednohalseedostane. Ukolem jégjit Gzemi
mezi startem a cilem, aniz by sékdo dotkl zend. VSichni ¢lenové skupinky stoji
za startem a hra konh kdyZz posledniclen skupinky pekrati cilovou ¢aru a v poli
se nenachazi Zzadna podloZka.
Hodnoceni: Hodnotiméas, hem kterého skupinka zdola nebeape Gzemi. Za dotyk
pri¢itdme deset sekund.
Uskali: Herni vedouci musi svignb¢hat kolem sowici skupinky a p#ivé hlidat
dotyky®

» Divoky zapad — kolik perel se nam podziskat zpt?

%7 Viz Piiloha 9
3 Srov. NEUMAN, J.Dobrodruzné hry a cveni v girodé. Vydani prvni. Praha: Portal 1998. s. 168. ISBN
80-7178-218-1.
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Cil: Deti zlepSuji pogieh, ziskavaji vice odvahy a sebagomi, neboji se riskovat pro tym.
Pomicky: Krepovy papir (cely balék), koralky fiznych barev a velikosti, jeden herni
vedouci.
Misto: Les, pop louka
Motivace: VSichni vime, Ze na Divokém zapagk hods kradlo. Red par dny jste dojeli
z Karibiku a dovezli si velké mnozstvi vzacnych rmhych perel. Nez jste je ale stihli
prodat, vloupal se k vam v noci znamy Rupiraken, ktery vas o drahocenné perly obral.
Nyni jste ho objevili ve svém ukrytu — perly si kSpozorré stezi. Vy ovSem chcete
své perly dostat zp.
Samotnacinnost: Vyzngime kruh o polorru cca ti metry. Do kruhu nahazime
koralky — vice boday¥ohodnocené blizetstdu. Uprogted sedi Kraken (jeden z vedoucich),
ktery drzi smotany krepovy papir.éD stoji vné kruhu a peadaji vypady do kruhu
pro koralky. Kazda skupina m&tpminut na nasbirani co nejvice korialk co nejvyssi
hodnotou. Kraken vSak hlida své Uzemi a zasahngktiho z @éti pii vypadu do kruhu,
pak se tato osoba dale hry nastni, vraci koralky z dl&nzpt do kruhu a smi jen
povzbuzovat. Hodnota kordlk— nejmenSicerné = 7 bod, malé modré = 5 bdd vetsi
Zluté = 3 body, nejtSicervené = 1 bod.
Hodnoceni: Sgeme body za koralky. Skupinka s nejvy3sSinitpm bod vitézi.
Uskali: O zasahu rozhoduje Kraken spolu s vedosimpinky — nize dojit ke sporu. Déale
davat pozor na zr&ni a @iliSnou zapéalenost Krakena étd

* Objeveni Ameriky — dobrou pam by nmeél mit kazdy dobry miteplavec.
Cil: Rozvoj rychlé reakce, pozornosti, p&m
Pomicky: Karticky s¢isly 1-30, provaz (patnact meéjr zasobova
Misto: Les nebo louka.
Motivace: Ri objevovani novych zemi si replavci museli pamatovat, kde je nasli.
Tak i vy si nyni musite své ostrovy zapamatovadjé je.
Samotn&innost: Ripravime si kartiky s¢isly 1-30 a kruh o @méru cca Sest matr ktery
ohrantime lanem. Do kruhu rozlozime k&Ry scisly nahoru tak, abyisla nebyla vedle
sebe. Kazdylen skupinky pak musi najisla od 1 po 30 a vZdy na datiélo musi ukazat
piesré prstem. Zarove se stopujetas od prvniho hledajicihlena do doby, kdy ukaze
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na ¢islo 30 poslednélen. Navic dti mohou stat kolem kruhu a zapamatovavatisia
¢i radit tomu, ktery praycisla hleda.
Hodnoceni: Na tomto stanovisti &f skupina s nejkratSidasem.

Pro dti je pripraven pozdni olnl, nasleduje odginek, ktery je delSi nez obvykle.
Herni vedouci vyhodnocuji z&ecnou hru i celkové padi.

Vecere probiha ve slavnostnim duchu — kuthwipravi rékolik druhd pizzy.
Nasleduje potkovani doktora Flamela, ktery si odtdvybere kody ze vSectasovych
obdobi, zapiSe je do notebooku a ujisttidze tel' uz stroj bude fungovat.
Pokrauje se vyhlaSenim prvniho, druhéhaetiho mista podle gtu minut. Détem udli
doktor Flamel ceny €okolady, bonbdny, lizatka, reklamni drobnosti, apgédomu doktor
Flamel vSechny oceni diplomem a kazdiastnik tdbora dostane malé kapesni hodinky
ze sadry. Nasleduje pekbvani dti vedoucim. Veéer pokr&uje diskotékou. Btem
pustime rychlé i pomalé pisky, na které si vSichni spale¢ zatagime. Veerka

je posunuta na pozi dobu.

3.8 Nedéle: Odjezd z Charvat

V den odjezdu rozciku vynechdme. Po snidani odchazimeétexdna msi svatou.
Pied oldem stihneme zabalit vechny nadeivPo olsds dstem rozdame dotazniky
a poprosime o jejich vypéni.

Abychom po sob co nejrychleji uklidili, ukoly rozdlime ditem pod dohledem
vedoucich. Prathne spoléné fotografovani.Cast vedoucich tstava v Charvatech.
Zavazadla ulozime dofigtavené dodavky, ktera & odjede snmr Staré Msto.
Po rozlodeni odchazime na vlak do Blatce. Stejako @i piijezdu dti dbaji pokyri
vedoucich.

Po gijezdu do Starého Bsta dti odevzdame zfi do rukou rodii spolu s jejich

doklady i zavazadly a naiproku se rozlotime.

% Viz Priloha 10
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ZAV ER
Cilem tohoto bakaldkého projektu bylo vytweni navrhu celého taboraetrg hlavni
etapové hry na rok 2011. S@sreé popisujeme fipravy letniho tabora proét Il. stupre
ve farnosti Staré ®sto. Projekt se sklada zg kapitol.

Nejprve jsme analyzovali moznosti vyuziti volnéliasu v organizacich
Starého Msta. Konkrétgji jsme se zarili na nabidku v letnich gsicich.

Druha kapitola je &novana pipraw tabora. Zabyvame se kroky, které
po organizani i finanéni strance fedchazi realizaci pobytu.

V posledni kapitole igdkladame rozpracovany plan etapové hry den po dni.
Vybrané celotaborové téma se zaobird putovanimidolosti za pomoci strojéasu. Jedna
se 0 porarné znamy naret, ktery se vSak doposud na tomto té&bpeobjevil. Toto téma se
casto vyskytovalo i v kolonce navrhu celotaborovéhotivu v dotaznicich z minulého
roku, které dti vypliovaly. Velkou vyhodu fedstavuje variabilni zaghovani jednotlivych
etap dle p&asi a Unavy &i. Diky této vyhod muZe poslouZit i jinym organizacim. Tento

navrh bude pouzit o prazdninach roku 2011.
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Priloha 1
Jidelnéek Charvéaty 2011

Den| Snidang Svaina Obéd Svatina Vecerre
Chléb,
Ne maslo, syr
1.8. A
rajce, ¢aj
Cockova polévka, ] Salam
Po Buchty, Ovoce Rizoto s masem a Ro,h“k v tésticku,
2.8. . . | smaslem, | ., )
kakao zeleninou, syr, okurkowvy o Souchané
4 rajce
salat brambory
Ut Pastikova Zeleninova polévka, sSrrrl):Ss\%u
38 pomazanka Bucht Kynuty knedlik s ovocem,  Mrkev A
o rohlik, y sypany makem, okurka strouhe{n’
¢aj strouhankou, méslo L s y
syr, §ava
St Marmelada, Vajetna omeleta Cesnekova .
masilo, " e . Bramborovy
4.8. ! Balicek | s chlebem a okurkem, piti, pomazanka L x
chléb, gulas
oplatek s chlebem
kakao
&t Rybi Rohlik Fazolovéa polévka Pala&inka | Téstovinovy
58 pomazanka s s parkem, sekana, zeli, s salat
| rohlik, ¢aj | jogurtem knedlik, $ava marmeladou| s jogurtem
. | Pomazanka Cesnekova polévka,
Pa . .
se syrem, francouzské brambory, " Nudle
6.8. . Ovoce , . ) Balicek .
rohlik, zelny salat s paprikou, s makem
kakao Srava
So Saldmova
78 pomazanka| Pudink Bramborova polévka, Ovoce Pizza
| svajtkem segedinsky gulas
chléb,¢aj
Marmelada, Kvétadkova polévka,
Ne . .
88 masilo, masove kostky
" Vvénoéka, (Kostel) | na zampionech, duSena
Caj / kakao ryze, §ava

Vypracovala: lvana TalaSova

Ve Starém Msts 20. 2. 2011
Schvalil:
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Priloha 2
Propagani material

Farnost Stare Mesto Va

ve na krestansky tabor

110 - 15 |

y R
. 8.2011
nad Moravou)
C

o9

tel.: 736 114 038

686 01 Uherske§rad|ste
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Priloha 3

Prinlaska na tabor farnosti Star&#o 2011

Zveme vsechny di, a to nejen z farnosti Staréé&sto, které navavuji 5. - 9. tidu ZS,
na letni tabor, ktery préhne ve dnech 1. — 8. srpna 2011 v malé vesniciom@lce -
Charvéaty. Cena tohoto tabora je 1 500¢. Kabor je ptddan pod zastitou farnosti
Staré Msto.

Pokud budete mit zajem, dejte namddt do koncecéervna 2011 ploZenou
piihlaSkou, kterou zaSlete na niZze uvedenou adrdsuto(tVas chci poprosit, abyste
piihldSku poslali opravdu nejpogd do konce ¢ervna. Je to wezité pro organizovani
tabora). Na tuto adresu se lze také obratifgapgnymi dotazy. DalSi podroggi informace
dodame na zakl&dpihlaSek. Pozadate-li afiplasku e-mailem, rad Vam ji poslu aipete
ji vyplnit v pogitaci + poslat zpt.

Za realiz&ni tym tabora hlavni vedouci
Mgr. Radim Zapletal
Svatovaclavska 903, Uherské Hradi886 01
mobilni telefon: 608 100 439

e-mail: zaplos@email.cz

Letni tAbor farnosti Staré &dto pro 5. - 9.rfdu, Charvaty

Jméno afijmeni ditte: Dat.nar. *Vek:
ditéte:

Jméno a fijmeni otce: Tel. do zagstnani:

Jméno a fijmeni matky: Tel. do zagstnani:

Adresa bydligt véetrs PSC: Tel. doni:
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Jméno a kod zdravotni pajad/ny:

Pripadné zdravotni problémy, pouzivané léky, atp.:

Kontaktni adresa v débpobytu (nenii shodna s adresq

bydlig):

Telefon:

1 Potebuji potvrzeni pro za#éstnavatele

Plavec:

ANO - NE

Ttida ZS (nyni):

] Potebuji vystavit fakturu pro za#stnavatele (uuéte nazev organizace, adresiCO):

Podpisy rodia:

* Uved'te prosim ¥k ditéte v dolg tabora Staré ®sto 2010
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Priloha 4 S S—

Informacni dopis

Podrobné informace o tafm

1. MISTO: Leto3ni tabor prehne na farnim doi vobci ¢,
Charvéty pobliz Dubu nad Moravou (2 km) nebo Oloo®10
km). Adresa je: Letni tabor StarésMo, Rimskokatolicka farnost
Charvaty, Charvaty 20, 783 75. Kluci a holky budpat oddlen¢

v jim pridélenych pokojich. V budav je dostateny patet WC

a koupelen. K dispozici je travnaté fotbalowists.

2. CENA: 1 500,- K pro jednoho &astnika. Penize uhfée postovni sloZzenkou na nize
uvedenou adresu nebo nejlépe ri@tiu Komeéni banky, ¢islo 27-8899030297/0100.
Nezapomate uvést jako variabilni symbol datum narozenasinika tabora, aby bylo
mozné identifikovat platce. Na pozadani Vam moké taystavit a zaslatiffjmovy doklad.
Prosim o zaplaceni p&ndo 10.¢ervence 2010.

Pokud by pro Vas bylo obtizné igalevSim pokud posilate na tabor vic#i)dzaslat
jednorazo¥ celoucéstku, je mozné dle individualni domluvy rozloZitbu na vice&asti.

3. TEMA: Tématem tabora bude celotaborova hra STR®S$U, kterd nas zavede
na iizna mista vitznych dobéach (Pra&k, objevovani Ameriky,...)

4. VEDOUCI: Na osmidenni pobytizna dobrodruzstvi, mnoho zafitka predevsim
na setkani s Tebou s&st tym vedoucich ve sloZeni: Radim Zapletal (hlavedouci),
Maruska Buékova, Ivana TalaSova (kuchly Petr Zapletal, Vaclav Picha (hry), Petra
Popelkova (zdravotnik), Tomas Travenec, Lucka \0M#s Zuzana Milisova, Veronika
Vranova.

5. SRAZ: ed odjezdem je v pogtl 1. 8. 2011 na vlakovém nadrazi ve Sesd v 12:45
hodin - odtud odjezd vlakem gmOlomouc (R 704 Galan). Vlak odjizdi v 13:12 hodin
Oc¢ekavany pijezd kolem 16. hod do Blatce, odtugBry cca 1 km do Charvat.

6. NAVRAT je vnedli 8. 8. 2011 v 14:50 hodin na vlakové nadrazi \e IB&sts.
Pojedeme vlakem z Blatce v 13:16 hod, pak z Olormat3:56 R 709.

I Pokud by rekdo el problém dopravit se do Staréhoesfia na odjezdi pripadré pak
dopravit se zase Zpdomi, prosim, aby fkontaktoval na tel: 736 114 038.
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7.VZIT S SEBOU:

- bézné letni obléeni na 8 da pro slunné i desStivé dny (dost&wé mnozstvi tiiek,
teplaky, mikinu nebo svetr, bermudy, bundu - nejlégdespad trochu ¥tru nebo desti
odolnou Sugidkovou bundu neboétrovku, ponozky, spodni pradlo), spacak (karimatka
neni nutnd, &i budou spéat na postelich)

- potteby osobni hygieny (kakt@k, zubni pasta,ibben, rdnik, kapesniky), REPELENT,
opalovaci krém s UV filtrem, slutiei bryle,cepici nebo jinou pokryvku hlavy

- turistické boty, sportovni boty (tedy min. 2 botytimto prosim rodie, aby dtem
zkontrolovali obuv!!), pezivky a tzv. Zabky (doportwjeme z hygienického hlediska
nazouvaky pro sprchovani, zamezime tdgagdnym onemocmi nohou!!!)

- Satek, plavky, pladbhku, batizek (na svéinu a plastnku), baterku, zapisnik a tuzku, pero,
pastelky, Siti

- je mozno si vzit i hudebni nastroj

- své Iéky - pokud ¢jaké uziva (i odjezdu se rode domluvi se zdravotnikem),ixazku
zdravotni pojisovny a kopiici original atkovaciho piikazu (po tabie bude vraceno)

- prikazku na slevu jizdného <til od dovrSenych 10 let prokazujitgweék v dopravnich
prostedcich jakymkoli platnym fikazem dite, ktery obsahuje fotografii, jméno a rodné
¢islo nebo datum narozeni

- kdo ma, niZe si s sebou vzit karty, kostky a jiné mensi hry

8. NEBRAT S SEBOU

- vlastni zasoby potravinigdevsim sladkosti a labdky - cti se pak tohoto igjidaji a neji
obedy a veéere

- radia, MP3 nebo MP4 iphravéde, penosné televize, mobily, digitalni hry apod.
- za fFipadné poskozeti ztratu nerdime!!!

- vétSi obnosy pefz - kapesné ve vysSi 400ckKstai.

9. TELEFON

- v dok® pobytu niizete volat v fipac nutnosti na mj mobil 736 114 038.

10. DOPISY

Letni tabor Staré ®sto, Rimskokatolicka farnost Charvéaty, Charvaty 20, 783 7

11. PROSBA
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Touto cestou chci poZzadat rodj aby za svymi @mi v doke tdbora zbyténé nejezdili,
neba’ se tim naruSuje program dne.
Opet Vas prosime, abyste na srainpsli réjakou upé&enou buchtu. Jakékoli zelenina a
ovoce z VaSich zahraddek (obzvisSbrambory) by nam takéftigla vhod. VSe je
ale samoiejmeé dobrovolne, zalezi to na Vas.
12. UPOZORNENI
Jedeme do oblasti, kde se jako i vjinych oblast€éh vyskytuji komé a kli¥ata
(upozonujeme pedevsim na komary v lese), proto dogojame, aby &i jako prevenci
proti klis'atim 14 dni ped taborem uzivaly vitamin B-komplex &igadré aby si jej také
vzaly s sebou. Stim souvisi také prosba, aby sCIDR vzaly (&inny repelent proti
klistatim, komatim a dalSimu hmyzu, na ktery nejsou alé&igi
13. ODVOZ BATOZIN
Jako kazdy rok i letos vam odvezeme batoziny odiare do Charvéat ze StaréhoéMa.
Podrobnosti dodamedre pred odjezdem.

Za organizatory tdbora

Mgr. Radim Zapletal

Svatovaclavska 903
686 01 Uherské Hradist
tel.: 736 114 038

e-mail: zapletal.rad@email.cz

PS: Par uzittnych informaci na zav:
» teplé vody na sprchovéani bude dost pro vSechny
* v nedli budeme na msi sv. v Charvatech nebo v Dubu nathivbu
» vylety: steda 4.8. Olomouc (prohlidka ésta, katedrdla sv. Vaclava a dalSi
paméatky, aquapark),
patek 6.8. Tovav, p3Si vylet
» |léka k dispozici v Olomouci, nemocnice tamtéz

* plavani — v aquaparku, Wipodk ne, je mozné, ze aquapark navstivime vicekrat
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Priloha 5

Mapa mista odjezdu
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Priloha 6

Potvrzeni o bezinfekosti

JMENO AT MENI: L.t e e e e

Rodné&gislo: .....covvient. [,

BYAIStE: ..ovviie i =55 SN

Potvrzuji, Ze jmenovany/a/ jélésre a duSeva zpasobily/a/ k praci vedouciho — asistenta

na letnim dtském tabée.

razitko a podpis Iéke
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Priloha 7

Taborovyiad

1. Na tébee se chovej tak, abys byl vSem pré&fspy. NeohroZuj zdravi a Zivot &y ani
svych spolutdbornik

2. Bez souhlasu vedouciho nikdo neopousti areétaab

3. Bez dovoleni vedouciho jéipre zakazana jakakoliv manipulace se zapalkami &mhn
4. Kazdy zachovava kéizeposlusnost, a to na prvni vyzvu, udrZuje vaolku acistott své
véCi i véci spoleéné. Dba o sk zevrejSek i o své nitro. Ni@di, n&ini a poteby vracej na
misto. DoSlo-li k poSkozenijaké ci, ohlas to vedoucimu. Odpadky ukladej fislpSna
mista. Dbej, aby v okoli tdbora nebyly odpadky, igap od bonbofi apod. Kazdy
nepdadek ukld’!

5. Tabornici seridi pokyny hlavniho vedouciho, ostatnich vedoudidtuchaek, a to
bez reptani.

6. Denni program z#a budékem. Co nejrychleji vSichni nastupuji na rozuwi.
Po rozcvéce se umyiji ve studené wodvSichni se ustroji, Wisti si zuby a teSou se.
Pak néasleduje ranni modlitba, snidlam po ni si uklidi postel a okoli. Vigti si boty.
Vykonaji svoji sluzbu dle rozpisu.

7. Ke svolavani tabornik se uzivd zvonku. Tabornici jsou povinni bez dahgivy
vedoucich dostavit se na misto dle programu dne.

8. Dopoledni program #ma katechezi. Po katechezi néasleduje chvile nacetil
Na néastup fed dopoledni hrouichazi vsSichni jiz vhod& obleieni a obuti s ohledem
k nasledujicimu programu. Totéz plati o nastuigmd mdpolednim programem.

9. Taborovy Gbor. Voli se podignnosti a péasi. Ubor se voli také s ohledemdianost,
kterou tabornici vykonavaji. Na praci a do lesaimel pevnou obuv. K taborovému ohni
se oblekej teple. ®h si pravidelg pradlo, zné&iSttné a upocené si vyper dle pety!
Nenos obuv bez ponozek.

10. Po obdé¢ je poledni siesta. V této délse zachovava klid — odgioek, vyjma sluzby
v kuchyni. Po ni nasleduje osobni volno, ve ktejérmozné hrat pohybové hry a sporty,
odpcivat, spat, psat dopisy, kreslitist, prat si pradlo, opravovat &d hrat stolni hry,
vénovat se svym zalibam apod. Je-li horko, nezdrgejtdbornici na slunci, je nebeipe
Gpalu!
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11. Red kazdym jidlem, po pouZiti zachodu a kdykolivza8pinime, umyjeme si §e/¢
ruce mydlem. Véer se umyje kazdy pkvé do pil téla a nohy vysoko nad kolena mydlem
nebo se vysprchujemeid®l spanim si Wistime zuby. Na spani si kazdy sviékne vSechno
pradlo a oblée se do pyZzama. Nikdo nesmi mit nasspiadlo, ve kterém chodil ve dne!!!
Vodu pijeme jen z varnice v jidelm pouzitou sklenici po sélplachneme ve ved

12. Po veéerce az do budku musi byt ticho. Je zakazano jakymkoligpbem rusit ostatni
spolubydlici. izko se neopousti bez zavaznéliuatiu!

13. Jestlize ghem dne citiS bolest ¥lé, nebo ti neni dde, citiS se nemocen, ma&§aké
zraréni nebo zhmozthi, mas pijem apod., neboj se a nedtyprihlas se u zdravotnika.
Nech si oSéit zrareni, i kdyz si mysliS, Ze to nic neni. Mas-li kliSbkamzit navstiv
zdravotnika.

15. Do kuchys, skladu, pokoje vedoucich, zdravotnika a na iZojactabornikim
bez povoleni vstup zakéazan.

16. U sebe negpchovavej jidlo, které setrhe zkazit. Pouze bonbony, suSenky, 2wea
ovoceci zeleninu.

17. Pokud pgjdou do tabora neznami lidé, nepayiSfe dovnit a zavolej ®koho

z vedoucich.

18. Navrhy, napady i stiznostiquloZ svému vedoucimu, vedoucimu tabaianapis

a posli ,postou®.

19. Cenné &ci a penize si fizeS uschovat u hlavniho vedouciho tabora. Pouzivani
mobilniho telefonu &em programu a po verce je zakadzano.Opakované
poruseni = zabaveni mobilu do konce tdbora. Stepa&idla plati také pro kapesni

televizor nebo elektronické hry.

Heslo zni:

“Nemuazes - pomizeme ti, neumis - ndime €, nechces - nepi@bujeme &!*
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Priloha 8
Sifra - Egypt

Tutanchaton opustil Atonovocani a vrétil se zfi k tradicnim bolim Egypta. Se svou

manzelkou Anchesenpaatotij@li nova jména - Tutanchamon a Anchesenpaamdm Je

otcem Achnatonem zavrzeny a zakazatily Bmon se oft dostava k moci. Tutanchamon

dal opravit vSechny chramy a ostatni pamatky, &gesEgypta vratilo bozstvo, které bylo

vyhnano Atonem.
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Priloha 9

Sifra na zawrecny den
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N T o Y B B B ey B B VB ey e B B By Iy B B B N VB Y B B B B

Drahy giteli, prd® jsem gistihl faradna, jak se koupe s Neisis v laznich.n@am ¢lat?

Mam to Kleopatetict?
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Priloha 10
Dotaznik — Charvaty 2011

Na konci tabora se citim:

a) unaven b) normain c) swzi

Na tdbde se mi:

a) libilo b) celkem libilo ¢) moc nelibilo djibec nelibilo

Jidlo mi zde:

a) moc chutnalo b) docela uslo c) nechutnalo

NejlepSi JidIo DYIO: ... e

NeJhorSi Jidlo BYIO: .. e

Téma celotaborové hrydn

a) velmi zaujalo b) docela zajimalo  @pec nezajimalo

NapiS i NejJlepSi Nry: ..o

Chvilky na duchovni téma byly:
a) zajimavé b) celkem to uslo c) hudné
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Jako téma duchovnichilnodinek bych si vybral:
a) zivot dalSich svatych byibeh ze sodasnosti C)jiné............covvvvviiiiiiininn.n.

Na tabde se mi nejvice libilo: ... ...

Na tabde se mi nejma&nlibilo: ...

Jako rodoveho vedouciho byckgte chil:
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