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Splnila prace cile uvedené v zadani?
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Jazykova droven prace:
Dobré, misty je pouzita zbytecné komplikovana vétna skladba.

Formalni zpracovani:
Vyborné

Komentare a pripominky:

Student navrhl a naprogramoval hru zénru tower defense s motivy druhé svétové valky. Hra
mé prijemné jednoduchou 2D grafiku a je pomérné dobte vybalancovana. Obsahuje osm misi,
z nichz prvni je ivodni tutorial a dalsi jsou postupné tézsi a tézsi. V pribéhu kampané dosta-
vame k dispozici vice druhi jednotek a ¢elime rozmanitym vinam nepratel. Z poc¢atku mi chvili
trvalo, nez jsem objevil idealni taktiku, ale poté jiz nebyl problém celou kampan dohrat. Dale
hra obsahuje ,kreativni ¢ast“ kde si hra¢ miize vytvorit vlastni herni troven. Mapa je pevné
dana, ale je umoznéno nastavit vlastnosti vSech jednotek, mnozstvi vin a jejich slozeni.

Celkové se mi hra libila, v kreativni ¢asti mi chybi univerzalni editor, kde by bylo mozné vytvorit
vlastni mapu s libovolnym poctem vin a jednotek. Navic 1ze modifikovat kazdou mapu pouze
jednou.

Oproti drive odevzdané verzi se textova ¢ast vyrazné vylepsila.

Jaké ma hra hardwarové naroky? Byla by hratelna i na 25 let starém hardwaru?
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V Olomouci dne 15. kvétna 2024
Mgr. Radek Janostik, Ph.D.

vedouci prace

lodpovéd neovliviiuje celkové hodnoceni prace


http://www.inf.upol.cz

