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Uvod

Diplomova prace je zaméfena na téma ,,Hry k rozvoji feCovych dovednosti v anglickém
jazyce na prvnim stupni zakladni skoly“. Téma je mi blizké, protoze se vzhledem ke svému
oboru studia pfirozené zajimam o soucasné trendy ve vyuce obecné a anglicky jazyk patii

mezi mé zaliby.

Problematika her je v soucasnosti velmi rozsifenym tématem a mnoho autort a odbornika
se hrou obecné i didaktickou hrou zabyva. Ve vyuce anglického jazyka jsem béhem svého
studia mohla v ramci praxi vidét mnoho ukazek zatazeni didaktické hry ve vyucovaci jednotce.
Mnohdy ale vyuziti nebylo efektivni a zafazeni didaktické hry tak ztratilo sviij smysl.
Rozhodla jsem se tedy vramci diplomové prace vytvorit portfolio didaktickych her,
dovednosti a schopnost uzivatele jazyka samostatné komunikace a interakce s rodilymi

mluv¢imi a ostatnimi uzivateli ciziho jazyka.

Jsem si védoma faktu, Ze pro ucitele je na trhu nepfeberné mnozstvi publikaci a souborti
her, kter¢ mohou ve vyuce anglického jazyka vyuzit. Ve vétSin€ ale chybi ovéfeni zéaky,
alternativni moznosti vyuziti, cenné metodické tipy a rady zkuSenych uditeld.
Déale mi v nékterych souborech chybi jednoduchy navod na zarfazeni do vyuky a pomucky
pro ucitele, jako je tfeba slovnicek uzite¢nych frazi v anglickém jazyce, ktery by mél byt
Vv hodinach angli¢tiny vyuZzivan v co nejvéts§im rozsahu a pii instrukcich byva ¢asto jednodussi

se uchylit k matefsting.

Cilem této prace je vytvofit portfolio didaktickych her vhodnych k rozvoji fecovych
dovednosti v anglickém jazyce na prvnim stupni zédkladnich Skol a nasledné jej ovéfit na Zacich

ruznych tfid prvniho stupné.

Teoreticka ¢ast diplomové prace se zabyva charakteristikou Zaka mladsSiho Skolniho véku
a vyvoji fecovych dovednosti ditéte v tomto obdobi. Dale se zaméfuje na anglicky jazyk a jeho
zakotveni v Rdmcovém vzdélavacim programu pro zdkladni vzdélavani a zplsoby,
jakym se anglicky jazyk vyucuje s ohledem na zvlastnosti zak v obdobi mladsiho Skolniho
véku. Praktickd cast obsahuje portfolio didaktickych her vhodnych k rozvoji feCovych
dovednosti. Soucasti vyzkumu je pak hodnoceni jednotlivych her z pohledu zéka a ucitele

a vyhodnoceni miry zlepSeni fecovych dovednosti zakii po zafazeni didaktickych her do vyuky.



TEORETICKA CAST

1 Z4ak mlad$iho §kolniho véku

V soucasné dob¢ kazdy pedagog i student ucitelstvi vi, Ze pro zlepSeni efektivity vyuky
je tieba se zakim vénovat i individualné. Kazdy zak je na tom samoziejmé z psychického
i fyzického hlediska jinak. Pro rizny vék ale existuji jisté zdsady, které ndm pomohou zaky
daného véku lépe pochopit a piizplsobit se jim volbou pfiméfenych Cinnosti a aktivit.

Pro zacatek si pojd'me piiblizit charakteristiku ditéte v mladsim Skolnim véku.

Obdobi mladsiho skolniho v€ku zaina, jak uvadi i Langmeier (2006, s. 117-141),
vstupem do Skoly, coZ je zpravidla ve véku 6 az 7 let. Kon¢i pti prvnich projevech pohlavniho

dospivani, v 11-12 letech ditéte.

Pro zminéné obdobi je typicky velky vliv skoly, pro zaky je totiz vstup do skoly zésadni
Zivotni zménou. Novotna (2012, s. 50) dodava, Ze v obdobi vstupu do $koly, tedy pfiblizné
v Sesti letech ditéte, dochazi k , prizpusobovdini novému prostiedi, osvojovani novych
socialnich  roli a specifickych  zpusobu  komunikace s ucitelem a spoluzdky.*
Proto je i nejdalezitéjsim ukolem ucitele vytvorit ve tfidé takové klima, aby se v§em Zzakiim

pfijemné pracovalo a mohli rozvijet své schopnosti a dovednosti. (Capek, 2017, s.11)

Dit¢ mladSiho Skolniho véku dosahuje ve vSech smérech vyraznych pokroki, které jsou
&asto rozhodujici pro jeho budoucnost. Ri¢an (2006) i Langmeier toto obdobi pojmenovali jako
LStrizlivy realizmus®, ktery Langmeier vysvétluje nasledujicimi slovy: ,, Skoldk je pIné zaméren
na to, co je a jak to je. Chce pochopit okolni svét a véci v ném , doopravdy*“. Tento
charakteristicky rys skolniho ditéte miizeme pozorovat v jeho mluve, kresbach, v pisemnych
projevech, ve ctenarskych zajmech a ve hre. “ Také dodava, Ze ze zaCatku je realizmus Skolaka
zavisly na autoritach — tzv. ,, naivni realizmus “, teprve s dalSim vyvojem se stava kritictéjSim.

(Langmeier a Krejéifova, 2006, s. 117-141)

Detailni vyvoj ditéte vtomto obdobi byl popsdn v mnoha publikacich.
Zde bychom radi zdlraznili praci vyznamného autora Jeremyho Harmera, ktery se mimo jiné
zamé&fuje na vyuku anglického jazyka a je autorem mnoha metodickych piirucek pro ucitele.
Ve své publikaci ,, The practice of English language teaching “ se soustiedi 1 na déti mladsiho

Skolniho véku v kontextu uceni.



Déti mladSiho Skolnitho veéku se podle Harmera uc¢i nasledujicim zpiisobem:
Reaguji na vyznam promluvy, i kdyZ nerozumi jednotlivym sloviim. Casto se uéi nepiimo,
tedy Cerpaji informace ze vSech stran, uci se ze vSeho okolo nich. Nesoustiedi se tedy pouze
na konkrétni téma, kterému jsou vyucovani, ale vnimaji cely kontext. Harmer ve své publikaci
také zdaraznuje, ze k pochopeni u¢iva nedochazi vysvétlovanim, ale opét z toho, co déti vidi

a slysi. Klicové je u zakt tohoto véku predevsim vyuziti hmatového smyslu a interakce.

Déti vtomto veéku jsou velmi zvidavé a natéSené se ucit a poznéavat svét kolem.
Maji potiebu individualni pozornosti a potiebuji své poznatky a ¢innosti schvalovat od ucitele.
Co se tyCe témat, velmi dobfe reaguji, pokud se ucivo tyka jich samotnych a jejich Zivota
ve tiidé a blizkém okoli. Tyto poznatky z Harmerovy publikace ,, The practice of English
language teaching“ ndm jen potvrzuji vySe zminénou myslenku tzv. ,,strizlivého realizmu “

Langmeiera. (Langmeier a Krej¢itova, 2006, s. 117-141)

Harmer vyzdvihuje, Ze je dulezité si také uvédomit, Ze Zaci mladsiho $kolniho véku maji
limitovanou dobu pozornosti. Casto se vydrZi soustiedit jen 10 minut, pii delich ¢innostech

pak ztraci zajem. (Harmer, 2001, s. 38)

Na zaklad¢ vySe uvedenych charakteristik miizeme fici, Ze dobry ucitel musi zvladnout
vést své zaky k ziskdvani informaci z riznych zdroji, jako jsou ucebnice, knihy, ¢asopisy,
ale 1 internetové zdroje, které by se meéli zdci v dneSni dobé ucit kriticky hodnotit.
Pedagog by s zaky mél pracovat individualng, ale i ve skupinach. Skupinova prace vede
k vytvofeni dobrych vztahu v tfidnim kolektivu, které jsou potifebné pro hladky pribéh
vyucovaciho procesu. Pedagog ma velmi dulezitou roli zejména pii planovani vyucovaci
jednotky. Dle Capka se jedna o spravné vyuziti didaktickych dovednosti, vyuziti aktivit s prvky
zabavy a s ohledem na limitovanou dobu pozornosti Zaku Skolniho véku by méli ucitelé

pracovat i s efektem piekvapeni a novosti. (Capek, 2017, s. 15)

Pro shrnuti je ve vyuce zakt mladsiho Skolniho véku ze strany pedagoga tieba brat zietel
na individudlni zvlaStnosti jedincl, limitovany c¢as, plynulé pfechdzeni mezi rtznorodymi
¢innostmi a aktivitami a zaroven musi byt kazdy ucitel dostatecné flexibilni, aby zvladl reagovat

na situace ve tfide.

Jak vsak uvedla Halliwellova: ,,Kdyz mluvime o tfidach, nemyslime tim tfidu, kde Zaci
celou dobu vyuky sedi v klidu v lavicich nebo mluvi pouze s ucitelem.* (Halliwell, 1992, s. 18)
V tomto ve€ku Zaci potiebuji interakci s ucitelem 1 mezi sebou a Vriznych skupinach,

vhodné prostfedi pro realizaci, riznorodé ¢innosti a individudlni pfistup.
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1.1 Vyvoj re¢ovych dovednosti Zaka mladSiho Skolniho véku

S ohledem na cil této diplomové prace se nyni zaméefime na vyvoj fe¢i u zaka mladsiho

Skolniho véku.

Re¢ se vyviji spole¢né s myslenim a zlep§ovanim paméti ditéte. Skolni dochazku dité
zahajuje uz s praktickou znalosti matetského jazyka. Mezi sebou se vSak jednotlivci znacné lisi.
Rozvoj feci totiz zavisi na mnoha faktorech. Mezi hlavni faktory patii naptiklad aroven rozvoje
centralni nervové soustavy, sluchového a zrakového aparatu, individuélni dispozice jedinci
a prostiedi, ve kterém vyrustaji. Podle Langmeiera (2006) jsou dokonce vlivy rodiny a prostiedi
ve vyvoji feci nejvyznamnéjsi. Déti mlads$iho Skolniho véku se v oblasti fe¢i odliSuji zejména
v rozsahu slovni zédsoby, skladbé feCi a vyslovnosti. Ze zacatku Skolni dochazky jesté
u nékterych déti dochazi k tak zvané ,, patlavosti “, ktera ale dle Langmeiera a Krejcitové (2006)
ve vétsin¢ piipadl pisobenim $kolniho prostfedi brzy vymizi i bez poskytnuté logopedické

péce. (Simickova Cizkova, 2003, s. 94-96)

Co se tyce konkrétnich fecovych dovednosti, na poc¢atku mladsiho Skolniho véku ma dité
rozvinutou slovni zasobu na takové urovni, ze dokéze plynule mluvit v jednoduchych
a nasledné i v rozvitych vétach. Ve Skolnim obdobi se pak vlivem Skolniho prosttedi zvySuje
pocet slov, déti se zaroven uci jejich novym vyznamim. Tento rozvoj souvisi S poc¢atkem psani
a ¢teni, kdy se zaroven s rozvojem slovni zasoby zlepSuje i gramaticka struktura feci. (Ptacek,

Kuzelova, 2013, s. 37-38)



1.2 Rozvijeni komunikace Zakia v anglickém jazyce

Velmi dilezitym principem pii vyuce ciziho jazyka, v naSem piipadé anglictiny,
je respektovani piirozeného vyvinu jazyka. To vyplyva z celkového vyvoje ditéte,
kterym jsme se zabyvali v uvodu kapitoly 1 a v ptedchozi podkapitole, kde jsme se konkrétné

zabyvali rozvojem fec¢i u zdka mladsiho skolniho véku.

Dle Strakové zacina jazykovy vyvin u kazdého jedince tak zvanym tichym obdobim,
kdy dité potiebuje jazyk vnimat a ziska tak vzorce potiebné pro dekddovéani vyznamu
promluvy. Teprve po adaptaci na cizi jazyk pfichdzi obdobi reproduktivni
a reproduktivné-produktivni, kdy dominuje komunikace na slovni a pozd¢ji i na vétné urovni.

(Strakova, 2010, s. 22-44)

Z uvedené posloupnosti plyne, Ze je tfeba détem dat dostate¢ny prostor, aby si prosly
jednotlivymi fazemi a mohli tak skute¢né dojit az k produktivni fazi, kdy budou samy schopny

Vv cizim jazyce komunikovat na odpovidajici urovni.

Diky tomuto postupu vytvofenému na zakladé pozorovani piirozeného ucéeni jazyku
se 1 dle ramcového vzdélavaciho programu zaci nejprve uci poslechu, poté mluveni
a az nasledné Cteni a psani s porozuménim. Pfirozené uceni, které se V ramci primarniho
vzdélavani vyuziva naptiklad pti hrani her, navic dokaze vytvofit pozitivni vztah k cizimu

vvvvvv

efektivni uceni. (Strakova, 2010, s. 22-44)

Zaujmout déti tak, aby chtély vyuzivat anglictinu ve tfid¢, zahrnuje spoustu zkuSenosti
a dobrého planovani ze strany ucitele. Jak zminuje ve své knize Cameronova, né€kdy ucitelé
vymysli tak moc zajimavou c¢innost, ze jejich zaci zaCnou pouzivat mateisky jazyk,
protoze chtéji mit tikol za kazdou cenu co nejlépe splnény. Je dilezit¢ dosahnout harmonie
mezi poutavosti tkolu a poZadavky na jazykové dovednosti. Pokud mluveni v angli¢tiné
zpusobuje u déti pocit nejistoty a ocitnou se V rozpacich, pak se nebudou chtit ani snazit.
(Cameronova, 2010, s. 36) Je proto dulezité vytvofit idealni podminky pro uceni Zakd.
Piehledné voditko, jak takové podminky vytvorit uvadi ve své publikaci ,, 500 activities for the
primary classroom* Carol Readova. Nastroj, ktery vytvorila a pouziva jako pomiicku
pro ucitele knavozeni optimalnich podminek kuceni zak, nazvala ,, C-Wheel*.

Na nasledujici stran¢ se s nim bliZze seznamime. (Readova, 2007, s. 7-10)
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@© Carol Read

Obrdazek 1: "The C-Wheel" (Readovd, 2010, https://carolread.wordpress.com/2010/01/28/c-is-for-c-wheel/)

Jak znazornuje obrazek vyse, ve sttedu kruhu ,, C-Wheel “ je dité (,, child ), které je zaroven
sttedem celého vyucovaciho procesu. Okolo né&j je pak ,,C-Wheel” rozd€leno do osmi
zakladnich segmentli, které ukazuji fadu faktorli pfispivajicich k vytvofeni optimalnich
podminek pro uceni se jazyku. Vngjsi strana kruhu nam pak shrnuje faktory, které jistym
zpusobem udavaji urcité parametry, aby optimalni vyuka mohla nalezité fungovat v riznych
situacich. (Readova, 2007, s. 7-10)

Mezi faktory pfispivajici k vytvofeni optimalnich podminek pro uceni fadi Readova

nasledujici:

kontext (;,context*) — déti vénuji pozornost spise celému kontextu nez samotnému

jazyku,

- vazby (,,connections“) — at’ uz jednotlivé aktivity ve vyuce nebo dalsi vyuc¢ovaci hodiny
by na sebe mély navazovat,

- souvislosti (,,coherence) — u¢ivo by mélo logicky navazovat a zaktim davat smysl,

- vyzvu (,,challenge*) — jak uvedla i Cameronova (2010, s. 36), aktivity by mély dat
détem redlny diivod k pouzivani jazyka, 1 kdyZ to neni uplné€ jednoduche,

- zvidavost (,curiosity”) — ucivo je tieba détem podavat takovym zplsobem,

aby pro né bylo uceni zajimavé, dulezité a zabavné, ¢imz vzroste jejich vnitini motivace

K uceni,
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- zajem (ycare®“) — ,Déti nezajima, kolik toho vime, dokud nepoznaji,
jak moc se zajimame” (Readova, 2007) aneb vSechny déti potiebuji citit,
7e se o n¢ zajimame jako o individualni jedince a nejsou jen soucasti skupiny,

- pratelstvi (,,community“) — je tieba pracovat na vytvoreni komunity, kde sdilime,
spolupracujeme, respektujeme se a neustale probihd pfirozend interakce a komunikace
V pfijemném prostiedi,

- Kreativitu (,creativity®) — jak zduraznuje Readova: ,, Vsechny deti prijdou do tridy

S kreativnim potencidlem a jeho rozvoj je nedilnou soucdsti vyuky jazyka.®
(Readova, 2007)

Readova nazorn¢ a jasné shrnula dulezité faktory, které pomahaji vytvofit co nejvhodnéjsi
podminky pro pfijemnou vyuku a uceni zadkl a zaroveil tak podminky k co nejefektivnéjSimu
rozvoji komunikace v jazyce. Hlavnim cilem pro nas jako ucitele je mit K vyuce a détem
pozitivni pfistup, a vytvofit tak ptijemné pracovni prostfedi, ve kterém jsou respektovana
pravidla chovani a Z4ci jsou zapojeni do smysluplnych a uzite¢nych aktivit, citi se bezpecné

a jsou motivovani. (Readova, 2007)

Déti také béhem vyuky potiebuji spoustu povzbuzovani a pochvaly, jak ve své publikaci

uvedla Cameronova, a po prostudovani ,,C-Wheel* se nam jeji tvrzeni potvrzuje.

Ucitel mtze détem béhem vyuky pomoci riznymi zpusoby. Pokud se zamétime
na konkrétni dovednosti ve vyuce jazyka, nejprve ucitel zakiim pomaha s poslechem a nasledné
s mluvenim. Ze za¢atku pomoci té€lesné odezvy a reakce — v didaktice anglického jazyka asto
uzivany pojem ,, TPR* neboli ,, Total Physical Response*, pozd¢&ji uz Zaci reaguji verbalné
pomoci kratkych odpovédi. Postupné jsou Zaci povzbuzeni ke komunikaci v cizim jazyce vice

a vice Castéji. (Cameronova, 2010, s. 36)
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1.3 Specifika Zaka ve tietim ro¢niku zakladni Skoly

Charakteristiky uvedené v pifedchozim textu mizeme vyuzit pii praci s zaky na celém
prvnim stupni. Vzhledem k zaméfeni praktické casti této prace bychom jest¢ méli blize

specifikovat tfeti ro¢nik zakladni skoly.

Ve tietim ro¢niku se jedna zpravidla o zaky 8. — 9. roku v€ku. Strakova ve svém textu
uvadi, Ze v této dob¢ uz maji zéci zformovany zakladni pojmovy aparat, se kterym muizeme
pracovat. Zaclind se také pomalu rozvijet abstraktni mysleni. Dit¢ je velmi hovorné,
o vSechno se zajima a je velice aktivni. Bez problémi se tedy zapoji do zvolenych ¢innosti,
dokazeme-li ho zaujmout a jsou-li pfimétené jeho veéku a urovni. V osmi letech uz dokaze
spravné Cist 1 psat v rodném jazyce a odhadovat z kontextu. Ma tedy velmi dobfe rozvinuté
feCové schopnosti, o kterych jsme se zminovali v ptfedchozich podkapitolach. Dokaze pracovat
ve skupiné, pokud jsou k tomu vhodné podminky, tedy dobré vztahy v tfidnim kolektivu
a klidna pracovni atmosféra. O nastoleni optimalnich podminek pro vyuku jsme se jiz také
zabyvali v podkapitole snazvem ,Rozvijeni komunikace Zdkit Vv anglickém jazyce”,
kde jsme si ukazali velmi uziteCny nastroj pro ucitele ,, C-Wheel od autorky Readové.

(Readova, 2007)

Co se tyCe skupinové prace, ve skupiné jest¢ mivaji v tomto véku problém si rozdélit
ulohu, ptipadné role ve skupiné pfi feSeni daného problému. K tomuto je tieba déti pomalu ucit
a vést k zodpovédnosti za odvedenou praci. DlleZitym bodem v charakteristice Zaka tfetiho

ro¢niku je potieba povzbuzeni a pochvaly, zaZit si pocit ispéchu. (Strakova, 2010, s. 22-44)
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2 Vyuka anglického jazyka na prvnim stupni ZS
2.1 Anglicky jazyk v ramcovém vzdélavacim programu

Vsechny $koly v Ceské republice maji povinnost sestavit si s ohledem na pozadavky
stanovené v Ramcovém vzd¢lavacim programu pro zakladni vzdélavani (dale RVP ZV)
sviij vlastni Skolni vzdélavaci program, ktery pak dava uéitelim oporu pro planovani vyuky
béhem Skolniho roku a k sestavovani jednotlivych vyucovacich jednotek. Tento postup plati
1 pro vyuku ciziho jazyka, v naSem piipad¢ anglického. V této podkapitole se budeme zabyvat
zasazenim anglického jazyka jako vyucovaciho pfedmétu v RVP ZV. (RVP 2V, 2017)

Podle RVP ZV piispiva vyuka ciziho jazyka , K chdpdni skutecnosti, které presahuji
zkuSenosti ziskané materskym jazykem, a Zakum dava predpoklady k samostatné komunikaci

a k uplatneni v Evropé i ve svéte.* (RVP ZV, 2017)

Pozadavky na vyuku ciziho jazyka v RVP ZV vychazeji ze Spolecného evropského
referencniho ramce pro jazyky (dale SERR), ktery popisuje jednotlivé Grovné ovladani ciziho
jazyka. Na konci prvniho stupné, tedy v patém ro¢niku, zaci dosahnou urovné Al,
kdy se dle SERR zak: ,, Umi jednoduchym zpiisobem domluvit, ale pri komunikaci zcela zavisi
na opakovani v pomalejsim tempu, preformulovani a upresnénich. Umi klast jednoduché otazky
a na podobné otdzky odpovidat, inicializovat jednoduchd sdéleni nebo na né reagovat, pokud
se tykaji jeho/jejich zakladnich potreb, nebo jde-li o véci, jez jsou mu/ji ditvérné znamé.

(SERR, 2006)

Anglicky jazyk najdeme v dokumentu RVP ZV pod vzdélavaci oblasti ,, Jazyk a jazykova
komunikace” a vzdé&lavacim oborem ,,Cizi jazyk®. Zde jsou podle jednotlivych stupi
zakladniho vzdélavani a obdobi v nich vymezeny tak zvané , ocekdvané vystupy*,
které by mél zak na konci danych obdobi ovladat. Mimo ocekavané vystupy ndm RVP ZV
vymezuje ucivo v tematickych celcich, se kterymi by méli byt zaci v priibéhu danych obdobi
obeznameni. (RVP ZV, 2017)

V prvnim obdobi, coz znamend prvni az tieti ro¢nik zakladni Skoly, stanovuje RVP ZV
sméfovani k nasledujicim ocekavanym vystupim ohledn¢ Fe€ovych dovednosti v cizim
jazyce tak, ze v prvnim obdobi Zak: ,,rozumi jednoduchym pokynim a otazkim ucitele,
kterée jsou sdelovany pomalu a s peclivou vyslovnosti, a reaguje na né verbalné i neverbalné;

zopakuje a pouZije slova a slovni spojent, se kterymi se v priubéhu vyuky setkal;, rozumi obsahu
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Jjednoduchého kratkého psaného textu, pokud ma k dispozici vizualni oporu; rozumi obsahu
jednoduchého kratkého mluveného textu, ktery je prondasen pomalu, zietelné a s peclivou
vyslovnosti, pokud ma k dispozici vizualni oporu; priradi mluvenou a psanou podobu téhoz
slova ¢i slovniho spojeni a pise slova a kratké véty na zakladé textové a vizualni predlohy.

(RVP 2V, 2017, s. 25)

Ve druhém obdobi, coZ je konkrétnd &tvrty a paty roénik ZS, jsou v RVP ZV fefové

dovednosti rozdéleny na ¢tyFi zakladni dovednosti:

- Poslech s porozuménim, kdy zak na konci druhého obdobi ,,rozumi jednoduchym
pokyniim a otazkam ucitele, které jsou sdelovany pomalu a s peclivou vyslovnosti,
rozumi sloviim a jednoduchym vétam, pokud jsou prondseny pomalu a zretelné a tykaji
se osvojovanych témat, zejména pokud mad k dispozici vizualni oporu, rozumi
jednoduchému poslechovému textu, pokud je prondsen pomalu a zretelné
a ma k dispozici vizualni oporu“ (RVP 2V, 2017, s. 25);

- mluveni, kdy Zzak na konci druhého obdobi ,,se zapoji do jednoduchych rozhovoru,
sdeli jednoduchym zpiisobem zdakladni informace tykajici se jeho samotného, rodiny,
Skoly, volného casu a dalSich osvojovanych témat, odpovida na jednoduché otdzky
tykajici se jeho samotného, rodiny, skoly, volného casu a dalsich osvojovanych témat
a podobné otazky poklada“ (RVP 2V, 2017, s. 25);

- Cteni s porozuménim, kdy zak ,,vyhledd potrebnou informaci v jednoduchém textu,
ktery se vztahuje k osvojovanym tématium a rozumi jednoduchym kratkym textiim
z bézného zivota, zejména pokud ma k dispozici vizudlni oporu* (RVP ZV, 2017, s. 26);

- psani, kdy 74k na konci 2. obdobi ,, napisSe kratky text s pouzitim jednoduchych vét
a slovnich spojeni o sobé, rodiné, cinnostech a uddalostech z oblasti svych zajmii

a kazdodenniho Zivota, vyplni osobni udaje do formuldre (RVP ZV, 2017, s. 26).
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2.2 74k prvniho stupné ZS a anglicky jazyk

V soucasné dobé se stale snizuje vékova hranice pocatku seznamovani Se S cizim
jazykem. Hlavni diivodem je fakt, ze zaci si zpocatku osvojuji cizi jazyk podobnym zptisobem
jako jazyk matefsky, a to poslouchanim a napodobovanim zvuki. Teprve pozdéji se rozviji
jejich  schopnost rozpoznat slova, ucit se slovni zasobu, gramatické struktury

a sami se vyjadfovat. (Slattery, Willis, 2003)

Na prvnim stupni se ale zaci poprvé setkavaji s povinnou vyukou anglického jazyka.
Je proto dilezité jim poskytnout co nejlepsi podminky pro rozvoj komunikace v anglickém

jazyce, kterd je v soucasnosti hlavnim cilem pfi uceni se jazyku.

Nyni si shrneme zakladni charakteristiky uc¢eni zakt mladsiho Skolniho véku cizimu
jazyku. Zaci mladsiho $kolniho véku se u¢i Gist a psat ve svém mateiském jazyce,
coz je zékladem k rozvoji téchto dovednosti v jazyce cizim. Rozviji se také jejich mysleni,
chapou i rozdily mezi redlnym a imaginarnim. Dokazi uz 1épe planovat pribéh a postup
pti vykonavani zadanych aktivit a dokazi spolupracovat a ucit se od ostatnich. Na zaklad¢ toho
muzeme fici, Ze se stavaji spolehlivymi a piebiraji odpovédnost za plnéni zadanych aktivit

a ¢innosti. (Slattery, Willis, 2003)

Z pohledu ucitele je dle Slatteryové a Willisové dobré zakim ve vyuce anglického jazyka
na prvnim stupni ZS poskytnout znaénou podporu pii &teni v angli¢ting, vést je ke hledani
vyznamu pro sebe sama a nesnazit se jim vysvéetlovat ptili§ o gramatice a strukturach jazyka.
Je také tieba se pro zaky stat odpovidajicim modelem, jelikoz z pocatkli se uéi predevsSim
napodobou. S jejich prvnimi pokusy o uZivani jazyka je podporujeme prostiednictvim
kreativniho psani, dostateéného mnozstvi aktivit a her, ve kterych se mohou realizovat
a do téchto aktivit vSechny zaky dostateCné zapojujeme. Nesmime také zapominat,
ze béhem vyuky zdsadné ovliviiujeme jejich celkovy pfistup k u€eni se cizimu jazyku.

(Slattery, Willis, 2003)
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2.3 Metody ve vyuce anglického jazyka na 1. stupni

Na zaklad¢é teoretickych poznatkii z predchozich kapitol ohledné¢ zdka prvniho stupné
a vyuky anglického jazyka na zakladni Skole si nyni pfedstavime stru¢ny pichled metod,

které jsou vhodné k vyuzivani ve Skolni vyuce anglic¢tiny u zakti mladSiho skolniho veku.

., Kazdy ucitel, kazda trida, a kazdé dité je jiné. To je to, co déla 7 uceni na zdkladni skole

Jedinecnou zkusenost, nejen pro zaky, ale i pro ucitele. “ (Read, 2007, s. 15)

Z uvedenych slov Readové je zcela ziejmé, ze neexistuje jedna spravna metoda,
kterou se zaci nauci anglicky jazyk nejlepSim zpisobem. V dnes$ni dobé mame k dispozici
nepieberné mnozstvi didakticky zpracovanych metod K vyuziti ve vyucovacim procesu,

které autofi rozd€luji na zékladé rozliénych parametr do dalsich skupin.

Pecina a Zormanova (2009) rozdélili vyukové metody dle dvou zékladnich kritérii
na ,,metody zprostredkovani hotovych védomosti, dovednosti a navykii* a na ,,metody aktivni

prace zaku “.

Do prvni skupiny metod zprostfedkovani hotovych védomosti fadi Pecina a Zormanova
(2009) zakladni metody hojné vyuzivané ve vSech piedmétech. Jedna se o metody slovni,
mezi které fadime naptiklad vysvétlovani, vyklad, pfednasku ¢i praci s textem, dale metody
nazorné demonstraéni, které Casto vyuzivaji predvadéni a pozorovani, a nakonec metody
dovednostné praktické, mezi které mnozi autofi fadi experimentovani, napodobovani,
praci v dilné apod. Druhou skupinu metod tvoii metody aktivni prace zaki, dle nékterych
autord jsou nazyvany také aktivizujicimi metodami ¢i metodami problémovymi. Pecina a
Zormanova (2009) mezi tyto metody fadi naptiklad samostatnou praci zaki, diskusni metody,
problémové metody, metody inscenacni a situaéni, didaktické hry, brainstorming, projektovou

vyuku atp.

Capek ve své publikaci ,, Liny ucitel“ uvadi zjednoduseny piiklad, ktery nam vysvétli
rozdéleni metod dle autorti Peciny a Zormanové. Jde o to, ze ,,P7i uceni v nas zanechava stopy
10% z toho, co slysime, 20% z toho, co vidime, 30% z toho, co vidime a slySime soucasne,
40% z toho, o ¢em diskutujeme, 80% z toho, co primo prozijeme nebo udélame a 90% z toho,

co se pokusime naucit druhé.” (Capek, 2017, s. 35)

Z uveden¢ho vyctu je ziejmé, ze vyklad a prezentace rozhodné nejvhodnéjsi metodou
k co nejefektivnéjsSimu osvojeni jazyka nebude. Cilem je zaky v hodinach co nejvice zapojit,
tedy aktivizovat, a vyuzit metod, které jsou k tomu urceny.
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2.4 Pristupy k vyuce anglického jazyka na prvnim stupni ZS

Kromé konkrétnich metod se ve vyuce anglického jazyka vyuziva rtiznych piistupt.

V této kapitole si pfiblizime ty nejbéznéjsi se zamétenim na rozvoj komunikace.

Jiz v pfedchozich kapitolach jsme zminili pojem , TPR“, neboli ,Total Physical
Response “, v ptekladu ,, celkova télesna odezva “. Této metody je hojné vyuzivano predevsim
v zacatcich, kdy se dit¢ s cizim jazykem seznamuje. Zakladem tohoto pfistupu je dle jejiho
zakladatele Jamese Ashera koordinace jazyka a pohybu. Jak uvadi HanuSova:
,, Zdk nent zpocatku nucen hovorit, pouze vykondava pokyny ucitele a tim davd najevo, Ze rozumi.
Po skonceni tzv. tichého obdobi (silent period) miize Zdk zacit hovorit, zpravidla tak, Ze prejima

roli ucitele a dava pokyny ostatnim. *“ (HanuSova, s. 5)

Jak wvysvétluje Ur: ,,Ze vSech ctyr dovednosti (poslech, mluveni, cteni a psani),
se zdd mluveni nejdulezitejsi: lidé, kteri ovlddaji jazyk, jsou oznacovani za ,,mluvci* daného
jazyka, jako by mluveni zahrnovalo ostatni druhy znalosti. A mnoho, jestli ne vétsina, studentii

Jjazyka jsou nejvice zaméreni na uceni se ustni komunikaci. “ (Ur, 2012, s. 117)

vvvvvv

1 souCasné piistupy ve vyuce jazyka. Jednim z prvnich piistupt, jiz u vyuky latiny,
byla tzv. ,, GTM* (Grammar Translation Method), nékdy znama také jako ,, classical method *,
v ¢eském piekladu ,, gramaticko-prekladovd metoda . Hlavnim cilem u tohoto pfistupu bylo

zvladnuti ¢teni literarnich text v originalnim jazyce. (HanuSova, s. 1)

Jako reakce na piistup ,,GTM*“, ktery uz pro soucasné cile vyuky jazyka nebyl piilis
efektivni, vznikl diky britskym lingvistim ,, The Communicative Approach *“ — ,, Komunikativni
pristup*. (Lorente, 2008). Komunikativni pfistup se na rozdil od gramaticko-ptekladové
metody zaméfuje predev§im na smysluplnou komunikaci a vyuziti cilového jazyka

bcéhem aktivit a ¢innosti zafazenych ve vyuce.

Muzeme shrnout, Ze je vhodné se zaméfit na vice pfistupll a metod a vhodnym zpiisobem
je kombinovat. Je vSak tfeba zakiim pifedavat jazykové slozky v kontextu, poskytnout zakim
dostatek prilezitosti ke ,hrani“ s cilovym jazykem, a to jak v parovych, tak skupinovych
aktivitaich. Zaci by méli byt ve vyuce aktivni a piebirat tak odpovédnost za své uceni.
U téchto pfistupli je nejdulezitéjsi brat chybu jako nezbytnou soucédst ucebniho procesu

a poskytnout zakiim dostatek pozitivni zpétné vazby. (Metruk, 2018)
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3 Didakticka hra

Neni pochyb o tom, Ze hra obecné ma v zivot¢ ditéte velmi dulezitou roli.
Hovofi o ni uz i Jan Amos Komensky nebo naptiklad Maria Montessoriova a mnoho dalsich
autort. Uz Mojzisek (1972, s 141) ve své publikaci uvedl, ze ,, Podobné jako pracovni ¢innost
ditéte ma i ona své vzdélavaci a vychovné poslani a ucitelé ji uspésné vyuzivaji zejména
V nejnizsich rocnicich zakladni Skoly, ponejvice pri vyucovani materskému jazyku, poctiim,
prirodovede apod. Lze ji vsak ucelné vyuzit v podobé inscenace i na vyssich stupnich.*
Poznatky, které budeme v nasledujicich kapitolach dale shrnovat nas pravé o zatazovani her

do vyuky vyssich ro¢nikt presvédci.

Diky hie dit¢ poznava okolni svét, uci se novym dovednostem a rozviji
se po mnoha strankach. To potvrzuje ve své publikaci ,Liny ucitel“ i Capek slovy:
, Vse, co clovéek delda hrou, ho bavi. Déti obzviaste. To, co nas bavi, délame nejlépe!

Pak staci jen jedno: ve skole si hrat a nasi Zaci budou pracovat nejlépe, jak uméji.*

(Capek, 2017)

Nebavime se zde samoziejmé o jakékoli hie, ale o didaktické hie, nebo dle Capka
také edukacni, Sjasnym cilem, naplni a pravidly, jejiz charakteristiku si Vv této kapitole

dale ptiblizime.

Didakticka hra patii dle Mandka a Svece do skupiny aktivizujicich metod vyuky.
Ty jsou typické podporou rozvoje tvofivého mysleni a ze samotného nazvu plynouci zvySenou
aktivitou zaka ve vyuce. Zminénymi metodami se zabyvala spousta autorti a bylo napsano
mnoho studii. Autofi Manak a Svec zatadili mezi aktivizujici metody vedle didaktické hry
jest¢  diskusni  metody, teSeni problémil, situaéni a inscena¢ni  metody.

(Maniak a Svec, 2003, s. 105-130)

Didakticka hra zahrnuje riznorodé aktivity, které pozitivnim zptsobem ovliviiuji zaky
1 cely vyu€ovaci proces. Definovat bychom ji mohli jako ,, dobrovolné volenou aktivitu,
jejimz produktem je osvojeni ¢i upevneni ucebni latky, ktera aktivizuje Zdky a rozviji
jejich myslenkové a pozndvaci funkce* (Zormanova, 2012). Zormanova ve své publikaci
vyzdvihla také jednu zpfednosti didaktické hry, kterou je jeji ,,stimulacni naboj*“.
Ten u zaka probouzi zajem, zvysuje jejich motivaci a angazovanost na provadénych ¢innostech,
podnécuje jejich tvofivost, kooperaci i soutézivost, nuti je vyuzivat riznych poznatkl

a dovednosti a zapojovat vlastni zkuSenosti.
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Pokud chceme didaktickou hru ve vyuce efektivné vyuzit, mizeme postupovat
dle Peciny a Zormanové (2009, s. 65) napiiklad takto: ,,Nejprve si stanovime cile hry
a objasnime volby konkrétni hry. Pred samotnou hrou si vyzkousime pripravenost Zaki na tento
typ hry. Oveérime, zda ZzZaci maji potiebné znalosti a dovednosti, tedy jestli je hra
pro né priméiené ndrocnd. Stanovime si také pravidla hry, Zaci je pred zacatkem musi znat.
Zvolime vedouciho hry — miize jim byt ucitel i zak. Vymezime si zpiisob hodnoceni a s Zaky
miuizeme prodiskutovat jejich ndzor na tento zpiisob hodnoceni. Na didaktickou hru
si pripravime potrebné materialni pomiicky. Uspordadame si mistnost a nachystame potrebné
materialni pomiicky. Stanovime si také casovy prubéh a casové moznosti ucastniki hry.
Oba autorti také dodavaji, Ze je tieba postupovat opatrné a s rozmyslem, jelikoz nedostatecna

ptiprava didaktické hry nevede k pozitivnim vysledkim. Naopak se v prabchu ,,zvrine

V chaos. (Pecina, Zormanova, 2009, s. 65)
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3.1 Typologie didaktickych her

Na zakladé vySe zminénych charakteristik didaktické hry z pohledu riznych odborniki
je jasné, Ze ma ve vyucovacim procesu nejen u zakt mladsiho skolni véku nezastupitelné misto.
Rozviji kompetence zakti v mnoha smérech a zaroven je pfi spravném vyuziti cennym

nastrojem pro ucitele.

Didaktickych her existuje nepfeberné mnozstvi a opé€t je na zaklad¢ riznych hledisek
mbzeme klasifikovat do jednotlivych skupin. Autofi Meyer (2000, s. 348-349) a Capek
(2017, s. 213) se naptiklad shoduji na rozdé€leni didaktickych her do tii kategorii:

- Interakéni hry (myslenkové, strategické, ucebni, spolecenské, hry se stavebnicemi,
modely apod.)
- Simulaéni hry (hrani roli, feSeni pfipadt, konfliktni hry)

- Scénické hry (maji navaznost na divadelni hry a oznacuji se jako inscena¢ni metody)
Podrobné&ji pak didaktické hry t¥idi autofi Manak a Svec (2003), ktefi rozliduji hlediska:

1. Dle délky trvani rozlisuji didaktické hry kratkodobé a dlouhodobé.

2. Dle mista konani uvadéji hry ve tfidé, v klubovné, v pfirod¢ a na htisti.

3. Dle pievladajici ¢innosti jsou didaktické hry zaméfené na osvojovani védomosti
a didaktické hry zamétené na pohybové dovednosti.

4. Dle hodnoceni rozliSujeme didaktické hry zaméfené na kvantitu, na kvalitu,

na ¢as vykonu a na hodnotitele.

Jak jsme se mohli vySe presveédcit, déleni didaktickych her je mnoho, podle Gsudku
a zameéfeni rdznych autord. Pro ucitele je vSak dulezité znat jejich rozmanitost,
zamg¢fit se predevsim na cile didaktické hry a umét je zhodnotit a odhadnout jejich ptfimétenost

vzhledem ke schopnostem a dovednostem zakd.
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3.2 Didakticka hra ve vyuce anglického jazyka

, Hry v lidech vyvolavaji obrovskou touhu komunikovat a ta je predpokladem uceni
se jakemukoliv jazyku. Navic diky hram budou vase hodiny zabavnejsi. Nehrajte vsak Zadnou

hru prilis casto ani dlouho. * (Petty, 2013, s. 258)

Vyse uvedend slova autora znamé knihy o vyucovani v moderni dobé velmi jasné
vyjadiuji  dulezitost vyuzivani didaktickych her v hodindch anglického jazyka.
Pfirozenym zpusobem dospét ke komunikaci zaki v cizim jazyce je jednim z hlavnich cila
vyuky jazyka, a tak je pro ucitele pfimo vyhodné her vyuzivat. Jako vzdy je ale nutné dodrzovat
urcita kritéria a brat v tivahu individuélni zvlastnosti jedinct ve tfid¢ a zdroven obecna specifika
zaka v daném vyvojovém obdobi. O této problematice jsme se ale jiz zminovali v prvni

kapitole.

vvvvvv

probihaly v pratelské atmosfére. Jediné tak mize fungovat motivace k uceni
se a bezstarostnému uZzivani jazyka. Pokud jsou navic aktivity dobfe zvoleny,
Zaci jsou motivovani k vét§i snaze a aktivitu si zarucené vice uziji, a aniz by o to usilovali
nebo o tom veédéli, se nauci né€emu novému. Dale musime brat v tvahu, ze 1 kdyz déti miluji
hrani her, nemusi zvladnout prohru. Pedagog by mél zvladnout vyvazit miru zklamani,
zaroven ale zdky vést ke zvladdnuti prohry. Nutné je také vést zdky k praci v tymu,
ktera se pii hfe velmi Casto vyuZziva. Diky rozdéleni do tymi se Zaci uci spolupraci, byt soucasti
skupiny a pro introvertni a méné¢ komunikativni zaky je tu obrovska vyhoda pfesmérovani
pozornosti od jedince na tym jako celek. Eliminuje se tak stres a zaci vi, ze nemusi mit strach
Z neuspéchu a maji vétsi snahu komunikovat v cizim jazyce. Také prohra ¢i vyhra je ve skupiné

pro Zdky mladSiho Skolnitho v&ku mimési a daleko vice zvladnutelna.

(Cameronova, 2010, s. 30-32)

Cameronova ve své publikaci také uvedla, Ze je dlilezZité, aby méli déti co nejpozitivnéjsi
zkuSenosti z u€eni se cizimu jazyku, jelikoz maji jesté spoustu let pied sebou a jako ucitelé
potfebujeme, aby  zlstali ~motivovani a  zbytecné brzo se  nevzdavali.
(Cameronova, 2010, s. 30-32) Témito slovy k zamysleni pro ty, ktefi snad jesté nad vyuzitim
didaktickych her v hodinach anglického jazyka pochybuji, zakoncujeme tuto kapitolu.
Nasledné se budeme vénovat praktické casti diplomové prace obsahujici pravé portfolio
didaktickych her k vyuziti v anglickém jazyce na zakladné vysSe shrnutych teoretickych

poznatktli z dostupnych prament literatury.
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PRAKTICKA CAST

4 Cile vyzkumu

Hlavnim cilem prace bylo vytvofit portfolio didaktickych her vhodnych k rozvoji
feCovych dovednosti v anglickém jazyce na prvnim stupni zékladnich Skol a nasledné jej ovérit

na zacich riznych tfid prvniho stupné.
Z hlavniho cile pak vyplyvaji dil¢i vyzkumné otazky:

1. Do jaké miry miize zarazovani didaktickych her v hodinach anglického jazyka vést

ke zlepSeni fe€ovych (komunikativnich) dovednosti zaka v angli¢ting?
2. Jak zaci hodnoti didaktické hry v hodinach anglického jazyka a jaké jsou jejich
nejcastejs$i navrhy na vylepseni?

3. Jak ucitelé hodnoti didaktické hry v hodinach anglického jazyka a jaké jsou jejich

nejcastej$i metodické poznamky a tipy?

5 Metodologie vyzkumu a charakteristika respondentii

Po reSersi riznych pramenii odborné literatury bylo v rdmci praktické ¢asti této diplomové
prace pecliveé sestaveno portfolio didaktickych her na zéklad¢ poznatkli a zdsad shrnutych

Vv teoretické Casti prace.

Portfolio obsahujici didaktické hry vhodné k postupnému rozvoji feCovych dovednosti
a komunikace bylo poskytnuto ucitelim prvniho stupné zakladni Skoly a zafazeni her do vyuky

bylo pienechano na jejich rozhodnuti.

Jak uz bylo uvedeno v teoretické ¢asti této prace, jestlize chceme u Zaktl rozvijet jazykové
dovednosti, je tfeba akceptovat jejich ptirozeny vyvoj. Ve zkratce je tomu u uéeni se cizimu

jazyku stejné€, jako u u€eni se matetského jazyka — tedy konverzace mezi matkou a ditétem
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vV matetském jazyce probihd podobné jako pocatecni pokusy o konverzaci mezi ucitelem a zaky
V cizim jazyce. Jak uvadi i Slattery a Willis, zaprvé plati, Ze u obou ptipadii ze zacatku mluvi
prevazné rodic ¢i ucitel nez dit€. Zadruhé je u obou piipadii pro efektivni vyvoj komunikacnich
dovednosti ditéte potieba poskytnuti bezpecného a podporujiciho prostredi, které¢ détem dodava
odvahu a zdravé sebevédomi potiebné k tomu, aby byli schopni se viibec o konverzaci v daném

jazyce pokouset. (Slattery, Willis, 2003, s. 11)

Abychom byli konkrétnéjsi, ke komunikaci v jazyce je tieba rozvijet jak produktivni,
tak receptivni fecové dovednosti — tedy jak samotné mluveni, tak i poslech a porozuméni
mluvenému textu. VSechny jazykové dovednosti, které zminiujeme vySe byly zakomponovany
jako cile jednotlivych her v portfoliu, proto by jejich zafazovani do vyuky meélo vést
ke zdokonaleni interaktivnich fecovych dovednosti zaka — tedy jejich schopnosti naslouchat,

porozumét a nasledné reagovat na promluvu.

Celé portfolio bylo nejprve ovéfeno na zacich 3. — 5. roénikd ZS a MS Viesovice.
Hry byly v tomto pfipadé vedeny autorkou portfolia a feditelkou $koly, ktera vyucuje anglicky
jazyk ve vSech ro¢nicich. Dale bylo portfolio pfedano dalSim péti uéitelim a studentam oboru
Ucitelstvi pro 1. stupent v poslednim ro¢niku studia na rtuzné zakladni $koly k vyzkouSeni
V hodinéch anglického jazyka ve 3. — 5. ro¢niku. Jednalo se o Skoly v Olomouci a okoli, Ostravé

a Vv Nyrové.

S portfoliem didaktickych her ucitelé obdrzeli i dotazniky k vyhodnoceni her pro Zaky
a nasledn¢ také dotaznik pro samotného ucitele, kde se mohli k jednotlivym hram vyjadiit

a poskytnout tak velmi cenné metodicke tipy a dalSi naméty.

Po vyhodnoceni vSech dotaznikll od Zakt i uciteltl byly tyto vysledky a volné komentate
doplnény jako soucast evaluacni ¢asti portfolia didaktickych her. Cile her vedouci k rozvoji

feCovych dovednosti tak byly ovéfeny jak z pohledu zak, tak z pohledu ucitelt.

Dotaznik pro Zéky obsahoval konkrétné 4 uzaviené a 2 oteviené otazky.
Uzaviené otazky byly formou krouzkovani nebo vybarvovani ptisluSného smajlika od smajlika
s nejvétsim usmévem (100%) az po zamradeného (0%). Zaci se rozhodovali podle miry,

jak moc je hra bavila, jak moc poslouchali, jak ¢asto mluvili a kolik se toho naucili.
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Otazka pak byla vyhodnocena V procentech pomoci aritmetického primeéru.
Ten jsme zodpoveédi v dotazniku ziskali pievedenim smajlikii, ktefi jsou pro déti

pochopitelnéjsi, na procenta, a to nasledujicim zplisobem:

© ©

(100%) (75%) (50%) (0%)

Tabulka 1: Procentudlni vyjadieni odpovédi v dotaznicich pro Zdiky

Vzhledem k nezkuSenosti zaki s hodnocenim a sebehodnocenim ale nebylo mozné druhou
az cCtvrtou otdzku vyhodnotit, protoze by vysledky rozhodné neodpovidaly realité.
Neékteti Zzaci dokonce vibec nepochopili vyznam téchto otdzek pro hodnoceni her.
Pti vyhodnocovéni jsme se proto zaméfili na atraktivitu hry a jeji zabavny aspekt, tedy prvni
otazku z dotaznikl, kterd zakiim ned¢lala sebemensi problémy. U otevienych otazek
jsme se bohuzel také setkali s velmi nizkou navratnosti odpovédi, proto byly zpracovany
jako volny komentat ke kazdé hie v podkapitole ,, Hodnoceni a nejcastéjsi pripominky zZdkii “.
Diky rGznorodosti ro¢nikl a bézného stylu vyuky 74kl jsme byli 1 tak schopni ziskat ptinosné

vysledky.

Vyzkumu se z(&astnilo celkem 7 ugiteli prvniho stupné ZS a studenti oboru Ugitelstvi
pro 1. stupen v poslednim ro¢niku studia. Didaktické hry z portfolia hodnotilo celkem 74 zakt
tietich, ctvrtych a patych ro¢nikli zékladni Skoly. U¢itelé si vzdy vybrali hry, které jim do vyuky
nejvice vyhovovaly, proto se pak v hodnoceni her 1isi pocty zaku i pedagogu, ktefi je hodnotili.
V tomto piipadé€ to nemusime povazovat za problém. Naopak jsme tak dosahli promySleného

a peclivého vedeni her a Zaci je tak mohli objektivnéji vyhodnotit.
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6 Portfolio didaktickych her a jejich evaluace

Jak bylo zminéno vyse, portfolio didaktickych her odrazi poznatky shrnuté v teoretické

¢asti této prace.

Obsahuje 10 didaktickych her zaméfenych na co nejefektivnéjsi prohloubeni interaktivnich
feCovych dovednosti zakli. Proto jsou soucasti portfolia 1 jednodussi hry, u kterych je diiraz
pfevazné na poslech a porozuméni. Hlavni slozkou jsou pak didaktické hry vhodné pro rozvoj

komunikac¢nich dovednosti zaki, tedy mluveni.

Celé portfolio bylo nejprve ovéfovano na Zacich tietich tfid, kteti s povinnou vyukou
jazyka teprve zacCinaji, a to podle uc¢ebnice Happy Street 1. Pfi vyuce podle zminéné ucebnice

nebyl zadny problém didaktické hry do vyuky zatadit.

Od samotného zacatku sestavovani portfolia bylo zdmérem vybrat takové didaktické hry,
které budou co nejvice univerzalni pro vyuziti v rizné tematicky zaméfenych hodinach
anglického jazyka. Proto nebyl problém nasledné celé portfolio ovéfit na zacich riznych

ro¢niki prvniho stupné€ zakladni Skoly pro ziskani co nejobjektivnéjsich vysledki.

Portfolio je zpracovano tak, aby pro ucitele bylo co nejjednodussi hru ihned vyuzit ve svych
hodinach anglického jazyka. U kazdé z vybranych didaktickych her se na zacatku dozvime
v piehledné tabulce zakladni cile hry, potfebné pomiicky a material, doporuc¢enou organizaci
tiidy, zatazeni do faze vyucovaci hodiny a také uZzitecné fraze slouzici jako pomucka
k vysvétleni pravidel a vedeni hry pro ucitele. Fraze jsou sepsany v logickém sledu v anglickém
jazyce, veetné vyslovnosti a prekladu do ¢eského jazyka. Po ptrehledu nasleduji pravidla hry,

tipy pro ucitele pred samotnym zahdjenim hry, alternativni zpisoby her a dalsi tipy.

Na zavér je u kazdé hry zatazena podkapitola s ndzvem Evaluace, kde je shrnuto hodnoceni
zakt a jejich nejastéjsi piipominky k vylepSeni didaktickych her. Dale je soucasti podkapitoly
hodnoceni ucitelti, kteti hry do svych hodin podle poskytnutého portfolia zatazovali.
Ucitelé hodnotili didakticky ucinek jednotlivych her a poskytli metodicka doporuceni a dalsi
uzitené tipy. Veskeré evaluace jsou sepsany s ohledem na hlavni cil prace, kterym je vytvofit
portfolio didaktickych her vhodnych k rozvoji feCovych dovednosti v anglickém jazyce

na prvnim stupni zakladnich Skol a nasledné jej ovéfit na Zacich riznych ttid prvniho stupné.
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6.1 Nas piibéh — Our Story

Cile hry:

Vyuziti dosud nabyté slovni zasoby ve véte, naslouchdni ostatnim a

navazovani v feci, kreativni vyuziti jazyka.

Pomiicky, material:

Organizace: Zéci sedi v kruhu na koberci.

Faze hodiny: Uvodni, hlavni i zavérena.

Uzite¢né fraze:
Sitin a circle [sit n o 's3:.k°l/ Sednéte si do kruhu
Listen /'lis.°n/ Poslouchejte
Continue with the story /Kon'tm.ju: wid 02 ‘stor.ri/  Pokracujte v piibéhu
Say only one word /ser "aun.li wan w3:d/ Reknéte jen jedno slovo
Say only one sentence /ser ‘aun.li wan ‘sen.tons/ Reknéte jen jednu vétu
Finish the story /'fin.1if 8o 'sto..ri/ Dokoncete ptibéh
What was it about? /wot waz 1t o'bavt/ O ¢em to bylo?
What about the title? /wot o'bavt 09 "tar.t’l/ A co nazev?

Tabulka 2: Informace o hie ,,Our Story

Pravidla hry:

- Ucitel zacne vypravét text, po n€kolika slovech ¢i vétach ptestane tak, aby bylo jasné,

jak pokracovat, a ptitom jesté nevycerpal pfili§ moznosti pro zaky.

- Pokracuji zéci jeden po druhém, kazdy vzdy ptida jedno slovo.

- Spole¢né se snazi dat dohromady zajimavy nebo vtipny piibéh — dokazi piib¢h

smysluplné ukon¢it?

Pred zahajenim hry:

- Pokud déti nejsou na podobné aktivity zvyklé, je dobré zatadit ukazkovy piib&h.

- Pfipadné& procvic¢

Alternativni zpusoby h

it skladbu véty, pokud se jednd o mladsi Zaky.

ry a dalsi tipy:

Kdyz déti nejsou zvyklé na tvofeni samostatnych vét, mizeme podobny princip nacvicit

pomoci shlédnuti kratké

a hru si miZzeme zahrat

pohadky nebo piecteni kratké knizky, kterou si spolec¢né rozebereme

s nabidnutymi obrdzky zobrazujicimi ¢asti déje. Déti tak budou mit

moznost zopakovat fraze, které uz se naucily a nebude tak slozité navazat na predchozi.
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Misto zacatku piibéhu muize také ucitel pouze nabidnout obrazky nebo téma,

sméru zdatni, byva to pro n¢ velmi atraktivni zdbava.

Zaci, ktefi jsou vjazyce uz zdatn€j$i, mizeme nechat kazdého fici celou vétu.

Dostaneme tak propracovanéjsi a delsi ptibéh. Mohou také zacit s ptibéhem sami.

Na zavér je urcite¢ dobré pii kazd¢ alternativé hry cely piibéh shrnout, o ¢em byl,
jaké jsme vymysleli postavy, domyslet ndzev piibéhu a podobné. Nejdilezitéjsi je se ale vratit
Kk jednotlivym vétam a zeptat se na nespravna slova ¢i véty, jak by je Zaci opravili.
Pracujeme tak nenucenym zplisobem s chybou, pfitom nezasahujeme do vlastniho piib¢hu

zaku.
Evaluace:
Hodnoceni a nejcastéjsi pripominky zaki

Hru snazvem ,Our story“ hodnotilo celkem 40 zakd zriznych rocnika.
Do dotazniki c¢asto psali zpétnou vazbu, ze se pii hie naucili nova slovicka.
Neni tedy pochyb o tom, Ze se béhem hry soustiedili na naslouchani ostatnim spoluzakiim
a soucasngé si tak rozsitili slovni zasobu, coz je vybornym zakladem pro rozvoj komunikacnich

schopnosti v cizim jazyce.

Jako napad na vylepSeni hry napsal jeden zék zrychleni, jind Zacka zase presné€ naopak
pozadovala delsi ¢as na hru. Z toho mtizeme vyvodit, Ze uréeni ¢asového limitu hry je skute¢né
velmi individudlni a je tfeba sledovat hru a mit podporu pro slabsi zaky, aby ti Sikovné&jsi
nemuseli ¢ekat. Jako podporu bychom mohli vyuzit naptiklad obrazky, Gryvky z ptib&hti nebo

ukazkové texty, které déti znaji.

Jak vypadaji konkrétni vysledky v procentudlnim vyjadieni si miZeme prohlédnout

v piehledné tabulce na dalsi strané.
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OTAZKA: Jak mé& hra bavila? @ @

(100%) | (75%) | (50%) (0%)

Pocet odpovédi: 38 1 0 1

Celkové hodnoceni hry v grafu

»100% =75% =50% - 0%

Celkové hodnoceni:
97%
(zaokrouhleno na procenta)

Tabulka 3: Hodnoceni hry ,,Our Story

Didakticky ucinek hry a metodické poznamky uditelt

Celkové méla hra u zakid velmi dobry ohlas a pfi spravném vedeni z ni lze vytvofit
aktivitu, kterd je pokazdé jind, vzdy zabavna a efektivné rozviji feCové dovednosti zakd,

jejich slovni zasobu, schopnost naslouchat ostatnim a udrzovat pozornost.

Jak se v dotaznicich zminila jedna z respondentek, hra je vhodna pro: ,, Rozvoj mluveni,
pameti, poslech ostatnich.“ V anglickém jazyce vedla hodiny mladsich zaka a také krouzky
anglického jazyka v mateiské Skole, pro které dokdzala vétSinu her z portfolia ptizpiisobit.
Jedna z variaci, podle jiz vySe zminéné respondentky, vypada nasledovné: ,, Déti sedi v kruhu,
uprostied obradzky zjednoho tematického celku, napr. zvirata. UCcitel zacne vetou

,, We are on the farm and there are lot of animals. | can see a dog ““ a déti pokracuji po krouzku
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ve vyCtu zvirat, které miizeme videt na farmé. Mezi obrazky zvirat jsou i takova, ktera na farmeé
nejsou, napr. slon. Déti musi také poznat, kterd zvirata na farmé opravdu zZiji. Déti si vybrana

zvirata braly do rukou a nakonec jesté jednou zopakovaly. “

Tuto hru vyzkouseli pouze tfi ucitelé, coz je podle zjisténych vysledki opravdu skoda.
Hra mozna na prvni pohled ptsobi slozité a pro pokrocilejsi zaky, ale jak jsme se vySe mohli
presvédcit, jeji drobnou upravou pro potieby konkrétnich zaki muzeme dosahnout velmi

dobrych vysledk, a to bez jakychkoli nutnych pomucek a témét bez namahy.
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6.2 Ticha poSta —

Chinese Whispers

Cile hry:

Ztetelné a spravné vyslovovani slov, slovnich spojeni nebo vét tak,
aby bylo zdkovi porozuméno, porozumeéni promluve ostatnich,

upeviovani slovni zasoby, pochopeni zasad spravné vyslovnosti.

Pomiicky, material:

Karty s obrazky probiranych témat.

Organizace: Zaci stoji v fadé za sebou, prvni zak oto¢en k uéiteli, ostatni Zaci
zady.
Faze hodiny: Uvodni nebo zavéredna.
Uzite¢né fraze:
Stand in a line [steend 1n o lamn/ Postavte se do fady
Turn around /t3:n o'ravnd/ Otocte se
Look at the card /lok ot 8o ka:d/ Podivej se na kartu
Whisper the word /'wis.pa" 8o w3:d/ Poseptej slovo
Say it aloud /ser 1t o' lavd/ Rekni to nahlas
Is it correct? 1z 1t ka'rekt/ Je to spravng?
Go to the end of the line /gau to 0i: end av 09 lamn/ Bé&Z na konec fady

Tabulka 4: Informace o hie ,,Chinese Whispers “

Pravidla hry:

- Prvnimu zakovi ukdzeme kartu s obrazkem.

- Z4k musi dané slovo poslat dal§imu spoluhragi zietelnym poSeptanim.

- Slovo se tichou postou §ifi az na konec tady.

- Posledni Zék vyslovi nahlas slovo, které poStou obdrZzel.

- Ucitel ukaze zaktim slovo, které bylo poslano a prob&éhne spolecnd kontrola (cela tfida

slovo zopakuje).

- Prvni zék po odehraném kole odchézi na konec fady, aby se vSichni vysttidali.

Pred zahajenim hry:

Cilem hry je poslat slovo ve spravném znéni az na konec fady.

- U mlads$ich zaka je vhodné zopakovat slovni zdsobu, kterou budeme v pribéhu hry

vyuzivat, aby méli v§ichni moznost jesté jednou slySet spravnou vyslovnost vSech slov.
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- Upozornit na dilezitost spravného a zietelného vyslovovani.

- Ujasnit si szaky vyznam Septani — Zaci by si méli slovo pfedavat po jednom,

neni mozn¢, aby bylo slovo slySet aZ na konci fady.

Alternativni zpasoby hry a dalsi tipy:

vvvvvv

nabidnou dvé karty, které musi spojit do slovniho spojeni. Naptiklad ukazeme obrazek
s ¢ervenou barvou a obrazek auta, Zak pak posilda dal slovni spojeni ,,a red car®.

V ptipadég, Ze déti ovladaji slovni spojeni, mizeme zacit posilat i celé véty.
Evaluace:

wewrs

Hodnoceni a nejcastéjsi pripominky zakua

OTAZKA: Jak mé& hra bavila?

©

©

(100%) (75%) (50%) (0%)
Pocet odpovédi: 57 11 2 1
Celkové hodnoceni hry v grafu
#»100% =75% =50% - 0%
Celkové hodnoceni:
93%

(zaokrouhleno na procenta)

Tabulka 5: Hodnocent hry ,,Chinese Whispers
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Hru Chinese Whispers hodnotilo celkem 71 zaki, a jak mizeme vycist z grafu vyse,

u zak je velice oblibena.

Jako nejcastéjsi pripominky ohledné nové naucenych dovednosti uvedla vétSina zakii,
ze museli pozorn¢€ poslouchat ostatni a spravné vyslovovat, coz koresponduje i S cilem této hry,

a navic porozumeéni a spravna vyslovnost je zékladem bezproblémové komunikace.

K napadim na vylepSeni hry zaci Casto psali jednu z vySe zminénych alternativ,
kdy se posila celd véta misto pouhého slova. Nekteti zaci chtéli hru zrychlit, coz opét zalezi
na mnoha faktorech, naptiklad jak hru vede pedagog a jak jsou zéaci schopni porozumét

ostatnim. Nekteti zaci uvedli i variantu, ze by chtéli posilana slova nebo véty vymyslet sami.

7 7 we

Didakticky ucinek hry a metodické poznamky uciteli

Dle vétSiny respondentt se jedna o vybornou hru, ,, pro déti velmi zajimavou ** a jak dale
uvedla jedna z respondentek: ,, Déti si procvicily vyslovnost a poslech. “. Cile hry bylo ve vSech
pfipadech bezpochyby dosazeno, proto neni pochyb o jejim vlivu na zlepSeni fecovych,

popiipadé komunika¢nich dovednosti zak.

Mezi metodickymi tipy od uciteld se objevila poznamka ohledné narocnosti pii vétSim
po¢tu zaku, kdy dle respondentky: ,,Musi byt naprosté ticho. Pokud déti nejsou zvyklé,
ty, co nemluvi, se bavi, nedavaji pozor a vyrusuji. “ Spravnym navykam je ale tteba zaky ucit
od samotného zacatku Skolni dochazky, proto neni viibec Spatné, kdyz si je déti zopakuji

zabavnou formou pfi herni ¢innosti.

Ucitelé pti adaptaci hry pro své zaky vymysleli i rizné varianty. Jedna z verzi hry
upravena pro paty ro¢nik od jedné z respondentek je nasledujici: ,, S pdtdky postupujeme tak,
Timto zptisobem lze jednoduse zopakovat rizné gramatické struktury, probirané fraze a texty

Vv ucebnicich.

Pro mlad$i Z4ky zase uvedla jedna zrespondentek nasledujici pravidla hry:
., Pomoci hry deéti procvicily vyslovnost, poslech a spravné prirazeni obrdzki podle slova.
Deéti sedely v kruhu, zaviely oci, prvni mi ukazal vybrany obrazek, poslal dal tichou postou,
posledni v kruhu na obrazek ukdzal. Z ditvodu malého poctu deti ve skupiné hrali vsichni

dohromady, netvorili jsme tymy. Dite obrazek vybere samo, nebo mu jej priradi ucitel. **
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Hra je podle komentadit od respondentii opravdu velice variabilni, proto je vhodné
Ji v hodinach anglického jazyka vyuzivat. ,, Podle urovné jednotlivych deti lze posilat slovo,
slovni spojeni i vety ¢i sdeleni®, jak uvedla jedna z ucitelek Vv poskytnutych dotaznicich.
Zopakovat tak miizeme opravdu cokoli, co zZaci zrovna potiebuji a vzdy si navic upevni spravné

navyky chovani, ptesnou vyslovnost a procvi¢i si porozuméni ostatnim.
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6.3 Bomba — The Bomb

Cile hry:

Opakovani a rozvoj slovni zasoby, upevnéni spravné vyslovnosti,

naslouchani druhym a reakce na jejich promluvu.

Pomiicky, material:

Hra ,, Tik tak bum junior “ (Piatnik): 55 karet s obrazky mist a situaci
(karty jsou nadepsany cesky, slovensky, anglicky a némecky),
elektronicka bomba (mé specialni Casovac a ,,exploduje* pokazdé

V jiném intervalu).

Organizace: Zéci sedi v kruhu na koberci, karty a bomba leZi uprostied kruhu.
Faze hodiny: Uvodni nebo zavéreéna.
Uzite¢né fraze:
Sitin a circle [sit n o 's3:.k°l/ Sednéte si do kruhu
Shuffle the cards /' faf.21 o ka:dz/ Zamichejte karty
Put the cards in the middle  /pout 89 ka:dz m 00 'mid.’l/  Polozte karty doprostied
Face down [fers davn/ Licem dola
Turn over the card /t3:n "ov.va' 80 ka:d/ Otocte kartu
Start the bomb /sta:t 8 bom/ Nastartujte bombu
Pass the bomb /pa:s &0 bom/ Piedejte bombu
Take the card Iterk 0o ka:d/ Vezméte si kartu

Tabulka 6: Informace o hie ,, The Bomb

Pravidla hry:

- Promichané karty poloZime na hromadku obrazkem doli.

- Nastartujeme bombu (stisknutim ¢erveného tlacitka) a oto€ime prvni kartu.

- Kdo ma v ruce bombu, musi co nejrychleji fict slovo vztahujici se k situaci na obrazku.

- Vztahuje-li se slovo k dané situaci na karté, piedava hra¢ co nejrychleji bombu dal§imu

hréa¢i po sméru hodinovych rucicek a ten pokracuje.

- Pokud se slovo ke karté nevztahuje nebo uz zazné€lo, musi se hra¢ opravit a bombu

pfedava teprve az fekne platné slovo.

- Hrag, kterému bomba vybuchne v ruce si musi nechat kartu, se kterou se dané kolo hralo

(karta znamena trestny bod).

- Bomba se znovu nastartuje a obrati se nova karta.
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- Hra konc¢i jakmile n¢ktery z hract dosahne péti trestnych bodt .
- Cilem hry je tedy nemit zddnou karticku.

Pred zahajenim hry:

- Pokud jde o mladsi zaky, pfed vyuCovanim vybereme ze hry je ty karty, na které maji

zaci slovni zasobu.
- Demonstrujeme pravidla.
- Vyzkousime jedno az dvé kola ,, nanecisto* .

Alternativni zptusoby hry a dalsi tipy:

Pokud neni ve Skole hra Tik tak bum nebo neni moznost jeji koup€, mtizeme si hru

na stejny princip s détmi vytvofit.

Soubor Kkaret sobrazky situaci mulzeme nahradit souborem karet s tématy,
které madme probrané. Pro starsi déti postaci jen napis (napiiklad ,, FAMILY ), pro mladsi déti
by bylo urcit¢ vhodné doplnéni o ndzorny obrazek. V ptipadé, ze tyto karty zalaminujeme,
muzeme je vyuzit ve spousté jinych aktivit. Pokud méme k ucebnici zasobu ,,flashcards®,
miizeme vyuZit i téchto karet. Zakam, ktefi jsou v angliéting na podobné aktivity trénovani,
postaci pouze dané téma fict a bez problému si vytvoii predstavu a budou schopni vymyslet

vhodné asociace.

Bombu mtzeme nahradit mi¢em, ktery si budou déti predavat. Explodovani bomby
muze zase nahradit ucitel nebo zak, ktery bude otoceny zady a bude stopovat pokazdé v jiném
intervalu. Déle muze poslouzit také pisnicka ¢i nahravka tikdni nebo zvuku bomby,
kterou ucitel nebo vybrany zak stopuje. V téchto ptipadech je ale diilezité kontrolovat rtizné
intervaly stopovani a zajistit, aby se Zaci v rolich prosttidali a kazdy se tak dostal ke slovu

Ve hfe.

Pokud chceme hru vyzkousSet se zacateCniky, urcité je vhodné povolit pouzivani barev
a Cisel, ktera jsou vidét na obrazku. Nemusi se ale vychazet ptimo ze situace na konkrétnim
obrazku, platna mohou byt i slova, kterd s danym tématem souvisi. Pokud mame napitiklad
situaci ,,ve méste” a tekneme slovo ,,park”, i kdyz neni na obrazku, uznava se.
Park totiz v kazdém mésté¢ mame. Je ale dilezit¢ se na téchto pravidlech s détmi domluvit

pfed zahdjenim samotné hry.
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Pokud maji déti naopak jiz velmi bohatou slovni zdsobu, miizeme v kazdém kole slova

v

tfikat podle abecedy. Vezméme si znovu za ptiklad situaci ,,ve mésteé . V této alternativé hry
by pak mohly zaznit naptiklad nasledujici slova v tomto potadi: building, car, house, lights,
market, park, road, street, a tak dale. Kazdy hra¢ se tedy snazi fict slovo na dané téma,

které zaroven zacina na pismeno co nejblize po tom, které pouzil predchozi hrac.
Evaluace:

Hodnoceni a nejcastéjsi pripominky zakua

© L B ®

(100%) | (75%) | (50%) | (0%)

OTAZKA: Jak mé& hra bavila?

Pocet odpovédi: 53 7 5 1

Celkové hodnoceni hry v grafu

= 100% =75% =50% - 0%

Celkové hodnoceni:
92%

(zaokrouhleno na procenta)

Tabulka 7: Hodnoceni hry ,, The Bomb
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Zaci v poskytnutych dotaznicich nejéastéji psali, ze by bylo dobré fikat celé véty misto
pouhych pojmii ¢i slov. Tahle alternativa by byla urcit¢ vhodna k budovéani schopnosti
vyjadfovat se v celych vétach, coz je jednim zklicovych vystupti v uceni se jazyku.

S zéky s vyssi slovni zadsobou by urcité nebyl problém zvolit zminénou alternativu.

Mezi dalSimi pfipominkami bylo Septani, aby bomba zaky neslySela, a pfehazovani
bomby misto jejiho posilani. Tyto prvky by pravdépodobné piispély k vyssi atraktivité hry,
ale vyluuji se s jejim cilem. Zaci by se pii $eptani navzajem $patné slyseli a nebyli by schopni
spravné reagovat. Pii piehazovani bomby by navic mohlo dojit k ohrozeni bezpecnosti zaki

a k arazu.

Didakticky ucinek hry a metodické poznamky uciteli

Podle vsech pedagogt hra zaky velmi bavila. Jednim z diivodd mtze byt fakt, ze hra ma
pokazdé velmi rychly spad a diky ménicimu se ¢asovému limitu bomby nuti zaky byt stale
vV napéti a rychle reagovat. Jedna pani ucitelka vyuzila alternativu bez originalni pomticky
bomby, kdy bombou byl vybrany 74k, ktery je otofeny zady a v duchu si pocitd maximalné
do dvaceti. Mtze kdykoli ,, vybuchnout . Po ,,vwbuchu* se méni s zakem, ktery drzi posilany
micek (misto bomby). | vtomto piipadé byla pro zdky hra velmi atraktivni a efektivni

pro osvézeni starsi slovni zasoby, ale také na rozsifeni jiz zndmych témat.

Jako dalsi obménu vyuzily nékteré pani ucitelky pro starsi zaky 1 fikdni slovnich spojeni
¢1 vét misto jednoduchych slov. Tuto obménu méli jako ptfipominku 1 samotni zaci, takze urcité
stoji za zvazeni ji vyzkouSet. V nékterych piipadech vyuzivali ucitelé hru i k upevilovani

ruznych gramatickych struktur, ¢imz hra dostala novy rozmeér.

Celkovée byla hra hodnocena velmi kladng. Dle uciteld vede zaky k pfemysleni a tvofeni

vvvvvv

pro dobrou komunikaci v jazyce.
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6.4 Bingo — Bingo!

Cile hry:

Upevnit slovni zasobu, vyslovnost jednotlivych slov a porozuméni

promluvé.

Pomiicky, material:

Piipravena tabulka na bingo pro kazdého zaka (3x3, 4x4 nebo 5x5,

podle urovné slovni zadsoby zakt), karty s obrazky slov.

Organizace: Zéci pracuji samostatné v lavicich.

Faze hodiny: Zavérecna.

Uzite¢né fraze:
Write 9 (16/25) words [rart nain(...) w3:dz/ Napiste 9/16/25 slov
One word in each square Iwan ws:d m i:tf skwea'/ 1 slovo do kazdého ¢tverce
Come to the board /kam to 0o bo:d/ Pojd’ k tabuli
One by one /wan bar wan/ Jeden po druhém
Say the word /ser 0o w3:d/ Rekni to slovo
Have you got 3(4/5) crosses /heav ju got3 krosizinalain/ Mate 3 kiizky v fade?
in a line?
Listen! /'lis.°n/ Poslouchejte
Cross the word /kros 0o w3:d/ Pieskrtnéte to slovo

Tabulka 8: Informace o hre ,,

Pravidla hry:

(miZeme vyuzit

Bingo!

Zaci si kazdy do své herni tabulky na Bingo zapisi slova z nabizeného okruhu

seznamu slovicek z lekce, myslenkové mapy, kterou jsme piedem

vytvofili, sady karet k danému tématu apod.).

-V klobouku méame nachystané karty s obrazky vsech slov z vybraného okruhu.

- ZAci chodi po jednom a vzdy vyberou jednu kartu z klobouku a feknou ostatnim,

co je na obrazku — vSichni, kteti dané slovo v tabulce maji, ho pfeskrtnou kiizkem.

- Stejnym zplsobem hrajeme dal az do té¢ doby, nez nékdo bude mit cely fadek,

sloupec nebo thlopficku vyplnénou kiizky a zvola ,,.Bingo!*.

Pred zahajenim hry:

- Jasn€ vymezit téma, aby Zaci védéli, ze kterych slovicek mohou vybirat do své tabulky.
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Alternativni zpusoby hry a dalSi tipy:

Hra je nejvhodnéjsi do zavéru vyucovaci jednotky, protoze je velmi dobra na zopakovani
slovicek, ktera jsme se v dané hodin€ naucili. Pak je i jasny okruh slovi¢ek a nedojde
k nedorozuméni a dohadovani. Pokud chceme hru hrat szaky, ktefi jest€¢ neumi psat,
nebo nejsou srozuméni s pisemnou podobou osvojovanych slov, mohou misto slovicek
do volnych c¢tvercti v tabulce kreslit jednoduché obrazky. Nékdy to mize byt ale zdlouhavé

a lepsi je tuhle moznost vyuzit u velmi jednoduchych sloviéek.

Pokud mame vice Casu, miizeme i1 pfedem pfipravit malé ctvereCky s obrazky,
ze kterych budou mit déti na vybér a ctvereCky si do tabulky jen podle vybéru rozlozi.
Pti zaznéni daného obrazku ho pak jen odeberou a misto kiizk budu ¢ekat na prazdny radek,
sloupec nebo thlopticku bez obrazku. Tyto ctverecky s obrazky mizeme pak vyuzit naptiklad

jako obrazkovy slovnik pro kazdého nebo dalsi aktivity v lavicich.
Evaluace:
Hodnoceni a nejéastéjsi pripominky zaki

Jak mizeme vycist z nize uvedeného grafu, tuto didaktickou hru hodnotilo celkem

39 zékd, proto ji s dvaadevadesati procenty fadime na ctvrté misto.

Bohuzel navratnost odpovédi na oteviené otazky dotazniku ke hie ,, Bingo ““ byla nulova.

Proto zde neuvadime zadné postiehy ani pfipominky zakd.

Ze zkuSenosti z pozorovani zakli béhem hry ale miiZzeme tvrdit, Ze hra zZaky opravdu
bavila v mnoha riznych variantach, které shrneme v nasledujici podkapitole s hodnocenim

a metodickymi poznamkami od ucitelq.

wvewr

ze zaci chtéli kazdou dalSi vyuc€ovaci hodinu anglictiny hrat hru ,, Bingo“ znovu.
Vyzkouseli proto mnoho riznych variant, kdy vSechny se podilely na rozvoji fecovych

dovednosti Zakl v cizim jazyce.

Pro ptedstavu uvadime graf s presnym vyhodnocenim od zaki. Po jeho prostudovani

se pojd'me podivat na komentaie ze stran ucitelll v nasledujici podkapitole.
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OTAZKA: Jak mé& hra bavila?

©

©

(100%) (75%) (50%) (0%)
Pocet odpovédi: 32 5 0 2
Celkové hodnoceni hry v grafu
= 100% =75% =50% - 0%
Celkové hodnoceni:
92%

(zaokrouhleno na procenta)

Tabulka 9: Hodnoceni hry ,,Bingo!

Didakticky ucinek hry a metodické poznamky uditelt

,Hra Zaky bavi, zopakuji si slovni zasobu, popr. slovni spojeni. Vhodné zaradit
pro zpestieni vyuky.“ Touto stru¢nou a jasnou pfipominkou zhodnotila hru jedna
z respondentek. Jak uvedla dalsi pani ulitelka: ,, Slova/Vety rikam bud’ ja, nebo Zak. * Mizeme

tedy snadno meénit celou situaci a stat se pouhym pozorovatelem a pribéh hry nechat Cisté

na zacich.

Jedna respondentka vyuzila variaci hry pro mladsi zaky s obrazkem a uvedla nésledujici
komentat: ,, Déti pri skrtani daného obrazku vzdy nahlas vekly jeho ndzev. Pro urychleni casu

deti obrazky nekreslily, ale tiskly pomoci razitek. Lepsi je ale mit obrazky rovnou nachystané

a zalaminované. *

41




Spolupraci dvou pedagogii vznikla béhem zkouseni her také upln€ nova varianta,
ktera je doprovazena pohybem, zvysuje tak atraktivitu u déti, a navic K jejimu zrealizovani
nejsou potfeba zadné specidlni pomucky. Jednda se o tzv. , Lidské Bingo®.
Z4ci nepotiebuji zadné tabulky s policky, sami se totiz stavaji zivym , hernim polem*.
Ucitel ur¢i okruh slovicek, bud’ z popsaného obrazku ucebnici, ze cviceni, na kterém Zzaci
naposled pracovali nebo ze seznamu ve slovnicku. Zak si pak jedno slovicko vybere
a zapamatuje. Poté si zaci stoupnou a vytvoii herni pole tak, Ze si stoupnou do stejné pocetnych
fad. Ucitel pak tika jednotliva slova ¢esky a v ptipad¢, ze zak uslysi své slovo, vyslovi jej znovu
anglicky a drepne si. Jakmile je ve dfepu cela fada, zakfi¢i ,,Bingo!*. Hra lze opét obménit

i na slovni spojeni a véty, zalezi na situaci a pfipravenosti zaki.

Z pozorovani musime podotknout, Ze vySe popsand varianta hry ,, Bingo ““ se zdala pro zaky
nejzabavngjsi, zaradili bychom ji na zacatek nebo opét na konec vyucovaci hodiny.
Hra uvolni atmosféru a pfipravi zaky na hodinu anglického jazyka nebo zopakuje pravé

probrané ucivo.

Jak také uvedla jedna pani ulitelka v dotazniku: ,, Da se dokoncit, i kdyz prvni uz vyhral,
a dale opakovat . Neni proto nutné hru pojmout jako souté¢z, da se opakovat, dokud nevyhraji
vSichni. Ostatné ¢im vice Zaci slovicka uslysi a budou je sami vyslovovat, tim vice si je upevni

a budou je schopni vyuzit ve vlastni promluvé.
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6.5 AZ kviz — The Quiz

Cile hry:

Porozuméni a reakce na otdzky, komunikace v tymu, upeviiovani

slovni zasoby, opakovani urc¢itého tematického celku.

Pomiicky, material:

Zalaminovany herni plan A3 (viz Piiloha 1) + fix na tabuli dvou barev

(nebo herni plan promitnuty na tabuli), ofislovany seznam otazek,

casomira.
Organizace: Zaci jsou rozdéleni na 2 tymy, kazdy tym ma svého kapitana.
Faze hodiny: Hlavni ¢ast — hra je vhodna na zopakovani vétsiho tematického celku.

UZite¢né fraze:
Mark the square
Listen
Discuss the answer
Answer the question
The square is yours
It’s your turn

Ask a spare question

/ma:k 0o skwea'/ Ozna¢ pole

/'lis.°n/ Poslouchejte

/d1'skas 09 'a:n.sd/ Prodiskutujte odpovéd’
["an.so" do 'kwes.tfon/ Odpovézte na otazku
105 skwed" 12 jo:z/ Pole je vase

/1ts jo:"t3:n/ Jste na fadé

la:sk o spea” "kwes.tfan/ Polozte nahradni otazku

Tabulka 10: Informace o hie ,, The Quiz*“

Pravidla hry:

- Kapitan z tymu, ktery za¢ind, po domluvé s tymem oznaci pole (vyslovi anglicky danou

¢islovku a barevné pole oznaci teCkou nebo ohranicenim).

- Ucitel vyslovi otazku odpovidajici ¢islu vybraného pole.

- Kapitan uZ je zpét u svého tymu a radi se spole¢né s celym tymem o spravné odpovédi

(je lepsi na poradu urcit Casovy limit, naptiklad 30 sekund).

- Jeden hrac z tymu odpovi na otazku (hraci se v pribéhu hry v odpovidani stfidaji).

- Zeptame se druhého tymu, zda s odpovéedi souhlasi.

- Pokud tym odpovédél spravnég, pole je jeho (kapitan vybarvi celé pole) a na tadé

je druhy tym.

- Pokud tym odpovéd¢l Spatn€, mé Sanci na odpoveéd’ protihrac a ziskat tak pole.

vvvvv

kole budou mit tymy moznost si pole znovu vybrat, tentokrat jim ale ndhradni otazku

poloZzi tym protihraca.

- Cilem hry je propojit pomoci vybarvenych poli v§echny 3 strany herniho planu.
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Pried zahajenim hry:

- Ujasnit a demonstrovat pravidla — zpusob oznafovani poli a cCasovy limit
na prodiskutovani otazky.

- Upozornit zaky, ze hra je v angli¢ting, a proto by se méli snazit komunikovat pouze
v anglickém jazyce.

- Pokud se jedna o mladsi zaky nebo zaky, ktefi nejsou zvykli sami tvofit otazky,

je dobré dat kazdému tymu pied zahajenim hry prostor na vytvoreni ndhradnich otazek.

Alternativni zpusoby hry a dalsi tipy:

Pti vyuziti hry ve tfidé mladSich zaka zacinajicich s angli¢tinou je tieba vice podpory
ze strany ucitele, naptiklad pii kontrole spravnosti otdzek a odpovédi. Pfi oznaCovani pole
mohou zaci vyslovit i ¢isla po jednotlivych ¢islicich, pokud jesté neovladaji Cisla 1-21.
Jestlize je détem bliz$i abeceda nebo ji chceme procvicit, 1ze vyuZit 1 herni plan s pismeny

a vytvorit otazky tak, aby odpovéd’ zacinala vzdy na dané pismeno.

Co se tyce vitézstvi, zakladnim cilem je propojit ,,hadem* ze ziskanych poli v§echny tii
strany herniho pole. V piipad¢, Ze jsou déti rychlé nebo chceme procvicit vice otazek,
muzeme hrat na pocet ziskanych poli. Pak vyCerpame vSechna pole, zazni veskeré otazky

a vyhraje tym s vét§im poctem poli — mizeme si spolecné pole jednotlivych tymi spocitat.
Evaluace:
Hodnoceni a nejéastéjsi pripominky Zakia

Hodnoceni hry ,, AZ Kviz “ se zu€astnilo 33 zakli. Ohodnotili ji dvaadevadesati procenty,

stejné jako dvé ptedchozi hry — , Bingo* a ,,Bomba“, ale vzhledem kniz§imu poctu

respondentll ji V ramci portfolia zafazujeme na paté misto v potadi.

U otazky ,,Co nového jsem se naucil/a?“ Zaci nejCastéji odpovidali, Ze se naucili
poslouchat, pozivat nova slovicka a spolupracovat, coz je velky krok ke zlepSeni
komunikacnich dovednosti Zakt. Nékteti uvadeli 1 konkrétni slova, kterd se béhem hry naucili.
To ale prameni z uciva, které bylo v dob¢ vyuziti hry opakovano, ptipadné z tématu, které urcil

ucitel.

Jako piipominku k vylepSeni hry déti casto uvad€ly, Ze cht&ji ukoncit hru,
az kdyz ,, vybarvi“ vSechna policka herniho planu. Tuto variantu jsme jiZ zminovali v dalSich

alternativach hry, stoji tedy za zvazeni, jestli mizeme obétovat vice ¢asu hodiny k procvicovani
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a opakovani touto zdbavnou formou, nebo jestli se drzet zakladnich pravidel. Déti tato delsi
varianta rozhodné neomrzela, a zaroven mély vétsi Sanci vyhrat, nesnazily se tolik soupefit,

ale spise vice reagovat a odpovidat na zadané otazky.

Co se tykd otazek, zde byly ndzory opravdu rtznorodé, dokonce protichidné.
Nekteti zaci by chtéli otazky slozitéjsi, jini zase méné tézké. Pro ucitele je pak k zamysleni,
jaka je troven jeho zaku a vytvofit otazky tak, aby byly riiznorodé a mozna by stalo za zvazeni

vvvvvv

se do ni ale mohli zapojit i samotni Zaci a hra by dostala upln€¢ novy rozmér.

Poslednim navrhem ke zlepSeni hry je zafazeni pantomimy. V takovém piipadé¢ by hra
uz nebyla tolik zaméfena na rozvoj fecovych dovednosti, ale pro ozvlastnéni by pantomima

mohla fungovat velice dobfe.

OTAZKA: Jak mé hra bavila? @ @
(100%) (75%) (50%) (0%)
Pocet odpovédi: 25 5 3 0
Celkové hodnoceni hry v grafu
#»100% =75% =50% - 0%
Celkové hodnoceni:
92%
(zaokrouhleno na procenta)

Tabulka 11: Hodnoceni hry ,, The Quiz
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7 7 we

Didakticky ucinek hry a metodické poznamky ucitelt

,Hra opét zopakovala spoustu tematickych celku, procvicila vyslovnost i poslech
(deti, které neodpovidaly, kontrolovaly spravnost)” — takto hru celkové ohodnotila jedna
z respondentek. Tim se nam ovéiuji i vySe zminéné komentare déti, ze hra pomaha jak zlepSeni

poslechovych dovednosti a rozsifeni slovni zasoby, tak i vyrazné podporuje spolupraci v tymu.

Problematiku dvou verzi a Gasovych naro¢nosti vyfesila pani u¢itelka ze ZS Viesovice
nasledovné: ,, U mladsich deti hrajeme AZ kviz na pocet vybarvenych poli, u starsich na spojent
stran.“ Zde vidime nazornou ukézku, jak variabiln¢ Ize jednu hru vyuzit. Pani ucitelka také
dodala: ,, Hru pouzivim na opakovani uciva: slovni zdsoba, slovni spojeni, preklad vét,
vycet viastnosti, véci, otazky x odpoveédi, ... Témito slovy nam potvrzuje az piekvapivé

rozséhlou vyuzitelnost hry ,, AZ kviz“.

Jedna z uditelek se podélila také o dalsi napad, kdy zakim doptfedu dala za ukol
vymyslet otdzky a tkoly na dané téma, které pak ocislovala a vyuzila ve hie ,,AZ kviz".
Stejny princip mizeme u zkusengjSich zakt vyuzit jako rychlou aktivitu na zacatek vyucovaci
hodiny, otazky rychle ogislovat a za¢it hrat. Zaci se kromé zapaleni do hry pak t&si

3

i na , tu svou* otazku a jsou stale v napéti, protoze nikdy nevi, kdo si otazku zvoli a kdy
na ni pfijde fada. Navic, jak uz bylo zminéno v teoretické c¢asti této diplomové prace,
u zakt mladsiho Skolniho ve€ku hovoifime o takzvaném , strizlivem realizmu*
(Langmeier a Krej¢itova, 2006), kdy zaci lépe vnimaji vyuku, tyka-li se jich samotnych.
Jestlize mame zadbavnou ¢innost, ve které navic mohou Zaci vyuzit vlastni tvofivosti a svych

vlastnich otazek a odpovédi, rozhodné€ nemtizeme §lapnout vedle.

Zatazeni hry do vyuky nemusime vzdavat ani v pfipad¢, Ze madme velmi nizky pocet
zakl. Posledni z respondentek nam uvedla krasny piiklad: ,, Pri mensim poctu deti (5/3) hralo
kazdé dité samo za sebe, nakonec vyhraly vSechny deti. ““ Cile hry zlstavaji 1 v tomto piipadé
naplnény, kazdé dit¢ se miize lépe zapojit a ostatni maji stile funkci ,,kontrolorii®,

vSichni jsou tedy neustale zapojeni ve hre.
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6.6 Scénky — The Role Plays

Cile hry:

Vyuziti mluveného jazyka v realné situaci, porozuméni kratkému
mluvenému textu, spoluprace ve skupin€ a schopnost objektivniho

hodnoceni.

Pomiicky, material:

Rozhovor v ucebnici nebo jind ukazka, ze které bude scénka

vychézet.
Organizace: Zéci pracuji ve skupinkach (po&et zaki ve skupiné dle roli).
Faze hodiny: Hlavni ¢ast.
Uzite¢né fraze:
Make groups of.... (three)  /meik gru:ps ov.../ Udgélejte skupiny po... (3)
Study your texts /'stad.i jo:" teksts/ Prostudujte své texty
Choose your role Itfu:z jo:" roul/ Vyberte si svou roli
Go to the stage /gau to 09 sterdz/ Pojd’te na jeviste
Present the scene /'prez.°nt da si:n/ Odprezentujte scénku
What is it about? /wot 1z 1t o'bavt/ O ¢em to je?
Count the points /kaont 02 points/ Spocitejte body
Write the points [rart 8o points/ Zapiste body

Tabulka 12: Informace o hre ,,Role Plays “

Pravidla hry:

- Zaci dostanou do skupin ukazkové rozhovory (naptiklad rozhovor piedstavovani se,

predstavovani ostatnich, lou¢eni, nakup, atd.).

- Skupiny zatim nesmi ukdzat rozhovor ostatnim.

- Zaci dostanou urcity ¢as na nacviceni scénky, rozd¢leni roli apod.

Xee

- Po nacviceni budou jednotlivé skupiny pfichazet na ,,jevisté, kde scénku predvedou.

- Ostatni skupiny potfadné sleduji a snazi se porozumét, o co ve scénce Slo.

- Spolecné potom vSechny skupiny, které jsou zrovna v roli divékd, daji dohromady

0 co ve scénce §lo.

- Skupina ptedvadeéjicich pak dostane body podle toho, jaké Casti jejich adaptace byli

divaci schopni porozumét a prevypraveét (max. pocet bodd je 10, snizujeme bod

za kazdou nespravné pochopenou vétu nebo slovo).

- Na jevisti se stejnym zpusobem vystiidaji v§echny skupiny.

- Vitézi skupina s nevétsim poctem bodi.

47



Pried zahajenim hry:

- Pokud vyuzivame videa nebo rozhovoru zucebnice, je dilezité si pfipravit
takové situace, které déti uz znaji a rozumi jim, abychom ptedesli zbytecnym zmatkim
pfi samotném nacviku scének.

- Pred zacatkem je tieba détem vysvétlit, Ze ndm jde predevSim o to, aby byly scénky
co nejrealnéjsi a pochopitelné pro ostatni — nacvicujeme si tak situace a konverzace,
které by doopravdy mohly nastat a zkouSime si, jak bychom v dané situaci rozuméli

a zda bychom dokézali reagovat.

Alternativni zpusoby hry a dalSi tipy:

V piipad¢, ze pouzivame piimo rozhovory z ucebnice nebo ¢asti videi, které déti dobie
znaji, miizeme piedem texty rozstiihat po vétnych celcich a Zaci je budou ve skupinach davat
znovu do spravného potadi. Skupiny, které budou hotové pak obdrzi klic ke kontrole

(nerozstiihany text ve spravném potadi). Po poskladani a kontrole mohou zacit s nacvikem.

Po pfedstaveni scénky na ,,jevisti“ mohou misto ucitele obodovat G¢inkujici divaci —
kazdé skupinka by v takovém ptipad€ méla mazaci tabulku (nebo papir) a fix na zapsani, kolik
bodl skupiné udéluje. Body od divakl by se spocitaly (anglicky) a skupina tc¢inkujicich
by si je rovnou zapsala do rohu své bodovaci tabulky. Zaci se timto zptisobem uéi objektivnimu

hodnoceni a zaroven jsou vice vtazeni do hry — skoro jako v televizi soutézi!
Evaluace:
Hodnoceni a nejcastéjsi pripominky zZaku

, Naucila  jsem se anglicky rozhovor a bylo to super!
Tato véta shrnuje celkové hodnoceni hry zpohledu jedné Zatky patého roéniku ZS.
Vidime, Ze i na prvni pohled mozna slozity a stereotypni ukol mizeme podat zabavnou a pro

déti velmi zajimavou formou.

Nekteti zaci dokonce do napadi na vylepSeni hry psali, Ze by se chtéli texty naucit uplné
nazpamét, bez  jakychkoli  pomocnych  bodii, které si  mohli  pfipravit.
Tato pfipominka se objevila opét na dotaznicich od Zakl patého ro¢niku, ktefi jiz maji urcité
zkuSenosti s tvofenim vét v anglickém jazyce a se c¢tenim a poslouchédnim texti.
Proto pro n¢ hra nebyla takovou vyzvou. U mladSich zaka je rozhodné potieba urcitd opora

a dostateCny Cas na pfipravu.
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“«“

VSichni zaci, kteti odpovidali na posledni otazku ,,Co nového jsem se naucil/a
se shodli na ,, novych slovickach*, coz plyne z podstaty hry, kdy maji zaci interpretovat urcity

text ve skupinach a potfebuji mu porozumeét a smysluplné ho piedvést ostatnim.

V tabulce a grafu nize uz vidime konkrétni hodnoceni hry , Role Plays*.
Vyzkumu se zacastnilo celkem 23 zakl, coz je nejnizsi pocet ze vSech her uvedenych
v portfoliu. Jednim z diivodi je urcité vySe zminéné na prvni pohled slozité zadani a pritbéh

hry. Kdyz si hru z4ci 1 u€itelé vyzkousSeli, rozhodné tohle tvrzeni vyvratili.

OTAZKA: Jak mé hra bavila? @ @
(100%) (75%) (50%) (0%)
Pocet odpovédi: 15 7 1 0
Celkové hodnoceni hry v grafu
= 100% =75% =50% - 0%
Celkové hodnoceni:
90%
(zaokrouhleno na procenta)

Tabulka 13: Hodnoceni hry ,,Role Plays “
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7 7 we

Didakticky ucinek hry a metodické poznamky ucitelt

Zpétné vazby od uciteld se nam v zavislosti na poctu zakii samoziejmé také dostalo
nejméne. Jedna ale hovoii za vse: ,, Tato hra Zaky uci nestydet se mluvit nahlas pred spoluzaky,
zapamatovat si kratky text, ¢cimz procvicuje pamét, osvojenou slovni zdasobu, ... Vhodné ménit
nejen role, ale i Zaky. Neni dobré nechavat spolu jen kamarady, ale deti ménit, aby si zvykly

mluvit i s cizimi lidmi, a tak se zbavily ostychu pri pouzivani anglického jazyka.

Timto komentafem pani ucitelka nélezité shrnula cil hry, ktery, jak vidime, neni pro
ucitele viibec zadny problém naplnit. Je samoziejm¢ tieba brat ohled na Uroven zaki,
a jak zminila respondentka vyse v posledni vété, je dobré zaky stiidat. Smyslem hry je
realizovat pfedem nacvi¢enou konverzaci zabavnou a pro déti piijemnou formou, proto se zaci

naprosto nenasilnym zptisobem zbavi ostychu z chyby, promlouvat s ostatnimi a vést rozhovory

na ruzna témata.
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6.7 Signal — The Signal

Cile hry:

Porozuméni kratké promluvé a reakce na ni, upevnéni slovni zésoby.

Pomiicky, material:

Karty sobrazky (nebo pro t&€z8i verzi pfipravené pravdivé

a nepravdivé véty).

Organizace:

Zéaci stoji ve dvou fadach, prvni ziady vzdy &elem k uditeli,

zbytek fady zady, vSichni se drzi za ruce.

Faze hodiny:

Uvodni, zavéreéna.

Uzitecné fraze:

Make two lines /meik tu: lainz/ Utvoite dvé fady
First players — look at me /'f3:st 'pler.a'z luk ot mi:/ Prvni hraci se divaji na mé
The rest — turn around /05 rest t3:n o'raond/ Zbytek se otoci
Hold your hands /hauld jo:"haendz/ Drzte se za ruce
Send the signal /send 9o 'sig.n°l/ Poslete signal
Squeeze your hand Iskwi:z jo:" heend/ Zmacknéte ruku
Is it correct? 1z 1t ka'rekt/ Je to spravng?
Go to the end of the line /gau to 0i: end av 09 lamn/ B¢&Z na konec fady
Tabulka 14: Informace o hie ,, The Signal

Pravidla hry:

- Utitel ukaze prvnim hrac¢tim v fad¢ kartu s obrazkem a vyslovi anglické slovo.

- Pokud obrazek

se slovem souhlasi, prvni Zdk posila signal stisknutim ruky

dalSimu hra¢i, ktery ho posle az na konec tady.

- Posledni hra¢ zveda ruku a rychlejsi tym vitézi.

- Pokud obrazek se slovem nesouhlasi, signal se neposila.

- Po kazdém kole se vSichni podivaji na obrazek a zopakujeme spravné anglické slovo

k danému obrazku.

- Po odehraném kole se prvni hraci zaradi na konec a na fad¢ jsou dalsi hraci.

Pried zahajenim hry:

- Demonstrovat a

vvvvvv

na pochopeni, je lepsi vyuzit nazornych ukazek a kola nanecisto).
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Alternativni zpusoby hry a dalSi tipy:

Pokud jsou Zaci uz pokrocilejsi a zvykli na pravidla hry, mizeme misto jednotlivych
obrazkl vyuzit pravdivych a nepravdivych tvrzeni. Naptiklad pfi opakovani tematického celku
»rodina® mizeme ukazat karticku nékteré postavy z ucebnice nebo vyuzit ,,family tree* a fikat
tvrzeni, jako ,,This is Poly’s brother”. V piipad¢ spravného tvrzeni déti posilaji signal

a naopak. Plati stale stejna pravidla.

Obrovskou vyhodou této hry je to, ze lze vyuzit opravdu ke kazdému tématu,
anavic se d4 ukoncit kdykoli. Lze tedy vyuzit i jako velké opakovani i jako chvilkové odleh¢eni

hodiny.
Evaluace:

Hodnoceni a nejcastéjsi pripominky zZaki

OTAZKA: Jak mé hra bavila? @ @
(100%) (75%) (50%) (0%)
Pocet odpovédi: 55 12 3 4
Celkové hodnoceni hry v grafu
»100% =75% =50% - 0%
Celkové hodnoceni:
89%
(zaokrouhleno na procenta)

Tabulka 15: Hodnoceni hry ,, The Signal

52



Jak miizeme vidét v grafu, této hry se zucastnil nejvyssi pocet zaka. 74 zakl ze tretich
az patych rocniki zakladnich Skol méli moznosti si hru ,,Signdl“ vyzkouSet a ohodnotit.
Vzhledem k tak vysoké ti¢asti miizeme tvrdit, Ze hra je velmi oblibena a déti bavi, coz potvrzuje

i jeji celkové hodnoceni na 89%.

Zaci méli moZnost se v otevienych otdzkach vyjadiit k tomu, co nového se pii hie
naucili. Opét byla velmi nizka navratnost odpovédi, ale sedm z nich se tykalo nauceni se novych
slov. Tato odpovéd se dala piredpokladat, protoze hra je zaméfena pfevazné na porozumeni

kratké promluvy a upevnéni slovni zasoby. Jeji cil byl tedy ve vSech variantach naplnén.

Déle se v dotaznicich tfikrat objevila poznamka, ze se deti naucily spolupracovat,
a dvakrat se ndm dokonce dostalo zpétné vazby, ze byli Zaci radi za napad na novou hru.
Co se tyka jejiho vylepseni, zaleZelo na konkrétni varianté, kterou si zaci méli moznost zahrat.
Mezi ptipominkami se ale n€kolikrat objevilo, Ze by zaci méli mit zavazané oc€i. Urcité to neni
potieba, je pouze duilezité zdiraznit a dohlizet na dodrZzovani pravidel, kdy se zaci soustiedi

pouze na to, zda k nim dosel signal, nemusi se nikde rozhlizet.

Posledni ptfipominkou bylo ,vice slov“, zcehoz plyne delsi doba hry.
Mtuzeme tady vidét, ze hra Zzdky opravdu zaujala a dokézali nad ni objektivné pfemyslet

a ohodnotit ji.

7 7 we

Didakticky ucinek hry a metodické poznamky uditelt

O oblibenosti hry ,, Signdl “ nas presvéd¢i i nasledujici komentar jedné z respondentek:
,Déti ji miluji.” Dal§i respondentka dodava, ze hra je skvéla na Kkoncentraci:
,Déti uz musi slovicka ovladat a navic jeste premyslet, zda je to spravné a zmdcknout

nebo ne. “

V dal$ich komentatich se objevily i rizné varianty, které pani ucitelky béhem zkouSeni
., Signalu** vymyslely. Shriime proto v§echny, abychom vidéli, jak Ize hru snadnym zptisobem

upravit pro rizné vékové kategorie a zajmy zaku.

, U ctvrtakii vikam vety s vizualni oporou ja. Ale u pataki uz chci, at' hru vedou,
tim zapojim vice déti aktivne do hry. Proto Patak (lichy zak) tvori vetu sam a dva tymy hraji
bez néj. Alternativa: prvni z obou tymii tvori vétu, napr. jeden rekne kolik je hodin, druhy ukaze

6«

cifernik hracim.* Takhle se dd podle respondentky, kterd uci ctvrty a paty rocnik,

velice efektivné pracovat s naro¢nosti hry pro rizné trovné zaki. Nechat zaky vést hru ji urcité
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dodéd na atraktivité, zaci jsou stfedem vyuky a ucitel je pouhym pozorovatelem, pomaha,

kdyz je tfeba.

Jako posledni komentaf jedna respondentka uvedla tii varianty, se kterymi S détmi
pracovala: ,, 1. varianta: ucitel ukdze obrazek, rekne slovo, déti vyhodnoti, zda byla odpoved
spravna, 2. ukdaze obrdzek a jeho vlastnost (barva, tvar, velky x maly,...), deti vyhodnoti,
zda byla odpoved’ spravnd, 3. varianta: ucitel ukdze napsané slovo, vétu, deéti vyhodnoti,

zda byl preklad spravny (preklad z AJ nebo CJ).

Hra ma opravdu nepfeberné mnozstvi variant, vSechny jsou zaméteny na slovni zasobu,
spravné porozuméni a reakci na ostatni ve skupin€. Proto by rozhodné neméla ve vyucovacich

hodinach nejen anglického jazyka chybét.
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6.8 A co ty? — And what about you?

Cile hry:

Naslouchat ostatnim, uplatnéni dosud nabyté slovni zasoby, asociace.

Pomiicky, material:

Mic (cokoli jiného na piedavani slova).

Organizace:

Z4ci sedi v kruhu na kobereci.

Faze hodiny:

Uvodni, zavéreCna.

Uzitecné fraze:
Sitin acircle

Say your own word

Pass the ball

[sit in 2 's3:.K°l/ Sednéte si do kruhu

/ser jo:" aun w3:d/ Rekni své vlastni slovo

Related to the previous one /rr'ler.tid to &0 "pri:.vi.as wan/  Piibuzné k piedchozimu

Speak if you have the ball ~ /spi:k 1f ju hav 0a bo:l/ Mluv, pokud mas mi¢

/pa:s 82 bo:l/ Posli mi¢

Tabulka 16: Informace o hie ,, And what about you?

Pravidla hry:

- Zacind hra¢ s micem tim, Ze vyslovi jakékoli slovicko z posledni hodiny, které se naucil

a zepta se ostatnich na dalsi slovo (naptiklad: ,,A cat! And what about you?*).

- Dal hraci pokracuji tak, ze vytvaieji asociace k danému slovu — tedy se snazi vymyslet

slovo, které je napadne po vysloveni pivodniho slova (k pivodnimu slovu ,,a cat*

by mohl dal$i hra¢ odpovédét naptiklad: ,,A pet! And what about you?*).

- Mluvi vzdy pouze hra¢ s micem.

- Asociace se vytvareji pouze k poslednimu vyslovenému slovu (tfeti hra¢ by v tomto

pifipadé vytvarel asociace ke slovu ,,pet, nikoli ke slovu ,,cat®).

- Jak dlouhy fetézec slov dokadzeme vytvofit?

Pred zahajenim hry:

- Upozornit zaky, Ze se nebudeme piekiikovat, ale kdo bude mit napad, ptihlasi se

a dostane mic, aby mohl vyslovit své slovicko.

- Pokud méme rozmanitou tfidu, je lepsi se pfedem domluvit, Ze budeme pokracovat

jeden po druhém ve sméru kruhu nebo mtze mic¢ predavat ucitel.

- VyzkouSime si kolo nanecisto, aby vSichni chapali princip hry.
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Alternativni zpasoby hry a dalsi tipy:

Hra je skvéla vtom, ze se da hrat spousta variaci a vzdy dopadne uplné jinak.
Ukoncit se da také podle Casu, a tak je velmi flexibilni k zafazeni do kterékoli ¢asti hodiny
na opakovani naucenych slovi¢ek. Déti se pii hie uci jeden od druhého a ucitel si muze

vSimnout, kolik toto zaci zvladnou, ptipadné kde jsou jesté nedostatky.

Misto navazovani na posledni slovo mize prvni zak urcit téma, ke kterému budou dalsi
vymyslet hodici se slova. Pokud fetézec skon¢i moc brzo, mizeme ho zkusit rozmotavat

od konce, zaci si tak procvic¢i i pamét’ a budou se vice soustiedit na vyslovené vyrazy.

Pro pobaveni miizeme misto mluveni vyuzit pantomimu, kdy prvni zék predvede néjaké
slovo, dalsi na n¢j navaze, a tak dale. Celou hru pak zkusime spole¢né rozmotat a zkontrolovat

pomoci slov, které déti pantomimicky vyjadfovaly.

Evaluace:

wewrs

Hodnoceni a nejéastéjsi pripominky zaki

Hru ,4 co ty?“ hodnotilo pétatficet zakd tietich az patych ro¢nikii a primérné

ji ohodnotili devétaosmdesati procenty.

Cil hry, uvedeny V piehledné tabulce pod nazvem hry zde v portfoliu, byl uspésné
naplnén a ocenily to i déti, které se o tomto faktu zminily v dotaznicich u otevienych otazek.
Ne&kteti zZaci vypisovali konkrétni anglickd €i ¢eska slova, ktera se ve hie naucili, jini dokazali

shrnout, Ze hra je obecné vhodné na nauceni se novych slovicek.

Jiné relevantni odpovédi na tuto otevienou otdzku se nam bohuZel nedostalo.
To plati 1 o druhé oteviené otazce v dotazniku, kde jsme se déti ptali na jejich népady
na vylepSeni hry. Navratnost odpovédi byla velice nizka, proto shrneme alesponl jednu,

na které se shodli dva zaci z celkového poctu.

Jednd se o pfipominku ke zrychleni hry. Zrychlit hru bychom jako ucitelé mohli
vyuZzitim ¢asomiry. Nepochybné je to nékdy teba, obzvlasté pokud vime, Ze nékterym détem
muze podobny typ aktivity délat potize. V takovém piipadé bychom mohli vyuzit riznych
pomiicek, aby méli zaci z ¢eho Cerpat a nemuseli slova vymyslet sami. I tak by se ndm ale mélo

jedna spiSe o spravnost nez o mnozstvi slov, které zaci dokazi vymyslet.

NiZe uvadime tabulku a graf's konkrétnimi vysledky vyjadienymi v ¢islech a procentech

pro jasnéjsi predstavu.
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OTAZKA: Jak mé& hra bavila? @ @

(100%) | (75%) | (50%) (0%)

Pocet odpovédi: 25 7 2 1

Celkové hodnoceni hry v grafu

»100% =75% =50% - 0%

Celkové hodnoceni:
89%
(zaokrouhleno na procenta)

Tabulka 17: Hodnoceni hry ,,And what about you?

Didakticky ucinek hry a metodické poznamky uditelu

,, Prijemnd, jednoducha hra, spise pro ctvrtaky. Takto hru ohodnotila pani ucitelka
¢tvrtych a patych tiid. Hra rozhodné neni slozita, ale zde opét zéalezi na zkuSenostech

a znalostech zakl a miizeme vyuzit jednodussich a tézsich verzi.

I u jednoduché verze mizeme s nékterymi Zaky narazit na problém. S jednim se setkala
i nase respondentka: ,, Zdkiim délalo problém si vzpomenout na néjaké slovicko, vidy se jela
postupné rada barev (zvirat, clenu rodiny), nikoho nenapadala jina, nez slova souradnd.
Proto jsem se do hry vlozZila ja, rekla néco ,,z jiného soudku®, to uz bylo pro Zaky snazsi
reagovat. Nakonec se ndam podarilo vymyslet pomérné dost dlouhou rfadu slov a Zdci

si vzpomnéli na téemeér zapomenuta slovicka.
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Zuvedené¢ho ptikladu vidime, ze je opravdu dulezité, jak hru uchopi ucitel

a pokud détem podame pomocnou ruku, dokézi nas i sami sebe mile prekvapit.

Co se tyka verze pro mladsi zaky, jedna z ucitelek nadm ke hie napsala nasledujici
komentar s jednodussi verzi hry pro déti s mensi zkuSenosti s anglickym jazykem:
, Déti sedi v kruhu, prvni si odmotd kousek klubicka viny, rekne barvu/zvire/ nebo cokoli,
co chceme zopakovat, a hodi klubko dalsimu ditéti, to rekne barvu a posle dal az klubko
doputuje K poslednimu. Nasledné klubko zamotavime a déti si musi pamatovat,
co rekli pri odmotavani klubka. Dalsi variantou je, zZe si deti pamatuji slovo, které reklo dité
pred nim a ndasledné pri zamotavani klubka rekne prave slovo, které reklo dite, které nyni
dostane klubko. “ Jedna se o vice aktivit béhem jedné hry a zaci vhodnym zptisobem zopakovali

CANNYS

dulezité slovicka a jak dodala pani ucitelka: ,, Hra rozviji mluveni i poslech u zdkui.
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6.9 Co chybi — What’s missing?

Cile hry:

Upevnéni slovni zasoby a zafixovani spravné podoby a vyslovnosti
slova spojend s vizualni predstavou, naslouchani ostatnich a

procviceni paméti, zdokonalovani se v ustnim projevu (pii ,,i spy*).

Pomiicky, material:

Karty s obrazky, ¢asomira.

Organizace: Zaci sedi v kruhu, uprostied jsou rozmisténé karty (idealni pocet je
cca 10).

Faze hodiny: Uvodni, zavéreéna.

Uzite¢né fraze:
Sitin acircle [sitn o 's3:.k°l/ Sednéte si do kruhu
Look at the cards llok &t 8o ka:dz/ Prohlédnéte si karty
You have got 1 minute /jo haev got wan ‘'min.it/ Mate jednu minutu
Remember the cards /ri'mem.ba" 8o ka:dz/ Zapamatujte si karty
Close your eyes IKlouz jo:" arz/ Zaviete oci
Open your eyes /"au.p°n jo:" arz/ Oteviete oci
What’s missing? Iwots 'miS.im/ Co chybi?
It’s your turn Iits jo:"t3:n/ Jste na fadé

Tabulka 18: Informace o hie ,, What ‘s missing?

Pravidla hry:

- Zaci maji minutu na zapamatovani vSech karet.

- Po uplynuti intervalu ucitel fekne ,, Close your eyes! “ (pokyn k zavieni o¢i, uéitel zatim

vezme 1-2 karty).

- ,,Open your eyes! What’s missing? “

- ZAci oteviou o&i a snaZi se Fict (anglicky), ktera karta v kruhu chybi.

- Ukézeme karty a ovéfime spravnost.

- Ten, kdo karty spravné uhodl, muze schovavat a fikat pokyny misto ucitele

(nebo ucitel urci, kdo bude pokracovat, aby se vSichni prostfidali).

Pred zahajenim hry:

- Pred zacatkem je dobré vSechny karty projit a zopakovat vyslovnost a podobu

vSech slov.
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Alternativni zpasoby hry a dalsi tipy:

Tato hra je pro déti zabavnym opakovanim naucenych slovicek. I diky tomu, ze vétSina
slov béhem hry zazni n¢kolikrat, si je zafixuji véetné spravné vyslovnosti i slab$i Zaci.
Hra je vhodna uz od Uplnych zacatecnikt, ktefi se tak uci naslouchat ostatnim, a pokud jejich
slovo bylo $patné, zkousi je opravit. Také opakovanim pokynu se ué¢i zakladni vétné struktury.

Pro pokrocilejsi uz mtizeme schovavat i vice karet.

Pro ztizeni hry mizeme vyuzit hry s podobnym principem ,,I spy...“, kdy jsem obrazky
rozlozila tak, aby na né vSichni vidé€li a uc€itel nebo vybrany Zak za¢ne jeden z nich popisovat.
Nesmi se na n¢j prili§ divat, aby nenapovidal ostatnim, ktefi se zatim snazi uhodnout,
ktery obrazek je pravé popisovan. Jinak plati stejna pravidla jako u ,,What’s missing* o stfidani

hracu.

Hra je opét v ukonceni velmi flexibilni, lze hraci dobu jakkoli pfizplsobit ostatnim

aktivitam v pribéhu vyucovaci jednotky.
Evaluace:
Hodnoceni a nejcastéjsi pripominky zaki

Hru hodnotilo celkem 55 zaki ze ttetich az patych ro¢niki a jak miizeme vidét nize,
ohodnotili ji sedmaosmdesati procenty. Mezi ostatnimi hrami v portfoliu ji tedy fadime

na devaté misto.

Jak Z4ci spravné postiehli, ve hie jde o pozornost. Zaci se uci soustiedit svou pozornost
a zaroven si opakuji zndmou slovni z4sobu, pifipadné si ji obohacuji. To potvrdilo 1 deset
odpovédi v dotaznicich ohledné zapamatovani novych slovicek, a to jak mluvenou, tak psanou

formou. V tom piipadé samoziejme zalezelo na konkrétni verzi hry, ktera byla s zaky vyuzita.

Zaci mohli v dotaznicich opét v posledni oteviené otdzce vyuzit své kreativity
ve vymysleni napada pro vylepSeni hry. Jednim z napada bylo opét piidani ¢asového limitu,
coz uz uvadime v jedné z variant a urcit€ to prubc¢h hry zpestii a ozivi. Dalsi zajimavou
pfipominkou bylo vyuziti opravdovych pfedméti misto karticek a obrazka. Takovy napad
je urcité realizovatelny, zalezi ale samoziejm¢ na probiraném tématu a moznostech ucitele
a zakl. V ptipad¢ zapojeni zakl do realizace verze hry s redlnymi pfedméty by hra opét nabrala

na atraktivité a urCité by nebylo od véci pii vhodném tématu takovou variantu vyzkousSet.
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Obecné méla hra u zak dobry ohlas a sami ji chtéli hrat, proto stoji za vyzkouSeni

1 nejjednodussi zakladni verze.

OTAZKA: Jak mé hra bavila? @ @
(100%) (75%) (50%) (0%)
Pocet odpovédi: 37 11 5 2
Celkové hodnoceni hry v grafu
= 100% =75% =50% - 0%
Celkové hodnoceni:
87%
(zaokrouhleno na procenta)

Tabulka 19: Hodnoceni hry ,,What ‘s missing? “

Didakticky ucinek hry a metodické poznamky uditeli

,Zndama hra, ktera je jednoducha a efektivni. “ Komentaf respondentky, ktery netieba
dopliiovat. Rozhodné se jedné o velice znamou hru, kterou uz pravdépodobné vétsina ucitelit
ve své hodin¢ anglického jazyka nékdy vyzkousela. Pro jeji ohlas u zaku a fakt, ze také prispiva

ke zlepSeni komunika¢nich dovednosti zakt, si pojd’'me shrnout jeji variace a moznosti vyuziti.

Dalsi respondentka uvedla, ze ve hie jde predevsim o: ,, Vyslovnost, pamet, upevnéni

vyrazii ,, Close/Open your eyes “, které rikaly déti. ** Také dodala popis dalSich vyuzitych verzi,
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kdy: ,, Déti samy schovavaly obrazky, rizny pocet schovanych obrazkii, vice tematickych celkii

dohromady. *

Karticky ¢i slova mizeme mit bud’ na koberci, nebo na magnetické tabuli,
jak hru zkousela dalsi respondentka: ,, Kazdy se chce vystiidat u tabule a slovicka ,,schovat
Na zaver jsme vSechny obrdzky otocili na magnetické tabuli obrdzkem k tabuli (cca 12),
predtim méli Zaci asi minutu na to, aby si zapamatovali, kde jaky obrazek leZi. Nasledné se Zaci

ptali svého spoluzdka: ,,Edo, what is this? “, ten odpovédél a ptal se dalsiho spoluZdka.

Také dodava, ze ,,na konci aktivity slovicka zvladli odrikat naprosto vsichni,
skvelé na trénink pameéti. *“ Didakticka hra ,, What’s missing? ““ je rozhodn¢ vhodna pro rtizné
veékové skupiny zdkd a vyklad ¢i opakovani slovicek je pro zdky hned piijemnéjsi.

Procviceni paméti, formulace otazek a dalsi Cinnosti, které jsou potieba u jednotlivych variant

jsou skvelym bonusem.
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6.10 Otazkovy mi¢ — The Question Ball

Cile hry: Tvofeni otazek, reakce na otazky.

Pomiicky, material: | Nafukovaci mi¢ (plazovy).

Organizace: Zéci sedi v kruhu na koberci.

Faze hodiny: Hlavni (v piipadé, ze tématem je tvoieni otazek), tivodni nebo

zaveérelCna.

Uzite¢né fraze:
Sitin acircle
Catch the ball
Throw the ball
Ask a question
Answer the question
What’s this?

How many ? are there?

[sitin o "s3:..k°l/

Ikaet[ 0o bo:1/

6rov 09 bo:l/

la:sk o "kwes.tfon/
/'a:n.sa" 0o ‘kwes.tfon/
Iwots 018/

/hav 'men.i ? a." 8ed'/

Sednéte si do kruhu
Chytnéte mic

Hod’te mi¢

Polozte otazku
Odpovézte na otazku
Coto je?

Kolik ? tam je?

Tabulka 20: Informace o hie ,, The Question Ball

Pravidla hry:
- Prvni z4k polozi otdzku a hodi mi¢ jinému hréci.
- Hrég, ktery dostane mié¢, odpovi na poloZenou otdzku a zeptd se dal§iho hrace
na jinou otazku.
- Takhle pokracujeme dél, davame pozor, at’ se vysttidaji vSichni hraci.

- Cilem je vytvoftit co nejvice otazek a dokazat na né¢ odpovédet.

Pred zahajenim hry:

- Obzvlast se zacatku je vhodné nejprve s détmi projet jedno kolo, kdy kazdy vyslovi
néjakou otazku a n¢kolik ostatnich zaku se ji pokusi zodpoveédét — ucitel mezitim otazku
napiSe fixem na tabuli (aby se dala smazat) otazku na mi¢ = pokud si pak v pribéhu
hry nebude néktery hra¢ védét rady, podiva se na mi¢ a najde spoustu inspirace
na vytvoreni otazky.

- Opét upozornime déti, ze mluvi pouze ten, kdo ma mic, abychom piedesli napovidani

a prekiikovani.
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Alternativni zpusoby hry a dalSi tipy:

Miizeme hrat i tak, Ze hrac¢ s mi¢em polozi otdzku, vSichni na ni odpovi a az pak se otdzka

vymeéni — 10 V ptipadé, ze se jedna o otazku, kterou chceme, aby si Zaci potadné zafixovali.

Pokud mame barevny mi¢, miZzeme jako ,, warm up“ aktivitu na zacatku ukazat mic
a sami se zeptat, co vSechno déti na mici mohou vidét — demonstrujeme tak, jak mize vypadat

otazka, déti se na hru naladi a zopakuji uz znama slovicka (barvy, pocty apod.).

Miizeme hru hrat pravidelng a znagit, kolik otazek jsme dokézali vytvofit. Zaci pak uvidi,

jaky udélali za urcité obdobi pokrok.

Evaluace:

wewrs

Hodnoceni a nejcastéjsi pripominky zaki

OTAZKA: Jak mé hra bavila? @ @
(100%) (75%) (50%) (0%)
Pocet odpovédi: 20 7 11 1
Celkové hodnoceni hry v grafu
#»100% =75% =50% - 0%
Celkové hodnoceni:
79%
(zaokrouhleno na procenta)

Tabulka 21: Hodnoceni hry ,, The Question Ball “
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Do hodnoceni hry ,, Otdzkovy mic* se zapojilo 39 zak a hra skoncila na desatém misté
S hodnocenim 79%. 1 kdyz je hra na poslednim misté¢ tohoto portfolia, jeji napln —
pokladani otazek a odpovidini na né — je pro komunikaci naprosto nezbytna.

Proto je dobré ji se zaky vyzkousSet a jak se dozvime nize, i zaci si ji radi zahraji.

Naprosta vétSina odpovédi na otazku ,, Co nového jsem se naucil/a?“ znéla podobné
jako odpovéd’ jedné z zékyn: ,, Naucila jsem se odpovidat na otazky“. Cil hry byl tedy zfejmy
1 zakim a Zzaci si kladeni otdzek a spravné odpovédi zabavnym zpusobem zopakovali.
Jednou se v dotaznicich od déti objevila i odpoveéd’ ,, ddvat pozor*, coz je dilezitym faktorem.
Z4ci musi byt stale ve stichu a poslouchat ostatni spoluzéky, aby dokazali odpovédét na otazku

a pokracovat tak ve hte.

Ohledn¢ napadh na vylepseni hry se v dotaznicich Ctytikrat objevilo, ze by zaci ptidali
casovy limit, n€ktefi dokonce i body. Byla by to také urcité varianta, pokud chceme z didaktické
hry vytvofit soutéz. Mohla by to byt dalsi z variant, kterd by se podle naSeho prizkumu zakiim
libila. Dale by néktefi Zaci vyménili pokladani otdzek za opakovani slovicek. Jedna z zakyn
napsala: ,, Vylepsila bych hru tim, zZe bych vzala karticky a hdzela bych balonem a rikala bych
slovicka tak dlouho, nez by balon spadl.* Tahle varianta by §la aplikovat i na piivodni verzi
S pokladanim otdzek a odpovidani na né&, kdy by se hra zaméfila v kazdém kole vZdy na jednu
otazku, dokud by nékomu mi¢ nespadl. Pro fixaci rGznych gramatickych struktur a hojné

vyuzivanych otdzek by mohlo jit o velmi efektivni variantu uzptsobeni pravidel.

Didakticky ucinek hry a metodické poznamky uditelu

Nékteré ptipominky Zzakl potvrzuji 1 komentédie od uciteld. Pani ucitelka, kterd ma
na starosti vyuku anglického jazyka ve ¢tvrtych a patych roc¢nicich pribéh hry jasné shrnula:
,Dobrd hra na procviceni zndmych otazek i pouziti nové gramatiky — tvorby otdzek.
Byla jsem prekvapenda, jak dobie to patakim Slo. Se ctvrtaky byla hra spise pomala.
V obou tridach jsem hru zaradila 2x, proto jsme pouze pokladali otazky a neodpovidali na neé.

3

[ tak si myslim, zZe to mélo vyznam, protoze tvoreni otazek je problematicke. *

Stejného nazoru se slozitou gramatikou pro mladsi zaky je dalsi z respondentek,
kterd uvedla, ze: ,,U mladsich zdkii byl problém s tvorenim otdazky, prozatim spise odpovidaji,
nez se ptaji. Proto hodnoceno jen u starsich zZakii. Neni pro zZdky tak zabavnd a atraktivni,

jako ostatni hry — Casta pocatecni aktivita, jen v trochu odlisné formé. Snazsi je pro Zaky

65



odpoved, nez se zeptat. Nakonec byli zdci prekvapeni a nadseni, kolik otdzek se jim podarilo

vymyslet. “

Jak se miizeme sami presveédcit, 1 kdyz se jedna v podstaté jen o hravéjsi verzi typické
pocatecni aktivity, kdy navic zaci nejsou zvykli byt v roli tazatele, zaci samotni i ucitelé byli
nadSeni, kolik toho zvladli vymyslet. To je velmi cennym motivacnim faktorem,

proto bychom rozhodné s vyzkousenim hry nevahali.

Pokud méame zaky, ktefi s anglictinou teprve zacinaji a nemaji tak rozvinutou slovni
zasobu a takové jazykové zkuSenosti, aby mohli sklddat otazky, mizeme vyuzit variantu,
kterou vymyslela jedna z respondentek: ,, Déti si posilaly barevného mandska a ptali se pouze
,, What colour is this? “ Toto zjednoduseni jsem udélala hlavné z dirvodu nizkého veku a nizké
urovné aj u deti.” Pii hie bylo vyuzito manaska, kterého jiz déti znaly a §lo pro né jen
o opakovani slov a upevnéni znamé otazky. I tak hra zéky bavila a tato jednodussi verze miize

byt pro zac¢inajici ucitele s mladSimi zaky velmi uzitecna.
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7 Shrnuti vysledkii vyzkumu

I pfes to, Ze navratnost odpovédi v dotaznicich byla daleko mensi,
nez jsme predpokladali, dokézali jsme znasbiranych dat hry uspésné vyhodnotit.
A to jak zpohledu zaku, tak zpohledu uliteld a vsouladu shlavnim cilem prace.

Nyni pro lepsi orientaci shrneme vysledky vyzkumu v prehledné tabulce.

Poiadi | Hodnoceni v % Nazev didaktické hry Pocet hodnoticich
¢esky — anglicky respondentii (Zaki)
1. 97 % Nas ptib¢h — Our Story 40
2. 93 % Ticha posta — Chinese Whispers 71
3. 92 % Bomba — The Bomb 66
4. 92 % Bingo — Bingo! 39
5. 92 % AZ kviz — The Quiz 33
6. 90 % Scénky — The Role Plays 23
7. 89 % Signal — The Signal 74
8. 89 % A co ty? — And what about you? 35
9. 87 % Co chybi? — What’s missing? 55
10. 79 % Otazkovy mi¢ — The Question Ball 39

Tabulka 22: Vysledky vyzkumu

V tabulce mizeme vidét, Ze nejlépe si u zakd vedla hra s anglickym nazvem ,, Our Story “.
Tento vysledek ptedCil nase ocCekavani. Nepiedpokladali jsme, ze hra, kterd by méla
procvicovat nejvice dovednosti a nejvice vést ke zlepSeni komunikace v cizim jazyce a zdala
dokazuje, ze 1 hra, kterd rozviji nepfeberné mnoZzstvi schopnosti a dovednosti Zakd,
mezi n€Z patii i dovednosti fe¢ové a komunikace, miize byt pro zaky opravdu zabavna a dokaze

je zaujmout.

Jasné se potvrdila 1 mySlenka uvedend v teoretické Casti této  prace
o tzv. pfirozeném uéeni. Zak se pii hie nesoustiedi na to, Ze by se mél u¢it. Je pro ngj zabavou
a mezi vSemi povinnostmi pro mnohé i zaslouzenym odreagovanim. Jestlize vyuzivame
didaktické hry v hodinach anglického jazyka spravnym zptuisobem a soustfedime se na jejich
cil, dokdzeme u zakl vytvofit pozitivni vztah k cizimu jazyku, coz je pro rozvoj fecovych

dovednosti a komunikace neprosto nezbytné.
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Na poslednich mistech se pii hodnoceni atraktivity her u zakt objevily hry

., What’s missing? “ a ,, The Question Ball .

Nutno podotknout, ze takovy vysledek jsme ocekavali. Divodem je jejich rozsifenost,
kdy vétSina uciteld tyto hry pouzivd mozna az piiliS§ casto. V nékterych piipadech,
kdy se dostate¢né neobménuji a nepfizptisobuji potiecbam a urovni zakd, pak mohou pusobit

stereotypné¢ s podobnym efektem jako prace s ucebnici.

Pohled zakl na hry a jejich zebficek jiz zndme. Pojd'me se nyni podivat na vyhodnoceni
Z pohledu pani ucitelky, ktery méla moznost sledovat, jakou mérou ovliviiuje vyuzivani

didaktickych her zlepSeni zaku v feCovych dovednostech a v komunikaci v anglickém jazyce.

Pani ucitelka, ktera tyto informace pro potieby souhrnného vyhodnoceni portfolia poskytla,
je feditelkou ZS a MS Viesovice, kde vede vyuku anglického jazyka ve viech roénicich
jiz Sestym rokem. M4 tak dost zkuSenosti s klasickou vyukou a je schopna odborné posoudit

vliv vyuziti didaktickych her na zlepSeni fe¢ovych dovednosti zaki.

Pani feditelka vyuZzivala vSechny didaktické hry z poskytnutého portfolia v riznych
variantdich a alternativich bchem celého pololeti a jak se snami pozdé€ji podélila,
urcit¢ je bude vyuzivat i nadale. Celkové vyhodnoceni bylo provedeno pomoci dotazniku,
kde méla pani feditelka ve volnych komentéfich celkové shrnout efektivitu vyuziti portfolia

didaktickych her.

Nejprve méla pani feditelka ZS a MS Viesovice popsat rozdil ve schopnosti komunikace
zaku v anglickém jazyce ptred a po zafazeni didaktickych her v hodinach anglického jazyka.

Ptiznala, Ze ,, Zdci pred zaiazenim her byli stydlivi, komunikace byla velmi jednoducha."

S timto problém se bohuZzel potykdme velmi Casto, obzvlasté v zacatcich studia ciziho jazyka.

Situaci po vyuziti didaktickych her vhodnych krozvoji fecovych dovednosti
Z poskytnutého portfolia osvétlila pani feditelka nasledovné: ,, Po zarazeni her Zaci nejen ziskali
sebevedomi, ale také vymysleli dalsi varianty her. Mluveny projev se velmi zlepsil,
dokonce i u zZdku s priznanym podpurnym opatrenim. “ Tento komentaf snad ani nepotiebuje
dale rozvadet. Jestlize se Zzaci samotni angazovali pii vymySleni novych alternativ,
a nakonec nase hry dokazaly pomoci i zdkiim S podplrnym opatfenim, je zcela ziejmé,
ze zlepSovani komunikace u zaki mladsiho Skolniho véku pomoci zdbavnych didaktickych her

je jasnou volbou.
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Jako metodickou pfipominku k samotnému portfoliu didaktickych her pani feditelka
uvedla: ,, Portfolio bylo velmi dobre promysleno, hry byly vhodné zvoleny k dané vékové skupiné

zaku. Diky hram byla hodina anglictiny zajimava a vedla Zaky k daleko vyssim vykoniim.

Zavérem dodava: ,, Portfolio obohatilo moje dosavadni zkuSenosti prace s Zaky.
Vyuka je nyni hravejsi, zajimavejsi, Zaci se lépe vyjadiuji, osvojuji si jazyk. Napli portfolia byla

‘

splnéna na vybornou. Dékuji. ‘

Za zavéreCny komentdi dékujeme a vétime, Ze stejny uzitek piinese mnoha dal$im
ucitelim. At uz tém, ktefi s vyukou anglického jazyka zacinaji, nebo t€m, kteti by své hodiny

radi zpestiili.
7.1 Zavérecné vyhodnoceni vyzkumu

Hlavnim cilem prace bylo vytvofit portfolio didaktickych her vhodnych k rozvoji fecovych
dovednosti v anglickém jazyce na prvnim stupni zékladnich kol a nasledné jej ovéfit na zacich

ruznych tiid prvniho stupné.

Hlavni cil prace byl naplnén vytvofenim portfolia didaktickych her, které bylo sestaveno
na zaklad¢ poznatkd shrnutych v teoretické Casti. Hry odpovidaji potfebam zakd mladsiho
Skolniho véku a jsou cilené zvoleny k rozvoji fe€ovych dovednosti. Mezi cile jednotlivych her
jsou proto zakomponovany jak poslechové dovednosti a porozuméni, tak rozvoj slovni zasoby,

spravna vyslovnost a nasledné schopnost promluvy.

K naplnéni hlavniho cile bylo tfeba vyhodnotit dil¢i vyzkumné otazky. Jako prvni
vyzkumnaé otazka byla uvedena nasledujici: ,,Do jaké miry miize zarazovani didaktickych her
V hodinach anglického jazyka vést ke zlepSeni recovych (komunikativnich) dovednosti Zakii

Vv anglictine? “

Na zdkladn€ vlastniho pozorovani a vySe uvedenych vysledkli vyzkumného Setfeni
muzeme potvrdit, ze zatfazovani didaktickych her v hodinach anglického jazyka mé zna¢ny vliv
na zlepSeni feCovych dovednosti Zzakl. Didaktické hry v pfedstaveném portfoliu byly
zpracovany s ohledem na potieby zakli v mladSim Skolnim veku a respektuji ptirozeny vyvoj
jazyka. Pti vyuziti hry ve vyuce se zak citi pfijemnéji, proto je i vétsi pfedpoklad pro nastoleni
optimalnich podminek k rozvoji jeho jazykovych schopnosti a dovednosti. Zak se pii hie citi
komfortngji, je motivovan Knaslouchani a porozuméni, ¢imz se zaroven zvySuje

i jeho sebevédomi a odvaha ke konverzaci v cizim jazyce.
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Dale se vyzkum soustfedil na otdzku ,,Jak Zdci hodnoti didaktické hry v hodinach

anglického jazyka a jaké jsou jejich nejcastéjsi navrhy na vylepseni?

Konkrétni vysledky a odpovédi na vySe uvedenou vyzkumnou otdzku nalezneme
u jednotlivych her. Obecné vsak miizeme na jejich zakladé a na zakladné vlastniho pozorovani
zdiiraznit, ze vyuzivani didaktickych her v hodinéch anglického jazyka mélo velmi pozitivni
ohlasy ze strany zaku. Ti se na kazdou dalsi hodinu anglického jazyka ocividné tésili,
¢imz jsme si ovéfili navozeni vnitini motivace zakl. Jestlize se zvySuje motivace zakd,
pfimo umérn¢ se pak zvysuje i Sance na lepsi vysledky a zdokonaleni zakl ve vSech smérech,
tedy i v naSem piipadé zlepseni poslechovych dovednosti a porozuméni, rozsifeni slovni zasoby
a nasledna leps$i schopnost vyjadiit se a vést jednoduchou konverzaci odpovidajici jazykové

arovni zaka.

Abychom mohli vytvofené portfolio didaktickych her co nejobjektivnéji ovéfit,
vyzkum se soustfedil i na pohled ucitele, kdy jsme si polozili konkrétni dil¢i vyzkumnou
otazku: ,,Jak ucitelé hodnoti didaktické hry v hodinach anglického jazyka a jaké jsou jejich

nejcastéjsi metodické poznamky a tipy?

Stejné jako u hodnoceni zakl, bylo i hodnoceni z pohledu pedagogi uvedeno vzdy
u konkrétnich her. V kapitole ¢islo 7 pak uvadime i souhrnné hodnoceni celého portfolia
od jedné pani ucitelky, ktera méla moznost vyzkouSet vSechny didaktické hry z portfolia

ve vSech rocnicich s povinnou vyukou anglického jazyka po celé pololeti.

Od vsech ucitelt byla reakce na poskytnuté didaktické hry vice nez pozitivni a hodnotili
je jako velmi uziteény nastroj pro rozvoj feCovych a komunikativnich dovednosti zakd.
Hry byly dle uditeli vhodné zacileny na rozvoj jak receptivnich, tak i produktivnich fecovych

dovednosti. Tyto dovednosti jsou zakladem pro interakci zaki v cizim jazyce.

Kladn¢ byla zpohledu uciteld hodnocena také struktura zpracovaného portfolia.
Pii zpracovani bylo zasadni, aby pro ulitele bylo jednoduché se ve hrach orientovat.
U v8ech didaktickych her uditelé ocenili mimo jiné také pfitomnost zakladnich anglickych frazi
potiebnych K vysvétleni pravidel a pribéhu hry. Pro uitele takto zpracovana hra znamena
jednodussi ptipravu a snadnéjSi zatazeni do vlastni vyuky. Od vSech uciteld jsme dostali
zpétnou vazbu, Ze hry budou i nadale vyuzivat, Coz je jasnym ovéfenim jejich funkénosti

a atraktivity jak pro Zzéky, tak pro ucitele.
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ZAVER

Hlavnim cilem prace bylo vytvofit portfolio didaktickych her vhodnych k rozvoji fe¢ovych
dovednosti v anglickém jazyce na prvnim stupni zékladnich skol a nasledné jej ovéfit na zacich

riznych tfid prvniho stupné.

K naplnéni cile bylo nejprve tieba shrnout teoreticka vychodiska, ktera byla nasledné
vyuzita K sestaveni portfolia didaktickych her. To bylo soucasti praktické ¢asti diplomové prace
a nasledné bylo ovéfovano zaky tietich ro¢nikt zakladnich Skol. Poté bylo nutné jejich
variabilitu ovéfit na Zacich ¢tvrtych a patych ro¢nikd prvniho stupné, a nakonec méli hry
vyhodnotit samotni ucitelé, ktefi méli moznost vSechny didaktické hry diky poskytnutému

portfoliu zaradit do svych hodin anglického jazyka.

Pro hodnoceni bylo vyuzito dotaznikii S otevienymi 1 wuzavienymi otazkami.
Dotazniky byly po zatazeni her do vyuky pfedany zakam i ucitelim, kteti provedli vyhodnoceni

her z didaktického hlediska a poskytli dal$i metodicka doporuceni.

Hlavni cil prace byl naplnén vytvorenim portfolia didaktickych her sestaveného na zékladé
poznatkd shrnutych v teoretické ¢asti. Kazda hra odpovida potiebam a specifickym rystim déti
v mlad$im Skolnim véku a jejim cilem je vzdy rozvoj feCovych dovednosti a komunikace.
U jednotlivych her se jednalo o rozvoj jak receptivnich, tak produktivnich fe¢ovych dovednosti.
V sestaveném portfoliu didaktickych her proto byly rozvijeny ptrevazné nasledujici cile: zlepsit
poslechové dovednosti a porozuméni mluvenému slovu, rozsitit slovni zasobu zaku, upevnit
spravnou vyslovnost anglickych slov, schopnost reagovat na promluvu ostatnich a dovednost

vyuzivat ziskané znalosti ve vlastni promluvé.

Od zaku i vSech uciteld byla reakce na poskytnuté didaktické hry vice nez pozitivni
a hodnotili je jako velmi uzite¢ny néstroj pro rozvoj fecovych a komunikativnich dovednosti
zaka. Vsechny byly dle vysledkt vyzkumu vhodné zacileny na efektivni rozvoj receptivnich
1 produktivnich feCovych dovednosti. Tyto dovednosti jsou zédkladem pro interakci zakt
Vv cizim jazyce. V soucasnosti by proto s pfihlédnutim k hlavnimu cili jazykového vzdélavani,
kterym je schopnost dorozumivat se vcizim jazyce, mélo byt didaktickym hrdm

a jejich efektivnimu vyuziti nejen ve vyuce anglického jazyka vénovano vice pozornosti.
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Nazev hry:

Nazev hry:

Jak mé hra bavila?

Jak mé hra bavila?

Jak moc jsem musel‘a poslouchat
ostatni (pro porozuméni)?

Jak moc jsem musel/a poslouchat
ostatni (pro porozuméni)?

Jak ¢asto jsem pi1 hie mluvil/a?

Jak ¢asto jsem pf1 hie mluvil/a?

Kolik jsem se toho nauéil/a?

(BIBIBI®

OO

B BBl

()G

Kolik jsem se toho naunéil/a?

BIBIBI®

OO

OO
BBIB®)

Co nového jsem se naucil/a?

Co nového jsem se naucil/a?

My napad na vylepieni hry:

M1y napad na vylep3eni hry:

DEKUJI TI ZA VYPLNENI &)

DEKUJI TI ZA VYPLNENI @

Nazev hry:

Nazev hry:

Jak mé hra bavila?

Jak mé hra bavila?

Jak moc jsem musel‘a poslouchat
ostatni (pro porozumeénti)?

Jak moc jsem musel/a poslouchat
ostatni (pro porozuménit)?

Jak ¢asto jsem pi1 hie mluvil/a?

Jak ¢asto jsem pi1 hie mluvil/a?

Kolik jsem se toho nauéil/a?

BIBIB(®

OO

QOO
BBIBI®

Kolik jsem se toho naucil/a?

(BIBIBI®

OO
OOEO®
B®I®®

Co noveho jsem se naucil/a?

Co nového jsem se naucil/a?

M napad na vylepseni hry:

My napad na vvlepieni hry:

DEKUJI TI ZA VYPLNENI &)

DEKUJI TI ZA VYPLNENI @)

Priloha 2: Dotaznik k hodnoceni hry pro Zaky (verze k tisku)
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Priloha 3: Dotaznik k hodnoceni her pro ucitele
DOTAZNIK PRO UCITELE - seznam otizek z dotazniku:

1. Véfil/a jste, ze pravidelné zarazovani didaktickych her s vyuzitim mluveni mize skute¢né

zlepsit komunikacni dovednosti zakia?

2. Potvrdilo se Vam po vyzkouseni poskytnutych her Vase ocekéavani ohledné zlepseni

komunikac¢nich dovednosti zaku?

3. HRA BOMBA: Jak hodnotite hru z didaktického hlediska? Napiste, prosim, kratkou

zpétnou vazbu a piipadna metodicka doporuceni a komentare.

4. HRA AZ KVIiZ: Jak hodnotite hru z didaktického hlediska? Napiste, prosim, kratkou

zpétnou vazbu a piipadna metodicka doporuceni a komentéare.

5. HRA TICHA POSTA: Jak hodnotite hru z didaktického hlediska? Napiste, prosim, kratkou

zpétnou vazbu a piipadna metodicka doporuceni a komentéare.

6. HRA ROLE PLAYS: Jak hodnotite hru z didaktického hlediska? Napiste, prosim, kratkou

zpétnou vazbu a piipadna metodicka doporuceni a komentare.

7. HRA SIGNAL: Jak hodnotite hru z didaktického hlediska? Napiste, prosim, kratkou

zpétnou vazbu a ptipadnd metodicka doporuceni a komentare.

8. HRA "AND WHAT ABOUT YOU?": Jak hodnotite hru z didaktického hlediska? Napiste,

prosim, kratkou zpétnou vazbu a piipadna metodicka doporuceni a komentére.

9. HRA "QUESTION BALL": Jak hodnotite hru z didaktického hlediska? NapiSte, prosim,
kratkou zpétnou vazbu a ptipadna metodicka doporuceni a komentate. Pouziva technologii
10. HRA "WHAT'S MISSING/I SPY": Jak hodnotite hru z didaktického hlediska? Napiste,

prosim, kratkou zpé&tnou vazbu a pfipadna metodickad doporuceni a komentare.

11. HRA BINGO: Jak hodnotite hru z didaktického hlediska? Napiste, prosim, kratkou

zpétnou vazbu a piipadna metodicka doporuceni a komentare.

12. HRA "OUR STORY": Jak hodnotite hru z didaktického hlediska? Napiste, prosim,

kratkou zpétnou vazbu a ptipadna metodicka doporuceni a komentaie.

13. Pokud mate obecné pozndmky a komentare ke hram, které jsou soucasti mé diplomové

prace, budu rada za jakékoli metodické pfipominky.
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