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1. Uvod

Komiks ptedstavuje populdrni médium dneSni doby a diky své proménlivé
formé zpracovani dokaze oslovit ¢tenare rtizného veéku. I kdyz jisté formy obrazkového
serialu nachazime i v hluboké historii, definovani nazvu komiks pfislo az ve 20. st.
Pravé tato forma pro m¢ byla vzdy velmi pfitazlivou metodou sdélovani informaci.
NejzajimavéjsSim kladem na této formé mi piijde moznost vyjadieni se jak po strance
vizudlni, tak scéndristické. Klicova ¢ast mé bakalatské prace tedy spociva v tvorbé
autorského komiksu, ktery se odrazi od klasického amerického komiksu 70. let, do

kterého vnasim moderni prvky pocitacové grafiky v zavoji kinematografické atmosféry.

V pisemné ¢asti bakalaiské prace predstavim zakladni vyvoj komiksu z hlediska
jak historického, tak moderniho. Vyli¢im také piibéh komiksu, ktery je zaclenény do
mého oblibené¢ho zanru sci-fi. Cilem této Casti prace tak je obecné seznameni Ctenare
s problematikou vyvoje tohoto média a blizsi seznameni s jinymi autory komikst, kteii

me inspirovali jak po strance vizualni, tak zanrové.

~r oo

Nemensi Casti prace je pak interpretace mého autorského scénafe a pracovni

postup pii tvorb¢ dila, doplnény o obrazovy material z postupnych fazi vzniku.



2. Definice pojmu komiks

Co je komiks? Neni lepsi si polozit otdzku, co za komiks pokladame? Bereme za
komiks primitivni kresby mladého paleolitu nalezené na tizemi Francie a Spanélska?
Presné tyto otazky si pokladd mnoho akademikd, autord a teoretikil na celém svéte,
nicmén¢ odpoved’ stale neni jasna. Miizeme tak alespoii zminit nejznamé;jsi autory, ktefi
se pokusili komiks definovat. Mezi nimi naptiklad Scotta McClouda s jeho vyrokem, ze
komiks je urcCité postaveni dvou ¢i vice rovin reality vedle sebe Vv sekven¢nim
uspoiadani za uUelem pievypravéni piib&hu,! nebo Willa Eisnera, ktery definuje
problematiku komiksu v pribéhu poslednich dvou stoleti.? Dobrym ptikladem je také
René Clair, ktery hleda ptivod komiksu pravé jiz ve zmitiovanych jeskynnich malbach.?
Nemén¢ dulezitymi autory jsou pak napiiklad Dan Mazur a Alexander Danner s jejich
tvrzenim, Ze komiks je prosté pfirozena lidskd touha prevypravét piibéh pomoci
obrazk spojenych s textem.* Kolektiv autord Tomas Prokipek a Martin Foret se
k definicim komiksu stavi trochu kriti¢téji nez ostatni a dobfe zmifnuji, ze nachazet
ptedchtidce komiksu v téchto historickych ptibuznych, lze jen za piedpokladu, je-li
hledany spojovaci prvek vymezen dosti $iroce.”> Snimi hraje prim naptiklad R. C.
Harvey, ktery vymezuje komiks na dila, kterd pracuji jen s vizualizaci. Harvey se totiZ
odrazi od myslenky, Ze textové bubliny pifimo kompletuji a uceluji vyznam ptitomnych

obrazki.® Tim, by se ndm vybér definic toho, co je komiks, znaéné zazil.

IMCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. 1. vydani. Brno: BB/art s.r.0. ve spolupréci s Jifim Buchalem,
2008. ISBN:978-807381-419-9, s. 9.

2 EISNER, Will. Comics and sequential art: principles and practices from the legendary cartoonist. New
York: W.W. Norton & Company, 2008. Will Eisner library. ISBN 978-0-393-33126-4.

3 CLAIR, René, Comics. 1. vydéani. Praha: Statni nakladatelstvi détské knihy. 1967.

4 MAZUR, Dan a Alexander DANNER. Komiks: od roku 1968 do soucasnosti. Ptelozil Richard
PODANY. Praha: Knizni klub, 2015. Universum (Knizni klub). ISBN 978-80-242-4856-1, s. 7.

5 PROKUPEK, Tomas a Martin FORET. Pred komiksem: formovini domdciho obrdzkového seridlu ve 2.
poloviné XIX. stoleti. Praha: Akropolis, 2016. ISBN 978-80-7470-145-0, s. 21.

®HARVEY, Robert. Comedy at the Juncture of Word and Image. The Language of Comics: Word and
Image. University Press of Mississippi, 2001, s. 75.



3. Od predkii komiksu k modernim podobam

Je jasné, ze definice ptesného zacatku zobrazovani obrazkového serialu ¢i
ptibéhu (tedy jakéhosi predka komiksu) je nejasnd. Jak z hlediska historického, tak
uzemniho si nejspiSe Zadnd zem& nemulze narokovat prvenstvi. Dekady se jiz védci a
badatelé pfou o jeho vzniku, nicméné historicka Skala je pfiliS Siroka a objeva
obrazového materialu stale pfibyva. Mezi nejvyznamnéjsi poCiny v historii zobrazovani
obrazkového piibéhu, které uvadi ve své publikaci naptiklad René Clair, mizeme
poukazat naptiklad na zminované jeskynni malby, egyptské hieroglyfy, fecké reliéfni
sochatské prace, asijské papyry, japonské dievoryty, stfedovéké gobeliny ¢&i vitraze
katedral.” Pomérné stejné dlouhé dé&jiny piedchiidcti komiksu nalezneme i v publikaci
Scotta McClouda, Jak rozumét komiksu.® Mtzeme tak sméle fici, Ze paleta je velmi

Sirok4, a to jak formou zpracovéani, tak motivy.

Tyto vySe zminéné ukazky se vyvijely nezavisle na sob¢, na rlznych
kontinentech v riznych Casovych obdobich. | pfesto je zajimavé, ze maji nékolik
spolecnych prvkl, jako vypravéni souvislého piibehu, ktery vétSinou spada pod
nadnarodni ¢i nadkulturni vliv. V reakci na definice dé&jin komiksu z knihy Pred
komiksem by bylo dobré uvést jenom ty, na kterych se shoduje vétSina zminénych
autori. Mezi nejpodobnéjsimi piedky obrazového seridlu mizeme tak uvést alespon
nejCastéji zminovany Trajanitv sloup ¢i Tapisérii z Bayeux, kde dochazi k plynulému

vypravéni v délenych polich a v piipadé tapisérie dokonce doplnénim o textové &asti.®

Obrazek ¢. 1

" CLAIR, viz pozn. 3, s. 20.
8 MCCLOUD, viz pozn. 1.
9 PROKUPEK — FORET, viz pozn. 5, s. 22-23.



V novovéku se jiz diky rozmachu tiskového prumyslu miizeme Iépe orientovat
napfi¢ tvorbou produkovanych a reprodukovanych obrazi. To zejména diky vynalezu
knihtisku ze 40. let 15. st. Johannem Gutenbergem. Ten nastartoval novou éru v oblasti
vyvoje tiskovych reprodukcnich technik. Mezi prvni tvorbou tiskaiskych reprodukci
byly zejména nabozenské texty, které prevypraveély obrazove a textove biblické ptibehy

z vitrazovych skel katedral. Poté i tvorba volngjsiho typu jako byly kalendafe, letaky.°

Neméné dulezitou ¢asti d€jin obrazového serialu je i 18. st., kdy prave diky
periodizacim tiskovin a zlepSeni tiskovych postupli doslo také k rozsifovani gramotnosti
populace. To mélo za nasledek vétSi obraty v tiskafském primyslu. Do této doby
muzeme situovat i1 zaCatky komerc¢niho vyuzivani tiskovych platki, a to vcetné
vyuzivani praveé obrazovych stript, jenz byly formou vtipného, ¢ernobilého, obrazového
doplnéni tisku, a které se vyskytovaly ve spodnich ¢astech novinové stranky. Obrazovy
material v tiskovinach se tak stava vice Castym, a to od formy letakti a novin az po tisky

knih.1!

vvvvv

Hogarth, Rodolph Topffer, Franz Joseph von Goez. Mezi neméné vyznamné patii i
autofi ze sféry karikaturni tvorby, ktefi se zaslouzili o rozmach obrazového piibéhu
v tiskovinach a také se zaslouzili o0 moderni podobu dialogovych bublin. A to napiiklad

autofi jako James Gillray, Thomas Rowlandson ¢i George Cruikshank.

from bosuteous neture

with # domn as wel

Obrazek ¢. 2

10 Johannes Gutenberg, Biography [online]. 18. 2. 2018 [cit. 2018-03-20]. Dostupné z:
https://www.biography.com/people/johannes-gutenberg-9323828.

WL IPTAKOVA, Jana. Vyznam vyndlezu knihtisku pro vyvoj spolecnosti [online e-book]. neuvedeno [cit.
2018-03-20]. Dostupné z: web.ff.cuni.cz/~rada/DEK/knihtisk.doc, s. 1.
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Dalsim vyznamnym pocinem téchto pant bylo vydavani jejich dél v cyklech.
Diky periodizaci novin si tak Ctenafi zvykli na jejich pravidelnou davku obrazového
seridlu a ptredchiidce komiksu tak zacal byt zna¢né popularnim. Pozdé&ji doslo 1 na

asopisy jako byly Puck, Punch, ¢i Le Charivari, které zazivaly rozmach v 19. st.1?

Ptrelom 19. st. zaznamenaval rozvoj tohoto média jesté vice, a to zejména na
uzemi Francie. Obrazovy material vznikal uz vice i jako pokus o samostatny serial
v pravidelnych cyklech a objevovaly se i firmy, které zacaly tyto cykly tisknout jako
samostatné svazky. Oproti tomu napiiklad ve Spojenych statech umoziiuje situace velké
expanze tiskovych moznosti a gramotnosti obyvatelstva vyuzivani zminované humorné
rubriky a to ,,strip“ nebo také ,,comic strip®, které jiz bylo vénovano vice prostoru. Toto
pojmenovani stanovilo i dne$ni nazev ,,komiks®“. Oproti 18. st. vSak uz neni komiks
vazan pouze na humor. Zanrova pestrost roste.’® Pravé ameriGti autofi jsou &asto
povazovani za otce moderniho komiksu. Mezi nejvyznamnéj$imi je Casto zminovan
Richard Felton Outcault, ktery je nejznaméjsi diky svému komiksu The Yellow Kid,
ktery kreslil pro americky uznavany denik The World, kde vyuzil a definoval pouzivani
piimé fe€i v komiksech. Tyto metody pozdéji piejali dalSi americti vytvarnici a dale je
rozvijeli. Ti se také Casto nazyvaji otci moderniho komiksu, a to naptiklad Rudolph

14 Vznikaly nové inovativni metody zobrazovani

Dirks, ¢i Frederic Burr Opper.
komiksu, a tak postupné dosSlo k ucelovani téch nejlepSich. Komiks ve Spojenych
statech nabiral novou podobu, ktera se tocila kolem dynamického déje s hrdinou

uprostied vSeho déni.

A FEW THINGS THE VERSATILE YELLOW KID MIGHT DO FOR A LIVING.

Obrazek ¢. 3

12 pROKUPEK — FORET, viz pozn. 5, s. 27-32.

13 SMOLIKOVA, Klara, Nina RUTOVA, Petra SKALICKA, Katefina SOBOTKOVA a Blanka
ZEMANOVA. Bohous a Ddsa méni svét: jak vyzrdt na komiks?!: metodickd prirucka pro vyuziti komiksu
ve vyuce. llustroval Karel JERIE. Praha: Clovek v tisni, 2017. ISBN 978-80-87456-96-5, s. 6.

14 pROKUPEK — FORET, viz pozn. 5, s. 36-37.



Tyto tendence a rostouci popularita sméfovaly K jedinému cili, a to osamostatnéni
média. VSechny tyto tendence se podle Gaudreaulta a Mariona odrazely od ideologii jiz
zminovaného Topffera, ktery chtél mit pro obrazkovy serial formu samostatného nosice.
Vznikaji tak samostatné nosi¢e nazyvané ,,comic book* nebo ,album®. Snimi ve
Spojenych statech roste popularita pravidelnych superhrdinskych komikst a ve Francii
naptiklad zase tvorba karikaturnich sérii.’® Prvnim neznaméj$im komiksem byl Action
Comics s hlavnim hrdinou Supermanem, kterého nakreslil kanadsky kreslit Joe Shuster
v roce 1932. Ten odstartoval drahu superhrdinskych komiksti.’® Hrdinské komiksy tak
zazivaly do poloviny 20. stoleti mezi vefejnosti nevidanou oblibenost. Tu ¢astecné
omezila atmosféra kolem svétovych valek, kdy se motivy blizily vice k tématim
westernu, Véleén}'Im pribéhiim, detektivkam ¢i humom}'rm pﬁbéhﬁm o zviratkach. Také
nasili a hororovych témat v komiksu, jakozto tidajnych pﬁvodcﬁ socialnich problému
v americké spoleCnosti. Tim skoncila tzv. ,zlatd éra® amerického komiksu a zvolna
ptesla do éry ,stiibrné®. Toto obdobi nejistoty ve volnosti tvorby pievladalo do roku
1956, kdy firma DC Comics, kterd vlastnila vétSinu prav na hrdinské komiksy, ozivila
nékolik zapomenutych hrdint, ktefi opét nastartovali téméef plivodni smér tvorby. Ve
stejné dobé se zacinaji projevovat i komiksy jinde, a to naptiklad v Japonsku, kde se jim

fika ,,manga“ ¢i ,,gekiga“. I zde prevlada v motivech akénost.!’

Obrazek ¢. 4

5 Tamtéz, s. 39.

16 Joe Shuster, IMDDb [online]. neuvedeno [cit. 2018-03-22]. Dostupné z:
http://www.imdb.com/name/nm0795975/bio?ref =nm_ov_bio_sm

" MAZUR - DANNER, viz pozn. 4, s. 14.
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Historie si klesti cestu americkym undergroundovym komiksem, jehoz
nejznamé&j$im autorem je Robert Crumb s dilem My troubles with Women, pies
tendence pfizptsobit komiks star§imu publiku dily, jako je velmi znamy Maus Arta
Spiegelmana, az po inovace v nosi¢i média od Willa Eisnera, kdy v 80. letech vynalezl
graficky roman, tedy jakousi imitaci literarniho dila, zasazenou mezi komiksové
ilustrace. Zastavujeme se az u 90. let, kdy se objevuji odvaznéjsi dila plna erotiky,
nespoCtu postav a spletitych pfibéhd. Mezi nimi vy¢niva naptiklad dilo Sandman,
vydavané od roku 1993 spole¢nosti Vertigo.'® V evropském prostiedi se autofi ¢asto
inspiruji pravé americkou dravosti. Expresivnost némeckych komikst je velmi podobna,
samoziejm¢ az na pon¢kud méné esteticky pojatou formu. Konec 20. st. pfinasi do
komiksové tvorby zcela jiné moznosti. Spolu s digitalizaci tisku se zlep$uji i moZnosti
autort komikst. Dila zacinaji byt barevnéjsi, piiprava komiksl je jednodussi, a to jak
sméfovala k americkému mainstreamovému komiksu. Komiksy zacinaji byt velmi
nasilné, temné. Vizualni estetika zacina napodobovat kinematografické snimky, které

se piichodem digitalni doby také staly popularnimi.®

N
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Obrazek ¢. 5

18 COCHLAROVA Milena, Komiks Sandman (bakalatska diplomové prace), FF MU, Brno 2012, s. 10.
19 MAZUR — DANNER, viz pozn. 4, s. 215.
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Digitalni vek je vSak nelprosny, a tak se velmi rychle dostavdme k modernim
podobam komiksu 21. st. Rozmach technologii pfinesl nové moznosti ve ztvarnéni
tohoto média. Forma tak uZ neni vyhradné tiSténa, ale dostava se i na digitalni platformy
typu CD nosi¢ ¢i WEB. Prvni zachvévy tohoto fenoménu na prelomu stoleti jsou velmi
minimalistického pojeti, nicméné s rychlosti, jakou se technologie vyvinuly, se vyvijely
i prostiedky, se kterymi komiks pracuje. ,,Webkomiks“ byl z poc¢atku vniman spise
negativné, avSak to se ukdzalo jako podcenovani téchto mozZnosti, vzhledem
K popularité. Mezi nejznaméjsi webkomiksy patii naptiklad komiksovy denik American
Elf, ktery mezi lety 1998 — 2012 publikoval James Kochalka, nebo znamy uzivatel
modernich technologii Daniel Merlin Goodbrey se svym komiksem Sixgun: Tales of an
Unfolded Earth. Webkomiks navic ni¢i bariery mezi divakem a autorem, stava se
snadnéjsi preklady a stdle rostouci popularitu, kterd je narusovana jenom dalSim
vyvojem technologii, které ptichdzeji s novymi moznostmi vizualni prezentace smérem
k divakim.? Vznika fenomén ,memes*,?* neboli modernich webovych stript, a také
vznikd ¢im dal tim vice televiznich seridl ¢i animaci, které se vice zaméfuji na

atmosféricky a vizualni prozitek divéaka.

Obrazek ¢. 6 Obrazek ¢. 7

20 Tamtéz, s. 306-308.
21 Fenomén jménem Meme, Student Point [online]. neuvedeno [cit. 2018-03-23]. Dostupné z:
http://www.studentpoint.cz/2012/05/09/fenomen-jmenem-meme/
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4. Pojem sci-fi

Pojem sci-fi, neboli science fiction, doslova pielozeno jako ,,védecka fikce®,
casto uvadény jako védecko-fantastickd proza, je jednim z zanrt popularni literatury 20.
a 21. st. Zanr je asto myIn& piipodobiiovan k zanru fantasy, ktery se spiSe prezentuje
vyuzivanim nepiirozenych schopnosti, jako je magie. Ve sci-fi jde tedy spiSe o jakousi
prognézu sméfovani technologii v budoucnosti ¢ vyobrazovani jinych realit. Casto je
pfibéh zasazen do prostiedi vesmiru. Tato a podobné definice se nachazi v kazdé

uéebnici literatury.??

22 Science Fiction — Literatura Sci-fi, Uzlabina [online pdf]. neuvedeno [cit. 2018-03-23]. Dostupné z:
http://lab.uzlabina.cz/~bukovska/vyukacj/download/scifi.pdf
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5. Vyvoj sci-fi Zanru v komiksu

Sci-fi v komiksu se odrazelo nejprve od prozaické tvorby, ktera byla popularni
na tizemi Evropy. Velmi znamym autorem této prozy je napiiklad Karel Capek se svymi
dramaty R.U.R., Krakatit ¢i Vec Makropulos, ktera vychazela ve 20. letech 20. st. Po
velké expanzi americkych ak¢nich komikst tak nechybél ani Casopis, ktery reflektoval
tehdy tento pomémé novy zanr. Jmenoval se Amazing Stories, vychazejici od roku
1926, od autora Huga Gernsbacka, ktery dal tomuto Zanru v roce 1929 jméno ,,science
fiction“. Postupem c¢asu se do ob&hu dostavaji i dalsi ¢asopisy jako Wonder Stories ¢i
Astounding Science.?® Poté, co byl zanr definovan, se velmi rychle stal komerénim a
pfichazi fada casopisi a hlavné komiksti, vénujici se tomuto tématu. Vedle
superhrdinskych komikst, které se fadi vétsinové pod kapitolu sci-fi, vznikl v roce 1951
také znamy komiks Gray Cloud of Death od autora Wallyho Wooda. Ten nastavil
standart pro zobrazovani SCi-fi témat a jeho vliv se promita az do 70. let minulého
stoleti.?* Po ném nasledovala jeho vyznamnd tvorba pro komiksovou doménu EC
Comics, kde vyrazné ptispel do hrdinského svéta dnesniho velikana v drzeni licen¢nich
prav na hrdinské komiksy znacky Marvel. Souc¢asné s nim pracoval na své zZivotni praci
dalsi vyznamny velikan v tvorbé super hrdinskych komikst, a to Jack Kirby, ktery je

tviircem legendarnich hrdint oblibenych i v dne$ni dobé¢, a to Kapitdna Ameriky, Hulka,

Thora a dalSich hrdint napfiklad z univerza X-Men, které vytvofil pro firmu DC

| > 20

comics.®

Obrazek ¢. 9

28 KOLORENC, Jind&ich. Science Fiction [online e-book]. neuvedeno [cit. 2018-03-23]. Dostupné z:
https://www.fzu.cz/~kolorenc/scifi/index.php, s. 2-3.

24 MAZUR — DANNER, viz pozn. 4, s. 14.

2 Jack Kirby, Spisovatelé. [online]. neuvedeno [cit. 2018-03-23]. Dostupné z:
http://www.spisovatele.cz/jack-kirby
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Dal§im vyznamnym autorem, ktery kolosu EC Comics pomohl piezit tézké
obdobi 70. let, byl Neal Adams, jehoZ hrdinové piestali byt idealizovanymi a zazivali
b&zné existenciondlni dramata, nebo méli lid§téjsi vlastnosti. Casto také spadali pod vliv
spolec¢nosti, drog ¢i cCelili formam rasismu. Mezi nejzndméj$i komiksy se uvadi
napiiklad Batman and Batgirl. Na né ve Spanélsku reagoval napiiklad Manual
Rodiquez s komiksem Trashman a ptidava na vyrazovosti, dynami¢nosti a dispozi¢nosti
stran.?® Sedmdesata léta v Americe a undergroundovy proud pfinesly do Zanru nova
témata. Vedle super hrdinskych komiksi, kde se hrdina vétSinou snazi piemoci
padoucha ¢i zachranit svét, roste zadjem o témata politicka, ekologickd a duchovni. Mezi
nimi byl napfiklad George Metzger s jeho komiksem Moondog, ktery do moderni
podoby komiksu vnesl rytmus a strankové dispozice japonské mangy, nebo Vaughn
Bodg, jehoz komiksy patiily mezi nejznaméjsi z undergroundové sféry. Ve stejné dobé
vznikd 1 vyznamna, byt mensi skupina francouzskych sci-fi autorti. Zajimavym

piikladem je napiiklad Jean Giraud s dilem La déviation.?’

Rl [ e

DEVIATION

% LES HUMANOIDES ASSOCIES

Obrazek ¢. 10 Obrazek ¢. 11

26 MAZUR — DANNER, viz pozn. 4, s. 30.
27 Tamtéz, s. 39, 114.
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Devadesata 1éta znamenala jeS$té veEtSi proménu SCi-fi komiksti smérem
k nesuperhrdinskym tématim. Komiksy jsou vice atmosférické az hororové. Marvel a
DC tak zatim vedli valky o sebezniceni a vznikaly kvanta novych ¢i oZivenych
hrdinskych komiksti. V téchto letech nev§imavosti velikant tak vznika prostor pro nové
firmy, které logicky vypliovaly zadané diry na trhu. Vznikd naptiklad firma Dark
Horse, ktera je nejznaméjsi diky své adaptaci komikst na uspésné sci-fi filmy jako byly
Vetrelec, Predator ¢i Hvezdné valky. Nesmime také zapomenout zminit dilezité pociny,
jako byl komiks Hellboy od Mika Mignoly. Spole¢né s novou krvi autorti se do komiksu
zalina vracet vtip a nové pristupy ve vypraveécstvi piibéht. V poloviné posledniho
desetileti se fada vyznamnych autort z Marvelu, jako byl naptiklad Jim Lee,
osamostatnila a zalozila firmu Image Comics, ktera byla prvni firmou tisknouci

komiksy na leskly papir, a také si jako prvni z firem osvojila digitalni koloring.

Danu Horse PRESENTS

HELBOS

SEED of DESTRUCTION

MIKE MIGNOLA # JOHN BYRNE

Obrazek ¢. 12 Obrazek ¢. 13
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Pielom stoleti a rostouci sila filmového primyslu pfinesla do komiksu rostouci
dominantu dialogovych poli. Autofi se snazili dohnat nové médium, a tak vznikal pojem
»dekomprimované vypraveéni®. Komiksy se plnily textem a bylo b&znéjsi, ze vychazely
série, které se skladaly z n€kolika dilti tvofici jeden svazek. To postupné zapficinilo i
rozsitovani grafickych romanti, které Casto reflektovaly nékteré z modernich sci-fi

filmovych pocind.?

28 Tamtéz, s. 221-227.
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6. Autori, ktefi pracuji podobnym stylem

6.1. Alex Raymond

Alex Raymond byl zndmym Americkym autorem komiksovych stripti. Narodil
se roku 1909 a vyznamné ovlivnil tvorbu komiksu prvni poloviny 20. st. v Americe.
Jeho prvni po¢inem bylo velkolepé sci-fi dilo Flash Gordon.?® Ve 40. letech narukoval
do armady a zde setrval az do roku 1946, kdy zacal pro agenturu K. S. F. kreslit novou
sérii komikst snazvem Rip Kirby. Vroce 1949 dostava cenu Rauben za svoji
celoZivotni kreslifskou praci, kterou uplatiioval 1 v dob&é armédni sluzby jako kreslif
plakati a map. V padesatych byl prakticky nejuznavanéjSim autorem komikst na svéte,
protoze jako jediny vté dob& vytvofil Ctyfi fungujici série komiksi, které byly
distribuovany i do zahrani¢i. Kromé& vasné v kresbé mél Raymond vaseil i v rychlé

jizdg, a tak bohuzel v roce 1956 zahynul béhem automobilové nehody.*

Alex Raymond vyuzival ve své kresbé hojné zhuSténou Srafuru, kterou vytvarel
stinovani 1 plasticnost postav. Toho si mizeme vSimnout napiiklad na uvedeném
komiksu Rip Kirby. Mimo to pouziva kombinace né&kolika technik pro dosazeni

maximalni atmosféry prostfedi v jeho komiksu.3!

2 RAYMOND, Alex. Flash Gordon Newspaper Strips [online e-book]. neuvedeno [cit. 2018-03-24].
Dostupné z:

https://books.google.cz/books?id=JgvY BQAAQBAJ&printsec=frontcover&dqg=alex+raymond&hl=cs&s
a=X&ved=0ahUKEwjZ3JGuvLXaAhWL66QKHYqHADUQGAEIODAC#v=onepage&q=alex%20raym
ond&f=false, s. 2.

% Alex Raymond, Komiks [online]. 3. 8. 2017 [cit. 2018-03-24]. Dostupné z:
http://komiks.cz/clanek.php?id=1358

81 MAZUR — DANNER, viz pozn. 4, s. 17.
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6.2. David Wright

David Wright je dalsim pfikladem stripafe. Narodil se v roce 1912 v Anglii a po
dokonceni Skoly zacal pracovat ve studiu svého stryce, kde kreslil plakaty ve stylu pin-
up. Tato prace z n€j ud¢lala jednoho z nejznaméjsich autort téchto plakatt v obdobi
druhé svétové valky. Jeho prvnim komiksem byl Kit Carson z roku 1952. Dalsim a asi
nejznaméjsim dilem se stal Carol Day, ktery byl stripem v ¢asopise Daily Mail.
Zajimava je jeho prace i z pohledu na anatomické zvladnuti zenskych figur, které pry

kreslil podle své Zeny. %

U Davida Wrighta si miizeme podobn¢ jako u Raymonda vS§imnout hojné Srafury

u Wrighta v§ak mnohem dominantnéj$i a vyuzivanou témét vSude.
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e
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%2 David Wright, Comic Art Gallery. [online]. neuvedeno [cit. 2018-03-24]. Dostupné z:
http://lwww.comic-art-gallery.com/wright-david/
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6.3. Richard Corben

Americky autor narozeny v roce 1940 v Missouri. Cely zivot kreslil komiksy a
zacal uz jako mlady s dobrodruzstvim o Trail — jejich rodinném psu. Béhem svého
zivota tihnul také K vyuzivani novych technologii, jako byla animace, nataCeni a
fotografie. | to se projevilo do jeho komiksové tvorby. Jeho kariéra ve filmu vSak
nedopadla dle ocekdvani, a tak zacal s kreslenim undergroundovych komikst do
Supliku. Nicméné s tim, jak se atmosféra kolem nasilnych komiksii v padesatych letech
proménovala, dostal Sanci vyjit na svétlo s poéiny, jako byly Creepy a Vampirella.

Pozdéji za¢ina tvofit i pro velké nakladatele jako byly DC ¢i Marvel.

V Corbenové dile spatfujeme tihnuti k realistickému stylu, které vyzatuje i
uzivani modernéjsich technik jako napt. air-brush.3* Dila maji nadech filmovych scén a
1 scénafe jsou komplexnéjsi nez v mainstreamovych komiksech. Undegroundovéa sféra
kolem Corbena umoznila vznik i nékterych zajimavych komikst z zanru sci-fi, jako byl

napiiklad How Howie Made It in the Real World.®

WERE MAKING GOOD SPEED.
.

N TIME

Obrazek ¢. 17

3 Richard Corben, Corben Comic Art. [online]. neuvedeno [cit. 2018-03-24]. Dostupné z:
http://www.corbencomicart.com/biography.html

% MAZUR — DANNER, viz pozn. 4, s. 40.

% Viz pozn. 33.
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6.4. Jean ,,Moebius*“ Giraud

Narozen 1938 v Patizi. Od mala kreslil komiksy. Zemiel v 73 letech. Béhem
zivota spolupracoval na nékolika legendarnich sci-fi po€inech, jako byl naptiklad film
Vetrelec. Mezi jeho nejznaméjsi komiksy patii napiiklad The Abyss, Masters of

Universe, Willow, Blue Berry.%®

Za jeho zivota byl velmi cenény za drsny realismus své kresby. Tu doplioval o
hojnou Srafuru. Jeho komiksy byly srovnavany s filmovou estetikou. Jeho vypravéésky
zpusob byl v komiksu velmi proménlivy a volny. Jeho legendéarni sci-fi tvorbu mizeme

najit v ¢asopisu Métal Hurlant.®

Obrazek ¢. 18

% Jean Giraud, IMDb. [online]. neuvedeno [cit. 2018-03-24]. Dostupné z:
http://www.imdb.com/name/nm0320786/bio?ref_=nm_ov_bio_sm

87 Métal Hurlant, OPEN CULTURE. [online]. 1. 8. 2017 [cit. 2018-03-24]. Dostupné z:
http://www.openculture.com/2017/08/metal-hurlant.html
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6.5. John Bolton

Narodil se v Londyné roku 1951. Vystudoval Technickou Univerzitu v East
Ham jako graficky designer. Zacinal pracovat v Londyn¢ pro Casopisy, jako byl Look
In. Vroce 1981 si jeho ilustraci v§iml velikan Marvel Comics a nabidl mu misto v
sekci Epic Comics, kde Bolton ilustroval sérii komiksi Kull. Bolton se lidem libil, a tak
mu Marvel pfihazoval postupné dalsi prace i na univerzu X-Men. Mezi aktualnimi dily

je naptiklad znama série Lucifer, podle které vznika i veleuspésna serialova adaptace.

Autor kombinuje n€kolik vytvarnych pfistupti v dominantni linedrni vypravéci
linii, kterou se neboji narusit, jeli to pro dilo nosnym prvkem. Horizontaln¢ clenéné
plany stranek tak stfidaji celostrankové ilustrace a volné umistovani oken do

kompozice. 8

Obrazek ¢. 19 Obrazek ¢. 20

3% CAREY, Mike a Scott HAMPTON. Lucifer: Dabel vchazi do dveri. Praha: Netopejr ve spolupréci s
nakl. Crew, 2007. ISBN 978-80-87044-04-9.
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7. Autori, ktefi mé inspiruji

7.1. Jean Giraud

Okénko Girauda (¢i Moebiuse, jak si fikdval) uz jsme si pfedstavili vySe. Mezi
jeho nejznaméjsi komiksy z podobného univerza ¢i s podobnou tématikou jako tato
bakalai'ska prace byly naptiklad L ‘incal a Métal Hurlant. Znamy je i film Heavy Metal

zpracovany s jeho pomoci.

L’incal byl jednim z prvnich komikst z 60. Let, na kterych Moebius predvedl to,
jak vidi svtij fantaskni svét. Realisticka kresba charakteru umisténého v budoucnosti,
kterd piekypuje detaily snové technologie. D¢ toCici se kolem hlavni postavy a

svérazné zobrazeni velikosti futuristickych mést.*

Obrazek ¢. 21

%9 Jean Giraud, Creators. [online]. 7. 11. 2017 [cit. 2018-03-25]. Dostupné z:
https://creators.vice.com/en_uk/article/d7xbng/original-creator-jean-giraud
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7.2. Masamune Shirow

Shirow, pravym jménem Ota Masanori, se narodil roku 1961 v Kobe. Studoval
v Osace na univerzit¢ umeéni, kde také nakreslil své prvni cyberpunkové komiksy. A to
Atlas Magazine a Black Magic. Po skole se vénoval dale kresleni a v roce 1985 zacaly
vychézet jeho prvni oficidlni komiksy typu manga. Béhem 90. let si jeho d¢€l zacinaji
v§imat tvurci filmi a animovanych filma a nékteré z jeho dél jako Black Magic jsou
prevadény do tohoto média. V néasledujicich letech Shirow pokracuje s kreslenim
mangy, jako byla naptiklad Comic Gaia ¢i velmi znamy Appleseed. V roce 1991 zacal
pracovat i na svém nejznaméj$im dile Koukaku Kidoutai, které mtzeme pielozit jako
Duch v brnéni. Z toho dila vznikla legendarni manga Ghost in the Shell, ktera je
zasazena do cyberpunkové budoucnosti a sleduje ptibéhy tajnych agentl
v budoucnosti.®® Ta se doc¢kala i nékolika filmovych adaptaci, mezi nimiz vyé&nivaji
zejména ty animované z pielomu staleti. Manga je vSak tak popularni, ze dochazi i
k reprodukci dila Ghost in the Shell ve filmové podobé, kterou je naptiklad

stejnojmenny film z roku 2017.4
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40 SHIROW, Masamune. The ghost in the shell: Kokaku kidotai. Pielozil Anna KRIVANKOVA. Praha:
Crew, 2017-. Svétové komiksy cesky. ISBN 978-80-7449-490-1, s. 349.

41 Masamune Shirow, Persona. [online]. neuvedeno [cit. 2018-03-25]. Dostupné z:
http://www.persona.rin.ru/eng/view/f//34521/masamune-shirow
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7.3. Brett Weldele

Weldele je americky autor nominovany na cenu Willa Eisnera a jednim
z nejpopularnéjsich autord pro New York Times. Jeho dilo zahrnuje Sirokou Skalu
zkuSenosti s médiem komiksu. Nejznaméjsi je vSak komiks The Surrogates. Ktery se
dockal 1 filmového zpracovani. Béhem svého zivota publikoval fadu d¢l pro komiksové
velikany jako je Marvel, Image Comics, Dark Horse ¢i Top Shelf. Je jednim z velmi

znamych autort soucasnosti.

V jeho dile nalezneme kombinované techniky digitalni malby, kresby a digitalni
postprodukce. Komiks The Surrogates je pétidilnou limitovanou sérii a scénat zpracoval
Robert Venditti. Jedna se o detektivni piibéh zasazeny do let 2054 v budoucnosti, kde

jsou lidé zavisli na technologiich, které piestanou fungovat.*?

Obrazek ¢. 25

42 Brett Weldele, Brett Weldele. [online]. neuvedeno [cit. 2018-03-25]. Dostupné z:
http://www.brettweldele.com/about/
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7.4. Sean Murphy

Sean Murphy je americky autor aktualné pracujici pro DC Comics. Do ob&hu se
dostal jako mlady se svymi nezavislymi komiksy, kdy si ho v§imla firmy DC. Jesté nez
stihl dod¢€lat Skolu, uz dostal moznost pracovat na velkych dilech jako byl komiks Star
Wars. Za svého zivota pak pracoval na komiksech Batman/Scarecrow, Year One, Teen
Titans a dalsich. V letech 2015 — 2016 ilustroval komiks Tokyo Ghost od autora Ricka
Remendera. Aktualné se vénuje kresleni komiksu i pro firmu Vertigo, kde zpracovava

napiiklad dilo Punk Rock Jesus.*?

Série Tokyo Ghost je situovana do roku 2089, kdy je lidska populace zavisla na
technologiich a zabavnim primyslu. Sleduje pfibéh hlavniho hrdiny Debbieho Decaye,
ktery pracuje jako udrzitel miru a je pfevelen do posledni zem¢ na svété, ktera je prosta

technologii. V komiksu je tak zobrazen zajimavy kontrast téchto dvou polarit.**

Obrazek ¢. 26 Obrazek ¢. 27

43 Sean Murphy, DC Comics. [online]. neuvedeno [cit. 2018-04-12]. Dostupné z:
https://www.dccomics.com/talent/sean-murphy

4 MURPHY, Sean. Tokyo Ghost. [online e-book]. neuvedeno [cit. 2018-04-12]. Dostupné z:
https://books.google.cz/books?id=QAIpDWAAQBAJ&printsec=frontcover&dqg=tokyo+ghost&hl=cs&sa
=X&ved=0ahUKEwiQ1t38wLXaAhUL-
6QKHeUgAXQQB6AEIKDAA#v=0nepage&q=tokyo%20ghost&f=false.

26



8. PROJECT REALITY

V této praktické casti bych chtél objasnit postup svoji tvorby, piibéh komiksu a
vybér formy komiksu.

8.1. Pribéh komiksu

Piibéh mého komiksu je vystavény na mé fantasii a obsahové se neinspiruje
zadnym mn¢ znamym dilem. Komiks sleduje zivot mladého paru, ktery se tfisti na kusy
pod natlakem existencionaln¢ depresivnich mysSlenek mého hlavniho hrdiny. Ten je
nespokojen s cilem zivota, ktery se zda byt mdlym a malichernym. Nahle vsak zjistuje,
ze vse, co znal, moznd neni tak jasné definovano, jak si predstavoval. Po drogovém
incidentu se totiz probouzi v jiné realité¢ zasazené do cyberpunkového univerza daleko v
budoucnosti. Nasemu hrdinovi se tak dostane vice zivotniho zpestfeni a odpovédi na

otazky, které mozna ani necht¢l znat.
8.2. Volba zpiisobu zpracovani

Po usilovné studii v§ech odbornych publikaci, uvedenych v seznamu literatury a
ptipravé skic jsem dospél ke kombinovanym technikdm s dominantou Vv kresbé.
Odrazim se od tvorby Richarda Corbena, Jeana Girauda ¢i modernich autorti komiksu
jako je Brett Weldele. Tato tvorba totiz Casto experimentuje s tvorbou komiksi a
oprostuje se tak od uzivani pouze tradi¢nich metod ilustrace komiksu. Kuptikladu

atmosférické az filmové komiksy Richarda Corbena, kde vyuziva techniky air-brushe.

Dale pak vlastni zkuSenosti s digitalni kresbou a pracovani s modernimi
programy mi umoznily vytvorit dilo, které se odrazi od mé typické Srafované kreshy.
Takova je velmi patrnd u autori, jako byl David Wright ¢i mainstreamovych
americkych komiksii. Kresbu jsem pak dopliioval podobné jako moderni autofi o zdsahy

na grafickém tabletu, kde jsem zpracoval i digitalni koloring.

Formou experimentu pro mé bylo naptiklad rizné foceni kresebnych podkladt
nebo aplikace pocitacovych filtrti, podobnych tém na socialnich sitich. Mimo to jsem do

komiksu také vkladal fotografie nocniho mésta, ¢i papirovych a jinych modeli.

Pro zachovani typick¢ podoby komiksii a zucty kdilim amerického
mainstreamového komiksu 90. let jsem vyuzil klasické vyobrazovani dialogovych

bublin a zvukt. To jsem ucinil i z hlediska estetického, jelikoz mi to ptipadalo vhodné.
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8.3. Postup tvorby

Prvnim a klicovym bodem bylo sepsdni scénafe. Ten mi umoznil postupné
vytvafeni miniatur stranek a skic na finalni zpracovani. Miniatury a skici findlnich
stranek mi pomohly kontinualné pracovat na findlni praci a dilo tak bylo komplexnéjsi a
vyrazné se neproménovalo v pritbéhu tvorby. Po ujasnéni si celkové logiky stranek a
jejich rozpoloZeni v piibéhu jsem si zminované skici fotil ¢i skenoval do pocitace.
Focenim jsem vnaSel do komiksu experimentalni svételné detaily, které se ukézaly
v komiksu jako klicové, protoze dopliuji atmosféru n€kolika snimkt. Fotografie se tak
pro mé stala zajimavym ozvla$tnénim komiksu, kterému jsem vénoval jeSté vice

pozornosti. Tyto snimky také pomahaji rozlisovat jednotlivé pole komiksu.

Obrazek ¢. 28
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Po celkové kompletaci vSech podkladi pro tvorbu do digitdlni podoby, jsem
zvolil vyuzivat grafické programy jako je Adobe Photoshop, Illustrator ¢i Indesign, se

kterymi mam dlouholetou zkusenost. To mi umoznilo volnou ruku v digitalni tvorbe¢.

Nejprve jsem si stanovil velikost formatu, a to A4 v programu Photoshop, do
kterého jsem si po vytvoreni zakladni sité zacal vkladat Cernobilé ¢i tonované skici. Ty
jsem nasledné vybarvoval pomoci grafického tabletu ¢i castecné dokresloval. Kdyz
jsem mél hotové zdkladni vzezieni stranky, pfiSla na fadu prace s fotografii a
fotografickymi filtry, které jsem opatrné aplikoval, Casto jako dvojitou expozici, nebo
jingymi funkcemi urenymi pro praci sfiltry. Ty pomohly zvyraznit svételnosti
podminky ve scénach komiksu, po kterych piisla prace s dialogovymi bublinami.
Dialogové bubliny jsem si vytvotil sam v programu lllustrator, kde jsem je do komiksu
také osazoval. Diky spolupraci mezi obéma programy jsem nemusel ani preukladat

stranky, a tak zlstaly vV co nejvétsi kvalité.
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Diky zkusenostem s tiskem, studii moderniho komiksu a konzultaci jsem zvolil
pro sviij komiks typ sazby V1, ktera je podle mé nejvhodnéjsi pro dilo mensiho rozsahu,
jaké jsem vytvofil. Hotové stranky jsem tak sazel do této sazby v programu InDesign a
nasledné tisknul v profesionalni tiskarné, kde jsem si zvolil formu lesklého papiru
silngj$i gramaZe na obalku a matného papiru gramaze 160g/m? na stranky komiksu,
ktery umozni 1épe vystihnout moji praci s atmosférou a také je pro digitalni tisk

optimalni volbou z hlediska neprosvitani stranek.

Obrazek ¢. 31

30



8.4. Téma a forma

Moje bakalaiska prace byla pro mne z prvopocatku pofddnym ofiskem. Védél
jsem, ze chci zpracovavat tématiku, kterd se mé pfimo dotyka. Myslenka vSak nebyla
konkrétni a ani volba média. Nejvice pfipadala v ivahu kresba, které se z tradic¢nich
vytvarnych technik pfevazné vénuji, a to i piesto, Ze spise v digitalni form¢. Bloudil
jsem tak od jednoho napadu k druhému, nez jsem si uvédomil, zZe se nemusim omezovat
na volbu jedné vytvarné techniky a kdyz zvolim spravné vytvarné médium, tak se mohu
1épe vyjadrit. V tvahu tedy piipadaly média jako autorskd kniha, video ¢i komiks a

vzhledem k m¢é komiksové vasni jsem mél jasno.

Jak jsem jiz zminoval, kdyz tvoiim, tak do dél rad vnasim néco ze sebe.
Vzhledem k tomu, ze bakalaiska prace by mé¢la podle mého nazoru reflektovat nékteré
z nabytych zkuSenosti studia a celkové reprezentovat moji schopnost tyto zkuSenosti
zuzitkovat, tak jsem se snazil vytvofit komiks, ktery je pfimo vazany na moji 0Sobu.
Hlavni hrdina je mi vizualn¢ podobny a mimo to sdili spoustu mych osobnich myslenek
a nazoru na moderni svét. Tato volba mi tak dovolila absolutni volnost z hlediska sife

vytvarnych technik, pfibéhového pozadi ¢i napiiklad uréeni stylu komiksu.

Béhem svého studia jsem zaznamenal piival védomosti z teoretickych oborii na
riznych urovnich, a to v t€sném zavésu za vytvarnou praxi. I tyto zkuSenosti umoznily
komiksu vzniknout. Obsahovou linii jsem budoval na vlastnim fiktivnim ptibéhu
formovaném v mém oblibeném sci-fi zanru. Vzhledem Kktomu, Ze jsem vasnivy
fanousek moderni kinematografie, védél jsem, Ze se i ta odrazi Casto od ptvodnich
mainstreamovych a undergroundovych komiksii z2. poloviny minulého stoleti.
Prostiedi jsem tak mél a pouze jsem ho doplnil o poutavy milenecky piibéh, ktery
V mainstreamovych komiksech nikdy nechybi. Dulezitym doplnénym prvkem komiksu
jsou existencionalni dramata, kterymi jsem si sam osobné prosel a ponckud trpky

humor, ktery jsem si nedopatienim vypéstoval. To v§e dalo vzniknout mému tématu.
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9. Ukazky hotového dila
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Zavér

Svou praci jsem dospél k vytvoreni dila odrazejictho se od klasického
moderni techniky a inovativniho pfistupu smérem k autorskému komiksu. Kombinace
téchto prvkd mi umoznila vytvoftit dilo s ekonomickymi vlastnostmi bézného komiksu
Vv pfijemné magazinové formé, kterd mi diky volbé tvrdSiho matného papiru a kvalitniho
tisku umoznila vyjadfit atmosférické a optické kvality vizualni stranky mé prace. Tim
jsem splnil svij cil vytvofeni funk¢éniho hmotného média s kinematografickym

nadechem.

Praci jsem si také rozsifil vlastni povédomi o formovani komiksu jak z pohledu
historického, tak tematick¢ho. Celkova tvorba dila mi pfinesla spoustu novych
uziteCnych zkuSenosti z grafické, typografické a scénaristické tvorby. Po zvefejnéni
ilustranich obrazki okruhu svych znidmych jsem navic dostal mozZnost toto dilo
vydavat v pravidelnych sériich, a to mé také utvrzuje v myslence, ze je dilo zpracovano

kvalitné.
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