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Anotace

V rdmci bakaldrské prace byla vyvinuta aplikace pro mobilni operacni systém An-
droid, kterd usnadnuje pripravu fotbalovych rozhodcich. Tato aplikace z internetu
ziskdvd informace o delegacich a vysledcich utkdni. Umoznuje také teoretickou
pripravu v podobé testil.

Synopsis

In this bachelor thesis was developed application for mobile operating system An-
droid, which facilitates preparation of football referees. This application retrieves
information from the Internet about the delegations and the results of matches.
It also allowes theoretical preparation in the form of exams.

Klic¢ova slova: Android; fotbal; rozhodci; vysledky; testy; delegace
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1 Uvod

S ohledem na obrovsky rozmach chytrych telefonii se nabizi vyuzivat co mozna
nejvice jejich potencial. To dalo vzniknout neprebernému mnozstvi aplikaci, diky
kterym mame moznost zjednodusovat si mnoho ¢innosti kazdy den. Aplikace
zasahly témér do vsech odvétvi lidské ¢innosti.

Fotbal je nejoblibenéjsim sportem na svété a kazdé soutézni fotbalové utkani
ridi rozhodci, to s sebou nese povinnost je na tato utkani pripravovat. Aplikace
pro rozhod¢i by mohla jejich pripravu na utkani vyrazné usnadnovat. Piiprava se
déli na dvé ¢asti —na fyzickou a teoretickou. Do teoretické pripravy patii studium
pravidel fotbalu a ostatnich fotbalovych norem a analyza obou souperii. Analyza
souperii zkouma, jakou maji aktualni formu, jakym vysledkem skoncilo jejich
posledni spolecné utkani a dalsi nalezitosti. K procvicovani pravidel a norem jsou
k dispozici na oficidlnich strankach rozhodéich FACR[1] otdzky bez odpovédi. Z
téchto otazek jsou rozhoddci kazdy rok formou testu prezkouseni, tudiz by jim
aplikace méla pomoci se na toto prezkouseni efektivné pripravit. K analyze obou
souperu by meél slouzit vysledkovy servis.



2 Cile

Cilem této prace bylo vytvoreni aplikace, ktera bude slouzit fotbalovym roz-
hodc¢im. Tato aplikace by méla usnadnit jejich pripravu na utkani a zaroven
jim pomoci se studiem pravidel. Soucasné s timto planem byli stanoveny cile,
kterych by méla aplikace dosdhnout. Jedna se o jednoduchost, kompatibilitu,
pouzitelnost a datova nenarocnost.

e Jednoduchost Spociva ve vytvoreni takové aplikace, kterd bude pro uzi-
vatele snadno pochopitelna. Zaroven bude uzivatel prehledné ziskavat velké
mnozstvi informaci (delegace, testy, vysledky utkani).

e Kompatibilita Aplikace musi vypadat a zaroven plnit svij ucel bez roz-
dilu druhu pouzitého zatizeni a verze systému.

e Pouzitelnost Pri vyvoji aplikace musi byt kladen dtiraz na to, aby bylo vy-
tvoreno takové uzivatelské rozhrani, které bude pro svého uzivatele snadno
ovladatelné, pochopitelné a intuitivni.

e Datova nenarocnost Aplikace musi byt navrzena tak, aby pti stahovani
prendsela jen nezbytny objem dat a nevycerpavala uzivateli zbyteéné FUP'.

'FUP (Fair Use Policy) spo¢iva v poskytovatelem omezeném mnozZstvi pienesenych dat.
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3 Aplikace se souvisejici funkcionalitou

Na Google Play bylo vybrano nékolik aplikaci, které tematicky souvisi s apli-
kaci vytvarenou v ramci bakalarské prace. Aplikace byly nainstalovany a kratce
prozkoumany.

3.1 LiveSport

Aplikace nabizejici vysledky z mnoha sporti a soutézi. Vysledky tiidi podle
sportu, datumu a soutéze. Livesport zobrazuje uzivatelim informace o utkani
v nékolika zélozkach pojmenovanych jako sestavy, H2H (informace o tymech),
tabulka.

V aplikaci je mozné vybrat si urcitou soutéz a oznacit ji jako oblibenou,
toho se uziva v razeni soutézi, kdy oblibené soutéze jsou zobrazeny na zacatku
seznamu. Oznacit za oblibené se daji i jednotliva utkani, diky tomu jsou uzivateli
notifikacemi oznamovany novinky v utkani. Celkové je aplikace velmi intuitivni
a uzivatelsky privetiva.

Na obrazku 1 je zobrazena ukézka aplikace. Cislo v menu, v ¢erveném ob-
délniku udava pocet aktualné hranych zapasi, v sedém obdélniku pocet zapast
hranych v aktualni den.

Obrazek 1: Ukazka aplikace LiveSport
OO A 15:21

() LiveSport =

NASTAVENI VSECHI

OBLIBENI

FOTBAL b CE
HOKEJ EV

TENIS OSTATNI !
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VOLEJBAL
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BASEBALL -
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GOLF

AM. FOTBAL
AUS. FOTBAL

BADMINTON
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3.2 LiveScore

Jedna se o aplikaci poskytujici sportovni vysledky online. Grafické rozhrani neni
tak kvalitné propracované jako u LiveSport. Celkové je aplikace méné prehlednd
a pusobi docela zastarale. Systém tridéni vysledkt funguje stejné jako v apli-
kaci LiveSport. V porovnani s aplikaci LiveSport nabizi méné funkci, postrada
naptiklad notifikace pti zméné skore.

Na obrazku 2 je zobrazena ukazka z aplikace LiveScore, aplikace je celd v ang-
lictiné. Tlacitka na spodnim navigacnim panelu jsou tvorena obrazky, ze kterych
Ize tézko vycist jejich funkci. Pouzity font neni vhodny, bylo by efektivnéjsi tucné
pismo pouzit pouze pro text, ktery ma byt zvyraznén a ne jako vychozi.

Obrazek 2: Ukazka aplikace LiveScore
Soccer Menu

%= EURO 2016

%% Champions League
5= Europa League

78 World Cup

| International

== England
"l 1taly
ET
== Germany
I France

=== Netherlands

¥ Belgium

@ Portugal

3.3 theScore

Aplikace theScore je vizualné privétiva aplikace, kterd vysledky netridi podle
sportt, ale jen podle soutézi — obsahuje méné kategorii nez predchozi aplikace.
Z kazdého sportu obsahuje jen ty nejznaméjsi soutéze (napr. Champions Soccer,
NHL Hockey). Jednotlivé vysledky jsou déle tfidény podle datumu — v nékterych
kategoriich po dnech, v jinych po tydnech.

11



Tato aplikace rovnéz zobrazuje novinky z MLB Baseball (pfestupy a po-
dobné). theScore umi uzivateli notifikovat informace z utkani podle jeho préni,
pridat udalost k danému utkani do kalendare. theScore poskytuje moznost sdi-
let udalost utkani pres Bluetooth, e-mailem, atd. Celkové je theScore ziejmé
nejpropracovanéjsi z této trojice, nema ale tak obsahlou databézi vysledki.

Na obrazku 3 je zobrazena ukazka theScore. Aplikace je poskytovano v ang-
lictiné. Potadi soutézi v menu je mozné ménit podrzenim ikony vpravo od nazvu
soutéze.

Obrazek 3: Ukazka aplikace theScore
OO 15:25

S Vb Q Y

WTA Women's
Tennis

MLS Soccer
Champions Soccer
UEFA Europa League

Mexico Soccer

England Soccer

Spain Soccer

Germany Soccer

3.4 AutoskolaTesty

Aplikace slouzici k procvic¢ovani testi z autoskoly, vychazi z webu http: //www.autoskola-
testy.cz/ a je s nim provazédna prihlasenim pomoci e-mailu a hesla. VSechny
otazky jsou rozdéleny do kategorii podle skupiny ridi¢ského prikazu. Kazda
kategorie je dale rozdélena na lehké, prumérné a tézké otazky. Otazky se daji
prohlizet nebo procvicovat. Uzivatel si miize nanecisto vyzkouset test.

Prohlizeni otazek funguje dle ocekavani, vzdy se zobrazi otazka bez odpovédi
a po klepnuti na misto pro odpovéd se ona objevi, v pripadé, ze uzivateli neni
otazka jasna, muze pouzit pfiznacné tlacitko "meni mi to jasné'a aplikace mu
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zobrazi vysvétleni. Poté se aplikace zeptd, zda vysvétleni pomohlo, ¢imz ziskava
zpétnou vazbu. V pripadé dalsich nejasnosti se da tvircim aplikace poslat text
s dotazem k otazce.

Procvicovani otazek funguje obdobné jako prohlizeni s tim rozdilem, zZe se
aplikace u kazdé otazky pta na odpoveéd a tu hned vyhodnocuje, uzivatel odpo-
vida tak dlouho, dokud neodpovi spravné, opét miize zvolit vysvétleni.

Vyplnovani testi probihd budto z vybraného tématu nebo ze vsech okruht.
Test probiha v ¢asovém limitu, mezi otazkami jde libovolné prechézet. Po vypl-
néni vsech otazek je mozno test vyhodnotit. Vyhodnoceni testu zobrazuje pocet
chybnych odpovédi, pocet bodi, dobu vyplinovani a rekapitulaci otazek, tady
uz vysvétleni k otazkam neni. Vysledky testt se ukladaji do statistik uctu, pod
kterym je uzivatel prihlasen.

Na obrazku 4 je zobrazena ukazka z aplikace. Aplikace je prehledna a intui-
tivni, vizualné privétiva.

Obrazek 4: Ukazka aplikace AutoskolaTesty
X0 15:54

N AutoskolaTesty

Autoskola testy - eTesty
v mobilu

Prohlizeni otazek
otazky se spravnymi odpovédmi

Procvicovani otazek
odpovidani na otazky (vysledky pribézné)

Novy test
test na Cas (vysledky az po dokonceni)

Historie testd
VSechny chybné odpovéedi
Prihlasit se

TIP: Autoskola Testy mUzete procvicovat i na

NARFAR _uwmanar antnclala_tachs nr
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4 Popis reseni

4.1 Delegace a vysledky

svv/

fotbalové svazy. O vétsi regiony se stard ridici komise pro Moravu (zahrnujici i
Slezsko) a Cechy. Celou republiku zastituje Fotbalové asociace Ceské republiky,
do ¢ervna 2011 pojmenovans jako Ceskomoravsky fotbalovy svaz, kterd zaroven
ridi profesionalni soutéze.

Kazdy fotbalovy svaz se déli na nékolik frakci, z nichz jednou je i komise
rozhodcich a delegatti. Ta sestava z nékolika clenti, zpravidla jeden z nich ma
na starosti obsazeni (delegace) rozhod¢ich k utkéni v celém regionu. Delegace
obvykle vychazi nékolik dni pred utkanim, z divodu dodatec¢nych omluv, zranéni
nebo pozastaveni vykonu rozhodéiho mohou byt delegace dodatecné ménény.

4.1.1 Zdroj dat

Pred vytvarenim aplikace musel byt vybran zdroj dat, nabizely se tyto:
1. http://nv.fotbal.cz/
2. http://vysledky.lidovky.cz/

Diky tomu, Ze prvni jmenovany byl spravovany piimo Fotbalovou asociaci
Ceské republiky a obsahoval jak vysledky, tak i delegace (druhy nabizel jen vy-
sledky), proto byla zvolena prvni moznost. Bohuzel se nepovedlo navazat kon-
takt se spravcem stranky a domluvit se na primém pristupu k datim. Proto bylo
rozhodnuto, ze data budou stahovana pres protokol http, nasledné parsovana a
ukladana do lokéalni databaze, aby mohla byt pristupna i offline. Ke zpracovani
dat je pouzita knihovna HtmlCleaner popsana v kapitole 5.7.

Nejprve musela byt naplnéna databéze regiony a soutézemi. Vyhoda pevné
databaze oproti dynamicky stahované byla v datové nenarocnosti a také v rych-
losti nacteni. V programovacim jazyku Java byl proto napsan jednoduchy pro-
gram, ktery stdhnul informace o regionech a soutézich, data byla poté prostied-
nictvim néstroje popsaného v kapitole 5.13 vlozena do databaze.

Tabulka ,regions® se sklada z nasledujicich sloupcii.

e _ id Automaticky inkrementovany priméarni klic.
e name Retézec, nazev soutéze.
e url Internetova adresa stranky, na které je soutéz dostupna.

e favourite Cislo urcujici, zda je soutéz oznacena jako oblibena, muze na-
byvat 0 nebo 1.

e updated Ciselnd hodnota ve formatu Unixového ¢asu - datum a ¢as po-
sledni aktualizace.
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e id_ regions Cizi kli¢ specifikujici region, pod ktery soutéz nélezi.

Na internetové adrese soutéze byla pritomna webova stranka s aktualnimi vy-
sledky, tabulkou a pristimi zapasy. Po pridani GET parametru s ndzvem show a
hodnotou Vysledky do adresy byly dostupné vsechny vysledky. Nize je priklad
konce URL.

tabulka ... /souteze.asp?soutez=710A1A
vysledky ... /souteze.asp?soutez=710A1A&show=Vysledky

Delegace vychéazely na tomtéz webu, pficemz pro kazdou soutéz bylo obsa-
zeni dostupné po nastaveni parametru show na Obsazeni_All. V parametru
soutez byla vzdy Sestimistnd hodnota, prvni tii mista udavala region, zby-
tek soutéz. Po nastaveni parametru na kéd regionu byly dostupné delegace pro
vSechny soutéze v daném regionu. Toho bylo vyuzito pri stahovani delegaci —
uzivatel vybral region, pro ktery chtél obsazeni stahovat a zadal svoje jméno,
podle néj se ze stranky vyfiltrovala data a ulozila do databaze, nevyhodou bylo
nutné prochazeni vsech delegaci pti vyhledani pozadovanych.

4.1.2 Zména zdroje dat

Puvodné pouzivané www stranky se ale k soutéznimu ro¢niku 2015/2016 prestaly
aktualizovat a misto toho byly vytvoreny nové na adrese https://souteze.fotbal.cz/
s odlisnou strukturou stranky. Aplikace tedy musela byt prepracovana.

4.1.2.1 Delegace

Delegace se oproti predchozimu feseni zménily k lepsimu, lze vyhledavat podle
jména rozhodc¢iho, neni tedy treba prochazet celé obsazeni v regionu. Na webu se
po vyhledani zobrazi jména vsSech rozhod¢ich odpovidajici zadanému textu. Uzi-
vatel v aplikaci zada jméno, aplikace jej vyhleda, pokud je na webu dostupnych
vice jmen, dostane je uzivatel na vybér, je-li dostupné pouze jedno, je automa-
ticky pridano.

4.1.2.2 Vysledky

U vysledki se situace nijak vyrazné nezménila, stale je na jedné strance dostupna
tabulka, aktualni vysledky a pristi zapasy. Na dalsi strance potom vsechny vy-
sledky.

Pri aktualizaci vysledkil se nejdrive zpracuje a vlozi do databaze tabulka
s kluby. Poté se prochézi rozpis utkani a podle nazvu klubii a id soutéze se
z databaze vybiraji id klubt. Potiz je v tom, ze v tabulce nékdy jsou, zcela
nepochopitelné, jiné nazvy klubt nez u vysledku (naptiklad ,FC FASTAV Zlin,
a. s' v tabulce a ,FC FASTAV Zlin B“ ve vysledcich). Neni-li v databézi klub z
dané soutéze nalezen, Tesi se tento problém néasledovné:

1. Vybere se pozice prvniho a posledniho oddélovace.
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2. Porovna se vzdalenost prvniho oddélovace od zacatku a posledniho od
konce tetézce.

3. 7 tetézce se ,odkroji* kratsi konec.
4. 7 databéze se vybere id klubu — mohou nastat dva pripady:

(a) Vysledek dotazu je prazdny — postup se opakuje.

(b) Je vybrano id — nastavi se id klubu ve vysledku a pokracuje se dal.

Za oddélovace jsou povazovany znaky mezera, ¢arka a tecka.
Nacitani vsech utkani konci v pripadé, kdy je rozdil datumu zacatku utkani
a aktudlniho data vice nez 7 dnt.

4.2 Testy

Z volné dostupnych otazek zminénych v kapitole 1 byla ¢ast vyplnéna a ulozena
do databaze. U otézky je ulozen pouze jeji id a text, u odpovédi id, text, spravnost
a id prislusné otézky. Testy se déli na dvé ¢asti — Prohlizeni otdzek (popsdno
v kapitole 6.7) a Test (popséno v kapitole 6.8).

4.2.1 Statistiky

Pri kazdém vyhodnoceni testu je do databaze ulozen zaznam s poctem chyb
a celkovym pocétem otazek. Toho je poté vyuzito pri prohlizeni statistik, kdy
je z kazdého zaznamu vypoctena procentudlni tspésnost. Primérna procentu-
alni ispésnost je vypsana na displeji spolecné s textovym ohodnocenim. Je také
zobrazen nejlepsi a nejhorsi vykon z vykonanych test. Vsechny zaznamy jsou
také vizualizovany ve spojnicovém grafu. Pro tvorbu grafu je pouzita knihovna
GraphView popsand v kapitole 5.8.
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5 Pouzité technologie a software

5.1 Operacni systém Android

Android je mobilni operac¢ni systém postaveny na jadre Linux a aktualné vy-
vijen firmou Google. Platforma Android se postupem casu dostala z mobilnich
telefonti a tabletu pres televizory do automobilt, hodinek nebo i doméacich spo-
trebictt. Nyni je soucasti vice jak miliardy zafizeni. Tento operacni systém se
vyznacuje tim, ze je velmi pTizpiisobitelny oproti ostatnim opera¢nim systémitm
na trhu. Mobilni telefony s Androidem vyrabi nespocet vyrobcii a valnd vétsina
z nich si systém prizptisobuje ke svému obrazu, méni nejen uzivatelské rozhrani,
ale pridava ruzné funkce a aplikace. Vyrobci nejsou nuceni sva zarizeni aktuali-
zovat a Casto tak jejich telefony, zejména levnéjsi, tzv. ,low-endy“, nedostavaji
aktualizace na novéjsi verze Androidu, coz zpusobuje roztiisténost jeho verzi.[2]

5.1.1 Dtvod vybéru Androidu

Pred zacatkem prace musela byt jasna cilova platforma aplikace. Webova apli-
kace byla kviili datové naroc¢nosti a nemozné offline dostupnosti ihned zavrzena.
Diky nejvétsi rozsitenosti byl vybran operacni systém Android. V 1. ctvrtleti
roku 2015 mél Android podil na trhu 78 %.[3] Proto byla zvolena forma pro-
stfednictvim nativni mobilni aplikace. Muze byt svému uzivateli neustale po
ruce prostrednictvim chytrého telefonu, tabletu a dalsich zarizeni.

Podil jednotlivych operac¢nich systémii je uveden v tabulce 1 a znazornén na
obrazku 5. Z grafu je patrné, ze Android ma na trhu vice nez 4x vétsi podil nez
druhy nejoblibenéjsi operacni systém iOS.

Tabulka 1: Podil mobilnich opera¢nich systému na trhu

OS Podil
Android 78.0 %
10S 18.3 %

Windows Phone 2.7 %
BlackBerry OS 0.3 %
Ostatni 0.7 %

Operacni systém BlackBerry 10 prinesl na mobilni zatizeni BlackBerry moz-
nost instalovat a spoustét aplikace pro Android. Aplikaci tedy mohou pouzivat
i uzivatelé mobilnich telefoni znacky BlackBerry.[4]

5.1.2 Vybér API

Vzhledem k tomu, Ze s kazdou verzi Androidu vychdzi i nové API?, je nutné
zvolit nejstarsi podporovanou verzi. S uvazenim podilu aktivniho vyuzivani vsech

2API — Application Programming Interface — sbirka procedur, funkei, t¥id a protokol po-
uzivand k vyvijeni programi
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Obrazek 5: Podil mobilnich operacnich systémi na trhu

= Android

mios

= Windows Phone
W BlackBerry OS
B Ostatni

verzi, byla jako nejstarsi podporovana vybrana Ice Cream Sandwich, tedy API
15. Podil verzi Androidu je popsan v tabulce 2. Z tabulky je patrné, ze verzi
Ice Cream Sandwich vyuziva 4,1 % uzivateli. Nejvétsi podil na trhu mé verze
KitKat s 39,3 %, hned za ni se umistuje verze Jelly Bean s 33,6 % uzivatelu.
Vyvijené aplikace je tedy pouZitelna na 95,1 % zafizeni.

Tabulka 2: Podil aktivnich verzi Androidu [5]

Verze Oznaceni API Podil
2.2 Froyo 8 0.3 %
2.3.3 - 2.3.7 Gingerbread 10 46 %
4.0.3 - 4.04 Ice Cream Sandwich 15 4.1 %
4.1x Jelly Bean 16  13.0%
4.2.x 17 15.9 %
4.3 18 4.7 %
4.4 KitKat 19 39.3 %
5.0 Lollipop 21 155 %
5.1 22 2.6 %

Na obrazku 6 je graficky znazornén podil jednotlivych verzi Androidu.

Obrézek 6: Podil aktivnich verzi Androidu

M Froyo
Gingerbread
M Ice Cream Sandwich
H Jelly Bean
B KitKat
m Lollipop
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5.1.3 Architektura operacniho systému

Struktura OS Android je vizualizovana na obrazku 7, zde je popsana.

Architekturu opera¢niho systému Android tvoii celkem 5 vrstev. Jednotlivé
casti a vrstvy mezi sebou spolupracuji, ackoli se projevuji samostatné. Samotné
nazvy jednotlivych vrstev jiz néco malo vypovidaji o jejich funkei.

5.1.3.1 Linux Kernel

Nejnizsi vrstvou architektury je Linux Kernel, jednd se vlastné o samotné jadro
opera¢niho systému. Jeho funkei je kontrola, koordinace vyvolanych procesti a
spoluprace mezi hardwarem a softwarem mezi vrstvami nad nim.

5.1.3.2 Libraries

Nasledujici vrstvou nad vrstvou Linux Kernel je vrstva Libraries, ta slouzi pro-
stfednictvim API pro vyvoj aplikaci.

5.1.3.3 Android Runtime

Dalsi vrstvou je Android runtime, ta obsahuje knihovny programovaciho jazyka
Java a virtudlni stroj. Android dfive pouzival jako virtualni stroj Dalvik Virtual
Machine (DVM), v roce 2013 ale ve verzi KitKat uvedl novy virtualni stroj,
ktery se jmenuje Android Runtime (ART). O rok pozdéji, ve verzi Lollipop, uz
byl Dalvik plné nahrazen ART.

5.1.3.4 Application Framework

Dalsi vrstvou je vrstva Application Framework, ta je z pohledu vyvojaria pova-

vvvvvv

sluzeb mohou vyvojari vytvaret efektivni a rtiznorodé aplikace.

5.1.3.5 Application

Nejvyssi vrstvou je vrstva Application, jez reprezentuje samotné aplikace. Z prak-
tického hlediska se jedna o aplikace, které jsou na zatizeni predinstalovany nebo
si je muze uzivatel stdhnout z obchodu Google Play.

5.1.4 Architektura aplikaci

5.1.4.1 Activity

Activity (déle ,aktivita®) reprezentuje jednu obrazovku, s uzivatelem interaguje
pomoci grafického uzivatelského rozhrani. Activity miize nabyvat nékolika stavi
— bézici (running/resumed), pozastavend (paused) a zastavend (stopped).
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Obrazek 7: Architektura operacniho systému Android [6]
Applications

[ ) (o] [ ] [ ] [

Applications Framework

Activity Window Content View

Manager Manager Providers System
Package Telephony Resource i Notification
Manager Manager Manager i Manager

Libraries

Linux Kernel

Display e erarver Flash Memory Binder (IPC)
Driver Driver Driver
o o i Power

5.1.4.2 Fragment

Predstavuje ¢ast aktivity s uzivatelskym rozhranim. Aktivita muze kombinovat
nékolik fragment nebo mezi nimi prepinat, to je vyhodné zejména pii tvorbé
aplikaci pro rizné zatizeni. Fragment také miize byt pouzit ve vice aktivitach.

5.1.4.3 Service

Sluzba na pozadi bez uzivatelského rozhrani.

5.1.4.4 Widget

Miniaplikace poskytujici uzivatelské rozhrani, l1ze ji vkladat do jinych aplikaci,
obvykle se pouziva ve spoustéci.

5.2 Material Design

Jedna se designovy jazyk vyvinuty spolecnosti Google. Prostfedi Material De-
signu je trojdimenzionalni, coz znamena, ze objekt lze posouvat po tfech osach
—x, y a z. Pravé toho se uziva pri grafickém navrhu. V Androidu Lollipop bylo
pridano API pro praci s Material Designem, aby ale aplikace vypadala stejné i
na zarizenich se starsimi verzemi, je potieba vytvorit zpétné kompatibilni feseni.
To je samo o sobé hodné obtizné. V ramci této aplikace byly feseny stiny pod
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nékterymi prvky, byly tedy vyclenény styly pro API 21 a vyssi, kde byl pouzit
posun po ose z a pro starsi verze, kde byly pouzity 9-patch obrazky popsané v
kapitole 77.

Podle Material Designu ma mit aplikace dvé barvy, a to zakladni a akcent.
Celd aplikace je kromé pisma a vychoziho pozadi vyvedena v odstinech téchto
barev. Tento styl urcuje i zakladni paletu barev, ze které by mély byt barvy
vybrany. Barvy z této palety jsou vétSinou syté a vyrazné.

Material Design také urcuje ,inteligentni papir®, ktery mtze ménit tvar, spo-
jovat se, rozdélovat se, zapadat do prostoru nebo z néj vystupovat a podobné.
Urcuje nejen vzhled, ale i intuitivnost ovladacich prvki. Diky animacim ma uzi-
vatel kontrolu nad vs$im, co se déje.

5.3 SQL

SQL (Structured Query Language) je stardardizovany strukturovany dotazovaci
jazyk pouZivany v rela¢nich databdzich. Ackoliv je SQL ANSI® standardem, exis-
tuje nékolik rtiznych dialektii tohoto jazyka, mezi né patii napriklad MSSQL,
MySQL, PostgreSQL a SQLite. Android API obsahuje implementaci pravé po-
sledniho jmenovaného.

5.4 XML

XML (Extensible Markup Language) je znackovaci jazyk vyvinuty konsorciem
W3C (World Wide Web Consortium). Pouzivé se k vytvareni dokument, které
maji byt citelné bez specidlniho softwaru. XML dokument se sklada z tzv. ele-
menti. Elementy maji tyto vlastnosti:

e Jsou uzavieny v ostrych zavorkach (<element>).

e Neprazdné elementy jsou ohrani¢eny startovaci a ukoncovaci znackou
(<element>té&lo</element>).

e Prazdné elementy mohou byt zkraceny do tvaru <element />.

e Hodnoty atributi elementti jsou uzavieny v jednoduchych nebo dvojitych
uvozovkach (<element atribut="hodnota"/>).

XML dokument musi spliovat néasledujici kritéria:
e Musi obsahovat praveé jeden kotenovy element.

e Elementy do sebe mohou byt vnorovany, ale nesméji se prekryvat — ukonco-
vaci znacky tedy museji byt zapsany v opacném poradi startovacich znacek.

3ANSI — American National Standards Institute je americké standardizaéni organizace
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5.5 XPath

XPath (XML Path Language) je dotazovaci jazyk, ktery se pouziva k vybéru
prvkd XML dokumentu. Vyrazy jazyka popisuji cestu jednotlivymi uzly. XPath
byl definovan konsorciem W3C.

5.6 Protokol http

HTTP (Hypertext Transfer Protocol) je internetovy protokol pouzivany k vy-
méné html dokumentii.

5.7 HtmlCleaner

HtmlCleaner je knihovna napsand v jazyku Java s otevienym zdrojovym koé-
dem.[7] Jeji pouziti usnadiiuje syntaktickou analyzu HTML kédu.

5.8 GraphView

GraphView je knihovna pro opera¢ni systém Android pro programové vytvareni
grafi a diagramu. [8]

5.9 9-patch obrazky

9-patch obrazky se vyznacuji tim, ze pred priponou maji fetézec .9. Pouzivaji
se pro dynamicky ménici se prvky nejen v Android aplikacich. Aby obrazek byl
9-patch obréazkem, musi kazdy pixel jeho ramecku (1 px od okraje kazdé hrany)
nabyvat bud 100% ¢erné barvy nebo 100% prihlednosti. Cerné pixely na hornf
a levé hrané ramecku specifikuji roztahujici se ¢ast pri zvétsovani, na spodni a
pravé hrané udéavaji, kde se vykresluje obsah. Ukazka je zobrazena na obrazku
8.

Obrazek 8: Ukazka 9-patch obrazku
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5.10 Android Studio

Android Studio je oficialni vyvojové prostredi pro Android aplikace, je zalozeno
na IntelliJ IDEA a je k dispozici zdarma, je dostupné pro operac¢ni systémy
Microsoft Windows, Mac OS X a GNU/Linux. Android Studio uzivateli nabizi
sablony zdrojovych koédu pro aktivity, fragmenty a dalsi prvky aplikaci.

5.11 Inkscape

Inkscape je vektorovy graficky editor distribuovany pod licenci GNU GPL, je
dostupny pro Microsoft Windows, Mac OS X a GNU/Linux, pro ktery je pri-
marné vyvijen. Nativnim formatem tohoto editoru je SVG. Inkscape byl pouzit
k tvorbé ikon a 9-patch obrazki.

5.12 GIMP

GIMP (GNU Image Manipulation Program) je bitmapovy graficky editor, ktery
je distribuovan pod licenci GNU GPL* a dostupny pro opera¢ni systémy Micro-
soft Windows, Mac OS X a GNU/Linux.

5.13 DB Browser for SQLite

DB Browser for SQLite je nastroj pro navrhovani, vytvareni a tpravu databézi
kompatibilnich s SQLite, je dalsim programem pod licenci GNU GPL. Byl pouzit
pro navrh a vytvoreni databazi a pro jejich naplnéni daty:.

4GNU GPL — General Public License je licence svobodného softwaru, kterd udava, aby dila,
v nichz je pouzit kéd pod touto licenci, byla dostupna opét pod touto licenci
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6 Grafické uzivatelské rozhrani

Grafické uZivatelské rozhrani (GUI’) je typ uZivatelského rozhrani, ktery uZi-
vatelim umoznuje ovladat zarizeni pomoci grafickych prvki. Zarizeni ovladana
prostiednictvim dotykového displeje by bez GUI byla prakticky nepouzitelna.

Pti vyvoji GUI je nutné dbat zejména na ptehlednost, jednoduchost, vzhled
a také, aby aplikace do systému zapadla. Proto v pripadé této aplikace byly
pouzity standardni systémové prvky, které by pro uzivatele mély byt intuitivni.

Rozhrani aplikace bylo vyvijeno predevsim s ohledem na pravidla Material
Designu, ktery je popsany v kapitole 5.2. K vyvoji byly pouzity grafické programy
Inkscape a GIMP popsané v kapitolach 5.11 a 5.12.

6.1 Barvy

Zakladni barvy aplikace byly voleny predevsim tak, aby korespondovaly s ostat-
nimi prvky systému. Za zékladni barvu byl zvolen odstin indigo 500 (#3F51B5),
ktery je dopliovany odstinem red 500 (#F44336).

6.2 Logo

Logo vyobrazené na obrazku 9 bylo navrzeno v programu Inkscape ve vektorovém
formatu svg. Byl pouzit bily motiv praporku, ktery pouzivaji asistenti rozhod-
¢ich pri vykonu své funkce. Ten byl podlozen ¢tvercovym pozadim vyplnénym
zakladni barvou aplikace se zaoblenymi rohy. Déle byla zvyraznéna spodni hrana
pozadi, kvili dosazeni 3D efektu. Praporek vrha na pozadi stin pod thlem 45°.

Obrézek 9: Logo aplikace

6.3 Ikony

Ikony aplikace byly vytvoreny pomoci programu Inkscape. Byly navrzeny tak,
aby zapadly do systému. Zaroven aby bylo dobte identifikovatelné, co nastane

5GUI — Graphical User Interface
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po klepnuti na ikonu. Pfi navrhu ikon bylo tieba klast diraz na jednoduchost,
zejména proto, ze aplikace bézi i na zarizenich s nizkym rozliSenim, kde by nebyly
rozpoznatelné. Ikony jsou zobrazeny na obrazku 10.

Obrazek 10: Menu
< 4 & 16:37

A

Aktualizovano 12. 8.2015 - 00:53
Vojacek Milan

Home

© &

Vysledky

3

Statistika testl

ProhliZeni otazek

& @

Test

6.4 Menu

Menu aplikace obsahuje 4 pevné polozky — Home, Vysledky, Prohlizeni otazek a
Test. V pripadé, ze uzivatel oznaci nékterou ze soutézi jako oblibenou, je zobra-
zena v menu proto, aby byla rychle a jednoduse pristupna. Kazda pevna polozka
ma svoji ikonu, ktera ji zaroven symbolizuje. Polozka Home je symbolizovana
obrazkem domecku. Vysledky zobrazuje fotbalovy mi¢. Statistiky symbolizuje
spojnicovy graf. Prohlizeni otazek je reprezentovano ikonou bloku s tuzkou a
Test predstavuje arch papiru se symbolem fajfky:.

Menu je realizovano objektem vysouvajicim se z levé strany, ve kterém je nad
menu hlavicka zobrazujici logo, jméno rozhodciho a posledni aktualizaci delegaci.
Je vyobrazeno na obrézku 10.
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6.5 Zakladni obrazovka

Po spusténi hlavni aktivity se zobrazi domovsky fragment s delegacemi pridanych
rozhodcich. Delegace rozhodcich se aktualizuji potazenim seshora doli tak, jak
to byva ve vétsiné aplikaci zvykem. Aktualizaci signalizuje standardni prvek (na
obrazku 12). Vpravo dole je tla¢itko, které — pokud jsou pridani rozhod¢i — otevird
fragment rozhod¢ich, kde se jednotlivi rozhod¢i daji pridavat a mazat. V opa¢ném
pripadé otevira primo fragment pro pridani. Je vyobrazena na obrazku 11.

Obrazek 11: Zékladni obrazovka
<= 4 & 16:37

= Asistent Rozhodc¢iho
Olomouc - Frydek-Mistek

SCM-U 17
Vojacek Milan  Slota Marek, Kolo$ Pavel
ST 12.8.15-15:00 Repé&in

Sigma Olomouc - Frydek-Mistek

SCM-U 16
Kolo$ Pavel Vojacek Milan, Slota Marek
ST 12.8.15-17:00 Repé&in

Frydlant n.O. - Petfkovice

MSD-E
Vojacek Milan  Pospisil Pavel, Silny Zdenék
NE 16.8.15-16:30 Trava

Valasské Mezifici - Novy Ji¢in

MSD-E

Obrézek 12: Prvek signalizujici aktualizaci
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6.6 Vysledky

Pti vybéru polozky Vysledky se zobrazi fragment, na kterém jsou vypsany sou-
tézni regiony. PTi vybéru regionu se zobrazi v zavislosti na vybraném regionu
podregiony nebo soutéze. Pri otevieni soutéze se z databaze nacte jeji profil,
zobrazi se aktudlni vysledky, tabulka a utkani hrana v pristim kole. Neni-li v da-
tabazi dana soutéz dostupnd, automaticky se stahne z internetu. Aktualizace se
provadi stejnym zpusobem jako v pripadé aktualizace delegaci.

V soutézi lze listovat mezi odehranymi koly a prohlizet jednotlivé vysledky.
Klepnutim na vysledek se zobrazi okno (na obréazku 13), které obsahuje po-
znamku o utkani, kvili upoutani pozornosti uzivatele se pozadi prekryje polo-
pruhlednou ¢ernou barvou. Klepnutim kamkoliv na obrazovku se okno zavre.

Klepnuti na vybrany tym v tabulce otevie seznam vsech jeho vysledki. Vy-
obrazeno na obrazku 13.

Obrazek 13: Vysledky jednoho tymu a okno s poznamkou
=T 4 @ 1637 =T 4 & 1637

& AC Sparta Praha fotbal, a.s. & Synotliga

AC Sparta Praha fotbal, a.s. 3:1 3 k | < N

FC Banik Ostrava, a.s. (0:0) - el

FC VYSOCINA JIHLAVA, as. 0:0

AC Sparta Praha fotbal, a.s. (0:0) FC ZBROJOVKA BRNO, a. s. 0
SK Slavia Praha - fotbal a.s. (1:0)

AC Sparta Praha fotbal, a.s. 3:0

FC FASTAV Zlin, a. s. 20) Bohemians Praha 1905, a.s. 1:1

Branky: 5. Rezek Jan, 40. Bednar Roman, 70.
Hnanicek Josef - 47. Fillo Martin, 58. Fillo

Martin (pen.) Rozhodéi: Houdek Jifi - Wilczek
Martin, Hrabovsky Jakub

FC Banik Ostrava, a.s.

FK Mlada Boleslav a.s. (2:1)
FC Viktoria Plzen, a.s. 2:2
1. FC SLOVACKO, a.s. (1:1)
AC Sparta Praha fotbal, a.s. 3:0
FC FASTAV Zlin, a. s. (2:0)
FC VYSOCINA JIHLAVA, a.s. 1:0
Fotbalovy Klub Jablonec, a.s. (1:0)
FC SLOVAN LIBEREC a.s. 1:1

6.7 ProhliZzeni otazek

Volbou polozky Prohlizeni otézek se spusti nova aktivita, ktera z databdze na-
hodné vybere otazku a zobrazi ji v TextView. Otazka je zobrazena v horni ¢asti
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displeje a pod ni jsou nacteny dvé az ¢tyti odpovédi. Z odpoveédi je vzdy prave
jedna spravna.

Pti vybéru odpovédi se zabarvi jeji pozadi, pokud je odpovéd spravnd, po-
zadi je zelené, v pripadé Spatné odpovédi je ¢ervené (zndzornéno na obrazku 14).
Vybér spravné odpoveédi také povoli stisk tlacitka ,dalsi“. Pii prohlizeni je zapa-
matovano poslednich 50 otazek, aby nedochézelo k ¢astému opakovani otazek.

Navigacni tlacitka se nachazi na spodni hrané displeje. Je mozné prohlizet
otazky pouze smérem zpét tlacitkem ,predchozi®. Stisknutim tlacitka ,dalsi se

vzdy vybere nova ndhodna otazka.

Obrazek 14: Prohlizeni otazek
= 4 @ 235 < 4 @ 235

Pravidlo 12 obecné popisuje: Pravidlo 12 obecné popisuje:

zakazané zpUsoby hry a nafizovani pfimych volnych
kopt za tyto prestupky

nesportovni chovani hracd a udélovani osobnich
trest

ofsajd a ofsajdovou pozici.

zakazanou hru a nesportovni chovani, a uvadi, jak
se tyto prestupky trestaji

DALSI

6.8 Test

Pred spusténim testu uzivatel musi nejprve vybrat pocet otazek a dobu trvani
testu v minutach. Po zahajeni testu se zacne odpocitavat ¢as, po jeho uplynuti
je test automaticky vyhodnocen a nezodpovézené otazky povazovany za chybné.
V otazkéch lze prochazet tam i zpét, opét za pomoci dole umisténych navigacnich
tlacitek. U posledni otazky se tlacitko ,,dalsi“ zméni na ,,vyhodnotit“ a po jeho
stisknuti je test vyhodnocen. Uzivateli je sdélen pocet chyb a jejich procentualni
zastoupeni mezi vSemi otazkami. Pod témito informacemi se nachéazeji 3 tlacitka.
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Prvni tlac¢itko umozni prohlédnout chybné zodpovézené otazky, druhé vsechny a
treti zahdji novy test. Vyobrazeno na obrazku 15.

Obrazek 15: Vyhodnoceni testu

Pocet chyb:

PROJIT VSECHNY OTAZKY

NOVY TEST
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7 Programatorska prirucka

V této sekci je popsana struktura projektu a jednotlivé tiidy, do kterych je projekt
rozdélen diky pouziti objektového paradigmatu.

7.1 Struktura projektu

Struktura projektu sestava z téchto casti:

assets/ Obsahuje soubory databdzi results a tests.

java/ Obsahuje tfidy v jazyku Java rozdélené do balicki.

res/ Popsano v kapitole 7.1.1

AndroidManifest.xml Soubor, ktery musi obsahovat kazda aplikace v ko-
renovém adresati. Obsahuje zédkladni informace o aplikaci pro operacni sys-
tém jako je:

— Java balicek aplikace.

— Minimalni API, na kterém muze aplikace bézet.

— Potrebna opravnéni, ktera aplikace potiebuje ke svému béhu. Uzivatel
pri instalaci tato opravnéni potvrzuje.

— Informace o aktivitach.
— Vychozi styl aplikace.

— Nazev aplikace.

7.1.1 Slozka res/

Obsahuje data, kterd by méla byt oddélena od kédu aplikace. Kvili tomu, ze
aplikace mlze bézet na zatizenich s rliznymi verzemi Androidu, rozlisenimi dis-
pleje a dalsimi rozlicnymi vécmi, je tu tato slozka. Aplikaci diky tomu neni nutno
vytvaret ve vice verzich. Mize obsahovat layouty pro rizna API, jiny layout pro
praci na sitku a na vysku, pro zarizeni s klavesnici a bez kldvesnice a mnoho
dalsich variant.[9] V této aplikaci m4 slozka res/ nésledujici strukturu:

e color/ Obsahuje dva XML soubory udévajici barvu ikon a textu v menu.

e drawable/ Obsahuje soubory, jejichz pouZiti neni zavislé na rozliseni za-
fizeni, naptiklad oddélovac¢, obdélnikova pozadi se zaoblenymi rohy a po-

dobné.

e drawable-hdpi/ Obsahuje bitmapové obrazky, které jsou pouzity na za-
fizenich s rozlisSenim priblizné 240 dpi.

e drawable-mdpi/ Obsahuje bitmapové obrazky, které jsou pouzity na za-
fizenich s rozliSenim priblizné 160 dpi.
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e drawable-xhdpi/ Obsahuje bitmapové obrazky, které jsou pouzity na za-
fizenich s rozliSenim priblizné 320 dpi.

e drawable-xxhdpi/ Obsahuje bitmapové obrazky, které jsou pouzity na
zatizenich s rozlisenim priblizné 480 dpi.

e layout/ Obsahuje XML soubory s rozlozenimi aktivit, fragmentu a dalsich
prvka uzivatelského rozhrani.

e menu,/ Obsahuje XML soubory s polozkami menu.

e values/ Obsahuje XML soubory s hodnotami — fetézce, barvy, identifika-
tory, styly a rozmeéry.

e values-land/ Obsahuje XML soubory s hodnotami pro zafizeni, ktera jsou
otocena na sitku.

e values-v21 Obsahuje XML soubory s hodnotami pro zatizeni, kterda bézi
na API 21 (verze Lollipop) a vyssim.

7.2 Popis balicka a trid

Vychozim balickem je cz.vojacekmilan.refereeassistant. Tridy ob-
sluhujici grafické rozhrani pouzivaji pro sva rozvrzeni XML soubory ze slozky
/res/layout/, jejichz nézvy koresponduji s nazvy tiid (naptiklad
MainActivity.Jjavaaactivity_main.xml). Vychozi balicek obsahuje tii
tridy:

e MainActivity Hlavni aktivita, fidi vétsinu prace aplikace. Aktivita ob-
sahuje menu ve formé NavigationView na levé strané. Kromé néj také
obsahuje Toolbar a FrameLayout (kontejner). Pfi spusténi se do kon-
tejneru vlozi HomeFragment. Aktivita implementuje rozhrani ze vsech
fragmentii a stara se o menu.

e DatabaseHelper Tiida obstaravajici komunikaci s databazemi.

e Utils Ttida obsahujici pouze statické metody, napriklad zobrazujici vyska-
kovaci okno.

Vychozi bali¢ek dale obsahuje tti balicky, jsou popsany v dalsich kapitolach.

7.2.1 Delegace
Balicek nazvany delegations obsahuje tyto tridy:

e AddRefereeFragment Fragment, ktery slouzi pro pridani rozhod¢iho.

e Delegation Trida pro delegace, obsahuje konstruktor, ktery z objektu
tiidy TagNode (fadek tabulky) a proménné typu long (id odebiranych
delegaci v databdzi) vytvori delegaci.
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DelegationAdapter Trida pouzivana jako adaptér pro ListView s de-
legacemi. Dédi z ArrayAdapter<Delegation>.

DelegationsAsyncTask Ttida, kterd pri zavolani metody execute na
pozadi stdhne delegace pro vSechny rozhodci, poté je ulozi do databaze
a pomoci rozhrani, které je preddno jako argument v konstruktoru, za-
vold nacteni delegaci z databaze. Dédi z AsyncTask<Void, Integer,
List<Delegation>>.

HomeFragment Domovsky fragment zobrazeny pti spusténi aplikace.
Referee Triida obsahujici informace o rozhodcim.
RefereeAdapter Adaptér pro ListView s rozhod¢imi.

Referee AsyncTask Trida pro stahovani seznamu rozhodcich. Pouziva se
pri pridani rozhodciho, v konstruktoru prijima rozhrani pro komunikaci.
Po zavolani metody execute s jednim argumentem, jménem rozhodciho,
vyhleda na internetu seznam rozhodcich. Tento seznam vraci a prostied-
nictvim rozhrani vola metodu loadReferees, ktera seznam rozhodcich
zpracuje.

RefereeFragment Fragment s rozhod¢imi, obsahuje Gridview s rozhod-
¢imi pridanymi do aplikace.

RefereePickerFragment Fragment s ListView, které obsahuje jména
rozhod¢ich, pouziva se pri jejich pridavani, kdyz zadané jméno odpovida
vice osobam.

7.2.2 Vysledky

Balicek results se sklada z nasledujicich trid:

Club Trida pro klub, obsahuje tyto hodnoty typu int —id, rank, winnings,
draws, losses, scoredGoals, receivedGoals a jeden objekt tiidy String —
name.

ClubFragment Fragment pro klub, obsahuje jedno ListView, ve kterém
jsou vSechna utkani daného klubu.

LeagueAdapter Adaptér pro ListView s ligami, obsahuje podtiidu
Leagueltem.

LeagueFragment Fragment pro ligu, obsahuje ListView s utkanimi,
tabulku klubtl a ListView pristich utkani.

NextMatchAdapter Adaptér pro pristi utkani.
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e Region Trida pro region, obsahuje id regionu, nazev regionu a pravdivostni
hodnotu o oblibenosti.

e RegionAdapter Adaptér pro regiony.

e RegionFragment Fragment pro region, obsahuje ListView podregioni
a soutézi.

e Result Ttida pro vysledek, obsahuje informace o klubech a o vysledku
samotném.

e ResultAdapter Adaptér pro vysledky.

e ResultsAsyncTask Trida pro stahovani vysledkl, v konstruktoru pfi-
jim4 id soutéze a rozhrani pro komunikaci. Pfi spusténi (zavolanim metody
execute) na pozadi stahne stranku s tabulkou a stranku s vysledky, ty
v poli preda jako objekty tfidy TagNode. V hlavnim vldkné se poté zpra-
cuje tabulka s kluby a ulozi se do databaze, prostfednictvim rozhrani se
zavold metoda loadLeague, ktera ve fragmentu LeagueFragment na-
cte tabulku. Na pozadi se poté zpracuji vysledky spoleéné s pristimi zapasy,
poté se opét prostrednictvim rozhrani zavola jejich nacteni.

7.2.3 Testy
Do balicku pojmenovaného tests patii tyto tridy:

e Answer Ttida pro otazky, obsahuje text otazky a pravdivostni hodnoty
spravnosti a hodnoty udavajici, zda otazku oznacil uzivatel.

e ExamActivity Aktivita pro test, je volana aktivitou
ExamLauncherActivity, kterd ji predava dvé ciselné hodnoty — délku
testu v minutach a pocet otazek. Po vytvoreni spusti vlakno, které odpo-
¢itava cas.

e ExamBrowsingActivity Aktivita pro prochézeni otazek, je spousténa
aktivitou ExamEvaluationActivity, dostava seznam otazek, ktery zob-
razuje.

e ExamEvaluationActivity Aktivita vyhodnoceni otazek, spousti ji
ExamActivity pfi vyhodnoceni testu. Po vytvoreni pocita chyby v se-
znamu otazek, ktery je ji predan. Po spocitani pocet chyb zobrazi. Klepnuti
na tlac¢itko pro prochazeni vSech otazek preda vsSechny otazky a zavola
ExamBrowsingActivity, tlacitko pro prochazeni pouze spatné zodpo-
vézenych otazek ze seznamu vSech vybere ty Spatné a zavola stejnou tutéz
tridu. Tlacitkem pro novy test se spousti ExamActivity se stejnym po-
¢tem otazek a dobou pro vypracovani jako ma vyhodnoceny test.
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7.3

PracticeActivity Aktivita pro procvicovani otézek, pri klepnuti na od-
poved ovéri jeji spravnost a podle toho ji zabarvi. Pti klepnuti na tlacitko
,dalsi“ ndhodné vybere novou otazku a prida ji do seznamu. Pokud je
v seznamu vice nez 50 polozek, je na tuto hodnotu zkracen.

Question Ttida pro otazku.

StatisticsFragment Fragment pro statistiku, nacita z databaze vysledky
testl, z nich pocita procentualni ispésnost v testu. Pamatuje si nejnizsi a
nejvyssi procentudlni tspésnost a ze vsech hodnot tvori graf.

Tests Tests je trida, ktera obsahuje pouze konstanty, jako jsou jméno da-
tabaze, Tetézce pouzivané pri predavani argumentu pii vytvareni aktivit a
pocet otazek v databazi.

Zavislosti

P1i sestavovani projektu je treba do zavislosti pridat néasledujici knihovny:

com. jjoe6d :graphview:4.0.1
net.sourceforge.htmlcleaner:htmlcleaner:2.10
com.android. support:support-v4:22.2.0
com.android. support:appcompat-v7:22.2.0

com.android.support:design:22.2.0
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8 Plany do budoucna

Chtél bych v dalsi praci navazat kontakt s administratory Fotbalové asociace
Ceské republiky a vyjednat s nimi lepsi pifstup k dattim. Dale bych chtél aplikaci
vylepsit o nasledujici funkce:

e Vytvoreni widgetu — miniaplikace, kterou lze umistit na plochu spoustéce.
e Pridani automatické aktualizace delegaci a vysledkii u vybranych soutézi.

e Vytvoreni serveru, pomoci kterého by mezi sebou rozhod¢i v ramei aplikace
mohli komunikovat, diskutovat v ramci regiont. Také vytvoreni bazaru,
diky kterému by rozhodc¢i mohli zac¢inajicim kolegiim prodévat potieby
k vykonavani funkce rozhodciho.

e Pridani funkce, ktera pro delegaci automaticky vytvori polozku v kalendari.
e Vytvoreni historie delegaci.

e Vylepseni vzhledu, obohaceni aplikace o animace a dalsi pokrocilé prvky
Material Designu popsaného v kapitole 5.2.

e Pridani vice tirovni testovych otazek.

e Prepracovani aplikace tak, aby byla pouzitelna i na tabletech.
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Zavér

Cilem prace bylo vyvinout aplikaci pro opera¢ni systém Android, ktera rozhod-
¢im usnadni jejich c¢innost. Aplikace poskytuje delegace pro fotbalové rozhodci
vsech trovni v rameci Ceské republiky. Vzhledem k tomu, 7e se systém delegaci od
doby zadani zménil, neni nutné zadavat region. Déle jsou k dispozici vysledky ve
stejném rozsahu drovni. Vsechna stazend data jsou ulozena v databézi aplikace
a jsou tak pristupna i offline. Aplikace obsahuje také testy slouzici k teoretické
pripravé. Teoretickd priprava muze probihat prochédzenim otazek nebo formou
testu. Vysledky testl jsou ukladany do databaze a poskytovany k prohlizeni sta-
tistiky. Aplikace je umisténa na Google Play. Ackoliv cile prace byly splnény,
chtél bych aplikaci dal rozvijet. Prostor vidim zejména v provazani s novym
informac¢nim systémem Fotbalové asociace Ceské republiky, ktery byl spustén
kratce pred odevzdanim prace.
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Conclusions

The target of this thesis was to develop an application for operating system
Android, which will helps to referees with their job. Application provides del-
egations for football referees of all levels within the Czech Republic. Due to
delegation system was changed, it is not necessary to input region. In the appli-
cation are results in same levels. All downloaded data are saved in the database,
so available offline. Application contains exams for theoretical prepare. Results
of exams are saved in database and provided for statistics. Application is posted
on Google Play. Although the targets of the thesis were met, I want to further
develop the application. I see the aim to improve especially in interconnection
with new informating system of The Football Association of the Czech Republic,
which where launched shortly before sumbission of this thesis.
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A Obsah prilozeného CD

Prilozené CD ma nasledujici strukturu:
e bin/
— aplikace.apk — instala¢ni balicek aplikace
e doc/

— kidiplom/ — zdrojové koédy dokumentace a obrazky

— doc.pdf — tato dokumentace
e src/ — zdrojové kody aplikace

e readme.txt — navod k instalaci aplikace
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