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Splnila prace cile uvedené v zadani?
Ano.

Prinasi prace nové vysledky? Jaké?
Ano. Hlavnim prinosem prace je vytvoreny zaklad pro pocitacovou hru. Text prace je také mozné
chapat jako orientac¢ni nadvod pro vytvoreni podobné pocitacové hry.

Jaka je jazykova troven prace?
Dobra.

Jaké je formalni zpracovani prace?
Dobré. Text price je mozna az moc podrobny. Misty se objevuji problémy s pretékdnim a zalamovanim
textu.

Komentare a pripominky:

Vytvorena hra na mé udélal velmi dobrym dojem. Vyzdvihl bych zejména fakt, ze je hra po vSech
strankach dotazend do konce a plné funkéni, coz neni u praci tohoto typu obvyklé. Pokud bych mél
néco vytknout, tak by to byla prilisna obtiznost hry. Nakonec jsem ale po opravdu mnoha netspésich
zacal hru ,rozumné“ ovlddat. Hra je velice chytlavid a jejim hranim jsem nakonec stravil vice casu,
nez jsem puvodné zamyslel.

Ocenuji také studentuv metodicky pristup tématu, jeho samostatnost a nadseni.
Celkové hodnoceni: A

Je prace vhodna pro propagaéni tiéely katedry?!
Ano. Zejména video z pruchodu hry je velmi péknd podivana.

V Olomouci dne 18. kvétna 2024
RNDr. Martin Trnecka, Ph.D.
vedouci prace

todpovéd neovliviuje celkové hodnoceni préace
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