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Anotace

Cilem této prace je identifikovat, jak se v Kawabatové romanu Meidzin projevuje téma
stfetu tradi¢niho a moderniho Japonska, které se vyznamnym zptsobem prolina celou
Kawabatovou tvorbou. Nejprve jsou piedstaveny zakladni informace o romanu Meidzin
s dirazem na aspekty korespondujici S tématem, naptiklad nazev ¢i kompozici romanu.
Nasledné jsou detailné charakterizovany dvé hlavni postavy romdnu, které zietelné
predstavuji tradi¢ni a moderni zptisob mysleni, po ¢emz je pfistoupeno k jejich porovnani.
Zevrubnou analyzou textu romanu a jeho interpretaci podlozenou 1 odbornou literaturou
je tedy zkoumano, jakym zplsobem je v romanu kontrast mezi tradici a modernitou
zpracovan. V posledni ¢asti je chronologicky rozebran d¢j romanu, spocivajici ve stietu
popsanych hlavnich postav, na ¢emz je sledovano, jak v romanu konflikt probiha a jakym

zpusobem nakonec vyzniva.
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Edi¢ni poznamka

Vsechny japonské vyrazy a jména jsou uvadény v Ceské transkripci, s vyjimkou
anglickych zdroji v bibliografickém aparatu, u kterych je ponechana piivodni anglicka
transkripce. U japonskych jmen je zachovano japonské poradi, tedy pfijmeni — jméno.
V piipadé postav z romanu Meidzin je ovSem volen opacny zapis konzistentni s ceskym
prekladem romanu, tedy napiiklad ,,Susai Honimb6“, pfi¢emz je zachovéna také tato
verze ¢eského piepisu rodového jména Hon‘inbo (AS[X). Cinské jméno Wu Cching-
jiian je psano v eské transkripci ¢indtiny a v zaZitém pofadi piijmeni — jméno. Zenska

piijmeni nejsou prechylovana.

Japonské vyrazy jsou v textu pro lepsi odliSeni psané kurzivou, aZ na frekventované slovo
,»Meidzin“, jehoz vyznam je vysvétlen v ramci textu prace. U vyznamnych japonskych
vyrazi uvadim téz jejich zapis ve znacich. Nazvy literarnich dé€l jsou uvedeny kromé
ceského prekladu téz v Ceském prepisu piivodniho nazvu. Pokud neni uvedeno jinak,
citace z cizojazy¢nych zdroji a nazvy Cesky dosud nevydanych dél jsou pielozeny do

ceStiny autorem prace.



Uvod

Kawabata Jasunari (1899-1972) je povazovan za jednoho z nejvyznamnéj$ich
japonskych spisovatelit 20. stoleti. Je také prvnim Japoncem, kterému byla udélena
Nobelova cena za literaturu, a to roku 1968 — sto let od zahajeni modernizace Japonska
revoluci Meidzi. Anders Osterling, tehdejsi prezident Svédské literarni akademie, pfi
udileni ceny prohlasil, ze Kawabata ,,se zaslouzil o pieklenuti duchovni propasti mezi
Vychodem a Zapadem.“! A skute¢ng, vztah &isté japonské tradice a Zdpadem ovlivnéné

modernity je téma, které se prolind celym Kawabatovym dilem.

Ve svém projevu pii piebirani Nobelovy ceny? Kawabata vyjadiuje obdiv k dilim
klasické japonské literatury, pitedev§im pak Pribéhu prince GendzZiho (GendzZi
monogatari), a velmi intenzivné odkazuje na razné prvky japonské tradice. Zminuje
umélecké discipliny majici zadklad v zenovém buddhismu, jako je uméni aranzovani
kvétin, uméni japonskych zahrad ¢i uméni cajového obtadu, a rozebira také nékolik basni
vyznamnych buddhistickych mnich@i®. Vliv buddhistické filozofie je velmi patrny
I v Kawabatové tvorbé, kde spolu s vlivem Kawabatovy smutné osobni zkuSenosti
dotvafi pocit pomijivosti, az marnosti.* Kawabata totiz ve velmi mladém véku osifel
a postupn¢ se v mladi ucastnil pohibl tolika svych ptibuznych, ze mu to vyneslo

ptezdivku sosiki no meidzin (pohtebni mistr).

Nicméné po Gspésném zacatku své literarni kariéry povidkou Tanenice z Izu (lzu no
odoriko, 1926) se stal piednim ¢lenem a teoretikem literarni skupiny Sinkankakuha®,
ktera sice Cerpala do urcité miry i z japonské tradice, ale hlavné se vyznamné inspirovala
moderni a avantgardni literaturou zapadni. Kawabatu této doby charakterizuje naptiklad
experimentalni dilo Cerveny gang z Asakusy (Asakusa kurenai dan, 1929-30), scénaf

k surrealistickému filmu Bldznivd stranka ® (Kurutta ippédzi, 1926), jejz Liman

L Cit. In: Krupa, Viktor. Jasunari Kawabata. In: Kawabata Jasunari. Spiace krdsavice. Pielozil Viktor Krupa.
Bratislava: Slovensky spisovatel, 1971, s. 471-474, s. 474.

2 Kawabata Yasunari. Japan the beautiful and myself. Pfelozil Edward Seidensticker. Tokyo: Kodansha,
1969.

3 Konkrétné Dogena, Mjoeho, Saigjoa, Rjoana a Ikkjua.

4 Liman, Antonin. Kawabatova lyricka technika ve Snéhové zemi. In: Liman, Antonin. Krajiny japonské
duse: ctrndct esejuit 0 moderni japonské literature. Praha: Mlada fronta, 2000. s. 25-42, s. 26.

5 H1 KT IR Skola nového vnimani (neosensualismus). Daldim dilezitym predstavitelem byl napf.
Jokomicu Riici.

® Pieklad Antonina Limana.



prirovnava k Bufuelovu filmu Andalusky pes’, &i dilo Kiistalové fantazie (Suisé genso,
1931), které se otevien¢ inspiruje literaturou proudu védomi — naptiklad Jamesem Joycem

& Marcelem Proustem.®

Béhem 30. let 20. stoleti se Kawabata postupné pieorientoval zpét na japonskou tradici
a vysoko vyzdvihoval naptiklad literarni kvality buddhistickych stter. Pfiznaval, ze misty
napodoboval zdpadni literaturu, zacal vSak zdUraznovat spiSe svij orientalni ptivod
a dédictvi.’ V tomto duchu je napsan napiiklad Kawabativ nejslavnéjsi roman Snéhovd
zemé (Jukiguni, 1935-48), prodchnuty tradiénim japonskym estetickym citénim. Mezi

léty 1942—-1954 byl poté komponovan roméan Meidzin, o némz pojednava tato prace.

Po japonské poraZce ve druhé svétové valce Kawabata prohlasil, Ze vénuje léta, ktera mu
jeste zbyvaji, oslavé tradi¢ni japonské krasy'®, a zapocal tak svou nostalgickou labuti
piseni. Silny vztah k uvadajici krase japonské umélecké tradice je patrny v jeho
nasledujicich romanech, jako je Tisic jerdabu (Sembazuru, 1949-51), obdivujici jemnou
krasu staré¢ho ¢ajového nadobi a lamentujici nad komercializaci a duchovnim tpadkem
¢ajového obradu; ¢i Hlas hory (Jama no oto, 1949-54), v némz figuruje motiv masky
tradiéniho divadla 16 a citlivost starého Singa a jeho snachy Kikuko k tradiéni krase ostfe

kontrastuje s modernimi, praktickymi problémy ostatnich ¢lent rodiny.

Na sklonku Zivota se ovS§em Kawabata podle Limana postavil novelou Spici krasavice
(Nemureru bidzo, 1962) svym zpusobem kriticky ke své vlastni tvorb¢, tématu i literarni
technice.! Nakonec Ize pak pozorovat i uréity navrat k jeho dfivéjsimu, surrealistickému

obdobi v dile Jedna paze (Kataude, 1964).

Lze tedy fici, ze Kawabata v prib¢hu svého zivota Cerpal jak ze staré japonské tradice,
tak z modernich literarnich smért, a urcity konflikt mezi tradicnim a modernim
Japonskem je patrny napfic¢ celym jeho dilem i Zivotem. Cilem této prace je vysledovat,
kde vSude lze téma stietu tradicniho a moderniho Japonska pozorovat v Kawabatové

romanu Meidzin, ktery dobou svého napsani CéasteCné spadd do Kawabatovych

" Liman, Antonin. Nature morte v Kawabatovych Spicich krasavicich. In: Liman, Antonin. Krajiny
Jjaponske duse: ctrndct esejii 0 moderni japonské literature. Praha: Mlada fronta, 2000. s. 98-110, s. 99.

8 Keene, Donald. Dawn to the West: Japanese literature of the modern era: fiction. New York: Columbia
University Press, 1998, xiv, 1329 s., s. 798.

% Keene, Donald. Five modern Japanese novelists. New York: Columbia University Press, 2003, s. 36.

10 Keene, Dawn to the West, s. 823.

11 Liman, Nature morte v Kawabatovych Spicich krasavicich, s. 100-110.



povale¢nych elegii za upadajici japonské tradice, a popsat, jak se ve zkoumanych

rovinach dila téma projevuje, potazmo jak je zpracovano.

V prvni kapitole predstavim zakladni informace o romanu Meidzin, o stylu, jakym je
napsan, a o partii, na niz je zalozen. Déle vysvétlim vyznam nazvu romanu, odkazujiciho
v kontextu také k tématu prace, a analyzuji kompozici dila, kterd davd romanu jeho

specificky rytmus a dokresluje jeho vyznéni.

Ve druhé¢ kapitole se prostfednictvim detailni analyzy textu romanu a relevantni odborné
literatury zamé¥im na kontrast mezi Meidzinem a Otakem, jakoZto hlavnimi postavami
romanu, reprezentujicimi kazdy sviij zptisob mysleni — Meidzin tradi¢ni, a Otake naopak
moderni. Kazdého ze dvou soupeit nejprve charakterizuji jako ¢lovéka, poté jako goistu
anasledné pristoupim k jejich srovnani, pti némz zohlednim také jejich hodnoceni

vypravéfem-autorem romanu.

Ve treti kapitole prevedu d¢j romanu do chronologické podoby a popisu, jak v romanu
probiha ustfedni stiet mezi Meidzinem a Otakem, a prenesené tedy i konflikt mezi
tradicnim a modernim Japonskem. Pro vétsi prehlednost délim tuto kapitolu na Ctyfi

tematické déjové useky.

Tato bakalaiska prace je Castecné zaloZena na mé vlastni interpretaci romanu Meidzin,
kterd je ovSem podloZena textem dila a souvisejici odbornou literaturou, ceskou

i zahrani¢ni.



1 Zakladni predstaveni romanu MeidZin

Romén Meidzin byl vydavan Casopisecky od roku 1942, ale findlni knizni verze byla
vydana az roku 1954.1? Dilo popisuje vyznamnou partii hry go®3, jez se odehrala roku
1938, a jedna se o kirokusésecu** — tedy roman zalozeny na skuteénych Kawabatovych
z4dznamech a reportazich o ustfedni partii. Od reality se vSak také odchyluje — predevsim
komplexni literarni kompozici a detailni charakterizaci postav.'® Kawabata byl sim
nadSenym hra¢em go, a mozna také proto vtomto romdnu dokazal nejen vérné
zaznamenat slavné utkani, ale vyjadfit v nékolika rovinach i hlubsi konflikt tradice
a modernity, s nimz se japonska spole¢nost jeho doby potykala. Kawabata také tidajné

povazoval pravé tento roman za své nejlepsi dilo.'

Romén lze charakterizovat kruhovou a obecné velmi promyslenou kompozici 1’
a Kawabata i v tomto dile do ur€ité miry vyuziva lyrickou techniku vypravéni, jak ji
popisuje Liman'® na romanu Snéhovd zemé. Nicméné na rozdil napiiklad od Snéhové
zeme Ci Castecné Hlasu hory je v romanu Meidzin kladen znatelny diraz i na epickou
stranku dila, a d&j — spoc€ivajici v prevypravéni pribéhu skuteéné partie — je tedy pomérné

dynamicky rozvijen.

Roman je vypravén v ich-formé& prostiednictvim postavy sympatického, vnimavého
reportéra Uragamiho, jehoZ lze snadno ztotoZnit s autorem dila, a sleduje stfet dvou

hlavnich postav — Meidzina Susaie a drzitele sedmého danu?® Otakeho. Kromé nich

12Do ¢estiny byl pielozen Vlastou Winkelhdferovou a nasledné vydan jako soucést souboru Tanecnice
z lzu a jiné prozy v roce 1988.

3 Hra go (igo; PHE:) je strategicka stolni hra pro dva hrade, ptivodem ze starovéké Ciny, kterd spodiva
Vv postupném umistovani ¢ernych a bilych kamend na hraci desku — goban (E:#%; standardng 19x19
poli¢ek). Vyhrava ten hrag, ktery svymi kameny ,,zabere” ¢i ohrani¢i vét§i uzemi. Pravidla hry jsou
relativné jednoducha, ale tisicileta tradice a mnozstvi kombinaci a strategii z ni délaji zaroven velmi
komplexni zalezitost. Podrobng&ji o hite go viz Baker, Karl. The Way to Go. 7th ed., revised. Terry Benson,
ed. American Go Foundation, 2008.

14 SE 8%/ dokumentarni roman, roman-zaznam.

15 Rogers, William N. Heroic Defense: The Lost Positions of Nabokov's Luzhin and Kawabata's Shiisai.
Comparative Literature Studies [online]. Penn State University Press. 1983, 20(2), 217-30, s. 224.

16 Kawabata Jasunari. In: Winkelhoferova, Vlasta. Slovaik japonské literatury. Praha: Libri, 2008, s. 153.
7 Viz 1.3 Kompozice romanu.

18 1 iman, Kawabatova lyricka technika ve Sné¢hové zemi, s. 27-31.

19 Slovo dan (E%), ve vyznamu ,,stupeii®, oznacuje v japonskych soutéznich hrach (ale také v bojovych

umeénich i jinych disciplindch) dovednostni stupné, které vyjadiuji silu a zkuSenost hract. Nejnize stoji
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vystupuje v romanu fada vedlejSich postav, naptiklad sekretat Jawata, rozhod¢i Onoda
a Iwamoto, goist¢ Maeda, Jasunaga, TakahaSi, Meidzinova manzelka, reportér Goi,
Otakeho manzelka a syn a mnozi dal3i, nikomu z nich vSak neni vénovéna piilisna
pozornost. Roman Meidzin je tedy v ramci Kawabatova dila pon¢kud netypicky tim, ze

V ném nevystupuji vyrazné Zenské postavy.
1.1 Namét a literarni pojeti romanu

Romén vychézi ze skutecnych udalosti, kterych byl Kawabata jako novinai svédkem,
a popisuje posledni mistrovskou partii hry go, kterou pted svou smrti odehraje starnouci
Meidzin Susai Honimbé proti mladému vyzyvateli Otakemu®. Tato partie byla odehrana
béhem 15 sezeni mezi 26. ¢ervnem a 4. prosincem 1938. Divodem téméi pulrocniho
trvani bylo preruSeni partie od srpna do listopadu kviilli Meidzinové nemoci, ale také
nastaveni pravidel, ktera povolovala obéma hraciim extrémné dlouhy hraci ¢as 40 hodin

a zajist'ovala mezi jednotlivymi hracimi sezenimi zpocatku plné ¢tyfi dny odpocinku.

Ze zalitku byla hra mezi Otakem a Meidzinem Susaiem velmi vyrovnana, ale ve
stfednich fazich hry zacalo selhavat MeidZinovo zdravi, na¢ez musel byt na tfi mésice
hospitalizovan. Po jeho propusSténi z nemocnice se bitva rozhofela nanovo, nicméné
cilevédomy a houZzevnaty Otake zatal postupné sahat k agresivnim, az vypoé&itavym
metodam, ¢imz v Meidzinovych oc¢ich neospravedlnitelné poSpinil umélecky aspekt hry.
To Meidzina vyvedlo zrovnovahy a nakonec pfivedlo k porazce, kterda ho vyrazné
zasahla, ba zménila. Nedlouho po skonéeni této pielomové partie Meidzin Stsai zemiel

a hra go vstoupila do nové éry.

Kawabativ vypravec Uragami popisuje pribéh hry na jednu stranu objektivng, naptiklad
zaznamenava piesné Casy zacatku a konce partie ¢i dobu trvani dilezitych tahti, na druhou
stranu vSak vSe, co se odehrava, také zasvécené komentuje, vyjadiuje své subjektivni
nazory, a dokonce selektivnim, lyrickym popisem piirody dotvaii atmosféru jednotlivych
déjovych usekt. Pilarcik tento vypravéci styl, kombinujici detailni, objektivni pfesnost
scitlivym subjektivnim pohledem na situaci, trefn¢ pfirovnavad k fotoaparatu

s poskozenou clonou, kterym vypravé¢ Uragami vromanu pofizuje Meidzinovy

prvni dan a pokracuje se vzestupné, v piipadé hry go k devatému danu, ktery stoji nejvyse. Pod danovou
tirovni se dale pracuje s zikovskymi stupni jzi (%).

20 \fyzyvatel, v romanu pojmenovany Otake, se ve skute¢nosti jmenoval Kitani Minoru.
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posmrtné snimky. Vypravé¢ musi clonu nastavit manudlné, coZ znamena, Ze technicka
piesnost fotoaparatu je propojena s jeho vlastnim, subjektivnim usudkem o mnozstvi
svétla. Stejné jako Mistrovy posmrtné fotografie i roman samotny, formovany vnimavym
védomim vypravéce-autora, poté zachycuje intenzivni smutek, a zaroven urcitou silu,

prekraGujici hranici mezi Zivotem a smrti.?
1.2 Nazev romanu a vyznam titulu MeidZin

Nazev romanu Meidzin odkazuje K nejvySSimu tradi¢nimu goistickému titulu, jehoZz
drzitelem byl v dobé déje romanu pravé jeden ze soupeitl v ustfedni partii — Susai
Honimbé. Titul MeidZin je udélovén i dnes, avSak jeho moderni, natoz pak soucasné
vnimani se od vnimani tradi¢niho vyrazné odliSuje, stejn¢ jako zplsob jeho ziskani
I vyznam a postaveni osoby Meidzina. Pravé na pomezi tradi¢niho a moderniho vnimani
titulu MeidZin stoji osobnost Meidzina Susaie. Lze tedy fici, Ze nazev romanu odkazuje

I K jeho tématu — nevyhnutelnému konfliktu starého a nového, tradi¢niho a moderniho.

Tradi¢né byl titul MeidZin udélovan dozivotné a mohl se jim stat pouze ¢lovek, ktery —
jak vysvétluje Suzuki — skrze tvrdou disciplinu dosahl intuitivni schopnosti nahlédnout
do skrytych hlubin svého uméni; tedy kreativni génius, prekrocivsi nejvyssi dovednostni
stupeft. 22 Meidzinové starych dob zaujimali zcela vyjime¢né postaveni a jejich
sebendrocnéjsi rozmary byly v duchu hierarchického uspotadani spolecnosti ostatnimi
hraéi pfijimany jako samoziejmost.?® Meidzin mohl napiiklad libovoln& uréovat dobu
a Cas utkani, kdykoli prohlasit, ze ,,pro dnesek se uz hrat nebude®, stanovovat den ptistiho
sezeni a podobné.?* Naproti tomu ,,moderni MeidZin* je za t¢ast v utkanich $tédfe placen,
ale zaroven je svazovan stejnymi pravidly jako ostatni hraci, ba mozna jesté prisnéjSimi,
vV ramci pragmatické a racionalni snahy o zajisténi fair-play. Pravé miseni téchto dvou

piistupt k titulu MeidZin charakterizuje dobu d&je romanu a je v roméanu patrné.?®

Po Stisaiové smrti roku 1940 titul Meidzin ve svém tradiénim smyslu zanikl. V letech

1961-1962 byl pak v modernizovaném pojeti, po vzoru hry $dogi, obnoven — jako titul

21 pilarcik, Marlene A. Dialectics and Change in Kawabata's ‘The Master of Go.” Modern Language Studies
[online]. 1986, 16(4), s. 9-21, s. 16-17.

22 Suzuki Daisetsu. Zen and Japanese Culture. Princeton University Press, 2019, 608 s., s. 223-224.

23 Kawabata Jasunari. Meidzin. In: Kawabata Jasunari. Tanecnice z Izu a jiné prézy. Prelozila Vlasta
Winkelhoferova. Praha: Odeon, 1988. s. 130-246, s. 165.

24 Kawabata, Meidzin, s. 165.

% Viz 2.1.2 Meidzin jako goista.
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udélovany spolu s finanéni odménou? vitézi kazdoroéniho profesionalniho turnaje,
konaného pod zastitou Nihon kiinu?’ a za sponzorského pfispéni spoleénosti Asahi
Simbun, pticemz tato moderni, ,kapitalistickd“ podoba titulu Meidzin pietrvava az do

soucasnosti.?®

1.3 Kompozice romanu

Roman Meidzin je tvoten 41 kratkymi ¢islovanymi kapitolami a nepochybné 1ze fici, ze
jeho kompozice je pomérné slozitd. Dilo kombinuje prvky objektivni reportaze
s vypravéCovym citlivym subjektivnim hodnocenim udalosti a osobnosti, s jeho
asociativné navazanymi uvahami o podstaté hry go, o pravidlech, o uméni ¢i o minulosti
obou hraca, jakoz i s lyrickymi pasazemi a popisem herniho prostiedi a okolni ptirody.
Tato volnd, asociativni kompozice, kterd je pro Kawabatovy romany typicka, evokuje
kompoziéni princip fazené basné renga®®. To ma za nasledek relativng Gasté umisténi
chronologicky — a zdanlivé ani jinak — nenavazujicich pasazi vedle sebe, coz vyvolava
urCité napéti a dava dilu specificky rytmus, ¢imz ptispiva k navozeni dojmu neustalého

30

pohybu, a tedy celkovému dialektickému vyznéni®™ romanu.

Meidzinova smrt, tedy uplné vyusténi déje romanu, je odhalena uz v prvni vété dila
a konec ustfedni partie je dale poprvé popsan v prvnich tfech kapitolach, coz zaprvé
anuluje veskeré napéti, které by mohlo vychazet z nejistého vysledku vyrovnaného stietu
mezi Meidzinem a Otakem, jak zmiiiuje Rogers® , a zadruhé mizZe jit o naznak
nevyhnutelnosti vysledku, k némuz romanovy konflikt ,,starého* a ,,nového* spéje. To
dale v kombinaci se zminénym dialektickym vyznénim dila dava dohromady vyznam

nevyhnutelnosti zmény, nezastavitelnosti pokroku.

Pro roman Meidzin je dale ovSem charakteristicka 1 precizni a nepochybné promyslena
kruhovd kompozice — dilo zacind i kon¢i MeidZinovou smrti. Samotna partie mezi
Meidzinem a Otakem za¢ina ve &tvrté kapitole, ale hned poté nasleduji Styfi kapitoly

pojednavajici o dobé po Meidzinove propusténi z nemocnice, o potfizovani Meidzinovych

26 Odména vitézi turnaje o titul MeidZin &ini v soudasnosti 37 000 000 jenti. Viz GoBase. Japanese Go
Tournaments [online]. ©1994-2022 [cit. 30.3.2022]. Dostupné z: https://gobase.org/games/jp/.

21 HAHELRE; Japonska asociace profesionalnich hraca go.

28 Soucasnym drzitelem titulu MeidZin je Ijama Juta.

29 Liman, Kawabatova lyrické technika ve Snéhové zemi, s. 31.

%0 Tedy vyznéni ve vyznamu neustalého plynuti ¢i ustaviéné zmény.
%1 Rogers, s. 224.
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posmrtnych fotografii a o stisnéné atmosféfe panujici tésné pred MeidZinovou

t32

hospitalizaci. V kapitole devét™ se narativ ndsledné vraci zpét k slavnostnimu zahgjeni

partie.

Opakovani urcitych déjovych udalosti, pfipominajici intuitivni odbocky a cykleni
lidského mysleni, lze v romanu pozorovat v pomérné¢ velké mife. Kromé kruhu,
ohranicujiciho celé dilo, a zahdjeni partie v kapitolach ctyii a devét je dalSim dilezitym
ptikladem maly kruh rdmcovany opakovanim rozhovoru mezi MeidZinem a vypravécem,
vnémz se Meidzin svéfuje s uréitou predtuchou vlastni smrti. 3 Tento rozhovor se

objevuje nejprve na zacatku kapitoly 18:

Jednoho dne poté, co se partie opét rozbéhla v Ito, jsem se Meidzina zeptal, zda
po jejim skonéeni ptijde znovu do nemocnice, anebo zda jako kazdy rok stravi
zimu Vv laznich Atami. Meidzin se mi svéfil: ,Nu... upiimné feCeno hlavni
otazkou je, zda do té¢ doby vydrzim. Vlastné je mi samotnému zahadou, Ze se mi

dodnes dafi drZet se na nohou a neulehnout.*3*

A nésledné se objevuje znovu na konci kapitoly 31:

Kdyz jsem se ho zeptal, zda po skonceni utkani bude jako kazdy rok travit zimu

Vv Atami ¢i v Ito, anebo zda hodla znovu jit do nemocnice, Meidzin mi odpoveédél,

v

jako by se mi svéfoval s nejtajn€jsimi myslenkami: ,,No, upfimng feceno, hlavni

bude, jestli do té doby vydrzim nebo nevydrzim...«3

Tematicky je obsahem kruhu ohrani¢eného timto rozhovorem, zjednodusSené feceno,
pfechod od Meidzinova zhorSujiciho se zdravotniho stavu pifes jeho srpnovou
hospitalizaci az k listopadovému propusSténi a snaze o rehabilitaci. Tuto vnitini smycku
oznacuje dale Pilarcik i jako urcity predél v narativu romanu, jelikoz po 31. kapitole jiz
déj plyne az napadné chronologicky a bez vétSich odbocek. Také podotyka, Ze tato zmeéna

V plynuti déje reflektuje zménu v chovani a mysleni, kterou béhem svého pobytu

%2 Je mozné, Ze ani &isla kapitol, ve kterych se odehrava slavnostni zahajeni partie, nejsou volena nahodné,
nybrz ze predjimaji utrpeni a skon, které Meidzinovi partie pfinese. Cisla Ctyfi a devét jsou Japonci totiz

vniména jako ne$tastna, protoZze mohou mit v japonsting stejnou vyslovnost jako slova smrt (§i; Ft)
autrpeni (Ku; i%).

33 Srov. Pilarcik, s. 18-19.
34 Kawabata, Meidzin, s. 179.
35 Kawabata, Meidzin, s. 215.

14



V nemocnici MeidZin prodé¢lal — pfedevSim zminuje fakt, Ze Mistr si od té doby znatelné

vice v§ima objektivniho plynuti ¢asu.®

4

Lze tedy fici, ze slozitd kompozice romanu Meidzin, zalozend na intuitivné ptsobicim
sttidani d¢&jovych pasdzi s vypravéCovymi tuvahami ¢i lyrickymi pasdzemi, jakoz
I strategickém opakovani n€kterych déjovych udalosti, pomaha navodit celkovy dojem
neustalého pohybu, ktery koresponduje s tématem dila. Tento styl kompozicni vystavby
navic navazuje na japonskou literarni tradici fetézenych basni renga. Kruhova kompozice
vSak d€la z roméanu zaroven kompaktni celek a mensi smycka, vznikld opakovanim
rozhovoru mezi Meidzinem a vypravécem, tematicky vydéluje déjovy tsek o Meidzinoveé
nemoci a znaci také predél v Meidzinoveé smysleni. Fakt, Ze poté jiz plyne d&j viceméné
chronologicky, navic pomaha navodit dojem posunu mysleni smérem k modernimu

racionalismu a pragmati¢nosti.

3 pijlarcik, s. 19.
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2 Kontrast hlavnich postav romanu

Napéti a dynamika mezi soupeifi ve hife go, jez vychazeji ze samotné povahy hry
predstavujici stiet dvou protichtidnych sil — ¢ernych a bilych kamend —, jsou V romanu
Meidzin vyuzity pro zdtraznéni rozdild mezi MeidZinem Susaiem a Otakem v jejich
povaze, pristupu ke hie 1 hernim stylu. Na téchto dvou v mnoha ohledech protikladnych
osobnostech a pribéhu jejich souboje je poté v romanu zalozeno zpracovani tématu

konfliktu mezi tradi¢nim a modernim Japonskem.

Chladna diistojnost stdrnouciho Mistra, spolu s jeho bezvyhradnym ponotfenim se do hry,
jez ma za nésledek MeidzinGv harmonicky, intuitivni herni styl, pfimo navazuje na
staletou tradici japonského uméni go. Na druhé strané viely a spoleensky Otake, typicky
svym nekoneénym zvazovanim vSech moznosti a variant, stejné jako absurdné¢ Castymi
nervoznimi odchody na toaletu, ale i agresivni cilevédomosti, Zenouci ho za kazdou cenu

k vitézstvi, pfedstavuje moderni vinu zapadniho racionalismu.
2.1 Meidzin Susai Honimbd
2.1.1 Meidzin jako ¢lovék

,SVvezZi a zivy dojem z veselé rozlehlé krajiny u ostrova OSima, podporeny jesté
novomanzelskymi pary, které si sem vyjely na svatebni cestu, nechava Meidzina

lhostejnym, jelikoz zabruci: ,Musi se tu asi nudit. ***’

Meidzin Susai Honimb6 je v roméanu Meidzin prezentovan jako pétasedesatilety®® muz,
ktery uz zacina trpét neduhy stafi. Kvili nemocem, jako je nedomykavost srde¢ni chlopné,
musi byt jeho partie na delsi dobu pferusovany; je rozmarny, roztrzity, netaktni i
necitlivy a dopousti se dokonce nezdvotilosti, zaroven je vSak upiimny, bezelstny a misty

se chova az vtipné détsky.

Co se vzhledu tyce, je Meidzin velmi malého vzrastu — méfi pouhych 150 centimetrt.
Nicméné na tak nizkého €lovéka mé nezvykle dlouhy trup. To ovSem znamena, Ze uz
prilis prostoru nezbyva na nohy, jez ma velice tenké, takze pisobi nespolehlivym dojmem,

a 1ékat, povolany kvili Meidzinové chorobé, se az divi, Ze Mistra unesou. Tento 1ékat se

3" Kawabata, Meidzin, s. 140.

38 Narodil se roku 1874, a n&kolik dni pfed zadatkem své posledni partic — v ¢ervnu 1938 — tedy podle
tradi¢niho japonského zpisobu oslavil pétasedesatiny, ovSem podle zapadniho zpisobu mu bylo teprve 64
let.
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dale také vyjadiuje, ze Meidzin ma ,,télo podvyziveného ditéte*3® — vazi pouze néco pies
30 kilogramu. Proto mu i 1éky musi byt davkovany jako tfinacti- ¢i ¢trnactiletému ditéti.

Navic ma obecné velmi nizkou télesnou teplotu, mén¢ nez 36 °C.

Meidzin je bezdétny a bydli sam s manZelkou v domé v Setagaji, ktery je pro né¢ mozna
prilis velky. Manzelka Meidzina vérné provazi zivotem a on k ni ziejmé ma blize nez ke
komukoli jinému, piesto vSak Casto nevnima jeji starostlivost, nebere na ni ohledy
a neotevird ji zcela své srdce. Vzhledem ke své neempaticnosti a introvertni povaze nema
Meidzin kromé svych zakti ani mnoho ptatelskych kontaktii, a navic jeho oblibeny zak,
Sesty dan Sodzi Ogisi, ktery byl ,,jeho jedinou oporou a nad¢ji“4?, zemtel velmi mlady —
jiz roku 1924. A tak v posledni kapitole romanu, kdyz se vypravé¢ dozvida o Mistroveé

smrti, pronese, ze Meidzin byl vlastn€ vzdycky osamély.*

Meidzin je tedy ¢lovek, ktery malokdy vyjadiuje své emoce ¢i cokoli, co se déje v jeho
nitru. Napftiklad dlouhou dobu stoicky snasi své bolesti, aniZz by se svéfil, a 1 kdyz je
nemocen, tvaii se, jako by se nic nedélo. Dale béhem své posledni partie nikomu
nepodékuje, a ani Meidziniv dlouholety podporovatel Zekken Hirocuki od néj za tficet
let spoluprace nikdy neslySel slova dikd ¢i prosby. Také kdyZ za nim ptijde n¢kdo
s zadosti o radu ¢i pomoc, ma Mistr tendenci upadnout do ,,roztrzit¢tho mlceni*4?, ¢imz
pfivadi lidi do trapné situace. V takovych chvilich musi vzdy zasdhnout MeidZinova
manzelka, ktera za n¢j fesi vétSinu zdvorilostnich zalezitosti (dé¢kovani, navstévy apod.),
jakoZzipoplasen¢ zachraniuje situaci, kdyz se Meidzin dopusti n€jakého prohiesku. Swann
tuto MeidZinovu roztrzitost a necitlivost vnima jako ,,pochopitelnou omezenost

vychazejici z naprostého ponoieni se do svého uméni.“43

Meidzin je kufak, po vecerech se rad napije sake, a — kdyz na to ma naladu — zivé vypravi
piibehy ze starych Casti ¢i povida o vécech, které ho zaujaly nebo na které zrovna mysli.
Nicméné, krom¢ hrani her nema prakticky zadné konic¢ky. Vyhyba se fyzické aktivite,
a 1 kdyz se tfeba vypravi na vylet, jak vyjadiuje tivodni citat této Casti prace, maloco ho

dokaze vytrhnout z Ihostejnosti.

39 Kawabata, Meidzin, s. 141.
40 Kawabata, Meidzin, s. 184.
41 Kawabata, Meidzin, s. 246.
42 Kawabata, Meidzin, s. 180.
43 Cit. In: Pilarcik, s. 11.

17



Jedinou MeidZinovou zébavou je tedy hrani her, do kterych se vzdy ponofti celou svou
mysli jako nadSené dité, at’ uz jde o sogi, rendzu, madzong nebo kule¢nik. Toto ponofeni
se do hry zpasobuje, ze Meidzin nevnima nejen Cas, ktery na své ,,rozvlaéné uvazovani‘4
spotiebuje, ale ani nechut’, podrazdéni a nudu, které tim vyvolava ve svych soupefich.
Proto si ani neuvédomuje, ,,Ze s nim lidé hraji neradi a jen proti své vili.“*® Lze fici, ze
svou pomalou hrou Meidzin ostatni drazdi, az vypadavaji z rytmu, coz muze byt pro n¢j
ve hfe vyhodné. Toto vSak rozhodné neni MeidZinliv zdmér; on se pouze plné soustiedi
na svou hru, a podobné taktizovani ¢i kalkulovani s psychickym stavem soupeie naopak

odsuzuje.

Vzhledem k tomu, ze ve skoro kazdé chvilce volna vyzyva ostatni k hrani toho ¢i onoho
a Ze takové partie Casto pokracuji i hluboko do noci, miZeme tvrdit, Ze Meidzin je
soutéznimi hrami az nezdravé posedly, ale vypraveé¢ soudi, ze prave jeding jiné hry mu
umoziuji duSevni odpocinek, protoze jeho tizce zamérenou mysl chvilkové odpoutaji od
go.*® Ptesto, kdyz se Mistr ani po sezeni 10. srpna, tésné pred svou hospitalizaci, nedokaze

obejit bez hrani her, vypravé¢ ma pocit, Ze asi ,,musi prozivat pekelnd muka.“4’

Hry jsou tedy pro MeidZina velmi dilezité, a proto kdyz jeden vecer v hotelu jiz nezbyl
nikdo, s kym by si mohl zahrat madZong, je z toho détsky zklamany a vypravéce, ktery
se také chysta odjet, se v ten moment hluboce dotkne Mistrova opusténost.*® Z tizkosti
a omezenosti Meidzinova zaméfeni dale do znacné miry vychazi jeho roztrzitost
a nedovtipnost, kvili kterym mnohdy nedokéaze spravné odhadnout pocity druhych, coz
muize vytvofit bud vtipnou, nebo naopak velmi napjatou situaci. Neni tedy piili$
spolecensky, ani se zvlast nesnazi byt; Zadnou svou nezdvoiilost vSak nemysli zle,

a naopak vSe, co fik4, mini zcela upfimné.
2.1.2 Meidzin jako goista

,,Z té zvolna kracejici postavy, ktera se pravé zvedla od hraci desky, vanula zvlastni ticha
melancholie. Jako by nepatrila do tohoto svéta. Pripadala mi takika jako posledni

pamatnik doby Meidzi. “**

4 Kawabata, Meidzin, s. 181.
45 Kawabata, Meidzin, s. 181.
46 Kawabata, Meidzin, s. 199.
47 Kawabata, Meidzin, s. 201.
48 Kawabata, Meidzin, s. 193-194.
49 Kawabata, Meidzin, s. 171.
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Hned v prvni vété romanu je Gtenafi Meidzin Stisai predstaven s ohledem na jeho
navaznost na goistickou tradici, majici po¢atek davno pied udalostmi déje dila — jako
,v pofadi jedenadvacaty nositel jména Honimbo6®® a drzitel titulu Meidzin ve hie go.“%
Od zacatku je tedy patrny obrovsky vyznam jeho osobnosti pro svét profesionalniho go,

ktery je v textu dale mnohokrat zminovan, rozebirdn a konkretizovan.

Meidzin nemél sobé rovného, zastinil vSechny své soucasniky, a ani nikdo z nasledujici
generace nedosahl takového postaveni jako on. Meidzin Stsai ,,nesl na svych bedrech
biimé celého vyvoje moderniho go*“®?, pfi¢emz nejprve musel piekonat mnohé tézkosti
a stradani, ale diky tomu jeho uméni nasledné zétilo v obdobich Meidzi, Taiso i Séwa,
a tak vyrazné ptispél k novodobému rozkvétu hry, ba stal se pfimo jejim symbolem

a zosobnénim.

Vysel jako vitéz z fady klicovych utkani, v nichZ ,,prokazal mimofadné silnou hrus?,
nacez se stal Meidzinem, a lidé ho dokonce zacali idealizované oznaCovat za
,heporazitelného*. Jako Meidzin poté sehral tii mistrovské partie — prvni v roce 1926
jako predstavitel Nihon kiinu proti reprezentantovi konkurenéni asociace, sedmému danu
Kariganemu, druhou s handicapem proti nad&jnému patému danu Wu Cching-jiianovi
roku 1933, a posledni, partii pied svym odchodem z aktivniho plisobeni, proti sedmému
danu Otakemu roku 1938. Proti Kariganemu zvitézil Meidzin podle o¢ekavani, jako uz
mnohokrat diive. Wu se proti Mistrovi pokusil uplatnit nové fuseki®* a zdalo se, ze ma
Sanci zvitézit, ale nakonec ho Meidzin porazil diky genidlnimu 160. tahu.”® Az ve své

posledni partii je Meidzin porazen a nedlouho poté umira.

Pouhé tfi partie se z dneSniho pohledu, kdy musi hra¢ svij titul Meidzin kazdy rok
obhajovat proti vyzyvateli, zdaji jako nemysliteln¢ malo, ale jeSté v prvni poloviné
20. stoleti byl titul Meidzin tradi¢né ud€lovan dozivotné a bylo béznou praxi, ze se

Meidzin vyhybal i cvicnym partiim s vaznymi soupeti, aby neutrpéla jeho autorita, natoz

50 Oznadeni tehdy nejvlivnéjsi goistické skoly, a zaroveii rodové jméno jejiho nejvyssiho predstavitele. Po
Stisaiové smrti se titul Honimbo stal prvnim titulem, o ktery se zagaly hrat pravidelné profesionélni turnaje,
a i dnes jde o jednu z nejvyznamnéjsich goistickych poct v Japonsku.

51 Kawabata, Meidzin, s. 131.

52 Kawabata, Meidzin, s. 225.

53 Kawabata, Meidzin, s. 166.

5 4fif1; Zahajeni partie; rozmisténi prvnich nékolika tahti pfedjimajici celkovou strategii.

5 Existuje podezieni, Ze tento tah vymyslel MeidZinGiv zak, paty dan Maeda, vypravéd si to viak spise
nemysli.
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pak skute¢nym soubojiim. Také v tomto spo¢iva jeden z predé&li, které Meidzin Stsai
predstavuje. Stoji totiz na pomezi dvou vnimani titulu Meidzin, a pravé v jeho dobé se

tak prolind ,,zbozilujici cta k idolu se snahou svrhnout jej.«%

Na jedné strané se Otake, rozhod¢i partie, &inovnici i vypravée k Mistrovi chovaji
s hlubokou tuctou a relativng ¢asto se mu snaZi vyhovét — jako kdyz Otake piebira
zodpovédnost za vybér hotelu, kde MeidZina v noci rusi feka — ¢i mu jemné naznacuji,
co ma udélat, aby ho uSettili trapné situace — nékolikrat v souvislosti s peceténim taht®’,
s nimZ se Meidzin v partii setkava poprvé, ale také pii pocitani bodii na konci utkani,

kdyz je jiz jasné, ze prohral.

Na druh¢ strané, Meidzin leckdy pravidla a dohodnuté podminky opomiji, protoze je
zvykly na své vyjimecné postaveni, ajeho rozmary davaji vzniknout konfliktim.
Napftiklad odjezd z It6 do Hakone musi byt odlozen, jelikoz MeidZin si chce jesté zajit
k holi¢i. V tomto piipadé se jesté podaii mladsiho Otakeho, jenZ uz je plné p¥ipraven na
cestu, uchlacholit, avSak jeho ochota ustupovat rychle opada, a tak — obzvlasté po
propuknuti Meidzinovy choroby — vyusti Mistrovo porusovani pravidel nékolikrat az
v Otakeho prohlaseni, e z partie rad&ji odstoupi. V nejvypjatéjsi situaci viak nakonec
naopak Meidzin ustupuje, pficemz se ukdze, Zze potadatelé po zjiSténi problému
konfrontovali rovnou Otakeho, aniz by zkusili odporovat Meidzinovi, prestoZe ten na své

vuli tentokrat ztejmée tolik netrval.

Obecné by se dalo fici, ze Meidzin piisnymi pravidly pii své posledni partii trpi.
Predevsim pak systém ,.konzervovani, v jehoz duchu jsou hrac¢i nuceni zustat po dobu
partie v podstaté uvéznéni v hotelu, se ukazuje vici starému Mistrovi kruty a nemoralni.
V kombinaci s plnymi ¢tyfmi dny volna mezi sezenimi a ¢tyficeti hodinami povoleného
hraciho Casu pro kazdého hrace trva totiz partie extrémné dlouho a bez moznosti uniknout
od hry a rozptylit se doma jde 0 velkou psychickou zatéz. Navic moderni pravidla jako

peceténi tahu vystavuji Meidzina taktikdm a kalkulacim, které odsuzuje, coz vede k tomu,

% Kawabata, Meidzin, s. 164.

57 Pedeténi tahu je pravidlo vyuzivané pfi partiich trvajicich déle nez jeden den. Bylo zavedeno, aby
minimalizovalo nevyhodu hrace, odehravs§iho posledni tah dne, protoze jeho soupef mohl o svém
nasledujicim tahu premyslet az do dne dalsiho sezeni, aniz by spotfebovaval svijj hraci ¢as. Pravidlo spo¢iva
Vv tom, Ze posledni tah dne se neodehraje na desce, ale hra¢ ho pouze zanese do diagramu, ktery se vlozi do
zapeCeténé obalky, a aZz na zaCatku nasledujiciho sezeni je tah ,rozpecetén®, tedy umistén na desku
a odhalen soupefi.
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7e kdyz spatii Otakeho ponékud samouéelny 121. pedetény tah, je Mistr znechucen

a vyveden z rovnovahy a pravé toto hnuti mysli ho nejspi$ nakonec ptivede k porazce.

Meidzin, a do jisté miry i vypravec, vidi ve vyuzivani a zneuzivani pravidel, ke kterému
se nektefi mladi hraci uchyluji, poskvrinovani uméleckého aspektu hry: ,,Z umeéni go
vymizela tradicni japonska, lépe receno orientdlni krasa a vitbec vsechno se zménilo
V pocitani a regule. ‘58 Pfirozenou snahou o zajisténi spravedlivého soupefeni tak bylo go

ochuzeno také o typickou tctu ke star§im, ba i o vzdjemnou tctu mezi lidmi.

Pro Meidzina piedstavuje go, stale v duchu davné tradice, ,,cestu v umeéni i v zivote.*>®
Vnima go jako tradi¢ni japonskou uméleckou disciplinu, kterd spojuje estetické
a nabozenské hodnoty — tedy jako geidé.®® Go se vyvijelo v duchovni spiiznénosti
s japonskymi bojovymi uménimi, jakoz iSnabozenskym smyslenim, a tak ,,/j/e
prodchnuto tradicni vychodni mysterioznosti [a] ma v sobé povznasejici uslechtilost. %!
Nejde tedy primarné o soutéz ¢i souboj, nybrz o zpiisob seberealizace, ba cestu k dosazeni
ur¢ité formy osviceni skrze disciplinu.®? V Meidzinové hie je proto zfeteln& citit vliv
., hluboké pokory, samoziejmé a vdécné prijimajici tihu tradice, jak ji vytvorila minulad

staleti, “% kterou Bohagkova pfimo spojuje s japonskym uménim a citem pro krasu.

Souvislost hry go s buddhistickou tradici je zdiraznéna také uvedenim toho, ze rodové
jméno Honimbd je pivodné nazev vedlejsi budovy chramu Dzakkodzi v Kjotu®* a vSichni
drzitelé tohoto jména, od prvniho MeidZina Sansy aZ po Meidzina Stsaie, také piijali

knézské svéceni.®®

Dale Meidzinova neoblomna koncentrace na hru, a tedy na ptfitomny okamzik, kterou lze
z psychologického hlediska oznacit jako stav flow, reprezentuje zenovy koncept prazdné

mysli. Meidzin, zabrany do hry, zcela nevnima déni kolem sebe — neslysi hlasité zavany

58 Kawabata, Meidzin, s. 163.

% Kawabata, Meidzin, s. 163.

60 2%38; typickym piikladem je uméni ¢ajového obfadu — sads; Carriere, Peter M. Writing as tea ceremony:
Kawabata's geido aesthetics. International Fiction Review [online]. Gale Literature Resource Center. 2002,
29(1-2), 52-61, s. 52.

61 Kawabata, Meidzin, s. 205.

62 Srov. Feenberg, Andrew. Alternative Modernity? Playing the Japanese Game of Culture. Cultural
Critique [online]. University of Minnesota Press. 1994, 29, s. 107-138. s. 111-116.

63 Bohackova, Libuge. Cit pro krasu. In: Bohatkova, Libuse a Vlasta Winkelhdferova. Veéjir a mec: kapitoly
Z déjin japonské kultury. Praha: Panorama, 1987. s. 233-296, s. 235.

64 Kawabata, Meidzin, s. 205.

65 Reholni jméno Meidzina Stisaie zni Nicion.
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vétru ani bubinek kolemjdouciho potulného mnicha, nepostiehne smich a povyk hostti ve
vedlejsi mistnosti, ba ani détsky plac, za ktery se mu manzelka dokonce piijde zahanbené
omluvit. Jak jiz bylo zminéno vyse, nevnima vétsinou ani svého soupete a je pln€ ponoien

do vlastni hry.

Kvili tomuto ponofeni do hry neni ani ¢as pro Meidzina védomym faktorem, coz
dokazuje jeho obcasné podivovani se nad poctem odehranych tahi ¢i mnoZzstvim
spotiebovaného hraciho ¢asu. Meidzin mé sklony k dlouhému uvazovani, ale jeho hra
piesto pusobi spontanné a lehce, coz je charakteristické pro jeho intuitivni a meditativni
piistup.% Navic ani v pokrocilém véku neztraci Meidzin sviij zapal a i vV posledni partii

svého zivota zahraje zcela novy tah — 20. tah.

Meidzin je tedy jednozna¢né nejvyznamnéjsi osobnosti v goistickych kruzich své doby.
Hraje silnou, ale svym zpisobem i lehkou a intuitivni hru, kterd vychazi z jeho
absolutniho ponofeni do partie. Stoji na pielomu vnimani samotného titulu Meidzin,
a proto se k nému vsichni chovaji uctive, ale také je od néj ptisné vyzadovano dodrzovani
modernich pravidel cilicich na potlac¢eni jeho vyhod. Z jeho pohledu vsak tato nova
pravidla, apfedevsim mladi hraci, ktefi je zneuzivaji, neodpustitelné¢ poskvriuji
umeélecky aspekt hry go, kterému Meidzin zasvétil svlij Zivot do takové miry, ze kdyz
sedi za gobanem, na vSechny okolo ptuisobi velikost jeho hra¢ské osobnosti. Ta na jednu
stranu siln¢ kontrastuje s jeho drobnou postavou, zaroven vsak nikoli, protoze vzhledem
k nepomérné dlouhému trupu vypada Mistr pfi sezeni Seiza S rovnymi zady za gobanem
I zcela realn¢ vétsi nez obvykle. Skoro jako by se télo pfizpusobilo jeho stylu Zivota
a cest¢ jeho umeénim, potazmo jako by jeho pomijiva télesna schranka byla stvofena prave

proto, aby mohla usednout za goban.

2.2 Drzitel sedmého danu Otake
2.2.1 Otake jako ¢lovék
., To delaji ledviny. A slabé nervy... Jakmile usilovne premyslim, mam nutkani jit na

stranu. * Tento Otakeho zvyk se stal dokonce oblibenym ndmétem novinovych klevet

a karikatur v goistickych c¢asopisech. Psalo se v nich napriklad, Ze kdyby se jeho cesty na

66 pilarcik, s. 12.

22



toaletu behem celé partie prevedly na vzdalenost na silnici Tokaido, dosel by az do

Misimy. “7

Drzitel sedmého danu Otake je silné rodinné zaloZeny ¢lovék. Je mlady — v dobé ustfedni
partie romanu tficetilety — a Casto vesely, jak lze usuzovat z né¢kolika jeho vtipnych
poznamek, které jsou v romanu zaznamenany. Vazi okolo Sedesati kilograml, nosi bryle
a vyznacuje se t¢Z zodpovédnosti a zdsadovosti. Zaroven je vSak, jak vyjadiuje uvodni

citat, velmi nervoznim typem Elovéka; ptes svlij mlady vek trpi Cas od ¢asu zdravotnimi

neduhy a uziva pravidelné¢ mnozstvi 1éku.

Otake bydli se svou poéetnou rodinou v rozlehlém domé v Hiracuce, piiemzZ jeho
domacnost &ita v dobé partie s Meidzinem deset osob — Otakeho s manzelkou, jejich tii
déti, Otakeho rodige a tfi Otakeho zaky. Podet zakii, které Otake se Zenou vychovavaji
spolu s vlastnimi détmi, se vSak v prub&hu n¢kolika let po hie jesté navysuje a pod jednou
sttechou pobyva az 16 osob. Pravé tehdy se vydava na navstévu vypravec a plnou mérou
pocituje hiejivou rodinnou atmosféru, ktera v domé panuje. Otake nezapie svou velkou
lasku k détem — vlastnim i cizim. Obé Otakeho starsi dcery uz v mladém véku projevuji
zdjem o hru go a Otake se laskyplné vyjadiuje, Ze pokud projevi talent a budou délat
pokroky, vazn€ uvazuje o tom, Ze by z nich vychoval profesionélni hracky. Nejmladsimu
Otakeho dit&ti, synovi, je v dob& partie osm mésicti, a kdyz s nim Otakeho manzelka
prijede do hotelu, kde partie probihd, vypravée je jim tak okouzlen, ze o ném dokonce
napise v novinich. Vypravééi pfipada, ze onen maly Momotaré % piimo zosobiiuje

state¢nou dusi svého otce.®

Otakeho Zivotni styl a zaloZeni vysvitaji na povrch také ve chvilich, kdy je na scéné jeho
srdecnd a starostlivd manzelka. V srpnu v Hakone naptiklad, kdyZ se partie ocitne na
mrtvém bodé&, protoze nemocny MeidZin potfebuje zménu pravidel, aby mohl pokracovat
ve hte, se Otake nechd manzelkou presvédéit k pristoupeni na zmény, byt vi¢i slovim
¢inovnikl 1 svych ptatel byl zcela neustupny. Také v dobé, kdy jsou hraci izolovani
Vv hotelu, Otake své zené domii kazdy veder telefonuje, pfi¢emz samoziejmé nesmi
prozradit nic konkrétniho o stavu partie, ale vZdy poda alespori stru¢nou zpravu. Kdykoli

v takovou chvili vypravé¢ zaslechne Otakeho hlas, zmocni se ho piatelské sympatie.”

67 Kawabata, Meidzin, s. 174.
68 | Broskevnitek*; popularni japonska pohadkové postava — chlapec narozeny z broskve.
69 Kawabata, Meidzin, s. 155.
0 Kawabata, Meidzin, s. 136.
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Otake je viely a pifjemny ¢lovék, ktery si rad zavtipkuje. Napiiklad pii desti podotyka,
7ze moznd 1 nebe ma ledvinové potize jako on, nebo kdyz si omylem navlékne kalhoty
hakama obracen¢, prohlasi, ze tak to nejsou hakama, ale makaha. Stejné jako Meidzin,
i Otake ve volném &ase rad hraje deskové hry jako $6gi, avsak v porovnani s MeidZinovou
posedlosti si Otake hrani §6gi uvolnén& uziva a rozpustile si pii ném prozpévuje détské
a lidové pisné, ¢i vlastni parodie, do kterych komponuje své oblibené Zerty. Dne
11. gervence Otake ke svému zpévu pii hrani $dgi dokonce strhne i MeidZina a pro

vSechny je to radostnd hra.

Zaroven je Otake oviem i velmi nervozni typ &lovéka. Zfejmé se v ném kombinuje
¢astecna hypochondrie se skute¢nymi problémy a psychogennimi potizemi zplisobenymi
pravé jeho citlivou a nervozni povahou. Nékolikrat si v romanu stéZuje na zaludecni
bolesti a kvuli ledvinovym problémim musi az chorobné ¢asto chodit na toaletu.
Pravideln¢ také uziva n€kolik druhi 1€k, pficemz na stolku mu jich stadva nejméné deset
— naptiklad 1ék proti nedokrevnosti mozku ¢i o¢ni kapky, trefné¢ nazvané Smile. Navic
vyuziva sluzeb a dba i zivotnich rad jistého 1écitele Toégoda, mistra v uméni vztahovani
dlani, jehoz metody také doporucuje svym prateltim z goistickych kruhii, a kazdé rano cte
Lotosovou sutru, ktera byla v Japonsku 20. stoleti popularni (byt nejvice az po druhé
svétoveé valce) kvili nové vznikajicim sektdm a hnutim, vychazejicim z uceni mnicha

Niéirena.

Otake je tedy moderni mlady muz se smyslem pro humor, ktery nepochybné Zije
Stastnym rodinnym Zivotem. Je spolecensky, zdvoiily a chova se piirozené, coz je
pozitivné vnimano lidmi v jeho okoli, protoze tak dokaze vytvofit pro vSechny piijemnou
atmosféru. Jako mnozi lidé jeho doby se i Otake do znaéné miry spoléha na moderni
medicinu a uchyluje se k uzivani 1€ki, prestoze ve svém véku by jesteé takové potize se
zdravim mit nemusel. Jde v jeho piipadé totiz, minimalné do ur¢ité miry, o somatizované

problémy vychazejici z nervoznosti jeho mysli, kdyz je pod tlakem.

2.2.2 Otake jako goista

., Pokazdé rano toho dne, kdy se mélo hrat, byl Otake jako vyménény. Zamlkle a zasmusile

pocukaval rameny, pokrcenymi vic nez obvykle, a energicky razoval sem tam po chodbé.

Z jeho vizkych o¢i pod masitymi vicky srsela bojovnost. ™

1 Kawabata, Meidzin, s. 168—169.
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Otake je vromanu MeidZin vypravé&em piimo oznaten jako , hrdc budoucnosti
[a] zdstupce nové generace, ktera prevezme v proudu déjin do svych rukou deédictvi

“ 72 avedle svého piitele a rivala Wu Cching-jilana je nejsilngjsim

minulosti,
predstavitelem mladych aktivnich goisti své doby. Goisticky vyrostl pod patronaci Nihon

kiinu v dobé moderniho rozkvétu japonského go a je velmi oblibenou osobnosti.

Na mistrovském turnaji, z néhoz mél vzejit Meidzintiv vyzyvatel, vyhral Otake viechna
utkani, pfiCemz porazil i dva své staré ulitele — Suzukiho a Kubomacua. Naopak na
jarnim turnaji Nihon kiinu vSak vSech svych osm partii prohral. Tato nevyrovnanost
vysledkd miaze byt vysvétlena dvéma zptsoby. Zaprvé Otakeho cilevédomosti, s niz se
pustil do souboje s Meidzinem Susaiem, kterouZto partii povazoval prokazatelné za
extrémné dilezitou. Zadruhé pak urcitym zasahem osudu ¢i vysSich moci, fidicich béh
dgjin, jelikoz vypravé¢ na toto téma podotyka, ze Otake je v prelomové partii
S Meidzinem jednoznacné vhodnéj$im reprezentantem soucasnych mladych hraca, nez

by byli veterani Suzuki a Kubomacu.”

Otakeho go Ize charakterizovat jako velmi pevnou, pomalou silovou hru, diky které Otake
nepadne do zddné ze soupetovych lécek. Aby tak pevné hry dosahl, musi se obcas uchylit
K velmi t€Zkopadnym tahtim, jakym je napiiklad 47. tah, ktery Meidzin pozdé&ji hodnoti
jako ,.piili§ meékky a nerozhodny*,” prestoze Otake i Wu v ném vidi tah spravny. Déle
tento ponury styl hry vyzaduje neustalé védomé zvazovani, analyzovani a planovani,
coz mize leckdy vést k Otakeho mentdlnimu vy&erpani a nerozhodnosti. Navic jde
0 Gasové velmi naro&nou &innost, jak nejlépe vystihuje Otakeho celkovy spotiebovany
hraci ¢as — neuvéfitelnych 34 hodin 19 minut (o skoro 15 hodin vice, nez spotfeboval
Meidzin, a vice neZ trojnasobek hraciho Casu bézné profesionalni partie). Jak podotyka

Pilarcik, Otake neustale bojuje s odbijejicim ¢asem.”® Kromé toho si prehrava a studuje

partie 1 po vecerech ve svém volném case.

Napéti, generované Otakeho neustalym udrzovanim pozornosti a dlouhodobym
vynakladdnim védomého tsili smétujiciho k vitézstvi, se uvoliuje pii hie skrze jeho

neklid, nervozni pohyby, Zertovani, sbirani neviditelnych snitek prachu na gobanu, jakoz

2 Kawabata, Meidzin, s. 223.
3 Kawabata, Meidzin, s. 224.
4 Kawabata, Meidzin, s. 210.
5 Pilarcik, s. 13.
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i prostiednictvim fyziologické potieby castétho moceni, ba i Zalude¢nich bolesti ¢i

omdlévani.

Aby Otake svym zptisobem vyvazil ¢as spotiebovany dlouhym pfemyslenim o viech
moznych variantach, je ve chvilich, kdy se nakonec ocita v ¢asové tisni, schopen v az
zastrasujicim dusevnim vzepéti odehrat v posledni minuté pres sto taht. Jde o grandidzni
manifestaci Otakeho cilevédomé koncentrace a nezdolného odhodlani. Podatky tohoto
,Spurtu” Ize pozorovat ve chvilich, kdy Otake piechazi do ttoku a snazi se kousek po
kousku ukusovat z tizemi soupete. V okamzicich, kdy se schyluje k tomuto ttoku, Otake
pfimo vyzatuje energii a sebevédomi a dokaze zahrat i velmi naro¢ny tah —jako naptiklad
63. tah — béhem pouhé minuty. Postupné se v ném dale hromadi odhodlani, az jeho mysl

zacne piekypovat zdméry a napady, a po n€jakych bolestech ¢i nepohodli uz ani nehlesne.

Otakeho neotiesitelna cilevédomost vychazi do uréité miry také z toho, Ze partie proti
Meidzinovi je pro néj velmi dalezita. Také prave proto, ze jeho soupefem je MeidZin, trva
rigordzni Otake tolik na pisném dodrzovani stanovenych pravidel. Jakykoli astupek
Mistrovym rozmarim totiz mize zpusobit, ze bude muset ustupovat dal a dal, ¢imz si
pfipravi vlastni pordzku. Tento pfistup, usilujici o rovnou hru, a tedy popirajici privilegia,
kterym se tradiéné t&8il vyznamngj§i hrac, je typicky nejen pro Otakeho, ale i celou
generaci a epochu, kterou reprezentuje. Otake se zprvu stavi nekompromisné i ke zménam,
které si vynucuje Meidzintiv zdravotni stav, ale nakonec se témét vzdy necha umluvit
a podlehne argumentu zodpovédnosti, jiz nese vici starému MeidZinovi jako jeho soupet
Vv posledni hie pted odchodem. Zaroven se k Mistrovi ¢asto chova ohleduplné — naptiklad
piijima zodpovédnost za vybér hotelu v Hakone, kde se Meidzin nemize vyspat,

a s omluvou hleda novy hotel.

Otake sam pravidla samoziejmé uznava a dodrzuje, ale navic jich umi i vhodng vyuzit.
Nekolikrat v romanu pouzije samoucelny pecetény tah, at’ uz pro ziskani Casu na
pfemysleni, ¢i pro naruseni rovnovahy soupete. Tim, Ze zapeceti tah, na ktery musi jeho
soupef reagovat, ziskava totiZ moznost piemyslet o svém nasledujicim tahu aZ do dalSiho
sezeni. Otake se také neboji neortodoxnich &i agresivnich taht, jako 69. a 121. tah, které
vyuzivaji vSech dostupnych prostiedkl a jejichz hodnoceni ostatnimi postavami je
pfinejlep$im ambivalentni, jelikoZ zcela bezohledné narusuji harmonické plynuti hry

jakozto uméleckého dila.
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Drzitel sedmého danu Otake je tedy silny hrag, pro n&jz je typicka tézkopadna,
houzevnata hra zakonena agresivnim sprintem, ktera ptsobi ,,jako potlaceny vykiik
stoupajici az odnékud ze dna duse.“’® Je schopen velmi dlouho soustiedéné premyslet,
coz se vSak podepisuje na jeho neklidném chovani a zpusobuje v kombinaci s jeho
nervozni povahou i zdravotni potize. Dba na moderni vnimani fair-play, a hru go tedy
chape spise jako soutéz nez jako uméleckou disciplinu. V partii reprezentuje celou svou
generaci a je odhodlan vyuzit vSech dostupnych prostredki, aby dosahl vitézstvi; a to az
do takové miry, ze vypraveéc soudi, ze by 1 bez Meidzinova chybného 130. tahu partii
vyhral, i kdyby mél tieba rozhryzat kameny.“’" Na druhou stranu stale chova k osobé
Meidzina Susaie a jeho stylu hry tictu, a uvédomuje si i zodpovédnost, kterou vii¢i nému

a jeho uméni ma.
2.3 Porovnani soupeii a hodnoceni vypravécem

Meidzin Susai i sedmy dan Otake jsou nepochybné oba velmi silni hraéi, coz dokazuje
vyrovnanost jejich partie, jejich sila vSak plyne ze zcela odlisného zakladu. Otakeho sila
vychézi z védomého soustfedéni vedeného neoblomnou cilevédomosti, zatimco Meidzin
Cerpa inspiraci nevédomé& — kdesi v tajemnych hlubinach svého citu pro tradi¢ni

uméleckou harmonii hry go.

Meidzin chape go jako umeéni, kterému zasvétil svilj zivot, a pravé proto je schopen
nahlédnout jeho hloubku a pfirozend se do n&j ponofit. Naproti tomu Otake, ktery se plné
zamétuje na soutézni aspekt hry go, si musi nejprve peclive pripravit ptidu, opevnit se na
svych pozicich, a nasledné se vrhd do utoku smétujiciho k vité€zstvi, pti némz se teprve
nechava strhnout proudem hry. Toto Otakeho védomé usili 1ze chapat i ptimo jako
ptekazku, znemoziujici mu ponofit se plné¢ do umélecké podstaty hry jako Meidzin. Jak
vysvétluyje Ueda na prikladu uméni sadé s odkazem ke slovim mistra Sokeie ® —
piirozena komunikace hostitele a hosta pfi ¢ajovém obtfadu je vhodna; jejich snaha
0 pfirozenou komunikaci vSak nikoli, jelikoZ védomé snaha sama o sob& je svym

zplisobem nucend a nepiirozena.”

76 Kawabata, Meidzin, s. 218.

" Kawabata, Meidzin, s. 244.

8 Legendarni zenovy mnich, Zijici ve druhé poloving 16. stol.; mistr uméni ¢ajového obtadu a jeden
Z hlavnich zakt Sen no Rikjuaa.

9 Ueda Makoto. Literary and Art Theories in Japan. Ann Arbor: Center for Japanese Studies University

of Michigan, 1991, 274 s., s. 96.
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Otake k Meidzinovu stylu hry, jakoz i k Meidzinovi samotnému oviem chové tictu,
a nelze tedy tvrdit, ze by se od goistické tradice zcela distancoval, jak dokazuje naptiklad
jeho volba tradi¢niho zahajeni v partii s Mistrem. Tim stoji do urcité miry v kontrastu
vici Ameri¢anovi, kterého v romanu vypravec ndhodou potkava a o kterém poznamenava,
ze jeho styl hry nema ducha, protoZe v jeho zemi neexistuje Zadn4 tradice, o niz by se
opiel, a postrada zaroveii inherentni japonskou soutéZivost. Otake se o MeidZinem
reprezentovanou goistickou tradici bezesporu opira, a pokud jde o soutézivost

a ctizadostivost, prekondva mozna i samotného Meidzina.

Mimo hru se starnouci Meidzin Casto roztrzité ztraci ve vlastnich mys$lenkach a nelze
0 ném fici, Ze se chova spoleCensky, ba spiSe naopak. Presto se ale dokaze i uvolnit,
obzvlaste nad sklenkou sake, a povypraveét napiiklad o starych casech. V tom Ize vidét do
urCité miry vliv dusevniho klidu a zaméfeni se na pritomny okamzik, z néhoz vychazi
poté 1 MeidZinovo zenové soustfedéni pii hfe. Do znacné miry je pro MeidZina déle

charakteristicka az détska upfimnost a naprosta bezelstnost.

Otake je naopak hovorny, vtipny, viely a zdvofily; vyznaduje se laskou k détem a mé
pocetnou rodinu, coz ostie kontrastuje s pon¢kud chladnou aurou osamoceného Meidzina,
ktera je zdiiraznéna i jeho nizkou télesnou teplotou. Kromé toho je i samotna Otakeho
télesna schranka jaksi pevnéji zasazena do realného svéta nez Meidzinova — uz jen tim,
7e Otake vazi téméf dvakrat tolik co Meidzin. Zarovei je oviem Otake kvili napéti,
vznikajicimu z jeho neustalého analyzovani a planovani, ¢asto nervozni a neklidny, coz
se dokonce projevuije fyziologicky a nuti Otakeho, navzdory jeho mladému véku, uzivat

mnozstvi modernich 1éku.

Vypravé€ ma k obéma hraciim jednoznacné kladny vztah, a dokonce zastava v romanu
nckolikrat aktivné roli prostfednika pti urovndvani sporit mezi nimi. Jako zpravodaj piSici
pravidelné do novin reportaze o prib&hu partie s nimi je neustale v kontaktu a v romanu
se zmifuje, ze aby svymi reportazemi vzbudil zdjem laické vefejnosti, rozhodl se zamé&fit
pravé na samotné hraCe. Proto je li¢eni jejich vzhledu, chovéni ¢i gest vénovan znacny

prostor i v romanu Meidzin.

K Meidzinovi chova vypravé¢ hlubokou uctu, coz je patrné napiiklad z toho, jak s nim
mluvi, nebo sjakou peclivosti a nervoznimi obavami se zhosti Ukolu pofizeni
Meidzinovych posmrtnych fotografii. Vypravé¢ obdivuje Meidzintv styl hry, ktery

pfirovnava k plynoucim oblakiim, a piSe, Ze pravé mozZnosti pozorovat Mistra vdéci za
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poznani, Ze hra go skute¢né piedstavuje druh uméni.®’ Tyto vypravéovy sympatie viiéi
Meidzinovi plynou do znacné miry z toho, Ze pti pohledu na néj pocit'uje uréitou velmi
silnou emoci, kterou Pilarcik®! ozna¢uje p¥imo jako mono no aware, tedy tradi¢ni
japonsky esteticky princip odkazujici k prociténému proZivani pomijivosti vSech véci.
Stary Meidzin totiZ jako by uZ ani nepatfil do tohoto svéta. Pfi pohledu na jeho posmrtné
fotografie vidi vypraveC , nesmirné tragickou tvar muze, ktery byl svéemu uméni tak

hluboce odddn, tolik do ného ponoien, Ze mu vétsi éast reality unikala. “®

Meidzinova soupeie Otakeho povaZuje vypravés za velmi pifjemného spoleénika, chova
k nému pratelské sympatie a obzvlasté obdivné se pak vyjadiuje o jeho malém synovi
a hitejivé atmosféfe panujici v jeho roding. Otakeho hra v ném vyvolava ponury dojem,
ale citi zni jasné i jeho rozhodnost, sebedtivéru, silu a elan. Jako piislusnik Otakeho
generace chape ijeho Ipéni na pfisnych pravidlech v rdmci snahy o rovnou hru jako
pfirozené. Nicméné k vypocitavosti a hledani skulinek v pravidlech se stavi negativné,
a tedy naptiklad i Otakeho neéekany ,,samoucelny” pedetény 121. tah v ném vyvolal
nediivéru a podezieni, ze schvalné narusil harmonicky pribéh hry. Piesto vypravee
Otakemu nic nezazliva; jde totiz o pfirozené, ba nevyhnutelné vytsténi modernich
pragmatickych tendenci pronikajicich do japonského go, jakoZ i ostatnich oblasti Zivota

Japonch.

80 Kawabata, Meidzin, s. 203.
81 pilarcik, s. 18.
82 Kawabata, Meidzin, s. 150.
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3 Prubéh ustiredniho stretu romanu

Priib&h posledni mistrovské partie MeidZina Stsaie je tak, jak ho popisuje roman Meidzin,
pomémé dynamicky a bohaty na symboliku. Cervnové zahéjeni partie je nebyvale
slavnostni, ale hned pii druhém sezeni se projevuji zdsadni neshody mezi hraci, procez je
zacatek partie velmi pomaly, a k ur¢itému ustaleni hry dochdzi az v poloviné Cervence.
Zacatky partie jsou velmi vyrovnané, jak lze od stfetu dvou silnych hract ocekavat,
nicméné spolu se zhorSovanim zdravotniho stavu starého Mistra se postupné zacina

projevovat pievaha Otakeho cilevédomé strategie.

Meidzintiv styl hry v sobé sice ma intuitivni krasu, ale také je narocny a vycerpavajici,
coz ma za nasledek MeidZinovu inavu a postup jeho chronické srdecni nemoci. Sviij
podil maji na situaci nepochybné také ptisnad pravidla a nestastné nastaveni dlouhych
intervall mezi sezenimi, které misto odpocinku slouzi k prohloubeni Meidzinova
vycerpani a prodlouZeni naro¢né partie. V poloviné srpna musi Meidzin podstoupit

hospitalizaci, a partie je tak na tii mésice preruSena.

V listopadu vykazuje Meidzinlv stav urcité zlepSeni, a tak je povoleno zacit opét hrat.
Partie se nanovo rozjizdi — zprvu z Otakeho strany aZ podeziele pomalu, ale postupné
nabira na rychlosti a napéti, jak se blizi rozhodujici momenty hry. Pravé v nejvypjatéjsim
mozném okamziku viak Otakeho nedostateéna ohleduplnost k Meidzinovu vnimani hry
jako uméleckého dila jedinym peceténym tahem narusi Mistrovu psychiku natolik, ze ho
strhne k chybnému, zlostnému tahu, po némz je hra jiz v podstaté rozhodnuta. Meidzin
se dale brani, ale jeho osud, jakoz i osud jeho uméni, je zpecetén. Na zacatku prosince je
partie dohrdna a Meidzin prohravd o pét bodd. Tato porazka déla
zZ ,,neporazitelného* Mistra obyc¢ejného staré¢ho pana, kterému nezbyva nez se podridit

béhu casu.

V prvni ¢asti této kapitoly je rozebrana doba od 26. ervna do 31. cervence, béhem niz
probéhlo prvnich sedm sezeni partie (1.—88. tah). Druha ¢ast je vénovana dob¢ od 2. srpna
do 8. listopadu, tedy tfem sezenim (89.—100. tah) a Meidzinové hospitalizaci. Ve tieti
¢asti je popsan prubeh hry od 9. listopadu do 1. prosince, tedy béhem ¢tyt rozhodujicich
sezeni (101.—145. tah). Konecné ctvrtd ¢ast je vénovana poslednimu sezeni partie —
4. prosince (146.-237. tah) — a udalostem nasledujicim rok po odehrani ustiedni partie —
v lednu 1940.
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3.1 Meidzinovy rozmary a vyrovnané zacatky partie

Slavnostni zahajeni partie mezi Meidzinem Susaiem a Otakem probiha 26. ¢ervna 1938
v hotelu Kéjokan v tokijském parku Siba. Toto prvni sezeni v§ak ma charakter spise
ceremonialni — po zahajovacim projevu odehraje kazdy ze soupeit jeden tah, nacez se
pristupuje k banketu, fotografovani a podobné. Jedna se o nevidan¢ honosnou udélost, jiz
jsou pfitomni celkem &tyfi Meidzinové®, zastupci Nihon kiinu, pofadatelé, reportéfi
a nékolik vyznamnych goistii. Slavnostni atmosféru podporuje i popis prirody: ,, Zelen
V zahradé (...) byla omyta destéem a Vv ridkém listi bambusii se tipytily koSaté slunecni

paprsky. &4

Meidzin vyzyva Otakeho k zapodeti hry, ¢imZ ponékud tiseéné prerusuje jeho obfadnou
poklonu, a hra za¢ina. Otake v této partii na rozdil od Wu Cching-jiiana nepouZiva novy
styl fuseki, ktery spolu s Wuem vymysleli a jehoZz jsou prukopniky, ale otevira hru
standardnim tahem na komoku (R-16) — mozna svym zpisobem jako vyraz ucty

K tradi¢nimu stylu hry.

Na nasledujici den, tedy 27. €ervna, je naplanovano dalsi sezeni a po ném se podle dohody
maji hraci presunout piimo do hotelu Taiseikan ve mésté¢ Hakone, jez bylo vybrano jako
Meidzina, ktery je zvykly na sva privilegia, a na odjezd se nepfipravi. Otake je Mistrovym
jednanim frustrovan, ale jelikoZ si nikdo neni jist, zda byla dohoda MeidZinovi jasné
tlumocena, nikdo si ani netroufne proti nému vystoupit, a tak se musi Otake podiidit.
Nakonec je tedy dohodnuto, Ze ten den se bude hrat jen dvé hodiny odpoledne a do
Hakone se pojede az 30. Cervna. Na to jesté Meidzin namitd, ze za dvé hodiny se nic
neuhraje a ze se klidn¢ muize hrat az v Hakone, ale to uz jeho namitky vzhledem k dohodé¢
vyslySeny nejsou. Pti kratkém druhém sezeni se postupuje ke 12. tahu bilého. Planovany

odjezd do Hakone vSak musi byt nakonec kviili zaplavam jesté dvakrat odlozen.

Nakonec se do Hakone hrac¢i dostavaji 8. Cervence. Nasledujici den, vyhrazeny na
odpocinek, uplyne v hotelu Taiseikan v pfijemné naladg, ale rano 10. ¢ervence, kdyz se
ma zacit opet hrat, si Meidzin stézuje na hukot feky Hajakawy, kvili kterému se uz dva

dny nevyspal. Je od ného velmi nevhodné vznaset takovou stiznost az rano pred hrou, ale

8 Kromé Meidzina Susaie jesté Meidzin v §6gi Sekine, Meidzin Kimura a MeidZin ve hie rendzu Takagi.
8 Kawabata, Meidzin, s. 150.
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protoze Hajakawa je skute¢né po zaplavach rozboutena, Otake pfevezme zodpovédnost
za vybér rjokanu, Mistrovi se omluvi a najde jiny hotel. VSichni se poté piest¢huji do

hotelu Naraja a hra pokracuje 11. ¢ervence — prvnim hakonskym sezenim.

Pocinaje dnem 11. ervence Meidzin upousti od svych rozmard, pln€ se ponotuje do hry,
a péci o svou télesnou schranku jako by zcela prenechal lidem okolo sebe. Tento den, kdy
se po tfinactidenni pfestavce opét hraje, zaroven kon¢i monzunové desté — které jako by
symbolizovaly komplikace a neshody mezi hrac¢i — a vysvita slunce. Pravé tento den
zahraje Meidzin netradi¢ni, novy tah, pfestoze jde 0 jeho posledni profesionalni partii,
pricemz praveé v oblasti kolem tohoto tahu mé pozd¢ji moznost pustit se do boje a narusit
Otakeho hradbu. Meidzin se vSak rozhoduje nezaéinat nepiehledny boj a zachovava

harmonické plynuti hry. Pfi prvnim hakonském sezeni se postupuje k 27. tahu ¢erného.

Po sezeni studuje Otake aZ do vedera rozehranou partii ve svém pokoji, zatimco Meidzin
se oddava hrani riiznych her. Nakonec se i Otake pfipojuje k zdbavé a schraje
S Meidzinem partii $0gi, pii niz se k jeho prozpévovani ptidd i Mistr, coZz podtrhuje
radostnou atmosféru vecera. Meidzin se zda byt naplnén duSevni energii a partie §ogi je

vyrovnana.

Partie go pokracduje druhym hakonskym sezenim 16. Cervence, kdy se postupuje ke
43. tahu cerné¢ho. Po skonceni hry se vSak Meidzin nechapavé podivuje nad poctem
odehranych tahti a pies presvédéovani ze strany Otakeho a mladé zapisovatelky neuvéi,
dokud nejsou kameny dvakrat ptepocitany. Z toho vypravec citi Meidzinovo metodické
zalozeni, ale i sklon k okolkovani, ba ,idiosynkrazii nepfili§ Stastného osamélého

starce.“®

Tteti sezeni v Hakone probiha 21. ¢ervence, pfiCemz to je také den, kdy se MeidZinova
Zena poprvé sveéfuje, Ze jeji manzel neni zdravotné v pofadku — Ze mé bolesti na prsou
a ztraci chut k jidlu. Béhem tohoto sezeni je téZ poprvé naznatena mozna Otakeho
prevaha. Zaprvé tim, ze Otake hraje jemu vyhovujici hru. Na jednu stranu si tedy dava na
Cas a neboji se tézkopadnych tahti (jako je naptiklad 43. tah), které mu umoziuji pevnou
hru a oteviraji nové moznosti, byt’ také zpisobuji, ze bily se ve stiedni fazi hry dostava
do vedeni.®® Na stranu druhou v§ak m4 svou strategii precizné promyslenou, diky ¢emuz

dokéze zahrat naptiklad i slozity 63. tah za pouhou minutu. Zadruhé 1ze Otakeho pievahu

8 Kawabata, Meidzin, s. 175.
8 A to i presto, Ze jako hra¢ s Gernymi kameny ma Otake nezanedbatelnou vyhodu prvniho tahu.
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vidét v tom, jak vynaklada veskerou svou silu, pro€ez z néj ptimo vyzatuje nedockavost
a charakteristicky zapal, které poté ventiluje Zertovanim a chozenim na toaletu. Zatieti
prispiva i barevna piirodni symbolika — &erny otakarek a hejno vran v zahradé. Cerna

barva totiz odkazuje k barvé Otakeho hracich kamen.

Meidzin se v kontrastu s naméhajicim se Otakem zda pomémé svézi. Je uvolnény
konci sezeni se Meidzin divi svému spotfebovanému ¢asu®®, protoze ma patrné dojem, ze
hral mnohem rychleji. Otake potvrzuje, Ze Mistr piisobil, jako by piili§ &asu nepotieboval;
a celkové spotieboval v tomto bodé Meidzin o plné &tyfi a ptl hodiny méné neZ Otake.

Pti tietim sezeni v Hakone se postupuje k 65. tahu ¢erného.

Na &tvrtém hakonském sezeni — 26. Eervence — provadi Otake prudky utok 69. tahem,
ktery planoval uz od sezeni ptedchoziho. Pii pokladani tohoto cilevédomého, agresivniho
tahu na desku se zasméje a uspokojené pronese: ,,Bude z toho dést, anebo bouika?*®
A v tu chvili se skute¢né ptfizene silny lijdk. Meidzin je 69. tahem ptekvapen a premysli
o odpovédi na néj vice nez hodinu a pil, nacez je vyhlasena poledni prestavka, béhem niz
stale setrvava v zamysleni. Vyuziti poledni pfestavky k promysleni hry ovS§em Mistr nijak

neskryva a 70. tah poklada na desku téméft diive, nez si k ni sedne.

Meidziniv 70. tah je genidlnim obrannym tahem, na ktery vSichni hledi s obdivem.
Meidzin nenasazuje proti Otakeho sile vlastni silu, ale pfenechava mu zisky, obé&tuje své
pozice a svizné se vraci do hry, leh¢i nez dfiv. Jak tvrdi Pilarcik, Meidzin timto tahem
dokézal zakomponovat Otakeho agresi do umélecké harmonie hry.*® Pii Otakeho 73. tahu
si viak na zahradé hraji &ty¥i uhlové Gerna §téhata, coz miize opét naznacovat Otakeho
ptevahu. Dne 26. Cervence se nakonec postupuje k 80. tahu bilého. Kdyz vSak ma
Meidzin tah pecetit, roztrzit€ nevnima, a tak ho na to musi Otake ,tonem, jakym se budi

dite“** upozornit.

Paté sezeni v Hakone probiha 31. Cervence a 1 tento den lze v zahrad€ spatiit cerného
otakarka, vrhajiciho stin na hladinu jezera. Rano dostava Meidzin blahopiejny telegram

od némeckého goisty Felixe Dueballa, ale pti Otakeho extrémné dlouhém pemysleni

87 Kawabata, Meidzin, s. 172.
8 Hodina a dvacet devét minut.
89 Kawabata, Meidzin, s. 185.
% pijlarcik, s. 14.

91 Kawabata, Meidzin, s. 188.
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0 83. tahu ziejmé musi pfemahat bolesti a tnavu, takZe kdyz Otake odehraje, ¢imz
nadejde ¢as poledni prestavky, zvedne se Meidzin od gobanu tak prudce, Ze to pusobi,

jako by hru vzdaval. Ten den Meidzin paradoxné pedeti ,,§tastny* 88. tah.%

Z vyse uvedeného je tedy patrné, Ze hned na zacatku partie se objevuji problémy spojené
S Meidzinovymi rozmary a nezvykem na pifisnd moderni pravidla. Musi kviili nému byt
i st€hovani z hotelu Taiseikan do hotelu Naraja, coz pfispiva k prodlouzeni trvani partie
a jejimu pomalému ,,rozjezdu‘. Nicmén¢ jakmile se v Hakone Meidzin do hry ponofuje,
pokracuji sezeni pravidelng. Hra samotna je po dobu prvnich sedmi sezeni® velmi
vyrovnana. Meidzin je v lehkém vedeni, protoze Otake obé&tuje svou vyhodu prvniho tahu
a herni momentum pro opevnéni svych pozic pomalou, t€¢Zkopadnou hrou. Zaroven vsak
Otakeho plan funguje, coz zddraziiuje jeho nad3eni, jakoZ i symbolika erné barvy
V popisované prfirodé. Meidzin hraje klidnou a vyrovnanou hru a diky sile jeho
soustiedéni a hloubce ponoieni do partie se mu daii napiiklad Otakeho prudky vypad 69.
tahem nejen ustat, ale dokonce zakomponovat do herni harmonie, ktera je pro n€j velmi
dalezita. Od 21. Cervence je vSak ziejmé, ze Meidzinliv zdravotni stav neni dobry

a postupné se zhorsuje.
3.2 Meidzinova nemoc a hospitalizace

Dne 2. srpna se na Meidzinové obliceji objevuji otoky a jeho Zena informuje, Ze se mu
a prob¢hne teprve po Iékarském vysetieni. Lékar vSak dopoledne 5. srpna neni pfitomen,
a tak Meidzin stoicky rozhodne, ze bude hrat i bez prohlidky, nacez pies dvé hodiny
utrapené premysli o svém 90. tahu. Snazi se pfi tom na sob& nedat nic znat, ale uz kdyz

usedne ke gobanu, pfipomina vyrazem dité s plaéem na krajicku.

Pii poledni prestavce je MeidZin konecné podroben vySetfeni, nadéale vSak trva na hte,
atak je mu dovoleno jeho 90. tah odehrat. Tim 3esté hakonské sezeni konéi, Otake
vyjadiuje Mistrovi své sympatie, a kupodivu i Meidzin se poté omlouva, Ze si pofad néco
vymysli. Po sezeni se ovSem, nedbaje starosti své Zeny, opét naruzivé ponoiuje do hry

madzong, zatimco vSichni ostatni jsou nuceni hrat proti nému jen extrémné ohleduplné.

92 Cislo osm je v japonské kultufe vniméano jako §tastné.
% Dvé v Tokiu a pét v Hakone.
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Nasledujici den, 6. srpna, je Meidzinovi diagnostikovana nedomykavost srde¢ni chlopné.
Hned poté se Meidzin, neotiesen, pousti do hrani deskovych her, ale po chvili se ukazuje,
ze v hotelu uz vlastn¢ nezbyva nikdo, s kym by mohl madzong hrat. Po konzultaci
s doktory je nicméné¢ povoleno pokraovani ustfedni partie go — za podminky, Ze budou
zkraceny prodlevy mezi jednotlivymi sezenimi, které Meidzina vzhledem k jeho

podlomenému zdravi znacn¢, az nehumanné¢ vycerpavaji.

Otake nejprve trva na zachovani dohodnutych pravidel — sice nic nefika ptimo, ale je
dokonce naznaceno, Ze MeidZin by mél partii vzdat, pokud danym pravidlim nedokaze
dostat. Nervové ponékud labilni Otake je zde postaven do velmi naroéné situace. PHci se
mu hrét proti nemocnému ¢lovéku, pti¢emz fakt, ze Meidzin sdm se pii hie tvari, jako by
se ho to netykalo, situaci jesté vice komplikuje; na druhou stranu vSak partie stale zdaleka
neni rozhodnuta, nemtiZe si tedy dovolit hrat viiéi Mistrovi ohleduplng. Nakonec Otake
ovSem 9. srpna podlehne vSestrannému piemlouvani — predevsim pak sloviim své Zeny,

vvvvv

zkracen na tii dny a hned nasledujici den 10. srpna partie pokracuje.

Sedmé hakonské sezeni 10. srpna probihd pies slunecné pocasi ve velmi stisnéné
atmosféfe a idery kament se hluse rozléhaji mistnosti ,,jako pustou hlubokou rokli.<%
Meidzin sice pro ponoifeni do hry nevnimé nic kolem sebe, evidentné je vSak v tisni
a prekonava bolesti — vrti se, zavira o¢i a o svych tazich premysli nezvykle dlouho. Oviva
se vé&jitem, ,,[jJakoby se jim snazil rozdmychat plamen na dné své duse.“*® To vie
zpusobuje, Ze postradd svou obvyklou impozantnost, ba dokonce vypravéci chvilemi
piipomina piizrak. Ze MeidZin neni tim, kym obvykle, miiZze nazna¢ovat svym zpiisobem
1 obrat barevné symboliky — Meidzinova silueta se proti slunci zda temnd, zatimco

bélostna $iitirka Otakeho kabatu haori vypravééi zasviti do oéi.

Také Otake je 10. srpna zamlkly a vypravéé se sam sebe pta, je-li opravdu nutné i za
takové situace pokracovat ve hie. Pfi tomto sezeni se postupuje k 99. tahu cerného,
pti¢emz Otake uz o poslednim tahu pfemysli sam, zatimco MeidZin se uvolituje hovorem
ve vedlejsi mistnosti. Ani tento den se Meidzin neobejde bez vecerniho hrani, vypravec

vSak soudi, Ze 1 pf1 ném nejspis trpi.

9 Kawabata, Meidzin, s. 147.
9 Kawabata, Meidzin, s. 147.
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Osmé sezeni v Hakone se mé odehrat 14. srpna, mezitim se v§ak MeidZinllv stav natolik
zhorsuje, ze 1€kafi hru zakazuji. Je tedy dohodnuto, ze MeidZin odehraje pouze jeden tah
a nasledné¢ nastoupi na 1é¢eni do nemocnice Sv. Lukase. Meidzin o 100. tahu rozhodne
za pul hodiny, nacez prohlasi, Zze dokéaze hrat dal, coz ovSem potadatelé nepovoli. Jak
moc nemoc postoupila, je zdlraznéno tim, Ze MeidZin neni jest€ nékolik dni fyzicky
schopen se do nemocnice dostat, a kdyz se s nim vypraveéc jde rozloudit, uptené pozoruje

nebe nad zahradou.

Kdyz vypravéc 14. srpna opousti ve skleslé naladé Hakone, ve vlaku nahodné potkava

Americana se zajmem o go, ktery ho pozada o hru. Nakonec stravi hranim celou cestu,

ale Ameri¢an nejenze ani jednou nevyhraje, vypravé¢ zjeho hry vibec neciti ani

samotnou vili vyhrat. Hra s timto Ameri¢anem vyusti ve vypravé€ovu tivahu o japonské

goistické tradici, o jeji dilezitosti a zjevném vlivu na vSechny japonské hrace.

Americ¢anovo go podle vypravéce postrada ducha, protoze je pro néj tato tradice cizi.
« 96

Piesto ovSem i prave ,,neznicitelnd veselost™,” se kterou Ameri¢an piijima své cetné

porazky, vypravé€i svym zplisobem imponuje, ba citi se ji byt nakonec sam poraZen.

Béhem pobytu v nemocnici Meidzin postupné uvoliiuje svou mysl od stresu z rozehrané
partie, coz se zjevné piiznive projevuje na jeho zdravotnim stavu. Piesto vSak, kdykoli se
pfed nim vypravé€ ¢i nékdo z navstévnikil o partii zmini, Mistr se na ldzku okamzité
napiimi a zaéne se na predstavu hry plné soustfedit, jako by to pro n¢j byla nutna

pfirozenost.

V listopadu, tedy po tfech mésicich, je Meidzin z nemocnice propustén a postupné se
snazi své télo opét rozpohybovat, piicemz ho ptekvapuje, Ze uz po tfimési¢nim pobytu
V nemocnici témét neni schopen sedét ve formalni vzpiimené pozici, byt mu byla po
celych padesat let pfirozena. Déle je ovSem patrna 1 ur¢itd zména v MeidZinove smysleni.
Jako by se vnitiné rozhodl udélat néco pro své zdravi, prestava koufit a pit sake, nuti se
jist a podnikat zdravotni prochazky, a navic — mozna jako ponékud herecké vyjadieni této
zmeény — si nechdva rist vlasy, déli je péSinkou, a dava si je 1 barvit, coZ pomérné ostie
kontrastuje s jeho obvyklym lhostejnym sestfihem na jezka. Podle vypravéce se vSak tato
zména k Meidzinovi nehodi, ba pfipada mu ponckud smésna. Urcity vliv této zmény 1ze
dale pozorovat i v Meidzinové zvysené hovornosti, kterd je patrnd, naptiklad kdyz se

svéfuje vypraveéCi se svymi myslenkami ohledné toho, Ze jeho Zivot uz mozna spéje ke

9% Kawabata, Meidzin, s. 204.
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konci, ¢i kdyz vSem, ktefi se ho optaji na zdravi, bezelstné popravdé vyklada, s jakymi

vSemi komplikacemi se potyka.

Lze tedy fici, ze od 5. srpna Meidzinovi zhorSujici se nemoc znemoziuje plné€ se
soustfedit na hru. Pfes svou snahu vydrZet Mistr pfi hrani trpi, a potfebuje tedy uvolnéni
pravidel, aby viibec mohl pokradovat. Otake je nejprve zasadné proti, nakonec se viak
nechava presvédcit. Presto se ovSem Meidzinlv stav vibec neleps$i, a tak musi byt
14. srpna po odehrani jediného tahu hospitalizovan. Toho dne se vypravéc také setkava
s Ameri¢anem, pfi¢emz pocituje na vlastni kiizi dilezitost a vyznam japonské goistické
tradice, ale zaroven zjistuje, ze American ho svou nebojovnosti, aniz by vyhral jedinou
hru, zvlastnim zpisobem porazi. Meidzinovi se v nemocnici ulevuje, z ¢ehoz je patrné,
ze soustfedéni se na ndrocnou hru starého Mistra zna¢n€ vysiluje a vystavuje az
pirehnanému tlaku. Po tiech mésicich 1€€eni je Meidzin propustén a v jeho smysleni je od
té doby patrna zmeéna, spocivajici ve veétSim Ipéni na ,,pozemskych® zalezitostech —

naptiklad na t€lesném zdravi — a zaroven ve vétsi otevienosti vici okolnimu svétu a lidem.

3.3 Osudové tahy partie

Dne 9. listopadu je vzhledem k Meidzinové lepSici se kondici rozhodnuto, Ze
18. listopadu bude partie pokracovat, a sice v hotelu Dankoen v lazenském mésté Itd, kam

Meidzin s manzelkou piijizdéji 15. listopadu, nasledovani Otakem o den pozdgji.

Prvni sezeni v It6 probiha 18. listopadu pii krasné vini novych rohozi tatami, ale Otake
premysli hned o prvnim tahu (celkové 101. tah) plné tfi a pul hodiny, které jsou nadto
preruseny 1 poledni pfestdvkou. Toto extrémné dlouhé pfemysleni vSechny piekvapuje
a vypraveéc spekuluje, zda se nejedna o jakési divadlo ¢i schvalnost, protoze povazuje za
nepravddpodobné, az nemozné, ze by si Otake béhem t¥imési¢niho pieruseni partie viibec
nepromyslel dalsi strategii. Dokonce i Meidzin, kterého vypravé¢ nikdy diive neslysel
pronést pii hie jakykoli komentaf na adresu soupefe, se ve chvilce Otakeho nepfitomnosti
verbalné vyjadiuje o jeho houzevnatosti. Pfitomny ¢tvrty dan Jasunaga na toto téma
prohlasuje, s odkazem k Otakeho mimotadné rigoréznosti, Ze ani Meidzin, ani Otake
partii po dobu pferuseni nestudovali, a proto Otake nepiemyslel tak dlouho jen o svém
tahu, ale snazil se znovu celkoveé duchem ponofit do hry, kterou se uz tii mésice nezabyval.

To dava sice svym zpiisobem smysl, ale urCité podezieni o ,,Cistoté* Otakeho hry ztstava

nadale pfitomno.
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Nakonec se pfi prvnim sezeni v Itd postupuje ke 105. tahu ¢erného a ohromujici je, Ze
Meidzin hral tento den pouhych deset minut, zatimco Otake pfemyslel o svych tazich

Ctyfi hodiny a ¢trnact minut.

Hned po prvnim sezeni v It6 se ndsledné nanovo otevird problém, ktery byl feSen jiz
v Hakone — Meidzindv zdravotni stav si zada zkraceni volnych dnli mezi sezenimi,
zatimco Otake trvd na dodrzovani dohodnutych pravidel. Otake haji své stanovisko
tentokrat jest¢ neoblomnéji, jelikoz se ze svého ustoupeni v Hakone poucil a citi, Ze dalsi
ustupky by mohly nasledovat dal$i pozadavky a cela situace by mohla vyustit aZz v jeho

vyCerpani, ba porazku.

VSichni ¢inovnici a pofadatelé, jakoZ 1 MeidZinovi 1ékati a mnozi jeho Zaci usiluji o to,
aby byla partie co nejdiive dohrana a Mistr si mohl odpo¢inout, a proto Otakeho rtizni
lidé, véetn& jeho manzelky a légitele Togoa, premlouvaji k pokra¢ovani ve hie. Otake
vSak misto toho prohlasuje, Ze dal hrat nebude. Dny ubihaji v tiZzivé, napjaté atmosféie
a podrazdénému MeidZinovi nezbyva nez ¢ekat. Podnika tedy vylet do hotelu Kawana,
jehoz osvézujici nadhera i ziva krajina kolem ho vSak nechavaji zcela chladnym. Pouze

na zpatecni cesté se melancholicky zadivé na jezero Ippeki.

Vypravés se zapojuje do piesvédéovani Otakeho ke hie, nadez je 23. listopadu koneéné
pfistoupeno na dohodu, kterd zkracuje interval mezi sezenimi na dva dny. Jakmile je v§ak
toto tlumoceno Meidzinovi, nadsen¢ prohlaSuje, Ze se tedy bude hrat jiz nasledujici den.
To oviem pro Otakeho, ktery je vy&erpan dlouhym sporem, nepfipada v uvahu, a tak
dochazi opét k jeho prohlaseni, ze z partie odstupuje. Teprve po dlouhé vypravécove
intervenci, pfi niz apeluje na Otakeho zodpovédnost viiéi generaci, ba epose, kterou
reprezentuje, vici uméni go celkové 1 vii€i samotnému Meidzinovi, jehoZ je poslednim
soupefem, Otake své odstoupeni odvolava, ale hrat je ochoten az 25. listopadu. Vypravéd
sdéluje tento vysledek Meidzinovi, zadaje ho jesté o den strpeni, na coz Mistr necekané

bez okolkl ptistupuje, az vypravéci vyhrknou do oci slzy dojeti.

Dne 25. listopadu tedy partie pokrac¢uje druhym sezenim v It6 a lze fici, Ze tento den je
hra opét vyrovnana. MeidZin vypada jako buddhisticky knéz, ¢imz je pfipomenuta jeho
navaznost na uméleckou tradici, a sedi u ohiivadla s (na Otakeho naléhani nasazenou)
salou, coz upozad’uje vliv jeho nemoci. Otake dlouze premysli o 107. tahu, ktery je
nakonec velmi dobry. Nésledné se do pfemysleni ponofi i Meidzin, pficemz nevnima

bubinek kolemjdouciho mnicha ani silné zavany vétru. Jeho 108. tah je dllezity a dobte,
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ba vtipn& zahrany. Otake se poté opét dlouze zamysli, takze sviij 109. tah pedeti.
Vyrovnanou, ba symbiotickou atmosféru podtrhuje i fakt, ze v pozadi je pfi hie slySet

pospolu zpév drozdi a vzdaleny hukot motoru ¢erpadla.

Tteti sezeni v It6, 28. listopadu, si oba hraci svorné st€zuji na Zalude¢ni bolesti, ale hra
pokracuje. Meidzin projevuje tento den napadnou vnimavost k plynuti ¢asu, ktera byla
ptivodné typicka pouze pro Otakeho. Naptiklad podotyka, Zze Otake jiz premysli déle nez
hodinu, coz mu mlada zapisovatelka potvrzuje, a dojem moderni pfesnosti dotvaii jeji na
vtefinu presné zméfeni houkani sirény. Obecné lze pozorovat, Ze MeidZin zde piebira
néco z Otakeho Zivotniho a herniho stylu, ¢imz viak zarovei nutné ztraci néco svého. Hra
se mezitim blizi ke zlomovému okamziku, takze atmosféra houstne a oba hraci se
nervozné ovivaji véjifi. Také Otake je tedy pod velkym tlakem, coZ zdtraziuiji jeho
nervozni odchody auzivani 1ékd. Sezeni konéi zapedeténim Otakeho osudového

121. tahu.

Réno pred nasledujicim sezenim — 1. prosince — se Meidzin prochazi po zahradé¢, kde na
cesti¢ce lezi , télicko vazky.“%” Vazka, jako tradiéni symbol japonskych ostrova®, zde
svou smrti definitivné¢ pfedznamenava konec tradicniho uméleckého vnimani hry go
a Meidzinovu blizici se porazku. Meidzin dale podtrhuje svou vnimavost piesného ¢asu
a moderniho svéta tim, ze se podivuje nad rychlosti letadla Kondor, které zpozoroval na

obloze predesiého dne v pul jedenacté vecer.

Kdyz je rozpeéetén Otakeho 121. tah, sekretai Jawata ho pomémé dlouhou dobu nemiize
na diagramu najit. Je totiz umistén v lokaci zcela mimo probihajici boj uprostied desky.
Jde o tah, na ktery Mistr musi odpovédét, a tedy samotcelny pecetény tah, bezohledné
naruSujici herni harmonii. MeidZin chce partii rozhoi¢enim a zklaméanim na misté vzdat,
ale rozmysli si to a opanuje se tak rychle, Ze si jeho prudkého hnuti mysli nikdo ani
nevSimne. Cela vaznost situace je tak vysvétlena az na ob&éd¢, kdy pronese: ,, Tim tato hra
konéi. Pan Otake ji znicil svym peceténym tahem. Jako by do peclivé kresleného obrazu

udélal kariku tusi. “*°

7 Kawabata, Meidzin, s. 232.

9 Rika se Gidajné, Ze uz cisai Dzinmu (7. stol. pf. n. 1.) pfirovnal japonské ostrovy ke dvéma vazkam, které
se miluji. Viz Liman, Antonin. Pfedmluva. In: Pisné z Ostrova vazek: vybér basni ze Sbirky bezpoctu listii.
Pielozil Antonin Liman. Praha: VyS$ehrad, 2010. s. 9-10, s. 9.

% Kawabata, Meidzin, s. 235.
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Otakeho 121. tah je skute&né i vypravééem a &inovniky povaZzovan za néasilny, neptivabny
a podeziely, procez neni divu, Ze se stava predmétem diskuzi. Nicmén€ mezi profesionaly
postupné vyvstane nazor, ze to byl za dané situace z hlediska Cist¢ pragmatického
nejvhodnéjsi tah, aiMeidzin ho pozdé&ji uznava. Problém vsak je, ze byl zahran
Vv napjatém okamziku, a navic jako tah pecetény, ¢imz vyvolava dojem Istivé manipulace

s pravidly a psychikou soupefe, coz se proti Meidzinovi ukazalo obzvlasté efektivni.

Meidzin na tah nucené odpovida, nacez se Otake vraci k boji a rozviji tahy 123 az 129
mohutnou ofenzivu. MeidZin se nejprve brani, ale ve 130. tahu se nakumuluje jeho zloba,
ktera se projevi ignorovanim Otakeho vypadu a provedenim vlastniho, zastiplného
protititoku. Tento 130. tah je chybou vedouci k porazce. Otake o ném dlouho premysli,
nakonec na n¢j vsak neodpovida a dale rozviji svou tito¢nou formaci. Meidzin se nasledné

vraci k obrang, ale ,,piival rozboutenych vin“1%

JiZ nelze zastavit. Po odehrani 130. tahu
se ozyva virtudzni hra na flétnu sakuhaci, do niz se Meidzin nostalgicky zaposloucha.

Flétna jako by prociténé a dojemné ohlasovala konec MeidZinova boje.

Otakeho utok nasledné pokra¢uje a pozice bilého se postupné hrouti. Pii svém 140. tahu
Meidzin projevuje nezvyklou nerozhodnost, jelikoz mu pfipadd, Ze obé zvaZzované
moznosti vyjdou nastejno, a po odehrani nabizi Otakemu musizusi'®?, které je pfineseno
jako odpoledni svacina. Nakonec se 1. prosince peceti 145. tah ¢erného a Meidzin jesté
po skonceni sezeni nehnuté sedi a hledi na goban v podobné melancholii jako pied tfemi

sezenimi na hladinu jezera Ippeki.

Z vyse uvedeného tedy vyplyvé, Ze znovuzahajeni partie v It za¢ina Otakeho podeziele
dlouhym pfemyslenim, jeZ je ospravedliovdno snahou ponofit se do partie, kterou se
hréaci tfi mésice nezabyvali. Po prvnim sezeni nasleduje dalsi spor o pravidlech, protoze
Meidzintv stav vyzaduje, aby byla partie co nejrychleji dohrana. Otake je neoblomngjsi
nez kdy drive, ale po nékolikadennim pfemlouvani, pfi némz sehraje klicovou roli
vypravéé a jeho apel na Otakeho odpovédnost, na zménu podminek piistupuje. Dne
25. listopadu se tak miiZze odehrat sezeni, pfi némzZ oba hraci hraji pro sebe pfirozenou,

silnou hru.

Béhem nasledujiciho sezeni se na desce rozhoti urputny boj, procez vzriusta napéti, ale

zaroven lze v MeidZinové chovani a hie pozorovat ur¢itou zménu, navazujici na proménu,

100 Kawabata, Meidzin, s. 239.

101 Ryze se zeleninou a garnaty.
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kterou prosel pfi pobytu v nemocnici. MeidZin se ptfizpiisobuje moderni dobé, v nizZ Zije.
Pies toto piizptisobovani viak neustoji ranu, kterou mu zasazuje Otakeho 121. peéetény
tah, bezohledné nicici jeho posledni umélecké dilo v zivoté. Nasledné se Meidzin nechava
strhnout zlobou k chybnému 130. tahu, po némz uz je ziejm¢ jasné, ze partii prohraje.
Konec tradi¢niho goistického uméni symbolizuje mrtva vazka v zahrad¢; MeidZinovu
porazku pak symbolicky peceti hra na Sakuhaci. Po zbytek sezeni MeidZin pisobi, jako
by se na hru uz tolik nesoustiedil, a celkové je v It6 vice nez kdy dfive patrnd Meidzinova

lidska stranka — napiiklad 1ze zminit jeho projevy netrpélivosti, nerozhodnosti ¢i hnévu.

3.4 Vysledek hry a MeidZinova smrt

Paté sezeni v It6 se odehraje v nedéli 4. prosince a Meidzin jiz rano sd€luje funkcionaiim,
ze by ten den rad partii dokon¢il. S mirnym, smifenym tsmévem tikd, Ze uz neni co hrat.
Také ma Meidzin toto rano hlavu opét vyholenou jako buddhisticky knéz, pii¢emz podle
vypravéde vypada, ,jako by ze sebe splachl nanos let.“1%? Oba hra¢i se pti hfe plné
ponotuji do vypoctd, jak je pro koncovku typické, a nechavaji se strhnout proudem hry.
Jako by nedokézali zvolnit rytmus, kladou tahy na desku rychle za sebou. Vysledek uz je
rozhodnuty, ale pfesto piinasi pohled na soustiedéné hrace a jejich dokonalou

systematicnost vypraveci esteticky prozitek.

Otake, jak je pro n&j typické, v koncovce napadné zrychluje tempo, a obzvlasté mezi
177. a 180. tahem dokonce plisobi, jako by se vznesl do svého druhu umélecké extaze.
Jeho kulata hlava na moment pfipomind dokonale vyrovnanou tvai Buddhovu, brzy se
vSak navraci k vyrazu bojovnosti. Naproti tomu MeidZin projevuje svou noveé nalezenou
lidskost, ba spolecenskou vielost tim, ze privétivé zve prihlizejici, jichz se kolem

mistnosti shromazd'uje znacny pocet, dovnitt, aby 1épe vidéli.

Kolem 200. tahu se Meidzin kratce zda byt pod tlakem, ale neslevuje ani na moment ze
své vzpiimené pozy, a kdyz Otake ve 14:42 odehraje posledni, 237. tah partie, je jiz
dokonale klidny. Po poslednim tahu zacind Meidzin beze slova s poc¢itanim vysledku,
¢ehoz ho vSak ohleduplné usetiuje rozhod¢i Onoda. MeidZin prohral o pét bodu. Zde je
ovSem mozné poznamenat, ze po druhé svétové valce bylo — vV ramci v roméanu jiz
zapocaté snahy o zajisténi zcela rovnych podminek souboje — zavedeno pravidlo komidasi,

tedy bodové vyrovnani za vyhodu prvniho tahu, realizované tak, Zze skore bilého je

102 K awabata, Meidzin, s. 241.
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automaticky zvySeno o Sest a ptl bodu. ! Kdyby tedy byla odehrina Meidzinova
posledni partie zcela stejnym zptisobem za dnesni situace, MeidZin by o jeden a ptil bodu
zvitézil. Timto zplisobem vSak spiSe spekulovat nelze, jelikoz celd partie by se

pravdépodobné odvijela jinak, kdyby byly jinak stanoveny podminky a pravidla.

Otake po hie Meidzinovi zdvoiile dékuje, ale jesté n&jakou dobu nehnuté setrvava
u gobanu, mrtvoln¢ bledy. Nasledn¢ je vypravéem spatfen, jak zadumangé sedi v zahradé¢
a proléva slzy, snad za konec slavné éry tradi¢niho go, v ¢emz lze spatfovat diikaz jeho
Gicty k osobé a hernimu stylu Meidzina Susaie, jakoZ i citlivosti jeho povahy. Otake
I vypravee poté spésné opoustéji Itd, skoro jako by se snazili utéct pred vysledkem partie.
Meidzin na rozdil od nich zlstava se svou zenou jesté néjakou dobu na misté, ptijimaje

jak vysledek hry, tak svou vlastni proménu.

Vypraveéc€ si pii svém odjezdu z [t6 v§ima, Zze mésto se pravé probouzi do nového Zivota.
Vrcholi lazeniska sezona, je pielom starého a nového roku, a nasledujici den mé byt navic
oteviena nova zelezni¢ni trat’, takze je vSe slavnostné vyzdobeno a narychlo jsou stavény
nové domy. Vypravé¢ vnima tento zmatek a ruch jako projev pokroku a ,,vitality lidské

spole¢nosti.«104

O rok pozdgji, 2. ledna 1940, se Meidzin ucastni kolektivni partie, poradané Nihon kiinem
na oslavu Nového roku, a ptemysli plnych 40 minut o tahu, o kterém se vi, Ze na n¢j uz
nikdo neodpovi a partie zlistane nedohrana. To svédci o jeho 1éty praxe stvrzené formé
hlubokého ponofeni se do hry, zaroven to vSak vyzniva pon¢kud smutné. Kdyz se
s Meidzinem 7. ledna 1940 po dlouhé dobé opét setkava vypravee, vidi ho sehrat dveé
cviéné partie se silnymi amatérskymi hraci, zda se vSak, ze ho hra spiSe unavuje. Prohrava
a jeho pokladani kament na desku postrada charakteristicky rozhodny zvuk. Vypravec se
Vv rozhovoru s Meidzinovym $vagrem — ¢tvrtym danem TakahaSim — utvrzuje v tom, ze
Meidzin od své posledni partie napadné sesel, jeho hra se stala mekkou a celkove se

proménil v oby¢ejného, dobrotivého starého muze.

Dne 16. ledna nasledné navstévuje vypravé¢ se Zenou Meidzina a jeho chot’ v hotelu
Urokoja v Atami. Vypraveéc sehraje s Meidzinem dvé partie §6gi, ale nema do hry prilis

chut, atak Meidzin snadno zvitézi. Poté se ve své nejsiln€jsi, a zaroven

vvvvv

103 v/ soucasné dobé podle japonskych pravidel. Podle ¢inskych pravidel &ini dnes komi dokonce 7,5 bodu.
104 Kawabata, Meidzin, s. 134.
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vypravéce smutn€ naléhd, aby jeSté zistali na vecefi a popovidali si. Vypravé¢ vSak
sohledem na chladné pocasi odmitd, pfiCemz pisobi dojmem, zZe se s proménou
Meidzinovy osobnosti stale nesmifil a dale od ni utika. Navrhne jen, Ze si spolecn¢ nékdy,
az bude Iépe, zajdou na tthote do restaurace DZubako, o niZ se Meidzin pfi partii zmifioval.
Meidzin tedy vypravéce a jeho zenu alesponl vyprovazi az ke vchodu, pfi¢emz vypada

velmi osaméle.

Meidzin Stisai umira za svitani, dva dny po vypravééové navitéve — 18. ledna 1940. Pii
pienaSeni jeho ostatkit do vozu, kterym maji byt prevezeny do Tokia, Meidzin vypada,
jako by ani nemél zadné t€lo, ale jen hlavu, ktera plisobi az désivé, jako utata. Stejné tak
na posmrtnych fotografiich, jez vypravé¢ nesméle potfizuje, jako by z Meidzina nezbylo
vic nez obli¢ej. Sadler tuto transformaci, v kontrastu s Otakeho proménou v Buddhu na
konci partie, spojuje s legendarnim mnichem Boédhidharmou'®, ktery udajné ,, vstoupil
do tak hlubokého stavu meditace, Ze postupné ztratil cit v koncetindach a téle, jako by o né
prisel, a stal se pouhou tvaii — tvaii s vyraznym obocim a pronikavyma ocima. “** Na
posledni chvili si dale vypravé¢ v§ima, ze ve voze, do néjz je Meidzin ulozen, nejsou
zadné kvétiny, a tak rychle posila manzelku néjaké koupit a predava kytici do vozu
Meidzinoveé pani. Toto skromné rozlouceni zaprvé pomérné ostie kontrastuje s honosnou
slavnosti pii zahajeni Mistrovy posledni partie, zadruhé pak symbolizuje vypravécovo

osam¢lé vzdani ucty poslednimu Meidzinovi, jakoZ i tradici, kterou pfedstavoval.

Z vyse uvedeného je tedy patrné, Ze Meidzin 4. prosince jiz za¢ind hrat s védomim, Ze
chce ten den dovést partii ke konci. Mozna také jako gesto smifenosti si nechava vlasy
op¢t ostihat na kratko jako buddhisticky knéz, kterym je. Hra nabira rychlé tempo, kdyz
oba soupefi soustiedéné potitaji body v koncovce, piic¢emz Otake se dokonce vznasi do
jakéhosi uméleckého vytrzeni a prodélava kratkou proménu v samotného Buddhu.
Meidzin zato ptijima svilj udél a zachova se spolecensky, ba dobrosrde¢né, kdyz pozve
piihlizejici blize k hraci desce. Kdyz hra konci, je jiz Meidzin naprosto klidny

a vyrovnany.

105 Tndicky mnich, japonsky nazyvany Daruma, kterému byva piipisovano rozsifeni zenového buddhismu
do Ciny v 5.-6. stoleti.

106 Sadler, A. W. Thoughts on Kawabata's "Meijin." The Eastern Buddhist [online]. Eastern Buddhist
Society. 1973, 6(1), s. 158-160, s. 159.
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Rogers'?” ve své komparativni studii pise, ze MeidZin prohral se cti, zatimco Pilarcik®®

zastava nazor, ze nikoli, jelikoz byl Otakeho disharmonickou hrou vyprovokovan
k naruseni svych zasad a svého stylu. Osobné se domnivam, ze je naro¢né hodnotit
Meidzinovu porazku z tohoto hlediska, text dila vSak interpretuji tak, ze MeidZin sdm se
svému osudu podfizuje, byt o vitézstvi ¢i alespoini dlistojny odchod ze scény nepochybné
usiloval, zatimco ostatni (jako Otake a vypravéd) se s porazkou Meidzinova uméni

vyrovnavaji teprve ¢asem.

Po porédzce ve své posledni partii MeidZin odchazi z aktivniho plsobeni a podfizuje se
proudu Casu piijetim své promény v obycejného starého pana, ktery si rad spolecensky
popovida, aby piekonal svou osamélost. Ztraci tim do zna¢né miry svij cit pro hru go,
ptestoze stale dodrzuje zazitou formu soustiedéného ponoteni se do hry i v situacich, kdy
to neni tieba. Porazkou svého uméni dale ptichazi i o urCitou kli¢ovou ¢ast své osobnosti
a priblizn€ rok od sehrani své posledni partie umira, pfi¢emz prochazi proménou
Vv zenového mnicha Bédhidharmu. Vypraveé€, zastupujici autora, je nakonec symbolicky
tim, kdo vklada do rukou MeidZinovy Zeny osamélou kytici k ucténi Mistrovy pamatky,

¢imz je ptibeh uzavien a roman konci.

107 Rogers, s. 226.
108 pjlarcik, s. 15.
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7.Aavér

Téma stietu tradi¢niho a moderniho Japonska ¢i obecnéji téma vztahu tradice a modernity
se prolina celou Kawabatovou tvorbou. V jeho Zivoté lze identifikovat nékolik fazi,
behem nichz Cerpa bud’ spise z japonské tradice a oslavuje ji, €i se naopak inspiruje vice
zapadnimi modernistickymi sméry a v podobném stylu i1 piSe. Roman Meidzin spada
dobou svého vzniku do pocatki Kawabatovy labuti pisné za upadajici tradice, a proto

neni divu, Ze je v ném téma stietu tradice a modernity velmi vyrazné.

Cilem této prace bylo na zaklad¢ analyzy textu roménu a relevantni odborné literatury
zjistit a popsat, Vv jakych podobach lze v romanu téma stietu tradi¢niho a moderniho
Japonska pozorovat. Nejprve bylo pfistoupeno k zakladnimu pfedstaveni romanu, jeho
stylu, namétu, nazvu a kompozici a ndsledné byly vénovany obsahlejsi kapitoly kontrastu

mezi dvéma hlavnimi postavami a pribehu jejich stretu, tedy déji romanu.

Projevy tématu stietu tradi¢niho a moderniho Japonska byly identifikovany uz v nazvu
dila, odkazujicim ke goistickému titulu, ktery ve svém tradi¢nim smyslu po smrti hlavni
postavy romanu, Meidzina Stsaie, zanikl, a dale i v propracované kompozici dila.
Nejjasnéji je vSak téma vyjadieno kontrastem hlavnich postav. Meidzin svou pfimou
navaznosti na goistické umeéni, provazanosti s buddhistickou tradici a intuitivné
meditativnim stylem hry nepochybné reprezentuje tradicni pfistup ke hie go, ba je ptimo
symbolem hry go, jakozto geidé; zatimco Otake jako piedstavitel mladych hra¢i vnima
piredevsim soutézni aspekt hry asvym promysSlenym, cilevédomym, ale také az
disharmonickym stylem reprezentuje naopak moderni pfistup ke hie. Také v osobni
a povahové rovin€ 1ze mezi obéma hraci pozorovat znacné rozdily — naptiklad zmiiime
Otakeho spoledenskost a rodinné zaloZeni kontrastujici s Meidzinovou malomluvnosti,
roztrZitosti a osamélou aurou. Na druhou stranu viak nelze opomenout ani Otakeho tictu

k Meidzinovi a fakt, ze se do urcité miry také opira o goistickou tradici.

V d¢jové linii romanu lze pravé vlivem vymluvné protikladnych hlavnich postav
spatfovat reprezentaci pribéhu stfetu mezi tradicnim a modernim Japonskem. Ptib&¢h
popisuje velmi naro¢nou partii, kterd zadina vyrovnang, ale postupné Otake ziskava
iniciativu a Meidzinovi selhava zdravi, aZ musi byt na tfi mésice hospitalizovan.
K Meidzinovu fyzickému vycCerpani se po znovuzahdjeni partie nakonec piipojuje
znechuceni z Otakeho modernich praktik, které vnima jako bezohledné opovrzeni

uméleckym aspektem hry, a to vytsti v Meidzinovu porazku, znacici téz piedél v historii
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go, tedy odklon od vnimani hry jako druhu uméni k prostému pragmatickému soutézeni

podle piesnych pravidel.

Béhem partie Ize sledovat povahovou i stylovou neslucitelnost obou soupeit, kterd tedy
vyusti ve vzajemné nepochopeni a naruseni vnitini integrity starnouciho Mistra. Meidzin
se se svou porazkou ovSem smifuje, odchéazi ze scény a jiz jako zcela obycejny stary pan
doziva posledni rok svého zivota. Smrt Meidzinova uméni maji paradoxné vétsi problém
pfijmout Otake a vypravé¢, nicméné cely roman vyzniva ve smyslu nevyhnutelnosti
zmény a vysledku, k némuz konflikt tradice a modernity vede. Vypravécuv-autortv

smutek, vychazejici z védomi této nevyhnutelné pomijivosti, Ize ovSem také jednoznacné

propojit zpét s buddhistickou a japonskou estetickou tradici.
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Summary

The aim of this thesis is to identify how the theme of conflict between traditional and
modern Japan manifests in Kawabata's novel Meijin (‘The Master of Go’). First, basic
information about the novel is introduced, with emphasis on the aspects corresponding
with the theme, such as the title or the complex composition of the novel. Next, the two
main characters of the novel — Meijin and Otake, representing traditional and modern way
of thinking respectively — are thoroughly characterised and then compared. The contrast
between these two characters in terms of personality, as well as playing style and attitude
to the game of go is what the theme of tradition against modernity is mainly based on in
the novel. Lastly, the plot of the novel is put into chronological order and analysed with
special attention to how the theme of the conflict develops and what it leads to. It can be
said that the plot development and result give the impression of inevitability of the result
of the tradition—modernity conflict, as well as poignant sadness about it, which connects

well with japanese traditional aesthetics.

Key words: Kawabata Yasunari; Japanese literature; Japanese tradition; conflict between

tradition and modernity
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