KATEDRA INFORMATIKY
UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI

www.inf.upol.cz

POSUDEK BAKALARSKE PRACE

Néazev prace: 2D RPG hra v Unity Engine
Autor prace: Jan Jaros
Vedouci prace: Mgr. Eliska Foltasova

Splnila prace cile uvedené v zadani?
Ano.

Jazykova duroven prace:

Dobré. Text je celkové srozumitelny, obcas se vyskytuji drobné preklepy a chybéjici ¢arky ve
ticky lépe rozclenény, aby se predeslo jednotvarnosti vykladu. Text misty pouziva anglicismy,
zatimco nékteré ceské terminy, jako , jedinacek®, nejsou blize vysvétleny, coz mize ztézovat
porozument.

Formalni zpracovani:

Vyborné. Vyhradu mam k praci se zdroji — odkazy na literaturu jsou casto uvadény primo
za jednotlivymi pojmy. Vhodnéjsi by bylo pripojovat citace k celym vétam nebo odstavciim,
pripadné vyuzit poznamky pod carou.

Komentare a pripominky: Hra je dobfe hratelnd a obsahuje pfehledné a vizualné zdarilé
uzivatelské rozhrani. Celkové ptisobi promyslené a dotazené i z hlediska uzivatelského zazitku.
Ptesto by bylo vhodné zapracovat na vyvazenosti nékterych hernich mechanik — napriklad
situace, v niz hra¢ mize opakované ziskavat zkusenosti prostirednictvim zamérného imrti, ne-
konecného dostielu nebo vyuzivani mist na mapé, kde hrace protivnici nezasdhnou. Po dohrani
hry ztstava na obrazovce tlacitko ,,continue*.

Prace nabizi uceleny a systematicky pohled na vyvoj hry a prezentuje jednotlivé funkéni celky
srozumitelnym zptsobem. Technicka ¢ast je zpracovana na odpovidajici irovni a svédci o dobré
orientaci autora v dané problematice Unity. Oznaceni RPG je na misté, presto se domnivam, ze
by hte pro vétsi naplnéni zanru prospély zarazené prvky jako dialogy, rozhodovani s dopadem
na déj nebo systém ukoli.

Celkové hodnoceni:
B

Je prace vhodna pro propagaéni tcely katedry?!
Ano.
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