Oponentsky posudek na disertacni praci Mgr. Jifiho Nedély s nazvem
Didaktické aspekty prace s grafickymi editory a videoeditory pfi tvorbé
(pohyblivého) obrazu

MgA. Jan Sramek, Ph.D. (ateliér Video, Fakulta vytvarnych uméni Vysokého uceni

technického v Brné)

Pfedlozena disertaéni prace Jifiho Nedély zkouma vyuZiti poCitacovych programu
oznagovanych jako digitalni editory — grafické editory a video editory — ve vyuce
specializovanych pfedméti na stfednich odbornych skolach, které obsahuji pruniky s
vytvarnou vychovou vyuzivajici tradiénich médii. Badatelsky otevira aktualni a
soutasné obtizné reflektovatelné téma. Uskali snahy o postihnuti aktualni situace
vyuky prace s digitalnimi editory nejen v ramci stfednich odbornych $kol spociva, jak
si autor sam dobfe uvédomuje, v neustalém turbulentnim vyvoji na poli digitalnich
technologii. Zmény se nejrychleji projevuji v profesionalnich odvétvich, ale tempo
vyvoje je tak vysoké, Ze se v ramci nékolika let muzZe promitnout i do zmén osnov
vytvarné vychovy na zakladnich a stfednich 8kolach. Vyzkumna ¢ast prace vénujici
se specifickym aspektim prace s grafickymi editory charakteristickymi pro soucasny
obrazovy diskurz predstavuje i pfes vy$e uvedené nebezpeci cenny badatelsky
vystup, ktery mizZe byt vitanym pfispévkem reflektujicim souéasny stav ICT vyuky a

digitalni gramotnosti v ramci sledovaného segmentu.

V Gvodni kapitole sleduje Jifi Nedéla vznik nového diskurzu na pozadi soucasného
spoledensko-technologického vyvoje. Digitalni technologie, jejich dynamicky rozvoj
spolu s masovou dostupnosti zménily zpUusob, jakym dochazi k produkci a distribuci
obrazovych sdéleni v ramci celé spolecenské struktury. Akcelerace pouzivani
internetu, dostupnost dfive technicky i finanéné nakladnych procesu a zpfistupnéni
nastroji snadno produkujicich obrazové sdéleni zpusobily zménu samotné struktury
komunikace. Vyznamy pfedavané prostfednictvim t&chto medii se staly soucasti
specifické kulturologické oblasti — vizualni kultury. Zmény diskurzu se podle Nedély
odrazeji logicky také na ménici se strukture $kolnich instituci a posléze v navaznosti
na jednotlivych studentech, ktefi se s ni seznamuji bud prostiednictvim skolni vyuky,

anebo &asté&ji v ramci svych soukromych aktivit.



Zakladnim pfedpokladem pro adaptaci jedince v ramci této struktury je prave
multimedialni zafizeni alespon se standartnim softwarovym vybavenim (nejcastéji
poéitad, ale v posledni dobé doslo ke znacnému navy$eni operaéni paméti tabletl a
mobilnich telefontl) s moznosti pohybovat se ve virtualnim prostfedi a vénovat se
ginnostem, které dany hardware a software nabizi. Ostatné internetové tutorialy dnes
pini roli hlavniho autodidaktického prvku nejen v ramci zakladnich a stiednich Skol,
coZ ostfe kontrastuje s absenci jednotného Skolského kurikula pro vyuku prace

v digitalnich editorech.

V daléi &asti textu se Nedéla vénuije roli digitainich editor( v socialné-kulturnim
kontextu, v ramci umélecké klasifikace a kone¢né jako nastroju zapojenych do
kurikula vytvarné vychovy. Shrnuje, jak na nastup ICT reagovalo Skolstvi a jednotlive
instituce a také reaguje na reflexi odborniki z oblasti vytvarneho vzdélavani. Autor
zde také konstatuje zasadni postoj, Ze duSevni prace ve smyslu kreativity neni
vyuzivanim digitainich editorli zasadné umensena. Dale pedlivé rozebira Sirokou

paletu nastroja a funkci, jimiz digitaini editory disponuji.

Posledni ¢ast prace tvofi samotny vyzkum. V ném autor predklada a analyzuje
soubor dil&ich jevi, charakteristickych pro soucasny obrazovy diskurs a pro dispozitiv
vyuky prace s digitalnimi editory. Vyzkum je uskuteénén kvantitativni metodou a

pfinasi deskriptivni model aktualni situace dané problematiky.

Autor si uvédomuje, Ze dynamicky rozvoj digitalnich technologii pfinasi problém s
jejich teoretickym uchopenim coby predmetu didaktiky. Pracuje s aktualnimi prameny
ke zvolené problematice a také &erpa z vlastni pedagogicke praxe. Uvodni vymezeni
tematiky a popsani metodologického nahledu je dobfe zvolené a srozumitelne.

Z hlediska struktury je disertaéni prace Jifiho Nedély velmi dobfe a prehledné
uspofadana, jednotlivé kapitoly jsou dobfe tematicky provazané a dostatecné
navzajem komunikuji. Prace komentuje dostupnou literaturu, podava vybérovy
tematicky prehled a snazi se zdlraznit néktere dosud marginalizované jevy. Text je
napsan pfehlednou a kultivovanou formou, a prozrazuje znacnou autorovu

informovanost ve sledované tematice.



Zavery:

Ptedlozena disertaéni prace je zvladnutym badatelskym vykonem, je po tematicke i
vyzkumné strance hodnotnym odbornym spisem, vychazejicim z jasného autorského
stanoviska i pe¢livého vyzkumného piistupu. Po obsahove strance, ale i z hlediska

rozsahu a struktury &lenéni se jedna o originalni a kvalitni praci.

Disertaéni prace Jifiho Nedély spliiuje vSechny podminky kladené na
zavéreény spis doktorského studijniho programu, spliiuje podminky kladené
na doktorské fizeni a prokazuje schopnost samostatné tvaréi odborné prace.

Doporuéuji proto postoupeni pfedloZzené prace k obhajobé.
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Oponentni posudek disertacni prace

Didaktické aspekty prace s grafickymi editory a videoeditory pfi tvorbé
(pohyblivého) obrazu

Mgr. Jitiho Nedély

Hodnotit disertaén{ praci Jiflho Nedély neni snadné. Jednim z divodi je velmi neurcité
stanoveny cil, jimZ je ,postihnout aktudlni situaci vyuky prace s digitdlnimi editory
(grafickymi editory a videoeditory) na stfednich odbornych 3kolach“ a urcit jeji
specifika. Obavam se, Ze je-li cil stanoven takto giroce a vagné, nelze s uritosti tvrdit,
zda ho bylo v praci dosaZeno nebo nikoli.

V teoretické ¢asti prace se autor zabyva kulturnimi a spolecenskymi souvislostmi
rozvoje digitdlnich médii, soudobou vyukou prace s digitalnimi grafickymi editory na
strednich &kolach, nékolika koncepcemi didaktiky vytvarné vychovy, které se vénuji
digitalnim technologiim, a specifickym rysiim prace s grafickymi editory ve vyuce.
Kapitoly vénované informa¢nim technologiim ve Skolach a medidlni, umélecké a
didaktické specifi¢nosti digitalnich grafickych editori jsou v celku vécné, informované a
informativni, zdiraziiuji podnétné souvislosti a obsahuiji fadu zajimavych postiehi.

Ocefiuji, Ze autor ke zvolené problematice pristupuje sohledem na ,soucasny
spoletensko-technologicky kontext” (s. 6). Pravé rozsahla uvodni kapitola, vénovana
kulturnim a spoleéenskym souvislostem a medidlnimu kontextu tématu, je ovsem
ponékud problematickd. Autor se zde snazi predstavit prilis§ mnoho pojmi, teorii a
ptistupil, z nichZ nékteré nejsou slutitelné, coZ se nutné projevuje znalnou roztiisténosti
vykladu a jeho povsechnosti. Napf. vkapitole nazvané ,Diskurs“ se autor nejprve
prostfednictvim dlouhé citace snazi vysvétlit vyznam Foucaultova pojmu, konstatuje
existenci diskursu obrazového a piejde k definovani ,média“ a médii novych. Zakladni
pojmy jsou dlouze vysvétlovany, nedochazi zde ovSem ke Kkritickému vykladu
zakonitosti obrazového & medialnfho diskursu. Autor navic bohuzel ¢asto nepracuje
s primarnimi teoretickymi texty, ale vychazi pouze z pifrucek, které dané teorie nebo
texty zmifiuji (Benjamin, Foucault, Virilio). ZaraZejici je rovné% chaba znalost teorii
komunikace: na str. 14 autor uvadi schéma komunikani situace, které vychazi
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7z Shannonova a Weaverova komunikaéniho modelu (1948); tento model byl odvozen z
telekomunikace a neni prili§ vhodny napf. pro popis lidské komunikace v digitalnim
prostfedi. K nedostatkiim této Casti prace dale patii, Ze se autor teoreticky nezabyval
fenoménem samotné digitalnosti (digitality) a kulturnimi a spole¢enskymi disledky
digitalizace.

Kapitola ,Kontext umélecké Kklasifikace. Stru¢na historie pocitatového uméni”
predstavuje zbézny vycet technickych inovaci, k nimz je pFifazeno nékolik jmen umélci.
Autor se zde mohl zabyvat kontextem ,experimentalniho” uméni 60. let 20. stoleti a
pritkopniky multimedialniho uméni (napf. americky umélec Brion Gysin). Sluselo by se
v této kapitole pFinejmensim zminit dilo Zdenka Sykory a Valochovu brnénskou vystavu
Computer graphic (1968), ktera byla prvni svého typu ve vychodni Evropé a teprve
patou na svéte.

Problematicka je rovnéz vyzkumna ¢ast prace. Vyzkum samotny je koncipovan jako
smigeny; u kvalitativni ¢asti vyzkumu autor postupoval metodou pfimeho pozorovani, u
kvantitativni pouZil dotaznikového Setieni. Uvodni kapitoly vyzkumné Casti prace -
vénované vymezeni vyzkumného problému, metodologii a strukture vyzkumu,
definovani vyzkumnych otazek a triangulaci - piisobi dojmem, 7e se autor s didaktickym
vyzkumem teprve seznamuje. Zasadni problém vyzkumu spoéiva v tom, Ze autor jasné
nestanovil vyzkumné otazky; ,hlavni otazky pro pozorovani“ uvedené na str. 88 jsou
dosti neurtité a nelze na jejich zakladé dojit ke konkrétnim vysledkim. Neni ziejmé,
sjakym datovym souborem autor pracoval v kvalitativni fazi, chybi obvyklé datové
Gryvky. PFili$ pozornosti autor nevénuje ani vymezeni metod prace se ziskanymi daty.
Kvalitativni vyzkum neobsahuje analyzu a interpretaci dat (jaky typ kédovani autor
pouzil, jaké kategorie byly identifikovany, jaké metodologické néstroje pro analyzu byly
aplikovany, napf. konstantni komparace, typologicka analyza apod.), pouze zaznam
dojmi z vlastni vyuky.

Kvantitativni ¢ast vyzkumu pracuje pouze s deskriptivnimi statistickymi postupy.
Velikost vyzkumného souboru miiZe byt vzhledem ke specifikiim vyzkumné populace
dostateén4, ale neni bohuZel popsan druh vybéru vzorku. Za elementarni nedostatek
nutno povazovat, Ze vyzkumné otazky, problémové okruhy a dotaznikové polozky
nejsou dostatetnd provazany, coz vyzkum znacné znehodnocuje. Autor sice uvadi
vysledky ,3etfeni”, ty ovSem predstavuji zakladni material, z néhoZ se teprve vyvozuji
zavéry vyzkumu, k nimZ se ov§em v praci nedospiva. Nékolik obecnych tezi a mySlenek,
které autor uvadi v ,,Zavéru“ (s. 140-142), za né povazovat nelze.
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Zrejmé nikdo nepochybuje o potfebnosti praci zabyvajicich se z didaktického hlediska
(digitalni) vizualni kulturou a gramotnosti. Takové prace vyZaduji interdisciplinarni
piistup; zfejmé ovSem nelze ofekavat, 7e jejich autofi budou vynikat ve vSech oborech.
Domnivam se, e kandidat by mél mit moZnost vyjadfit se k vy$e uvedenym vytkam a
vyhradam; disertacni praci Jifiho Nedély k obhajobé doporutuji.

doc. Mgr. Jakub Guziur, Ph.D.
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