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Uvod

Autofi soucasného Sperku hledaji nové cesty, experimentuji
a vytvareji Sperky, které by verejnost na prvni pohled za Sperky
ani neoznacila. Bofi hranice vsSednosti, provokuji, ale také
nastoluji prostor pro svobodu tvorby. Sperk se stava vyrazem
osobnosti jedince, neni pouze ozdobou. MUZe vyjadfovat vazinost
i vtip. Autofi opoustéji klasické techniky a materidly, nebo je
sméle kombinuji na prvni pohled s nekombinovatelnym. Jsou to
vynalezci a objevitelé, ktefi rUznymi cestami nachazeji nové
technologie zpracovadni materialu a jeho vyuzZiti v nové oblasti,
Sperku. Zaroven pracuji se vzpominkami, stavaji se détmi, které si
hraji a détskym pohledem na svét vytvareji neobvyklé, nové
a presto velmi plUsobivé formy. VyuzZivaji svych zkuSenosti coby
déti, opakuji je, ale zaroven s nimi pracuji jinak, hravy prvek je
doplnén vaznosti dospélého.

Zcela béinym se stal princip hledani a vyuzivadni starych, jiz
nepouzitelnych predmétd a materidld. DnesSni spolec¢nost tak ma
stale vice na paméti ekologicky aspekt. | ma tvorba se snaizi
vyuzivat jiz odepsanych materidald — zbytkd papiru, kovu, lahvi
od limondd nebo starych jiZ nepouzivanych stavebnic.

Na druhé strané lidé zapominaji vnimat to, kdyZz jako déti
kazdy predmét zkoumali jako neobycejny objev civilizace. Jak ho
hladili a objevovali jeho tvar, zkouSeli jeho pevnost, obdivovali
barevnost apod.

Prakticka ¢dast této diplomové prace je zaloZena pravé
na vnimani, prozivani a vlastnim objevovani. Na pocatku stoji
material, ktery jsem se snazila citlivé uchopit ze vSech stran,
pochopit ho, sama poznat a vyzkouSet jeho vlastnosti a svych
poznatk( vyuzit k ndsledné kolekci Sperk(.

Prace se zamértuje vice neZz na historii, vyrobu ¢i slozeni

jednotlivych materidlli, na jejich moZnosti. Chci ukazat, jakym



zplsobem jsem s nimi pracovala, logické postupy, kterymi jsem
dospéla od jednoho k druhému a pfipomenout, jak je dllezité
,SAM“ objevit hodnotu véci a jejich vlastnosti. V podstaté se stat
objevitelem ,nového a nepoznaného”, vrdtit se do détstvi a hrat si
a pritom vytvoftit nebo pfrijit na néco nového a uZite¢ného.

Postupné se vice napliovala i mySlenka, Ze Sperk by nemél
byt pouze statickou ozdobou naseho téla, mél by rozvijet fantazii
samotného nositele a umozZznit mu se na ném podilet. Tuto ideu
spliuje Sperk v podobé hry — stavebnice, sloZitelny, rozloZitelny,
vyuzivajici riznych soucastek.

Ndzev ,Ke stavebnici“ vyjadfuje cestu od materidlovych
pokusl pres hleddni konstrukénich feSeni tak, aby byla splnéna
mySlenka hry a variability, ke konecné autorské stavebnici. Hrou
neni pouze konecnd podoba Sperku coby stavebnice, ale i samotné
hledani a experimentovani bylo zdbavnou ¢innosti, hrou.

Pfredmétem zkoumani této diplomové prace je hra — jak jeji
vyznam, tak jeji uplatnéni v uméni a nasledné i v mé radé Sperkl -
objektl, ktera vyustila v technickou hru - stavebnici. Soucasti jsou
odkazy na umélce a umélecké sméry, které meé inspiruji, nebo mi
jsou blizké svym poslanim, ideou.

Problematika této diplomové priace muZe najit uplatnéni
na Skolach, nebo v mé budouci pedagogické praxi. Domnivdam se,
Ze je nutné pravé budouci generace naucit si vazit véci kolem
sebe, na chvili se zastavit v dnesSni uspéchané dobé a nechat se
unést strukturami nejrdznéjsich predmétl a materidld. Tedy
skute¢né vnimat okolni svét. ProZitkova tvorba pak muiZe byt
mistem pro relaxaci i poznani. Tvorba hravymi formami ma vyznam

motivacni, recyklace ekologicky.



TEORETICKA CAST

1/ Hra — ideové vychodisko

Zakladnim principem mych objektd - Sperkd - je stavebnice,
skladani a rozklddani jednotlivych elementl, hotovych i nové
vytvofenych.

Variabilita stavebnice umozZnuje rozvijet fantazii a tvarciho
ducha kazdého ¢lovéka. Samotnd ¢innost (prace se stavebnici i jeji
vyroba) je hrou. Pokusim se zde objasnit jeji vyznam, souvislost

mezi hrou a uménim, hrou a mou praci, hrou a vychovou.

1/1 Vyznam hry v Zivoté ¢lovéka

Hra a jeji vyznam je ¢asto nepravem opomijen. Jeji uUloha
v zivoté C¢lovéka je nepostradatelnd. Néktefi si mozind mysli, Ze
stoji zcela mimo ni, ale Casto se pfimo v ni pohybuji. Neustale
soutézi, vytvareji strategie, usiluji o vysSsi posty, a to je pfece také
jedna z forem hry. Jini si hraji také, ale jiz jsou uvolnéni, hlavnim
cilem je zde zdbava a kontakt s lidmi.

Hra ma své misto v pojeti vytvarné vychovy. Déti mnohem
radéji tvofi, kdyz maji zaroven pocit, Ze si hraji. Hra ale neni
blizkd pouze détem. | dospéli si hraji, voli slozitéjsi hry, které
vyzaduji ¢asto tvofivost a zapojeni strategického mysSleni. Hra je
dilezitym prostfedkem k rozvoji osobnosti ditéte, umoiZnuje
navazovat socidlni vztahy, soutéieni, ale i rozvoj kreativity. Je
moznosti, jak se déti zabavnou formou seznamuji s okolnim
svétem a pravidly v ném.

Hra muzZe byt i prostifedkem k vyjadfeni vlastniho ndzoru

umélce, poukdzani na stereotypy vSedniho dne, muzZe byt



zplsobem jeho vypovédi, jeho prozivani. Umélec vyuZiva détskou
naivitu a spontdnnost, zadroven je doprovazen raciondlnimi zakony
dospélych. Mnohem vice pfemysli, jeho hra je vice propracovansi,
ma vyjadiovat jasny zdmér. Ten mlzZe byt zcela vdiny, nebo muize
pouze poukazovat na hravost a lehkost, svobodu autora.

Hra provazi lidskou spole¢nost od jejiho vzniku, doklady
o tom nalézame v archeologickych vykopdvkach (hracky ze starého
Egypta, Recka apod.), pozdé&ji literarnich pramenech (ve spisech
feckych filozofl — Platéna a Aristotela, ktefi se také zabyvali

vyuzitim hry ve vychoveé). Hra si ziskala brzy oblibu mezi pedagogy.

1/1/1 Jan Amos Komensky — didakticka funkce hry

Jan Amos Komensky se zabyval vychovou a vzdélavdanim po
cely svlj zZivot. Byl vyznamnym humanistou, filosofem a jeho spisy
jsou zdrojem i pro dnesni Skolstvi.

Jiz J. A. Komensky psal o vyznamu hry ve vychové ditéte
ve spisech Skola hrou nebo Svét v obrazech, kde charakterizoval
soudobé hry a hracky. Hru zaclenil do své pedagogické soustavy,
ddval ji stejnou dulezitost, jako maji spanek a vyZiva pro zdravy
vyvoj ditéte predskolniho véku. Hra ditéti prfinasi radost
a potésSeni, zaroven obohaceni znalostmi a rozvoj smysll
a mysleni. Od tohoto hravého zplUsobu uceni maji déti postupné
prfejit k zamérné praci.

,Rozvijeni détské hry vyZaduje styk s pFirodninami,
s pfedméty denni potfeby i s hrackami — figurami osob i zvifat
a miniaturami pracovnich ndstroju. U vétSich déti je hra prospésnd
pro télesné zdravi a dusSevni ¢ilost. Pro né se doporucuji pohybové

hry (s micem apod.) a intelektudlni hry (hddanky apod.). Radost
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typickd pro hru by méla najit své misto i ve Skole, aby také uceni
bylo pfijemné a zdbavné.

Tato zasadni mySlenka ,Skoly hrou” brzy nasla své uplatnéni
v pedagogické praxi a dnes je jeji podstatou. Dlraz je kladen
na vyuziti hry pti uceni, nebot hra umoZnuje ditéti lepsi
soustfedéni a usnadnuje rozvoj jeho schopnosti.

Kromé Jana Amose Komenského a davno pred nim i po ném
hodnotu hry spatfovali starovéci filosofové (napf. Platén,
Pl6tinos), novovéci filosofové (Jean Jacques Rousseau, pedagogové
Pestalozzi a Frobel). Hrou ve spojeni s kulturou se ve svém dile

Homo ludens z roku 1938 zabyval Johan Huizinga.

1/1/2 Hra ve 20. stoleti

,Dvacdté stoleti, které je také nazyvdno ,stoletim ditéte”,
zdjem o hru a hracku zintenzivinuje. To je ddno zménou Zivotniho
prostredi a ndroki na ¢lovéka. Hracka md vsestranné podporovat
détskou aktivitu a zdrovernn nahrazovat omezeni styku s pfirodou,
ktery je zpusoben prdvé technickym pokrokem. Hra se stdvd
dileZitym ndstrojem k zvysovdni lidského vzdélani a zdatnosti,
k usmérnovdni dusSevniho vyvoje ditéte. Problematikou hry se
zacinaji zabyvat rizné védni discipliny (psychologie, sociologie,
pedagogika, kulturni antropologie, folkloristika, fyziologie).

Prostfednictvim her a hraclek ovliviuje nasSe spolecnost
vychovu mladé generace. Hra nemd své misto pouze v détstvi, ale
uplatriuje se i v Zivoté dospélych (hry spolecenské, sportovni,

divadelni apod.). Je vysoce ocerfiovdna predevsim proto, Ze prispivd

Y MISURCOVA,V. FISER, J. FIAL, V. Hra a hra¢ka v Zivoté ditéte. Praha: SPN,
1980. s. 10.
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k télesnému a dusevnimu zdravi a vndSi radost a obohaceni
do naseho Zivota.“?

AC se podoba her a hracek v historickém vyvoji ménila, byly,
jsou a budou hry a hrac¢ky vychovnym prostifedkem ovéfenym

zkuSenostmi a soucasti kazdé kultury.

1/1/3 Johan Huizinga: Homo ludens, o plivodu kultury ve hfe

»Holandan Johan Huizinga (1872 — 1945), profesor historie
v Haarlemu a na univerzité v Leidenu, byl prfedevsim déjepiscem.
U nds zndmy také svymi dily Podzim stifedovéku, Ve stinu zitrka
nebo Erasmus Rotterdamsky pohlizel na predmét svého zdjmu,
kterym byl predevsSim stfedovék a pocdtek novovéku, v Sirsich
kulturnich souvislostech, ¢imZz jeho prdce ziskdvala charakter,
vedle historického, z dnesniho pohledu také socidlni, respektive
kulturné socidlni. Knihou Homo ludens (1938), kterou shrnul svd
tehdejsi baddni nad fenoménem hry a jejim plaGvodu v kultufe, se
pokusil vymezit pojem a ucel hry ve spolecnosti a vcilenit ho
do pojmu kultury. Jak sdm v uvodu shrnuje, doteky tohoto tématu
lze vystopovat v jeho studiich od roku 1903 a jako zdsadni
pfedznamendni jeho badatelského smérfovdni uvddi studie
O hranicich hry a vdznosti v kulture (1933) a Herni element kultury
(1934). Homo ludens lze tedy povaZovat za prdci na svou dobu
pfevratnou a prftkopnickou.”3

Huizinga se ve své knize zabyva rdznymi vyznamy hry jako
kulturniho jevu, jejim vznikem a vyvojem (hra je star$i nez kultura,

zakladni rysy hry se wuplatnily jiz u zvifat), funkci, pojetim

2MISURCOVA,V. FISER, J. FIAL, V. Hra a hra¢ka v #ivoté ditéte. Praha: SPN,
1980. s. 12.
3 [10.4.2010]


http://faced.blog.cz/0701/homo-ludens-o-puvodu-kultury-ve-hre
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v rliznych kulturdch a etapach lidského vyvoje (pfedevsim v obdobi
antickém), spojenim hry a prava, hry a valky, hry a uméni, hry
a filosofie, hry a soucasnosti apod.

Huizinga se snaizi hru definovat, zdroven si je védom, Ze hra
je mnohem slozitéjSim fenoménem a par vét vystihne pouze
zlomek jejiho vyznamu. Podle néj je hra ¢innost, ktera je vydélena
hmotné nebo pomysiné z béZného Zivota a mda sva pravidla. Hru
vnimd jako zdpas o néco, nebo predstavovani néceho (napfF.
divakim). Jejim znakem je napéti a nejistota, ve hie stdle zazniva
otazka: ,Podafi se to?“. Hrd¢ se snazi zvitézit, prekonat
spoluhrace, ale i sdm sebe, aby ziskal vazinost a uznéni, ale

i vlastni dobry pocit. Neni divu, Ze do oblasti hry Fadi Huizinga

i boje a zdpasy.

Huizinga a hra ve vytvarném uméni

Huizinga hru ve vytvarném uméni chdpe spiSe jako soupefeni
na vytvarnych zakdzkach, a to predevsim v dobach minulych,
zatimco 19. a 20. stoleti chape jako vyrazny pokles herniho prvku
ve vytvarném uméni. Huizinga spatfuje herni faktor ve vytvarném
uméni ve ¢mdrdni, zdobeni nebo zapliovani plochy rdznymi atvary
a to predevSim v momenté, kdy se ¢lovék nudi. Tuto formu uméni
a hry rfadi k jejich nejnizSim formam. Formdm, které vytvareji
ornament.

Od roku 1938, kdy byla kniha napsdna, uplynulo mnoho let.
Spolu se zménami, které probéhly v uméni a celé spolecnosti, se
postupné méni i pohled na hru v uméni. Objevily se nové oblasti
v uméni jako je akéni tvorba, do tvorby vytvarnik( zasahuji nova
média, nebo dochdzi k jejich prolinani. Soucasné uméni ziskalo

charakter hry, muiZeme ftici hry s divdakem, s celou spolecnosti.

Umélci se snazi Sokovat, plUsobit na celou osobnost. Mizi hranice
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mezi uménim a Zivotem a pravé prekracovdni této hranice mizeme

téz nazvat hrou.

1/1/4 Hra v Zivoté ditéte

V jednotlivych etapach vyvoje ma hra rlzné rysy a vyznam.
Déti téhoz véku mohou jevit zdjem o rizné hry. Na to pUsobi jejich
vyspélost, potfeby a vychova ditéte v rodiné. Nicméné hra je

nezbytna pro zdravy vyvoj kazdého ditéte.

1/1/5 Hra jako prostiedek vychovy

Problematikou hry se zabyvd mnoho autor(, ktefi prindseji
rlzné teorie, napf. funkci hry spatfuji v tom, Ze slouZi jako
odpocinek po vainé praci, ze umoziuje vybiti nadmérné energie,
Ze je projevem napodobivého pudu, Ze je formou pfipravy na Zivot
atd. Tyto teorie obsahuji ¢etné postfehy a poznatky tykajici se
dil¢ich stranek hravé C¢innosti.

Hrou se zabyvali také MiSurcovd, FiSer a Fial, autofi knihy
Hra a hracka v Zivoté ditéte, ktefi hru charakterizuji jako
dobrovolnou spontdnni ¢innost a svobodné sebeuplatnéni ¢lovéka.
Tedy hra neni Ukolem a nesmi byt nafizena, nebot nafizenad hra
neni hrou.

Johan Huizinga, autor knihy Homo ludens — o piuvodu kultury
ve hre, definuje hru takto: ,Hra je dobrovolnd ¢innost, kterd je
vykondvdna uvnitf pevné stanovenych c¢asovych a prostorovych

hranic, podle dobrovolné pfijatych, ale bezpodmineéné zdvaznych
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pravidel, kterd mad svij cil v sobé samé a je doprovdzena pocitem
napéti a radosti a vedomim ,jiného byti“, neZ je ,vSedni Zivot.“*

,KazZda hra ma svij rad. Probihd v urcitém ¢ase a vymezeném
prostoru, md pravidla zdvaznd pro vSechny ucastniky hry, obsahuje
prvky napéti a uvolnéni. Hlavni vyznam hry je v ni samé, poskytuje
hrac¢i moZnost vyjddrit se a projevit silu a duavtip, odvahu,
vytrvalost, fantazii, tvirci schopnosti, veselost, estetické citéni
atd. Hra je ¢innost, kterd obohacuje a zkrd$luje kaZdodenni Zivot.

Hra pfinasi moZnost sebeuplatnéni ¢lovéka a tim mu pfinasi
radost a uspokojeni. V tom spocivd nejvétsi vyznam hry. Hra nema
vyznam pouze pro jedince, ale i pro kolektiv, v némzZ se utvareji
socialni vazby.

»,Smysl hry se naplinuje tehdy, kdyZ dité hrou hledd feseni
vnitiné vytyceného ukolu ¢i problému, nalezne metodu, jak jej resit
a pochopi princip tohoto feSeni.”®

Z psychologického hlediska hra slouzi ditéti k zvladnuti
podnétl z okolniho prostifedi, porozuméni svétu, v némzi Zije,
k chdpdni vztahl k pfredmétidm, které ho obklopuji, k lidem. Plné
pfitom vyuZzivda své imaginace a fantazie, své tvofivé schopnosti.
Ve hte se uplatinuje celd jeho osobnost. Hra je zdrojem dojmu
a zazitkd ze Zivota a prostredi, v némz déti vyrlstaji, dulezitéjsi
nez vysledek je ¢innost sama o sobé a jeji pribéh.

Hra rozviji vSechny stranky lidské osobnosti, proto nachazi
své misto v pedagogické praxi. Psychologie ¢leni hru do rtznych
skupin (napf. kolektivni, intelektudlni apod.) Pedagogika ji déli

na hry tvorivé a hry s pravidly.

4 HUIZINGA, J. Homo ludens, o plvodu kultury ve hfe. Praha: Mlada Fronta,
1971. s. 33.
> MISURCOVA,V. FISER, J. FIAL, V. Hra a hra¢ka v Zivoté ditéte. Praha: SPN,
1980. s. 30.
® MISURCOVA,V. FISER, J. FIAL, V. Hra a hra¢ka v Zivoté ditéte. Praha: SPN,
1980. s. 31.
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Vétsina her potfebuje predmét pro hru specialné uréeny -
hracku. Hracka ve své realistické nebo stylizované podobé ditéti
pomdha vytvaret predstavu o svété, motivuje jeho <¢innost,
podnécuje fantazii a tvotivé mySleni, podporuje télesny rozvoj

a pripravuje na spolecny Zivot s ostatnimi lidmi.

Hra a mravni vychova

Hra se uplathuje v kazdé vychové - rozumové, mravni,
télesné, estetické a pracovni. Pro mij ucel se budu vénovat pouze
mravni a estetické, v niz je nejvétsi souvislost s uménim
a vytvarnou tvorbou.

Spolecenskd ¢i kolektivni hra umoziuje ditéti zaclenit se
do kolektivu. Do téchto her patfi hry soutézivé, stolni, rodinné
atd. Déti, které se ucastni skupinovych her, se uci navzajem si
pomadhat, délit se s ostatnimi, prozZivat uspokojeni ze spolecné
¢innosti. Zaroven se zde vyviji citové vztahy mezi détmi a dité zde
nabyva novych zkuSenosti do Zivota. Stejny vyznam maji hry
s dospélymi, pri kterych se dité uci, jak se ma chovat, vytvari si

postoje k lidem i ke svétu, uci se pravidlim.

Hra a estetickad vychova

Hra ma sv0j vyznam i v utvareni estetického wvztahu
k prirodé, spole¢nosti a uméni. Mluvime o uUzkém vztahu hry
a uméni, hry a tvorivosti, hry a krdsy, hry a humoru. Jak hra, tak
uméni jsou schopny c¢lovéku poskytnout silny prozitek, ktery ho
zbavuje vnitiniho napéti a tihy a pfinasi mu duSevni vyrovnani.
Tyto hry wumoznuji ditéti wuplatnéni fantazie, svych ndpadd
a schopnosti ndpodoby. Dité se proménuje v umélce, hra je

zaroven naplnéna radosti a humorem.
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Hra a tvofFivost

»Hra je symbolickd ¢innost, ve které je dileZity hlavné jeji
pribéh. Hrou dité aktivné pozndvd okolni svét a snaZi se na néj
plsobit, cvi¢i své pozorovaci schopnosti, rozviji obrazotvornost,
ziskdvd nové vlastnosti volni i charakterové. Ve hfe se projevuji
zdjmy déti, vytvdreji se vztahy k okoli, k ostatnim détem
i dospélym.“’

Tvorivost pfi hfe mlzZeme oznadit za origindlni détské reseni
namétu a jeho obohaceni o nové, neotrelé prvky. V tvofivé hie se
uplatinuje predevsim détskda fantazie, tato cinnost muzZe byt
i kompenzaci ostatni Skolni c¢innosti nebo prostfedkem citové
vychovy. Dité prostfednictvim hravé tvorivé prace muZe vyjadrit
to, co neumi slovy, nebo sva prani ¢i vzpominky. Tato hra rozviji
tvorivé schopnosti ditéte a snazi se ho alespon na chvili vzdalit
od dnesni ptetechnizované civilizace.

Nezbytnou soucdasti této Cinnosti je pedagog, ktery by mél
neustale hledat nové origindlni formy prace a hry, ndméty, mél by
déti motivovat a zaroven jim byt oporou pfi prekonavani vzniklych

prekdzek.

1/2 Hra a hracka

Hra a hracka maji své misto ve vychové a jsou soucdsti kazdé
kultury, jsou zakotveny v nasi lidové tradici. Jejich podoba se
ménila s dobou, ale jejich vyznam zUstal stejny. Déti se
prostfednictvim hraéek uci poznavat okolni svét symbolickym
zplsobem.

Hracky maji své uplatnéni predevsSim v estetické vychové,

vzbuzuji estetické prozitky ditéte a jsou prvni Skolou vkusu.

7 MLEJNEK, J. Détskd tvofiva hra. Praha: IPOS, 1997. s. 12.
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Hracka na dité plUsobi esteticky svym tvarem, barvou, materidlem,
zvukem a funkéni bohatosti. Tvar hracky muiZe byt kopii
skuteénosti, nebo silné abstrahovany. Silné naturalistické hracky
ale nerozviji détskou fantazii. Vidy je nutné pfi volbé hracky brat
ohled na vék ditéte, pohlavi, na jeho potfeby.

Material hracky ma dllezitou funkci v hmatovém vnimani.
PFindsi hmatové prozitky, prijemné i nepfijemné, tedy

seznamovani s okolnim svétem.

1/2/1 Technicka hracka - stavebnice

Technické hracky ditéti umoZnuji postupnou pfipravu
na automatizovany svét, tedy umoziuji mu optimalni rozvoj jeho
senzomotorické orientace, paméti, mysleni a ostatnich duSevnich
funkci. Hra s hrackami pfispivd k rozvoji manudlni zrué¢nosti.

K témto hrackdam patifi predevSim stavebnice. Dité zacind
stavét od prvniho roku Zivota; nejprve dvé nebo tfi kostky
na sebe, pozdéji slozitéjsi stavby a nakonec technické modely.
Pritom se uc¢i prostorové vnimat, soustfedovat pozornost,
kombinovat, feSit nové, narocnéjsi ukoly, byt stale zrucnéjsi
a hlavné stale tvotit. Dité pfi tom mulzZe zazit i nezdary, zde by
méla nastoupit pomoc dospélych, a tim i vzajemnd spolupréce, aby
dité neztratilo své nadSeni ze hry.

,Stavebnice je hracka, kterd rozviji nejen technické
schopnosti, ale i socidlni vztahy. NejdFive si déti stavi pro sebe,
ale stavba si brzy vynuti spoluprdci: hrdaéi si zacinaji vymérnovat
prvky, které prdavé potrebuji. Pak si vyménuji zkuSenosti a konecné

se spoji ke spolecné prdci a buduji kompletni stavby. Tak se
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navazuji a utvrzuji kamarddské vztahy a déti ziskdvaji sebedivéru,
Je je ostatni uzndvaji a Ze jsou platnymi &leny skupiny. “®

O hrdch a hrackdch bychom mohli psdt dlouho. Existuje
mnoho teorii, her a druhl hracek, jejich vyuziti ve vychové déti
a postizenych osob. SnaZila jsem se alespon naznacit nejdllezitéjsi
fakta o tomto fenoménu. Nyni bych se vratila opét k uméni, kde

najdeme mnoho ptiklad(l ve spojeni se hrou.

1/2/2 Artél

Pokud se zabyvame hrac¢kou v roviné umélecké, musime
pfipomenout sdruzeni Artél, ateliér pro vytvarnou prdci. Artél byl
zalozen roku 1908 jako reakce na Wiener Werkstatte, mél byt jeho
Ceskou obdobou. | nazev mél byt podobny ,Praiské dilny”“.
Magistrat ale nazev nechtél povolit, nebot sdruzZeni nemélo
vyrobni zazemi. Povolen byl nazev Obchod se smiSenym zbozim,
pro ktery si sdruZeni pronajalo prostor v podkrovi domu ¢.32
v Kaprové ulici na Starém Mésté. Nazev Artél navrhl v souvislosti
s jejich poslanim Alois Dyk (artél je rusky termin pro sdruzeni
pracovnikd pro spolec¢nou vyrobu — tedy druzstvo), vSemi byl ihned
pfijat. Artél nemél vlastni dilny, proto prdce zadaval jinym, ale
mnohdy ve zjednodusSené podobé, nebot navrhy nikdo ,neumél”
realizovat (napf. Brunnerovy navrhy pernikd nebo dfevénych
hracek, které dodélaval a koloroval sam).

Umélci se snazili predméty oprostit od dekorativnosti
a symbolickych odkazd minulych epoch. ,Novd kritéria pro
utvdreni predmeétiu denni potrfeby byla nyni charakterizovdna jako

,uspornost, ucelnost a krdsa - tvdrnd jasnost a ryzost, za

8 MISURCOVA,V. FISER, J. FIAL, V. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: SPN,
1980. s. 46.
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oddaného pochopeni materidlu.” Tomu odpovidalo i prvotni
zaméreni na navrhovdni a produkci mensich uZitych predméta
zejména ze dreva, keramiky, kovi a jinych materidli. Artél cerpd
také z lidového vytvarného projevu.“’

Prvni velkou prezentaci vyrobkl Artélu byla ucast
na Jubilejni primyslové vystavé Obchodni a Zivnostenské komory
v Praze na podzim roku 1908. Cinnost Artélu se postupné
rozristala az po bytova zarizeni apod. Artél ziskdval nové prostory
a Ucastnil se mnoha vystav a veletrhd (napf. Uméni v mdédé).

Od roku 1931 se ale zacal sniZzovat odbyt zbozi a roku 1932
se Artél musel omezit na vyrobu pouze Zddanych produktd.
Nakonec zadluzeny podnik, jehoz poslednim plsobistém byla

Jungmannova ulice, roku 1934 zanikl.

Hracky

Hracka byla hlavnim prodejnim artiklem Artélu a mezi jeji
hlavni navrhare a tvlrce patrili Vratislav Hugo Brunner, Jaroslav
Benda a Jan Konlpek. Artél se snaZil o obrodu ru¢né vyrezavané
hracky a chtél tak navdzat na tradici ¢eské lidové hracky. Objevuji
se klasické lidové motivy hracek: dfevéné soustruzené panenky,
dridbez, veprici ¢i rostliny zapliujici dviar v jednoduchém
stylizovaném tvaru: ,Jako hra umoZnujici riznd seskupeni podle
libovile ditéte, ale zdroven vyZadujici pochopit ,co kam patri”“, je

ve svém principu sprdvné hracky stdle aktudini. ™

Nové se objevuji
navrhy exotickych zvifat s pohyblivymi konéetinami a stylizovanym

malovanym detailem (napf. hracky z roku 1908).

BROZKOVA, A. a kol. Artél, uméni pro viedni den 1908 — 1935. Praha: Arbor
vitae, 2009. s. 14.

YBROZKOVA, A. a kol. Artél, uméni pro viedni den 1908 — 1935. Praha:
Arbor vitae, 2009. s. 128.
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Soutéz vypsana Uméleckoprimyslovym muzeem na téma
prazského trhu a s poZadavkem snadné hromadné vyroby, byla
hlavnim popudem pro Artél, ktery mél v podstaté podobny cil.
Prvni cenu ziskal Jaroslav Benda za soubor ,Trhovkyné“, dalsi
Vojtéch Sucharda. Hlavni navrhafi hracek - V. H. Brunner,
Jaroslav Benda a Jan KonUpek - zhotovovali prototypy, které
v mensich poctech vyrabéli soustruznici a umélci je pak rucné
omalovavali (tuto ¢innost dédle rozvijeli i Slavoboj Tusar a Vaclav
Spala). Pro Artél vyrabélo také Hofické hrackarské druzstvo Jana
Kysely podle navrhl Bendovych (,Trhovkyné“), Brunnerovych (,U
pumpy“) a Spélovych (,Krocan”, ,Slepi¢ka” z jednoduchych
geometrickych tvard - wumoZiovaly détem rozvijet fantazii
nato¢enim hlavy hracek a jejich formovdnim do rlznych pozic).
Vyrobé hracek se vénovali také Minka Podhajska (pomoci
provazku pohyblivd figurka ,Macecha”), Jaroslav Horejc
(,Pasacek” vytezavany z jednoho kusu, 1909), pozdéji Ladislav
Sutnar.

Vratislav Hugo Brunner, absolvent praiské akademie, se
zajimal o lidové ftemeslo, zejména o hracky, které také sam
vytvarel a které se v Artélu proddvaly spolu s perniky jako prvni.
Hracky nepostrddaly fantazii a svézest lidovych praci. Brunner se
je snazil prostfednictvim Artélu povznést na moderni vdZzené uzité
uméni. Jeho ,Jelen ve skoku”, ruéné fezany a malovany, ziskal své
misto na prvnim firemnim logu Artélu navrzeném Pavlem Jandkem.
Motivy certa, andéla a Mikulase se uplatnily kromé hracek i na
upominkovych pfedmétech a schrankach napt. pro bonbdny.

Ladislav Sutnar navrhoval hracky geometrickych tvarl, jiz
nezdavislé na lidové tradici. Jeho generaci neSlo o vyrobu jen
rukodélnou, ale hlavné strojovou. Zndma jsou jeho auticka,

tramvaje, lokomotivy nebo ndabytek prezentovany na vystavé Svazu
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Ceskoslovenského dila roku 1921. Ddle stavebnice tovarny
a mésta, které pro Sutnara vyrabél Emanuel Hercik.

Hracky byly jednoduché, stylizované v duchu lidové tradice,
ale zdroven velice soucasné. Figurky kuchafek, vojackd nebo zvirat
byly vyrabéné v rliznych variacich, které bylo moziné kombinovat.
Hrackou se zabyvali akademicti umélci, navrhovali hrac¢ky k riGznym
prilezitostem — Velikonoclm, Vanoclm apod. Pfitom nezapominali
na jejich didaktickou funkci. Postupné se <¢eské hracky
prezentovaly i v zahrani¢i (Lipsku, Mnichové nebo Zenevé).

Snahu Artélu o vytvofeni svébytné ceské hracky prebiraji
daldi vyrobci. Vyroba hracek se v Ceskoslovensku stala uméleckym

pradmyslem (Merkur v Polici nad Metuji, firma Blank v Usti nad

Orlici a dalsi).

1/V.H.Brunner/Mikuldsska trojice/1920 /drevo rezané, malované
2/V.Spdla/Cert — krabicka/1921 /dfevo soustruZené, barevné malované
3/M. Podhajskd/Panenka/kolem r.1920/drevo soustruZené, malované

4/1.Sutnar/Tovdrna — stavebnice/1920 (hracky se daly rizné kombinovat)/drevo
5/L.Sutnar/Vidcek/ 1928/barevné malované drevo



22

2/ Uméni & hra

2/1 Hracka a hravost v soucasném Sperku

Hra se Sperkem Uzce souvisi. Pfece samotnou hrou je
umisténi broZze na odévu, které muZeme neustale meénit. Dale
naklonéni ¢i otoceni ndhrdelniku, ndramku nebo prstenu. Proména
fetézu v naramek, naramku v broZz apod. Maximdlni vyuZiti vSech
stranek Sperku je vysledkem nasi kreativity, hravé <cinnosti.
MlGZzeme se stat spoluautorem 3Sperku, kterému ddvame nové
funkce a vlastnosti.

Umélci pracuji s neobvyklymi materidly, mnohdy vznikaji
kuriozity a bizarnosti. Mnozi se s nostalgii vraceji do détstvi,
¢erpaji z ného motivy, materidly i témata. Sperk se mnohdy
vyznacuje hravosti a vtipem, mlzZe byt i hrackou.

Podstata hry a hracky nabizi umélcdm jak nové technické
postupy, tak i nové funkce a pojeti Sperku. Néktefri pracuji
s hrackami, jini je vytvareji. Do Sperk( vkladaji své zkuSenosti
a proménuji je v pozoruhodné predméty, jejichz funkce nekon¢i
nositelnosti a ozdobou téla. Hra, hracka a hravost Sperku mohou
mit rdzné podoby. K mé praci technologicky nebo ideové maji

blizko V. K. Novak, J. Sibor, ze zahraniéi Tithi Kutchamuch a dalsi.

Vratislav Karel Novak, narozeny v roce 1942, je vSestranna
osobnost druhé poloviny dvacatého stoleti. Uplatnil se na poli
monumentdlni i komorni plastiky, Sperku i akéniho uméni.
Ve svych objektech se zaméfuje predevSim na feSeni prostoru
a pohybu. Jeho konstrukce byvaji inspirované technickymi stroji,
mivaji tvary stereometrickych téles. Tyto tendence se promitaji do
drobnych plastik i Sperkl. Pfipomenme ,cykloty”, objekty zaloZzené

na principu kola a osy, zmnoZeni a variovani téchto prvk,
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u kterych se zabyvd pohybem. Jeho mobily Ccerpaji ze
stereometrickych tvarQ — kuzell, kuli¢ek atd., které se daji lidskym
zasahem uvést do pohybu. Dllezitou uUlohu u téchto objektd
sehrdvaji optické a haptické vjemy. Clovék plsobenim na mobil ho
uvadi do pohybu, mlZe regulovat jeho rychlost nebo ho zastavit,
vnima jeho povrch z oceli, jeho lesky a odrazy svétla.

V. K. Novak se vénuje predevSim Sperku, ktery stoji
na hranici uZitého a volného uméni. Sperk nemd byt pouze
ozdobou, nejdllezitéjsi je jeho ideovy vyznam, ma byt vyrazem
vztahu ¢lovéka ke svétu. Sperk nabyvd svého vyznamu aZ na svém
nositeli. V. K. Novak tvofi broZe, spony, <elenky, obruce
z nerezavéjici oceli, skla, plexiskla, zrcadel, plastu i tradi¢nich
zlatnickych materidll. Podobné jako u cyklotd a plastik se
i u Sperkll objevuje motiv variability, posunovani, chvéni
na pruzing, svételnych efektl a odraz@l sluneéniho svétla. Sperk
neustdle nabyvd novych podob, je vysledkem hry s ¢asem
a prostorem. Dulezitou uUlohu méa fotografie, ktera ma tyto
promény zachytit a zdroven ukazat Uzky vztah ¢asti lidského téla
k predmétu. Tato tendence mad jiz blizko k body artu.

V. K. Novak patfi k nasim nejuzndvanéjsSim zahrani¢nim
Sperkafskym osobnostem. Ve svém dile spojuje prvky
konceptualniho uméni, minimal artu, body artu a postmoderny.
Od roku 1990 pdsobil jako profesor na VSUP v Praze v ateliéru kov
a Sperk. Je autorem mnoha publikaci o terminologii a vyznamu
soucasného Sperku. Jeho konstruktivistické pojeti Sperkl, blizké
Antonu Cepkovi, ovlivnilo mnoho mladych umélcd. Na jeho tvorbu
reaguji predevSim minimalisticky zaméfeni Eva Eisler, Andrej
Sumbera, Jiti Sibor a daldi. Postmoderni pojeti $perku dale ve své
tvorbé rozviji napf. Vladimir Komnansky a Pavel Filip.

Objekty — Sperky K. V. Novdka nepostradaji vtip, vybizeji

k zamySleni a zaroven ldkaji ¢clovéka k jejich noSeni a manipulaci



24

s nimi. Proménuji se vlivem okolnich podminek nebo za pomoci
Clovéka. Konstruktivistické i postmodernistické pojeti Sperku
nepostrada prvek hry. V. K. Novdk pracuje s hotovymi predméty,
hra¢kami, nebo ,hracky” vytvari. Principy, na kterych jsou jeho
prace postaveny - variabilita, konstrukce, pohyby prvkli nebo

i svételnych efektd, jsou podobné tém, které jsem feSila ve své

kolekci.

6/V.K.Novdk/prsten
Barbie/1997/d 7 cm/
nerez, plast, pruZina

7/V.K.Novdk/

broZ "Structure of
Mineral" /ocel

| Jifi Sibor vytvari broZe Cerpajici z geometrickych tvard.
Jednoduché, az minimalistické objekty, oZivuje jejich variabilita.
S jednotlivymi plastovymi elementy mlZeme pohybovat, a tak

Sperk neustale proménovat, hrat si s nim.

8/Jiti Sibor/

broZ Artificial
Materr/

2000/v 8 cm/akryl,
kov

9/Jifi Sibor/
broZ Duplex
Mobile/

1998 /kov, PVC
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Pfiklady ze zahranici

Princip hry, hracky a stavebnice se uplatiuje v dile Deany
Baker, kterd pracuje s barevnymi stavebnicovymi elementy nebo
Sally Pawson, jez vytvari ndpadité hravé kolekce, interaktivni
Sperky, ve kterych kombinuje praci s akrylem, Sroubky, aluminiem
nebo stribrem. Své Sperky oznacuje slovy pestré, hravé a vtipné.
K nejznaméjsim patfi Rolling Ball, Helter Skelter nebo Skdkdni. Jeji

Sperky jsou hrou, kterd md ozivit nas vSedni den.

10/S.Pawson/ndhrdelnik “Helter Skelter” (v prekl. Hlava nehlava) z cyklu ,,Play with me“/2008/pryskyrice, hlinik, stribro

11/12/Deana Baker/ndramky “Festival“/variabilni dily, hlinik

Anna Deacon je dalsi Sperkarkou, jejiz néahrdelniky
pfipominaji plySové hracky. PFfi praci pouzivd odpadky, zbytky
nebo pozlstatky, nejcastéji tkanin. Podobné i Xavier Ines Monclus
pracuje se Sperkem coby hrac¢kou, kterou mame nosit a mame
moznost si s ni hrat. Jeho Sperky jsou inspirované kazdodennim
Zivotem a détskym svétem. Podobné jako dadaisté vytvari podivné

vynalezy, které se maji stdt soucdsti naseho kazdodenniho Zivota.
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13/14/Ana Deacon/ndhrdelnik ,Lebka a zkfizené hndty” a ,,JednoroZec“/textilie, mosaz
15/16/Xavier Ines Monclus/“Opiéi cirkus“ a ,Alpskd” broZ/stribro, drevo, plast, papir, smalt

Hracka panenka Barbie (viceméné jeji Casti) je zadkladem
Sperklli mladé umélkyné, absolventky Maryland Institut College of
Art (v roce 2001), Margaux Lange. S touto ,ikonou Barbie” pracuje
skoro deset let a vydobyla si tak misto mezi uznavanymi umélci.
Panenky zachranuje, kombinuje je se stfibrem nebo dalSimi
materidly. Chce tak masové vyrdbény produkt pfenést do roviny
rué¢né vytvoreného uméni. Pfi tvorbé zkoumad vztah k ikoné Barbie,
poji Sperk s détskou posedlosti panenkami a jejich miniaturnim
svétem. V mnohych Spercich najdeme skutec¢né pfibéhy ze Zivota
Barbie a jejiho pritele Kena, které mohou byt odrazem jejiho
vlastniho Zivota. Autorka zaroven zdlraziuje, Ze noSeni téchto

Sperkl je pro ni zdbavou.

17/ Margaux Lange/zdvés ,,Dychdni“/panenky Barbie
18/Margaux Lange/ zdvés ,,Polibek“/panenky Barbie, kov

19/ Margaux Lange/ broZ/panenky Barbie

20/ Margaux Lange/ zdvés ,Rozbitd srdce“/panenky Barbie, kov
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Hravy Sperk z papiru

Formou hry pracuje Tithi Kutchamuch. Absolventka
londynské Royal College of Art tvori Sperky, do kterych vklada své
zazitky (napft. vzpominky na psa). Jeji prace jsou charakteristické
Cistymi formami a vyuZivaji vSech moZnosti materidlu. Jeji
posledni kolekce nazvand ALL YEAR RINGS se skldda z dvanacti
papirovych prstend minimalisticky pojatych. Na celou kolekci
pouZila pouze jeden arch papiru, z kterého laserem vyfezala
pfredem narysované tvary. Podle schématu je lze sloZit do dvanacti
podob prstenu. Sperk se stavd hrou. Prace s papirem pfipomina
japonské origami nebo skladdni papirovych lodi¢ek a dalSich
objektl tak, jak jsme to délali v détstvi. Prsten zdlraznuje krdsu
Cistého papiru, ktery je precizné zpracovan. Celd tvorba této

autorky je citové ladénd, hrava a upfimna.

21/22/23/24/25/26/Tithi Kutchamuch/ ,,ALL YEAR RINGS“/ 2008/papir
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Nelze opomenout mistry prdce s papirem: Francescu Vitali
a Nel Linssen, v jejichz dilech hraje daleZitou roli détska hra. Obé,
a¢ odliSnym zpUsobem, zpracovdavaji papir propracovanymi
technikami, jejichz zaklad muazeme vidét v détském skladani
z papiru.

Francesca Vitali, =zastupujici Frucci design, plvodné
studovala chemii v Rimé, poté ve Svycarsku. Ale a? po odchodu do
jizni Californie se zacala vénovat Sperku, ve kterém poji uméni
s védou. Spojuje staré techniky s novymi médii. Zdkladni technikou
je tkani z papiru, které kombinuje s jinymi materidly (médi, kGzi)
a tvary. Pruhy papiru touto textilni technikou skladad do podoby
fetézl, ndramkl, ndusSnic. Dllezitym aspektem jeji tvorby je
recyklace. Zdrojem papiru jsou staré noviny, letdky apod. Jeji
Sperky jsou dokonale zpracované do nejmensich detailll a barevné
vyvadzené. Prdce s papirem je hra, na jejimz konci stoji casto

variabilni a zaroven velmi elegantni Sperk.

27/28/29/30/31/Frucci design (Francesca Vitali)/ 27-30 prsteny, 31 ndhrdelnik/ 2008/papir, kov

Holandskda umélkyné Nel Linssen, absolventka Akademie vor
Beeldenke Kunste v Arnhemu, svlj proces Sperkarské tvorby rozviji

pres dvacet let. Jeji prace se vyznacuji jedine¢nym emotivnim
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pfistupem k materidlu, zejména papiru a dokonalym technickym
zpracovanim, které je vysledkem mnohaletého vyzkumu
a zkuSenosti. Vysledkem je elegantni minimalisticky puUsobici

sochafsky a texturalni Sperk z papiru.

32/33/Nel Linssen/ndhrdelnik, ndramek/papir

Podobné k praci s papirem a tvorbé papirovych S$perkl
pfistupuje Janna Syvanoja, Ana Hagopian (Barcelona, Spanélsko),
Irka Angela O’kelly (Dublin, Irsko) nebo Ameri¢anka Sarah Kate
Burgess (Michigan, USA). Sperky z papiru maji hlubokou tradici
ve vychodni Asii, neni divu, Ze mnoho autord je prdvé tohoto
plvodu (napf. Tami Komai, Tithi Kutchamuch Zijici v Londyné,
Kiwon Wang Zijici v Americe atd.). Hravy détsky pfistup je blizky
papirovym Sperkim Paula Derreze, Cathy Harris nebo Louise

Slater.

34/Janna Syvanoja/broz/2009/papir
35/36/Ana Hagopian/prsteny a ndramek/papir, recyklované materidly



37/38/39/Angela O’Kelly/ndhrdelniky/papir

42/Kiwon Wang/prsteny/papir

Tyto autorky zminuji nejen pro pouzity material, ktery
si zvolily, a pro hravy postup jejich prace, ale hlavné pro jejich
cestu, na které se vyrovnavaly s rlznymi technickymi problémy
a na jejimz konci dospély k dokonalému funkénimu feSeni, které
sluCuje jednoduchost, hru s vainosti. Podobné jsem se snaiila
vyrovnavat s materidlem i jad a pfijit na postup, ktery by vedl

k funkénimu, hravému Sperku.
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2/2 Hra, hravost a stavebnice v designu

Hravost a osobitost je vlastni pro design postmoderni
skupiny Memphis, charakterizovany ktiklavymi, smélymi barvami,
hravym pfistupem k funkci a k formé a vyuZiti Siroké palety
materiald.

Skupinu zalozil Ettore Sotsass vroce 1981 ve svém
milanském byté. Nazev skupiny mél vyjadrit, Ze nebyla omezena
programem. Sotsass odmital, aby jeho designy byly jasné
definovany, coz vystihuje zapis jeho partnerky a spoluzakladatelky
skupiny Barbary Radiceové: Blues, Tennessee, rokenrol, americka
predmésti a pak Egypt, sidlo faraona a celé Ptahovo mésto.
Skupina i pres svlj velky Uspéch se v roce 1988 rozpadla.

Designéfi skupiny Memphis se tésili ze svobody, ktera nebyla
v jinych designérskych skupinadch té doby zas tak béznda. ,Tym
designéru tvofrili predevsim Italové (Sotsass, Michele de Lucchi,
Marco Zanini, Aldo Cibic a Barbara Radiceovd), ale prispivali
i zdstupci Francie (Martine Bedinovd), Spanélska (Javier
Mariscal), Anglie (George Sowden, Gerard Taylor), Rakouska
(Matteo Thun), Japonska (Arata Isozaki, Shiro Kuramata)
a Spojenych stdtid (Michael Graves, Peter Shire). Designéri
Memphisu kladli duraz pfedevsSim na povrchovy vzor neZ na formu,
jeZz byla zcela v reZii doby. Mnohd dila pochdzejici z jejich
produkce byla pokryta barevnym plastovym lamindtem, ktery jim
doddval hladky vzhled povrchové upravy, jeZ se ve své podstaté
od kovu, dreva nebo jinych pfirodnich materidli zcela odliSovala.
VyuZivani vzorovaného lamindtu doddvalo vyrobkim Memphisu
zddnlivé dvojrozmérny vzhled, jako by byly vyfiznuty ze strdnek

Casopisu nebo komiksu.“!

“MILLEROVA, J. UZité uméni, styl a design od klasiky po souéasnost. Praha:
Slovart, 2008. s. 390.
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Prvni vystavu méla skupina Memphis roku 1981 v Milané
a pres noc se stala velice vyhledavanou. ,Fakt, Ze styl skupiny
Memphis byl vefejnosti tak pohotové akceptovany, z velké cdsti
zapfric¢inila skutecnost, Ze mu v pribéhu sedmdesdtych let
pfipravilo padu radikdlni designérské studio Alchimia v cCele
s Mendinim a kde krdtce pracovali také Sotsass a Lucchi. Stejné
jako vytvory Memphisu také dila Alchimie ¢asto zahrnovala Sirokou
Skdlu kulturnich odkazi. Ale zatimco Alchimia méla tendenci je
prezentovat provokativnim a nelibozvucnym zplusobem, designéri
skupiny Memphis preferovali  jejich zakomponovdni do

Vytvory skupiny Memphis vykazovaly znaky, které jen mirné
odrazely designy africkych domorodcid - nebo jejich formy
pfipominaly americké mrakodrapy - ale podobné nardZky
v kompozici dila vidy zaujimaly aZ druhé misto. Skupina Memphis
nebyla tak raciondlni a dogmatickd jako Alchimia. Skupina

Memphis pFipravila cestu pro pFistup ,vsechno lze”, a tim pro nové

w12

formy kyce.

43/E.Sottsass/knihovna Carlton/1981
44/Lucchi /stal Kristal/ 1981
45/Zanini/Teapot Colorado/ glazovand keramika/ 1983

2 MILLEROVA, J. UZité uméni, styl a design od klasiky po souc¢asnost. Praha:
Slovart, 2008. s. 391.
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Hravost, napaditost a davtip dale objevime v designu
nabytku 3Svycarské spoleénosti THUT MOBEL, jejiz pocatky sahaji
do roku 1929. Predstavuji ji navrhdafi Kurt Thut, Robert a Trix
Haussmannovi a Hans Eichenberg. Autofi, ktefi se inspirovali
Bauhausem, vytvari dokonalé a variabilni kusy ndbytku. Pfikladem
sam za sebe je rozkladaci mrizovd postel z roku 1990, kterd se
mohla pfizplsobit jakékoli matraci, dadle rozkladaci stoly a regaly.
Neni divu, Ze si tento ndbytek nasel priznivce na celém svété.

Prikladd z oblasti designu je mnoho. Hra a hravost
se uplatiuje v navrzich ndbytku, ale i tfeba kuchyrfiského vybaveni

(napf. jiz zminény design Thut Mobel, nebo lkea).

OOONOONN
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46/47/Thut Mébel/rozklddaci mfizovd postel No.900/1990
48/ Thut Mébel/ Scerern regal/1990

Ndpaditost najdeme wu italského origindlniho designéra
Gaetana Pesceho nebo u jiZz zesnulého italského designéra Joa
Colomba, motivy skladani u italského architekta Massima
Morozziho, ktery navrhuje nabytek a produktovy design. Vtip
nepostradd design italského architekta a ndvrhare Alessandra
Mendiniho nebo svitidla némeckého navrhare Ingo Maurera.
Firma INFLATE (designéfi Nick Crosbie, Mark Sodeau, Michael
Sodeau) zase vytvari ,nafukovaci pfredméty“ - vazy, lampy

i nabytek — které nam jisté prfipomenou chvilky z détstvi travené


http://www.designaddict.com/design_index/index.cfm/fuseaction/designer_show_one/DESIGNER_ID/52/
http://www.designaddict.com/design_index/index.cfm/fuseaction/designer_show_one/DESIGNER_ID/196/
http://www.designaddict.com/design_index/index.cfm/fuseaction/designer_show_one/DESIGNER_ID/195/
http://www.designaddict.com/design_index/index.cfm/fuseaction/designer_show_one/DESIGNER_ID/195/
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na nafukovacich lehdtkdach nebo barevné baldnky, které jsme
s nadSenim vypoustéli do atmosféry.

VSichni uvedeni autoti a jejich produkty nepostradaji motiv
hry, ktery md oZivit stereotypni domacnosti. Zaroven vyrobky
prfindseji nova feSeni interiéru, maji plnit svoji funkci, ale i rozSifit

béZné mozZnosti uzZivani. Jde o pozoruhodné designérské pociny,

dokonale technicky zpracované, které dotvari osobnost obyvatele

interiéru.

49/Gaetano Pesce/ kfeslo Up/ 1969
50/ Joe Colombo/Zidle Tubo s kombinovatelnymi prvky/1969
51/Mendini, studio Alchimia/ kieslo Proust/1978

52/ Morozzi a jeho firma Edra/ policovy systém Paesaggi Italiani (Italskd krajina)/kol.r.1995
53/ Morozzi a jeho firma Edra/ pohovka Cipria (pudr) z chlupatého ekologického materidlu/?
54/ Ingo Maurera/lampa Lucellino/1992

55/Inflate/nafukovaci misa na ovoce/1997
56/Inflate/popelnik/?
57/Inflate/Slanka a peprfenka Mr and Mrs Prickly/1997
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2/3 Hra v dilech vytvarnych umélcu 20. stoleti

Hra se uplatiuje v dilech dadaistl, surrealistl (ready made
Marcela Duchampa, objekty Meret Oppenheim), umélcid op artu
nebo u kinetickych plastik Alexandra Caldera, jehoz mobily maji

velmi blizko k détskym hram.

58/M.Duchamp/Kolo bicyklu/1913
59/M.0Oppenheim/Stil s pta¢ima nohama/1939
60/A.Calder/mobil - zdvésny objekt/ kolem r. 1939/malovand ocel, hlinik

NemlOZeme zapomenout na jednoho 1z nejvyznamnéjsSich
ceskych Zijicich umélcd Frantiska Skalu, kterému se pod rukama
méni materidly v zdzraéné objekty. Z jeho praci ¢isSi hravost a
dycha na nas détsky duch. Pfipomernime jeho dfevéné automobily,

hudebni ndstroje nebo i pohadky s bravurnimi ilustracemi.

61/F.Skdla/Gramofon a kytary/2004/(z autorské vystavy v Rudolfinu 2004)
62/F.Skdla/ Auta/1984 — 2004/(z autorské vystavy v Rudolfinu 2004)
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Milan Grygar v sedmdesatych a osmdesdtych letech vytvarel
kresby na papiru tak, Ze po ném nechal chodit mechanické hracky
(slepi¢cky) s nohama namocenyma do barvy. ,Grygar vyuZil
filmovou kameru pro svij prizkum procesuality kresleni jako
dvojjedinného aktu, v némZ jde o vznik kresby a o zvuk zpusobeny
kreslicim ndstrojem. Zvuk kresby zachycoval na magnetofonovy pds
a nahrdvku pak prezentoval bud samostatné, nebo spolecné
s kresbou, anebo své zvukové kresby pojimal jako performance

“3 Své zdznamy nazyva ,akustické kresby“, z nich?

svého druhu.
nékteré nafilmovali Josef a Jaroslav Kofanovi s Dobroslavem
Zbornikem (napt. Cernobilé kontrapunkty 1z roku 1971).
Nezapomenme ani na jeho partitury, v nichZ dale rozviji vztah

kresby a zvuku.

63/Milan Grygar/ Zivd kresba / 2001

Dale uvedu dila Jana Svankmajera a jeho pozoruhodné filmy

a kresby fantastickych zvifat, nebo objekty. Souvislost s hrou ma

B ZEMANEK, J. a kol. Déjiny &eského vytvarného uméni [VI/2] 1958/2000.
Praha: Academia, 2007. s. 547.
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i akéni uméni, které mizZze mit charakter hry nebo do hry divdka
stahnout.

| Zdenék Beran svymi instalacemi jakoby vytvarel divadelni
prostor, ve kterém se néco jiz odehralo, nebo se teprve odehraje.
Hyperrealisté si hraji s divdkem, u kterého jejich dila vyvolavaji
otdzku, zda je to pouze iluze nebo realita (napf. Theodor Pisték).

Stanislav Divi§ a jeho obrazy inspirované détskou kresbou
nepostradaji vtip a hravost vlastni détem. Dale stacdi uvést jména
jako David Cerny, ve $perku Vratislav Karel Novak nebo Jifi
Jahelka. A to je pouze maly vycet vytvarnikd, u nichZ najdeme
prvek hry a détské fantazie.

Hra napliuje vytvarné uméni, ucelem této prdce neni uvést
kazdého autora, ktery pracuje s pojmem hry. Kdybychom si jako
divaci dali zaleZzet, nasli bychom herni faktor témér v kazdém dile.

Jde ptece o hru s divikem, kterd ho vtahuje do jiného svéta.

64/Stanislav Divis/ Mikulovskd archa/ akryl na platné/ 1998
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PRAKTICKA CAST

3 / Materidlové badani, aneb od materialu ke

stavebnici

NeZ jsem dospéla ke Sperku — stavebnici, musela jsem najit
vhodny materidl a zjistit, jak ho zpracovat a pfitom naplnit ideu
hry. Zkoumala jsem rGzné materidly, vytvarela z nich objekty,
jejichz pojeti se stalo vychodiskem pro vznik variabilnich a hravych
objektl — Sperk.

Praktické postupy a pfistup k pozndvani a hledani funkcénich
feSeni jsou blizké postuplm, kterymi vedl své Zaky Johanes Itten

na Vymarském Bauhausu.

3/1 Material

Pri své praci jsem se potykala s rGznymi materiadly, abych
zjistila, ktery z nich svymi vlastnostmi nejvice vyhovuje mému
zaméru. Na cesté kcili jsem zkoumala predevSim materidlova
média papir a plast, ale sezndmila jsem se i s jinymi materialy -
koudeli, sklem a sdadrou. Tyto materidly prfedstavuji vyboceni
z hlavni mysSlenky této préace, ale byly dllezité pro néktera
objevena reSeni, které jsem uplatnila v papiru a plastu, vysledné
stavebnici.

Kontakt a prozitek z materidlu vedly k jeho citlivému
zpracovani, uchovani jeho charakteristik a vyuziti vSech moznosti.
Materidlu jsem se vidy vénovala tak dlouho, dokud jsem neméla
pocit, Ze mé mozinosti prace s nim jsou jiZz vyCerpané. Pak priSel ke
slovu dalSi materidl, kterému jsem vénovala stejnou pozornost

a timto zplUsobem jsem se postupné propracovala od papiru pres
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koudel, sklo, sadru, stavebnice aZ k plastu kombinovaného
s hotovymi produkty. Jako bych podvédomé védéla, Ze neiZ
materidl budu zpracovdvat, musim se s nim seznamit, poznat ho,
pochopit, pfistupovat k nému opatrné a s Uctou jako k zZivé

bytosti.

3/1/1 Kov, koudel, sadra, sklo

Tyto materidly byly zastdvkami na mé cesté k cili. U nich
jsem hledala nové moZnosti a nové pojeti Sperku. Nékteré postupy
se objevuji i pozdéji v praci s papirem a plastem. Prace s témito
materidly byla odpocinkem, byla vice intuitivni a proZitkova. | zde
se vyskytuje princip opakovani, podfizenost ¢tverci a kruhu, jista
pravidelnost, principy charakteristické pro moji tvorbu. Hra zde
ma také své uplatnéni.

Na této zastdvce vznikly Sperky — objekty z koudele, sadry
a skla a jejich kombinace. Ddale jsem tu objevila nové postupy
prace a nové technologie. U skla jsem se dokonce dostala k jeho
technologii zpracovani, coZz mé jisté obohatilo.

Kov je material, ktery propojuje vSechna zvolend média. Je
konstrukénim prvkem, spojuje jednotlivé elementy. Kovu jsem se
vénovala pouze okrajové. Stal se prostfedkem, ktery mi umoznil
konstruovat objekty, dal jim pevnost a trvanlivost. Mohu tedy fict,
Ze vmém badani byl na okraji zajmu, byl pouze technickym
prostfedkem.

Kromé klasického vyuziti kovu, predevSim kovového drdatku
z chirurgické oceli, jako je napf. zapinani broZzi nebo nausnic, se
kov uplatnil v podobé kovovych konik(, které za pomoci seSivacky
pojily jednotlivé elementy z papiru. Tato technika se nakonec
vytratila. Hledala jsem spojeni, ktera by byla zdroven variabilni,

a to mi konici neumozinovali, nebot fixuji k sobé prvky trvale.
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3/1/2 Papir

Papir nas provazi po cely Zivot a jisté tomu nebude jinak.
Neni divu, Ze kolekce z papiru je nejobsahlejsi. Je to dano jeho
vlastnostmi. Papir svoji tvarnosti, mékkosti i tvrdosti (podle druhu
papiru), snadnym zpracovanim, dostupnosti, rznymi barevnymi
odstiny apod., mi umoznil vytvaret rliznorodé objekty. Nékdy jsem
papiru ponechala zcela jeho osobitost, jindy jsem se snaZila
vyvolat iluzi jiného, drazsiho ¢i odolnéjsiho materialu.

Papir vice neZ jiné materidly podléha ¢asu, opotfebeni, ale
v souc¢asném 3$perku i v mych fadach to neni na $kodu. Sperk -
objekt se stava svébytnym Zivym subjektem, ktery se proménuje,
starne a kazdé stadium jeho existence je novym feSenim.

PFi praci na mych studiich jsem se zajimala o rlizné druhy
papiru, dostala jsem se i k jeho rucéni vyrobé. Nejvic mé ale
okouzlil obycejny bily, ¢erny a pauzovaci papir. Jejich Cistd krasa
fidila zpUsob, jakym jsem ho zpracovavala. Papirové objety v sobé
spojuji prvky minimalismu a konstruktivismu. Sperk je sestaven
z mnoha dilt, presto plsobi harmonicky a jednoduSe. Papirové
objekty se nejvice priblizily k principu stavebnice, nékteré se ji

dokonce staly.

Bily a ¢erny papir

Zprvu prace s papirem byla pouze zdrojem pro cerpani
novych ndpadl. Nakonec ale vedla k svébytné kolekci Sperkd -
nahrdelnikl, prstenl a brozi. Stala se zaroven vychodiskem pro
praci s plastem, a tedy i zdvérec¢nou kolekci. Vzniklé materidlové
fady tvofi osu, na které lze vypozorovat posloupnost myslenek, jak
jeden postup vychazi z predchoziho.

U bilého papiru jsem mohla vyuzit i hry svétel a stinQ, kterou

vytvari ohybdni papiru, jeho nataceni a skldadani.
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Pauzovaci papir

Tento papir mi nabidl svymi vlastnostmi — transparentnosti
a pevnosti — dal$i moznosti tvorby. Prdhlednost papiru pfi jeho
skladani vytvarela dalsi obrazce, které plsobi dojmem pohybu,
vibrace a lehkosti. Vyvolavaji aZz op-artové zazitky. Zaroven je
dostate¢né pevny, pfriliS se nemackd a tak si zachovdvad svij

plvodni tvar. Vzniklé objekty plsobi lehce, Cisté a elegantné.

Rucni papir

Aby mé zkoumani tohoto materialu bylo Uplné, musela jsem
projit i technologii jeho vyroby. Tedy vyrobou jedné z podob
papiru — ruc¢niho papiru. A¢ z téchto studii nevzesSla zZadnd fada
objektl — Sperkd, pomohla mi tato prace vice pochopit vlastnosti
papiru a jeho moZnosti. Doma jsem vytvofrila papiry rlznych barev
(pfidavanim prirodnich barviv nebo kofeni) a sily.

Papir a pokusy s nim byly pro mne nejpodstatnéjsi. Mnohé
technologie jsem poté mohla aplikovat na plast. Papirové
experimenty mély nejvétsi vyznam pro zavérecnou kolekci Sperkl —

objektl.

3/1/3 Plast

Své misto si plast ziskal az na konci mého experimentovani,
kdy jsem se od papiru, pfes koudel, sklo, kov a sadru dostala jiz
k hotovym vyrobkim — détskym stavebnicim, a ty jsem posléze
opét zkoumala, rozebirala a vysledkem mého premysleni byla
autorska stavebnice, kterd pracuje s hotovymi elementy Lega a ty
poji s novymi, plastovymi. Vznika tak variabilni organismus, ktery

se neustale proménuje v zavislosti na tom, kdo s nim pracuje.
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Na konci tedy stoji nova stavebnice s danym pocltem
soucdastek, kterou kazdy podle své fantazie miZe stavét a opét
rozbit — konstruovat a dekonstruovat.

Plast miZe mit mnoho podob. Dnes, at se podivaime kamkoli,
je soucasti naSi spolecnosti. Plast pro svoji lehkost a dalsi
vynikajici vlastnosti nahrazuje materidly jako je sklo (sklenéné
lahve limondd nahradily umélohmotné), kov, dfevo (napf. zahradni
dnes uZz hlavné umélohmotny ndabytek) a papir (papirové sacky
nahrazuji igelitové) atd.

Papir po mém zjisténi je velmi odolnym materidlem, ale
logickym vyvojem jsem se postupné propracovala k plastu.
Zkoumala jsem jednotlivé stavebnice, vétSinou umélohmotné, m3
cesta prirozené vedla k tomuto materidlu. Nakonec doSslo
k propojeni téchto hotovych produktl s plastovou foélii, ktera

pfebira principy papirovych objekt(.

3/1/4 Materialové etudy — shrnuti

Material a jeho vlastnosti stoji vidy na pocatku mé prace.
Pravé tyto aspekty spolu s dostupnosti nejvic ovlivnily jejich
volbu. Dostupnosti neni mySlena pouze pofizovaci cena, ale i to,
Ze dané materialy mé obklopuji, mohou byt nalezené nebo urcéené
k vyhozeni, napf. pfi prdci se sklem jsem volila pouze to sklo,
které bylo uréeno k likvidaci, papirové a plastové etudy byly
dostupné cenou. Mnohdy se v mé praci uplatinuje dalsi dllezZity
aspekt tvorby — recyklace (napft. skla, papiru, plastu apod.)

Nakonec ptichdzi materidl, ktery md pro mé sentimentdlni
hodnotu, pfinasi vzpominky na détstvi a mnohdy prace s nim mi
navrat do deétstvi umoiZni. Zde hovorfim o hrach, stavebnicich -
Puzzle, Lego, Seko, Merkur, které jsou pfiznané a zdaroven

nachazeji své nové vyuziti.
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Koudel

Ndhrdelnik/2009/d 22,5 cm/koudel, kovové sponky

L

Ndhrdelnik/2009/d 23 cm/koudel, kovové sponky
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Objekty/2008/3x3 cm/koudel, papir, kovové sponky, nit

Prsteny/2009/v 2,9 — 3,5 cm/koudel, textilni vidkno, lak
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Prsten 1, 2/2009/v 3,7 a 4,2 cm/koudel, sddra

BroZ/2009/4 x4 cm/koudel, sddra
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Sklo

Ndhrdelnik/2009/d 20 cm/sklo, papir, plastovd brcka, buZirka

Broz/2009/6 x 6 cm/sklo, kov, barevnd brcka
BroZe/2009/d 2,5 cm/ sklo, plastovad br¢ka
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BroZ/2009/d 2,5 cm/sklo, kov, buZirka
Ndéhrdelnik/2009/d 20 cm/sklo, papir, kov

BroZe/2009/d 8 cm/sklo, kov

Ndhrdelnik/2009/d 20 cm/sklo, buZirka
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Papir

BroZ/2010/d 9,5 cm/papir, kov

Ndhrdelnik/2010/d 21 cm/papir
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Ndusnice 1, 2, Prsten/2009/d 2,8 cm/papir, kov
Ndhrdelnik/2009/d 19 cm/papir, kov

Broz/2009/ d 11 cm/papir, kov
BroZe/2010/d 5,1 -5,5 cm/papir, kovové sponky

Variabilni objekty/2009/d 9 cm/papir, kovové sponky

Prsteny/2010/d 3,5 — 4 cm/papir, kovové sponky
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3/2 Stavebnice

Od pocatku mého baddani bylo jasné, Ze na konci nemlzZe stat
klasicky staticky Sperk. Podminkou byla jeho funkénost. Stala jsem
pfed slozitym Ukolem hledani rovnovahy mezi funkci, tedy
nositelnosti a néc¢im neobvyklym. Postupné jsem sméfovala
k variabilité Sperku. Cilem se stala moznost hry, ktera nositeli
Sperku umoinila ho proménovat podle své vlastni potreby
a fantazie. Dospéla jsem aZ ke stavebnici, kterd mi tento cil

umoznila realizovat.

3/2/1 Stavebnice Puzzle, Merkur, Seko, Lego

Stavebnice — PUZZLE, MERKUR, SEKO, LEGO - mi nabidly
hotové a logické feSeni pro spojovani jednotlivych elementd.
Vychazela jsem z jejich plvodniho zaméru a zaroven je nové
proménovala v sérii Sperkd. Stavéni a ndasledné prestavovani Cci
rozkldadani objektd se stalo hlavni mysSlenkou mé prace.

Co se tyka materidll, nabizi stavebnice praci s papirem,
kovem a umélou hmotou, predklada technicka rfeSeni a je zaroven
inspiraci. Nejde tu pouze o design objektl, hlavni je HRA, ktera
s sebou nese mnoho dalsSich aspektl. Jak jsem jiz zminila, jde
predevSim o vyvoldvani vzpominek, nachazeni novych ptistupl,
které jsem jako dité nevidéla a hlavné jejich vyuZivani k nové
nositelné funkci.

Stavebnice predem rozhoduji o tvaroslovi objektu, jejichz
zaklad je ve ¢tverci a v kruhu. Tyto geometrické obrazce mi nejsou
zcela cizi, objevuji se v objektech od pocédtku. Jako bych
samovolné sméfovala k jedinému moinému cili: hte. Vidyt

od zacdtku Slo o mnoZeni stejnych elementl - multiplikaci, majici
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zaklad ve ¢tverci a jeho propojeni, nasledné ftetézeni. Tedy
o pravidla a fad, zdkon hry: stavebnici.

Krdtce se zminim o jednotlivych stavebnicich - PUZZLE, SEKO,
MERKUR, LEGO.

Puzzle

Ndzev Puzzle pravdépodobné pochdzi z anglic¢tiny, kde toto
slovo oznacuje jakoukoli skladacku, i v pfeneseném slova smyslu.
Skute¢nym ekvivalentem je ale jigsaw puzzle, popisujici skladacku
vzniklou rozfezanim pomalovaného prkénka lupénkovou pilkou.

Skladani puzzle se da oznacit jako tvuarci cinnost, ktera
rozviji logické mysleni. Z jednotlivych dilk(, které do sebe museji
presné zapadat, se sloZzi dany tvar ¢i obrazec. Existuje také tzv.
puzzle ball, kde jsou dilky zaoblené tak, Ze po jejich sloZeni
vznikne koule. Puzzle se mize skladat tfreba jen z nékolika velkych
Castecek (détské), ale muaze jich byt také nékolik tisic. To uz jde

o puzzle pro pokrocilé.

Seko

Polytechnickou stavebnici SEKO, jak ji zname z détstvi,
vyrabi firma Bene$S a Lat, a.s., kterda patfi mezi tradi¢ni vyrobce
strojirenskych vyrobk(®. Vice jak 70 let produkuje vyrobky
ze slitiny, zinku, hliniku a plastu. Firma, zalozend 1938
podnikatelem Josefem BeneSem v Prdhonicich u Prahy, se
orientuje i na vyrobu plastovych stavebnic pro déti (SEKO, SEVA,
BLOK, MONTI SYSTEM a dalsi), které jsou zaméfeny na rozvoj
détské dovednosti a kreativity.

Stavebnice Seko je zaloZzena na podobném principu jako
Lego. Dité zde pracuje s umélohmotnymi soucdstkami, které

zasouva do sebe. Stavebnice nabizi tvorbu rozmanitych objektu
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od lodi, aut, domkl aZz po ndhrdelniky a celenky. Dité tak muze

plné uplatnit svoji fantazii.

Merkur

Pocdtky kovové stavebnice Merkur spadaji do roku 1920, kdy
pan Jaroslav Vancl zalozil v Polici nad Metuji firmu Inventor.
Inventor byl také nazev pro prvni kovovou stavebnici, kterou brzy
(1925) nahradil jiz znamy Merkur, ktery znamenal pfechod na novy
systém, ktery détem umoZiuje pomoci Sroubkd a maticek
konstruovat nejrdznéjsi objekty. Rozkvét Merkuru nastal
ve tficatych a <ctyficatych letech. Roku 1933 wvznikaji prvni
elektrické modely Merkuru. Po¢atkem padesatych let byla zrusSena
soukroma firma pana Vancla a vyroba se stala roku 1953 soucdsti
okresniho kombindtu v Broumové. Od Sedesatych let je
kovopodnikem Broumov stavebnice Merkur exportovdana do celé
Evropy. Po roce 1989 se méni ndzev firmy na Komeb a 1993 jeji
provoz konci. Po tfech letech se podarilo firmu obnovit. Zdjem
o jeji vyrobky pfichdzi z celé Evropy, kazdoroéné firma rozviji nové
typy stavebnic. Firma se uUcastni rlznych veletrhd hracek. Roku
1996 a 1997 byl Merkur vyhlasen hrackou roku.

Stavebnice Merkur ma dokonce vlastni muzeum v Polici nad
Metuji, které bylo oteviené roku 2006. V Muzeu stavebnice
MERKUR muazete zhlédnout obrovské ,Ocelové mésto” pana
stavitele Jifiho Mladka, nejstarsi stavebnice z roku 1920, velké
kolejisté ,MERKUR O“ v méritku 1:45 a celou fadu historickych
i soucasnych exponata.

Stavebnice Merkur ma po léta stejnou podobu. Je tvofena
kovovymi dily — perforovanymi pasky, Sroubky, matkami a dalSimi.
Dité se stavd skutecnym architektem, feSi opravdové konstrukéni
otazky pti vyrobé aut, jefrdabl, doml apod. Zdjem o tuto stavebnici

neupada, i kdyZ jsou na trhu nabizeny leh¢i stavebnice plastové.
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Lego

Pocdtek firmy je sice v roce 1932, ale vznik samotné
stavebnice LEGO se datuje rokem 1937 a je nerozlucné spojen se
jménem rodiny Godtfreda Kirka Christiansena. Pochazel z chudych
pomérl a jeho jedinymi hrackami byly dfevéné kostky, které mu
vyfezdval jeho otec. Uspéch stavebnice byl nad olekavani, a tak
otec se synem ndpad pozdéji rozvinuli. V roce 1947 Godtfred
nakonec prosadil, aby se stavebnice zacala vyrabét ze sndze
zpracovatelného plastu a o deset let pozdéji se vyvinul systém
v podobé, kterou v podstaté zname dodnes. Rodinny podnik sidli
v ddnském Billundu na Jutském poloostrové, kde se nachazi i prvni
a nejorigindlnéjsi Legoland.

V soucdasnosti je stavebnice Lego asi nejrozSifenéjsi
a nejoblibenéjsi. Plastové prvky rlUznych tvard, barev a velikosti
ditéti umozniuji vytvorit témér cokoli. Neni divu, Ze si své misto

nasla i mezi umélci.

3/2/2 Vyznam stavebnic

VsSechny tyto stavebnice jsou uréené pro déti od tri, ¢tyr let
a maji podporovat rozvoj motoriky a predstavivosti. Vyznam maji
tyto hry i v socializaci ditéte, ddavaji mu prostor k navazovani
kontaktl s ostatnimi détmi, k rozvijeni spoluprdce, tolerance
a trpélivosti. Zaroven rozviji psychomotorické dovednosti
a nesmime zapomenout na zdkladni funkci her - relaxaci

a smysluplné traveni volného ¢asu.
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3/2/3 Prace se stavebnicemi Merkur, Seko, Puzzle, Lego

Abych mohla pochopit princip stavebnic, musela jsem se
vratit pfimo ke zdroji. Opét jsem oZivila vzpominky na détstvi,
hrala si a snazila se zjistit, v em je hra jina neZ pfed lety. Stejné
jako ditéti mi hra prinesla radost, ale zaroven jsem do ni vnesla
cosi z dospélého ¢lovéka — uvazovani, propocitavani vztah(l apod.

Abych dosla k vlastnim Sperkim - stavebnici, byla tato
zastdvka nezbytnd. VyuiZila jsem nékolika konstrukcénich prvka
a aplikovala je v konecné fazi.

Stavebnice plné vyhovuje mému zdméru — hte a variabilité
SperkG. Nakonec jsem se nespokojila pouze s elementy, které mi
tyto stavebnice nabidly, musela jsem vytvofit vlastni tak, aby ma
pfedstava nemohla byt omezovdna. Vznikla tak nova stavebnice,
kterd kombinuje lego prvky spolu s nové vytvofenymi plastovymi
pdasy, Cerpajicimi z pfedchozich etud a perforovanymi tak, aby byly

kompatibilni s Lego soucdstkami.
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Puzzle

Ndramek/2010/d 9 cm/papirové puzzle

Ndhrdelnik/2010/d 26 cm/papirové puzzle
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Ndhrdelnik 1, 2/2010/d 19 cm/papirové puzzle
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Seko

Ndhrdelnik 1, 2/2010/d 18 cm/plastovd stavebnice Seko



Prsten 1, 2/2010/v 3,5 cm/plastovd stavebnice Seko

Ndramek/y/2010/d 7 a 8 cm/plastovd stavebnice Seko

58
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Merkur

Ndhrdelnik/2010/v 18 cm/kovovd stavebnice Merkur, magnet

Prsteny/2010/v 4 cm/kovovd stavebnice Merkur
Ndramek/2010/v 8 cm/kovovd stavebnice Merkur

BroZ 1, 2/2010/d 5,5 cm/kovovd stavebnice Merkur

_

Ndhrdelnik/2010/d 18 cm/kovovd stavebnice Merkur
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Lego

Ndramek 1, 2, 3/2010/ d 9 cm/ plastova stavebnice Lego
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Variabilni ndhrdelnik/2010/d 18 cm/plastovd stavebnice Lego

Ndhrdelnik/2010/d 18 cm/plastovd stavebnice Lego

Prsten 1, 2/2009/d 3 cm/ plastova stavebnice Lego, buZirka
Prsteny/2010/v 3,8 cm/plastovd stavebnice Lego

g
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Ndhrdelnik/2010/d 19,5 cm/plastovd stavebnice Lego

Ndramek/2010/d 9 cm/plastovd stavebnice Lego

Ndramek/2010/9 cm/platova stavebnice Lego
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Prsten/2009/v 3 cm/ plastova stavebnice Lego, buZirka

Variabilni ndhrdelnik/2009/d 20 cm/plastovd stavebnice Lego, buZirka
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3/2/4 Stavebnice v souc¢asném Sperku

Hravost a variabilita se pro mnoho tvlrch stala poslanim.
Princip stavebnice objevime jak v sochatstvi, tak i ve Sperku. Napf.
stavebnice Lego je tak rozSifend, Zze by nebylo ani mozné zde uvést
vSechny autory, ktefi jeji prvky vyuZivaji ve své tvorbé, nebo se ji
inspiruji. Mezi nejvyznamnéjsi patfi Emiko Oye nebo Jacqueline
Sanchez.

| Puzzle nasSlo své uplatnéni ve Sperku, pfipomenu jméno
$perkafky Jacqueline Sanchez. Lucie Cizkova zase ¢erpa z ptvodni
Ceské stavebnice Merkur. Stavebnici inspirovand umélkyné Thony
Tammaro svymi objekty pfipomind prvky stavebnice Seko.

Emiko Oye, kterd Zije a pracuje v Californii, vystudovala roku
1997 Syracuse Univerzity, NY BFA Metalsmithing/Fashion design.
Inspiruje se ve své tvorbé détskymi hrackami, predevsSim
stavebnici Lego.

Tvorbu s lego prvky zacala Emiko Oye pfed péti lety. Vidy
pracovala s recyklovanymi materialy, hlavné plasty. Navstivila tedy
lego sklad. Se svymi lego Sperky zaZila i komeréni Uspéch, kdyz
v roce 2006 byla uvedena v prodejnach Sao museum. Autorka
vytvari propracované lego Sperky, které maji byt inspirovany
historickymi  kousky napf. Sperky od Laliquea, Cartiera,
Boucherona a dalSich. Ve své tvorbé kombinuje tradi¢ni Sperkarské
techniky a materidly, které ve spojeni s legem plsobi neobvykle.
Spojuje umélohmotné kostky lega se stfibrem, nékdy pryZovym
kabelem. UzZiti danych materidld u zdkaznika md vyvolat otdzku, co
je dnes drahocenné a proc¢. Vytvortila fadu ,Krdlovské klenoty”,
v niz si hraje s pojmy jako ,bohatstvi“ a ,tradice”. Své Sperky
nazyvd ready-to-wear (hotové k noSeni), Sperk ma byt zaroven

zabavou.
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67/68/Emiko Oye/ndhrdelnik, ndramek/lego

Americanka Thony Tammaro Zije a pracuje v Pensylvanii.
Absolvovala The University of the Arts v Philadelfii v roce 1997.
Roku 2000 studovala Domus Academy v Milané a roku 2008 Temple
University, Tyler School of Arts, Elkins Park v Pensylvanii.

Jeji Sperky, vyrobené z plastu, se vyznacuji hravosti
a pestrymi barvami, zaroven dokonalym femeslnym zpracovdnim.
Z plastu vytvari zajimavé dily, které se do sebe daji zasouvat, a tak
se mUzZe ménit jejich vzhled. Jeji naramky mi prfipomnély mou praci

se stavebnici Seko.

69/70/71/Thony Tammaro/69 ndéhrdelnik, 70-71 naramky/plast

Zaklady navrhovani, vyroby Sperkli se Jaqueline Sanchez
naucila na Texas Institute of Jewelry Technology. Umélkyné Zije
v Atlanté a pracuje s modernimi variabilnimi uméleckofemeslinymi

metodami. Kazdy Sperk =z jejiho ateliéru je vytvofen s vasni
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pro navrhovdni a s vysokou femeslnou kvalitou a odolnosti.
Jaqueline Sanchez je drzitelkou mnoha ocenéni, napf. ceny
americké Remesliné rady. Sperky vyuZivaji jejich dovednosti prace
s kovem, z kterého vznikaji dokonalé prsteny s lego cepy, které
jsou kompatibilni s lego stavebnicovymi kostkami. V tvorbé poji
luxus, opravdovy klenot s hrou. Podobné pracuje i s jinymi

stavebnicemi, napt. puzzlem.

72/Jaqueline Sanchez/Lego
73/Jaqueline Sanchez/ndhrdelnik/puzzle

74/ Mathea design/prsteny/stribro, stavebnice Lego

Lucie Cizkova je predevsSim graficka, absolvovala v ateliéru
grafického designu a vizuadlni komunikace na VSUP v roce 2009.
Nyni pracuje ve studiu Lemon design. Ale i ona jako mnoho jinych
umélcld se vénuje i Sperku. Vytvofrila fadu, ve které se inspirovala

stavebnici Merkur. Vytvofila si vlastni perforované dilce z umélé
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hmoty a ty pak pojila do podoby ndhrdelnikd, ndramkl nebo brozi.
Merkur posunula ddal. Téiky kov nahradila lehkym plastem
a prijemnymi barevnymi kombinacemi, pfitom zachovala zdkladni
tvary i podobu stavebnice.

Samoziejmé nemUZeme omezit princip stavebnice pouze
na tuto rovinu, v niz umélci pracuji se zndmymi stavebnicemi,
nebo je kopiruji, prendseji do jinych materidld a davaji jim nové
funkce. Chtéla jsem zde nastinit, jak umélci pracuji s hotovymi
elementy, hraji si a vraceji se do détskych let. Princip stavebnice
je vSude kolem nds. Domy se daji smontovat za den z pfedem

vyrobenych dill, taktéZz je to vétSinou i s nabytkem. | v uméni

najdeme tento princip.

75/76/77/78/Lucie Cizkova/ndhrdelniky Merkur/2008?
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4 [/ Proces tvorby, principy

Krdtce jsem tu jiZz naznadila postup, kterym jsem se ubirala.
Tyto ndznaky byly pouze v ramci jednotlivych etud. Jelikoz jsem se
zabyvala nékolika materialy, je téZké shrnout technologii do jedné
kapitoly. Proto se zminim o zdkladnich principech, které jsou
podstatou objekt(.

Musime si zaroven uvédomit, Ze jednotlivé ,kolekce” nestoji
vedle sebe, ale tvofi hierarchii, kterd ma svlj vyznam. Materialové
experimenty by mohly tvofit pyramidu, na jejiz zdkladné by byl
papir a vysledky badani, bez kterych bych nemohla postoupit
na vySSi stupen a nakonec na vrchol pyramidy, kde se poji
technologické i ideové principy. Kazda zkuSenost z tvorby byla

nezbytna v postupovani.

4/1 Zakladni principy

Po zvlddnuti zakladnich technologickych problém( jsem
se mohla zacit vice vénovat tomu, co svoji praci chci vlastné
sdélit. Musela jsem se zamyslet, na jakych principech bude
zalozena. V nidsledujici kapitole je uvedu a doufam, Ze jejich

vyklad vice objasni maj zamér.

1. Princip kruhu a ¢tverce/zakladni konstrukéni vychodisko
Geometricky obrazec - <c¢tverec tvori zakladnu kazidé mé
prace. Bud je zcela evidentni, nebo pouze v ndznaku. Jindy ho
musime hledat uvnitf, nebo vné kruhu celého objektu.
Ctverec je primarnim elementem, od kterého se vie odviji.
| kdyZz se to na prvni pohled nemusi jevit, je principem, ktery mé

doprovazi, inspiruje, ovliviiuje, nedokdzu ho opustit.
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Mnohem jasnéjsi dlvod volby pravé tohoto utvaru je ryze
prakticky. Ctverec je dokonalym konstrukénim vychodiskem. Stejné
strany ¢tverce umoziuji jeho skladdni a ohybani tak, aby byla vidy
zachovadna rovnovaha. Jednotlivé dily do sebe zapadaji a mohou se
fetézit nebo proménit ve variabilni objekt. Vznikaji objekty -
§perky rGzného tvaroslovi. Ctverec se miie ukryt naSemu oku, ale
pokud budeme pozorni, vidy ho v mé praci objevime.

Tomuto geometrickému dtvaru je nutné vénovat kapitolu mé
diplomové prace. Je jeji podstatou. Uzce s nim souvisi dalsi
geometricky obrazec - kruh. Ctverec vymezuje kruh, zdroven kruh
vymezuje Ctverec. KruZnice ve cCtverci vepsanad nebo opsand, ma
tentyz stfed jako ¢tverec. Teény kruZnice vepsané tvofri strany
Ctverce, jejichz délka se rovnd priméru kruhu. Nechci hluboce
zachazet do matematickych dvah. Jen jsem chtéla naznadit uzkou
souvislost a vztahy mezi témito dvéma geometrickymi utvary,
od kterych se odviji dalSi stereometrickd télesa, napft. krychle,

koule apod.

Ctverec, kruh jako symbol

Ctverec poloieny na zdkladné je symbolem zemé
a pozemskosti, hmotného a pasivniho principu, stability, pro
stejnou délku svych stran také spravedlnosti a prirodni rovnosti.
Cerny ¢tverec je &inskym symbolem Zenského principu jin, princip
pozemskosti vyjadfuje v rané krfestanském stiedovékém uméni
i Ctvercova svatozdfr, jiZz byli nékdy svétsti dondtofi, papeZové
a panovnici odliSovdni od svatych, majicich kruhovou svatozdr.
Ctverec slucuje a uspofdddvd ¢&tyfi prvky (Zivly, svétové strany,
roc¢ni doby atd.) a je vdzdn na symbol cisla Ctyri (secco aurea)
Ctverci odpovidd také symbol krychle a prolind se s vyznamem
oktogonu. Motiv provdzi VU od nejstarsSich dob aZ k modernimu

umeni (Kazimir Malevic).
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Ctverec postaveny na jeden ze svych udhlid, symbol
pozemskosti, prfirodnosti, hmotného, ale jiZ aktivniho principu
na rozdil od ¢tverce postaveného na zdkladnu, jehoZ dalsi vyznamy
jinak podriuje.’

Jan Baleka ve vykladovém slovniku ddale udava: ,Kruh,
kruZnice je symbol univerza, uzavfenosti, vécnosti bez zacdtku
a konce, klidu bez napéti a bez dynamiky. Zahrnuje vsechny
geometrické obrazce — trojuhelnik, ¢tverec atd., md tim i vSechny
jejich vyznamy. Symbolizuje nebe, splyvd s védomim plynouciho
i stojiciho <casu, v soldrnich predstavdch splyvd se sluncem
a svétlem. Jako symbol vécéného byti se objevuje v uméni
na antickych ndhrobcich, v ritudlnich symbolech, jako svatozdr
boZstev apod.”

Kdybychom chtéli ve vytvarném uméni najit smér, ve kterém
se Ctverec a vlObec geometrické prvky vyskytuji, prvné nas jisté
napadne minimalismus. Pfipomenme napf. objekty Dana Flavina,
Roberta Morrise nebo Donalda Judda. Omezit jeho vyskyt pouze
na tuto oblast vytvarného uméni by bylo troufalé. Ctverec a kruh
provazeji uméni od jeho pocatka, resSi problémy kompozice,

uplatiuji se v architekture, sochafstvi i malifstvi.

>
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79/Dan Flavin/Svétlo v umeéni/kolem r. 1968/fluorescentni zarivky
80/Donald Judd/Bez ndzvu/kolem r. 1968
81/Robert Morris/ Kruh a svétlo/1965 — 1996/drevo, fluorescentni svétlo

“ BALEKA, J. Vytvarné uméni, vykladovy slovnik. Praha: Academia, 1997. 72s.
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2. Princip multiplikace elementd

DalSim principem je multiplikace, ndsobeni prvkd. Stejné jako
Ctverec se objevuje v kazdém objektu. Nékde je patrnéjsi, jinde
dobfe ukryty.

MnoZeni stejnych elementd vedle sebe neni ve Sperku nic
nového. Tento princip je typicky pro prosté navlékani koralkd,
stejné tak ho jisté najdeme v dilech prfednich Sperkafl. Tato
¢innost je pro mnoho déti také hrou. Timto zpUsobem vytvaiime
ploSny i trojrozmérny ornament.

Perforovani nebo kladeni stejnych prvkl vedle sebe ma v mé
prdci jak dekorativni, tak uzitou funkci. Stejné elementy jsou dény
podstatou této série, ktera spociva ve stavebnici. Multiplikaci je
zde mySleno fetézeni stejnych utvar(, ¢asto Ctvercl, vedle sebe.
MlGzeme ji objevit i v perforovanych pasech, kde jednotlivé body —
kruhy — plsobi dekorativné a zaroven jsou spojnici s dalSim

Utvarem.

3. Princip pohybu

Od pocatku byl pro mé dllezity pohyb. Aby se mohl uplatnit
v objektech, bylo nutné pfijit na dokonalé konstrukéni FeSeni.
Jeho hleddni se stalo zakladni problematikou prostupujici kazdy
mUj pokus.

Pojem ,pohyb” muie mit rlzné vyznamy. Mym cilem nebylo
rozhodné vyvolat iluzi pohybu, jak se o to snazili futuristé nebo
kinetické uméni. Pohybem myslim variabilnost objektd. Jejich
proménlivy mechanismus, ktery jim dd novou podobu vzdy, kdy si
jejich  majitel usmysli. Nositel Sperku se stavd zaroven
spoluautorem. Pohybem je zde tedy sklddani a rozkladani
jednotlivych elementd, které pod rukou svého tvirce vytvareji

architekturu malého méritka.
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4. Princip hry

Etudy se vyznacuji rozmanitymi pfristupy k materialu, jeho
prozitkem, chapdnim a pozndvanim a kondéi drobnymi objekty,
které mély byt hrou. Na konci stoji objekt — Sperk, ktery je
drobnou variabilni stavebnici. Hra neni pouze cilem mé prace, ale

provazela vSechny studie a vyrobu objektd.

5. Princip - konstrukce, dekonstrukce, skladani a rozkladani
Stavebnice spojuje vSechny prfedchozi principy. Zahrnuje
¢tverec, jeho multiplikaci, pohyb, hru s elementy, které
konstruujeme do rlznych objektd a stejné tak je mliZeme dale
rozklddat nebo prestavovat. Sperk, ktery je zaroveh stavebnici,
neni pouhou ozdobou naSeho zevnéjsku, ale ziskdavd svlj vyznam

i pro uspokojeni potfeb ¢lovéka, jeho relaxaci a tvofivou prdéci.

4/1/1 Skladani, rozkladani — konstruktivni tendence v designu

Design vyrobk( a predevsim nabytku se snaZzi Clovéku co
nejvice ulehdit Zivot. Je logické, Ze navrhari se touto otdazkou ,Jak
ulehcit c¢lovéku Zivot?“ neustdle zabyvaji a rozvijeji ji rlznymi
sméry. Jednou z moZnosti, jak usnadnit cestu ndbytku
k zdkaznikovi, je skladnost vyrobku. Kus ndbytku by mél byt
snadno prepravitelny, zaroven jeho slozeni by nemélo byt
problémem, ale spiSe zabavou. V nadneseném slova smyslu tedy
soucasny ,trend nabytku“ spociva ve stavebnici, snadném slozeni
a rozlozeni. DalSim faktorem, ktery nemiZeme opomenout, je cena
ndbytku. Design spolecnosti lkea spojuje oba tyto rozhodujici
faktory a nabizi zakaznikovi levny, kvalitni a snadno dostupny

vyrobek.
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4/1/1/1 lkea

Idea této firmy je postavena na dostupnosti, da se fici, Ze
uziva i recyklovanych materiald a hlavné vyrobek si doma kaidy
sestavi sam. Vyrobek se stavd hrou, vyZaduje ucast zdkaznika,

ktery tak ziska k produktu osobni vztah z proZitku jeho montdze.

lkea v datech

Ingvar Kamprad roku 1943 zaklada spolecnost lkea, ktera se
ma fidit heslem ,Krasny a prakticky produkt pro kazidého“,
ve mésté Humlebak ve Svédsku. Roku 1953 v Almhultu zaklada
prvni vystavni sin. V norském Oslu otevird roku 1963 prvni obchod
mimo Svédsko a roku 1965 ve Stockholmu otevird hlavni obchod.
V roce 1975 do firmy prfichazi Niels Gammelgaard jako poradce pro
design. Roku 1995 ziskdva fetézec Habitat s bytovym zafizenim.

Spolecnost se postupné proménila ve znacku Zivotniho stylu,
kterd svymi vyrobky dostupnymi pro vétSinu lidi ovliviuje
vSeobecny vkus. Dnes je lkea nejvétsim ndbytkarskym retézcem
na svété, ma 200 obchodnich domd ve 31 zemich. Sortiment
spole¢nosti zahrnuje vsSe pro vybaveni domdcnosti, zlepsSila se
i kvalita sortimentu, na kterém se podileji vyznamni designéfri
(Niels Gammelgaard nebo Thomas Jelinek). V devadesatych letech
je v souvislosti s lkeou nutné zminit jména designéri jako jsou
Thomas Eriksson a Thomas Sandell.

Ilkea je zndma pro svudj levny montovany nabytek baleny
do plochych pouzder. Cena vyrobk( je ¢asto ddna materidlem,
ktery je za normadlnich okolnosti uréen napf. na vyhozeni (pf¥.
piliny, bfezovy morek = dfevo ze stfedu stromu atd.), nebo uZiva

levnych materidll — plastu apod.
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Vize lkey

,Jako teenager si zakladatel lkea, Ingvar Kamprad, rekl, Ze
vyhody skvélého designu jsou nanic, kdyZ si je miZe dovolit jen
hrstka vybranych. Zacal tedy hledat zplsob, jak spojit dobry design
s nizkou cenou a splnit tak svoji vysoce ambiciézni vizi: ddt co
nejvice lidem mozZnost lepSiho bydleni. To bylo pred sedesdti lety.
Dnes se tuto myslenku, kterd zplsobila doslova revoluci v oblasti
bytového zafizeni, snaZi v lkea realizovat cely tym designéri.“ *°

Ikea razi heslo: ,méjte vice vkusu neZi penéz“. Design
prestavd byt vasni pouze bohatych vrstev a diky dostupnym
znackdm, jako je pravé lkea, se prodavd moderni nabytek
za extrémné nizké ceny. Produkty lkea jsou zndmé svym
jednoduchym aZz minimalistickym designem. V sortimentu najdeme
nabytek a dopliky rdznych tvar( i barev, své si zde najde jisté
kazdy.

DalSim mottem lkey je: ,udélej si sdm”“. lkea své produkty
vyrabi v dilech, které se smontuji az doma, tedy s trochou
nadsazky se jednd o stavebnici, na které si kupujici maze ovérit
vlastni zruénost. DalSi vyhodou nékterych produktl je, Ze jsou
tvoreny zakladnimi dily, z kterych se mohou smontovat rlizné

variace.

lkea design

Niels Gammelgaard je jeden z nejvyznamnéjsich designér(
Ikey. KdyZz se ,IKEA poohliZzZela po vhodném vyrobci, navStivila
vyrobce ndkupnich vozikG pro supermarkety, aby vyuZila jeho
zkusenosti a znalosti v oblasti stability a sily. Zde byl pocldtek
vzniku stylové, pohodlné a levné pohovky moderniho vzhledu,

pohovky Moment. Stolek, ktery byl kK pohovce navrZen, v roce 1987

Y Katalog lkea, 2005. S.7.
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ziskal ocenéni za design Excellent Swedish Design — a tim se

skuteéné muze pochlubit jen velmi mdlo ndkupnich voziki. “*®

| ——

82/ Niels Gammelgaard/pohovka Moment/1985

VétsSina designérll lkea je pomérné neznamd, ale i mezi nimi
jsou vyznamné osobnosti, napf. Monika Mulder, Thomas Sandell
a Hella Jongerius nebo Front, ktefi navrhli lampu Svarva. Pti jeji
konstrukci nejprve rozfezali riGzné vysoustruzené drevéné tyce na
drobné 3Spali¢cky, aby je pak jako kordle navlékali a vytvofrili tak
kfehkou lampu, kterd jakoby drZzi v prostoru silou vile.

Diky zapojeni designérll se lkea postupné vymanila

z postaveni levného a méné kvalitniho vyrobce nabytku a dnes uz

ji objevime v ridznych publikacich o designu.

P ——

83/Front pro Ikea/Lampa Svarva/2009
84/Monika Mulder/ Lomsk/200?
85/Verner Panton/ chair Vilbert/1993

1(Shttp://WWW.iI<ea.com/ms/cs_CZ/about_ikea/the_ikea_way/history/1980.ht

m! [cit. 6.5.2010]


http://www.ikea.com/ms/cs_CZ/about_ikea/the_ikea_way/history/1980.html
http://www.ikea.com/ms/cs_CZ/about_ikea/the_ikea_way/history/1980.html
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86/Chris Martin/ PS Elan/ 2005
87/Thomas Sandell/ PS Bank, PS Schrank /1994
88/Per Ivar/détskd sedacka Brum/2003

89/90/91/Hella Jongerius/3 textilni zdvésné dekorace se zvifecimi motivy pro IKEA


http://www.jongeriuslab.com/
http://www.ikea.com/
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5 / Ke stavebnici

Jak je zrejmé jiz z pfedchozich uUvah a popist, vysledkem mé
prdce je stavebnice. Hra, kde z rGznych ¢&asti, sestavime objekt —
Sperk.

Princip stavebnice se poprvé objevil v fadé papirovych objekt(
(A, B - nize), poté dosSlo ke spojeni plastu s détskou stavebnici.
Tyto fady funguji samostatné. Plastovd varianta je vSak vysledkem,

ktery spojuje prvky ptedchozich variant.

5/1 Ke stavebnici (A)

Vrdtim se k materidlovym pokusim, k prvnim variabilnim
objevim. Papirovy Ctverec je zakladnou pro stavebnicovy dil, ten
ohybdme a proplétdme s dalSimi dily (viz.obr.). Vytvatime
ndhrdelnik nebo naramek, ktery diky svému papirovému
mechanismu kopiruje pohyb nasSeho téla.

Papirové soucastky tvofi stavebnici, kterou jednoduchym
zplsobem muizZeme skladat, rozklddat, kombinovat s jinymi druhy

papiru a vytvaret objekty rozmanitych tvard.

Skladdni jednotlivych prvku
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Ndhrdelniky/2010/d 21 cm/papir

5/2 Ke stavebnici (B)

Dalsim krokem ke koneéné stavebnici je fada, ktera obsahuje
jeji zakladni prvky. Objevuje se zde Cctverec, jeho ndsobeni,

perforace, mozZnost hybat a tak variovat ¢asti objektl, hrat si.
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Existuje tu vSak omezeni, které zabranuje jejich skladani
a rozkladani. Nékteré casti jsou fixovany a pohybovat lze pouze
s uréenymi dily.

I material je jiny. Pracovala jsem s papirem, jehoZ Uprava
vyvolavd otazku, zda je to papir. Nebylo umyslem ho nepftiznat,
hledala jsem pouze teSeni pro zvySeni jeho odolnosti a dojmu
néceho neobvyklého. Papir md akrylovou povrchovou Upravu
a z vnitini strany je polstrovan textilnim materidlem. DalSi postup
je jiz klasicky. Papir je tvarovan do ¢tverce, je perforovan
a spojovan umélohmotnymi pdsy, které jsou v tomto pripadé
tvoreny vodi¢ovymi buZirkami. Vysledna podoba Sperkll ma stejné
prvky a je zaloZena na stejnych principech, ale jejich podoba
se liSi od konecné verze. To je dano jinymi materidly a vysledkem
logickych postupl, kdy druhé vyrlGsta z prvniho, tedy druhé neni

stejné jako prvni, jenom z ného cCerpa.

Prsten/2009/v 4 cm/papir, buZirka, textilie
Ndusnice/2009/v 4 cm/papir, buZirka, textilie

=

Ndhrdelnik 1, 2/2009/d 19 cm/papir, buZirka, textilie
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5/3 Sperk stavebnici

Stavebnice, vysledek zkoumdni, je pouze zlomkem priéce,
stoji na jejim vrcholu. V pribéhu prdce bylo tfeba se vyrovnat
s technickymi problémy, z nichZz nejtézsi bylo nalézt feSeni pro to,
aby objekty byly variabilni, daly se skladat a pohybovat, aby
tvofrily stavebnici. Zkousky byly pfinosné i v objeveni nékterych
novych technik pro praci s jednotlivymi materialy, z nichZ nékteré
jsem aplikovala i na zavér. Sperk stavebnice spojuje zjisténi
z materidlovych etud a z hry se stavebnicemi.

Pfipomenu zdkladni principy mé praktické zavérecné prdce,
jejichz zvladnuti bylo zaroven cilem:

Princip kruhu a ¢tverce

Princip multiplikace element(

1
2
3. Princip pohybu
4 Princip hry
5

Princip stavebnice — konstrukce a dekonstrukce objekt(

Technické parametry, soucdstky

Stavebnice je tvorfena umélohmotnymi pdsy o Sifce jeden
centimetr a dva centimetry. Pasy jsou perforovany. Tyto kruhové
otvory maji jak dekorativni, tak uzitou funkci, poji se v nich lego
plotny. Pdsy a plotny tvofi zdkladni konstrukéni mechanismus,
z kterého je moiné sestavit objekt, opét ho rozlozit nebo
prestaveét.

Stejné jako je variabilni tvar objektl, i jejich barva se muze
proménovat. Je to ddno uzitim rlGznobarevnych dilcd, nékteré jsou
transparentni a tim se proménuji pri rizném osvétleni.

Zakladnim rysem stavebnice je opakovani prvk( (kruhovych
otvord, lego elementld, pasd i nakresd na pdasech, které jsou

pfiznané a jsou ndznakem procesu jejich vzniku). Toto opakovani
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lze narusit pravé jejich sestavovdnim, stejné tak ho muiZeme

podtrhnout, zdUraznit.

Vyznam

Vyhodou stavebnice je, Ze si ji i dité mlGZe celou vyrobit
samo doma. VyuZije stavebnicovych dilG, nemusi se vidy jednat
pouze o lego, a k nim si vytvofi pdsy, u kterych plast miZe byt
nahrazen i papirem. Tvofiva ¢innost a vlastni provedeni stavebnice
je hrou, ktera tu zlistane i po skonceni prdce a dité k ni ziska
citové pouto. Zaroven dité rozviji senzomotorické dovednosti,
svoji kreativitu a ¢innost smysluplné napliuje jeho volny ¢as.

Stavebnice neni uréena jen pro déti, i dospéli si v ni mohou
najit zalibeni. Mohou kaZdy den vytvafet novy a pfitom levny
origindlni Sperk. Rodife ji vyuZiji pro trdveni spole¢ného casu
s détmi, s kterymi se mohou podilet na konstrukcich, objektech,

Spercich a ty pak vyuziji v dalSich hrach typu ,na néco”.

&

Stavebnicové dily/2010/perforovany plast, plastova stavebnice Lego

00 0o
€ & |
£ o o e . { .
- < A & £ Ll
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Princip prdce se stavebnici — kombinace perforovanych dili s plastovymi prvky Lega
Ndramek/2010/d 7 cm/plastovd fdlie, stavebnice Lego



82

Ndhrdelnik/2010/d 18 cm/plastova félie, stavebnice Lego

Ndhrdelnik/2010/d 21 cm/plastovd félie, stavebnice Lego
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Ndhrdelnik/2010/d 20 cm/plastovd félie, stavebnice Lego
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Ndhrdelnik/2010/d 20 cm/plastova félie, stavebnice Lego
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Ndhrdelnik/2010/d 18 cm/plastovd fdlie, stavebnice Lego

Ndramek/2010/d 12 cm/plastovd fdlie, stavebnice Lego

Prsten 1, 2/2010/v 3,5 cm/plastovad fdlie, stavebnice Lego
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Ndhrdelnik/2010/d 20 cm/plastovd fdlie, stavebnice Lego

Prsten/2010/v 5 cm/plastovd fdlie, stavebnice Lego
Ndramek/2010/d 7 cm/plastovd félie, stavebnice Lego
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Prsten/2010/v 3,5 cm/plastovd félie, stavebnice Lego

Prsteny/2010/v 2,5 — 3 cm/plastovd fdlie, stavebnice Lego
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6 / Pedagogicky projekt — prozitek materialu,

material hrou

Hra, kterd je podstatou mé prace, méla hlavni vyznam
a doufdam, Ze i nadale bude mit v mé pedagogické praxi. Vytvarna
vychova by méla mnohem vice neZ jiné obory spliovat mySlenku

4

»Skola hrou”. Hra muzZe byt inspiraci, ale i cilem, nebo hrou muze
byt samotny proces tvorby. Déti se timto zplsobem mohou
zdbavnou hravou formou seznamit se svétem kolem néas, ziskat
nové poznatky a také nové kamarddy. Hra ma tedy i socializa¢ni
funkci a za pomoci uditele muze ditéti wusnadnit vristani
do spolecnosti.

Zaroven bych chtéla, aby se v mé praxi zménila uUloha ucitele.
Ze zkuSenosti ziskanych na zdkladnich uméleckych Skoldch vim, Ze
ucitel zde plIni funkci rddce, vysvétluje détem, co maji délat
a v pribéhu hodiny jim ddle pomaha. Toto pojeti jeho ulohy je
dobré. Ale néco mi tu chybélo. Z hospitaci jsem zjistila, Zze uditel
i presto, Ze je détem neustale napomocen, stoji mimo né. Kdyz
jsem ucdila ja, pracovala jsem spolu s détmi a ziskala jsem pocit, Ze
déti vice véri tomu, co délaji a vztah mezi uditelem a zdkem
se stava vice partnersky. Najednou jde o hru, kde zajem
a fascinace z prace je mnohem hlubsi a nevychazi pouze z zZ4dku, ale
i z uclitele. Tyto postupy mé naplnovaly, a pokud to bude jen
mozné, budu v nich pokradovat. Zaroven si uvédomuji, Ze nékteré
Ukoly si vyZaduji plné soustfedéni a samostatnou praci. Zde
ustoupim do pozadi a necham prostor détem. Abych tedy shrnula
mySlenku o Uloze ucitele ve vyuce vytvarné vychovy: je nutné, aby
ucitel citlivé pristupoval nejen k détem, ale i k jednotlivym
zadavanym uUkoldm. Aby v prabéhu roku stridal <¢innosti,
ve kterych budou Zdaci pracovat sami s témi, pfi nichZ se uditel

prida k nim.
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Dalsim cilem mého projektu je vice seznamit déti s proudy
v souasném vytvarném uméni. Dalsim neblahym zjisténim z mé
praxe bylo, Ze wucitelé détem jako vrchol moderniho uméni
a avantgardy predstavuji dilo kubistd a po nich jako by uz nic
nebylo. DalSim pfedklddanym vzorem jsou impresionisté. Nefikam,
Zze bychom je méli zcela opomenout, ale trocha soucasnosti
by neuskodila. Déti nejsou informované, leckdy ani ucitel, a z toho
prameni i jejich nezdjem, nebo dokonce negativni postoj
k soucasnym umélcdm. To by se mélo napravit. Vidyt pravé
soucasné uméni je mistem pro hledadni inspirace pro nové,

zajimavé, neotfelé Ukoly ve vytvarné vychové.

6/1 Projekt

MUGj projekt, caste¢né realizovany na pedagogické praxi, je
zaméfeny na materidlovd média (predevsSim papir), jejich proziti
prostfednictvim smysli0 a ndasledné vyuziti v danych Uukolech.
Zaroven zdUraznuje socializaéni aspekt. Déti prostfednictvim
hravych uUkoll se poznévaji, spolupracuji, tvofi spolecné
i samostatné.

Hlavnim tématem projektu je pribéh pana Neviditelného.
Déti ho rozvijely a zkoumaly, odkud prisel, pro¢ ho nemliZeme
vidét, co mUZeme udélat, aby se nam ukazal apod. Z téchto otazek
pak vyplynuly jednotlivé Ukoly a celd tato ,pohadka o nezndmé
bytosti, kterou nevidime” se stala hlavnim motivaénim ¢initelem.
Déti nadsené plnily ukoly.

Projekt byl realizovan ve viech t¥iddach na ZUS v Lomnici nad
Popelkou Ukoly nebyly pro viechny vékové skupiny stejné

a nékteré byly dokonce podkladem a motivaci pro jinou skupinu
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(napf. video ,Stopovani pana Neviditelného“ bylo motivaci pro
mensi déti).

Projekt nema pevny c¢asovy plan, nebot jeden uUkol se odviji
od druhého, a tak projekt mUZeme neustdle rozvijet. V mém
pripadé byl omezen tfitydenni praxi. Cilovada vékovd skupina je
v rozmezi 5 — 13 let. Projekt by se mohl realizovat jak na ZUS, tak

v ramci letnich tdbord nebo jinych volnocasovych aktivit.

6/1/1 Navrh akolu

1. Ukol

Téma: Zdhadnd planeta

Ukol byl zamé&feny na zkoumani povrchu. Nejprve dé&ti mély
najit ve Skole co nejvice povrchl a zachytit je prostifednictvim
frotaze. Vzniklé textury mély vyhodnotit a inspirovat se jimi
v dalSim ukolu — vytvofit hmatovou planetu pana Neviditelného.
K dispozici mély rGzné materialy, které koldazové skladaly k sobé
na kulaty format papiru. Poslednim uUkolem bylo vzniklou planetu
opét podrobit frotdzi. Suchym pastelem se tak na papife zacaly

objevovat planety s rlznymi povrchy. Tak vznikla planeta pana

Neviditelného.
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2. Ukol

Téma: Snovd krajina

Déti si mély predstavit, jak vypadd krajina, z které pan
Neviditelny pochdzi. Nejprve ale mély za uUkol podstoupit pokusy
s papirem, ménit jeho povrch, tvar a nachdzet novd fesSeni, jeho
nové moznosti. Poté tyto poznatky aplikovaly na arch papiru.
Pracovaly ve dvojicich, rldznym zplsobem se mély s papirem
vypofddat a co nejlépe realizovat svoji pfedstavu o krajiné. Vznikly
plastické velkoformatové prdce, které umoznovaly poznat krajinu

pana Neviditelného nejen zrakem, ale i hmatem.
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3. Ukol

Téma: Vzkaz

Déti mély na zacdtku hodiny za Ukol po slepu zndzornit tvar
a povrch papirového objektu, ktery mély poznat hmatem. Tento
hapticky zazitek byl zvlastni, déti zobrazily na papife tvary, které
se jen mdlo podobaly predloze. Tento uUkol byl spiSe malym
motivaénim cvi¢enim.

Ukol je zaméFeny prfedeviim na hmat. D&ti mély vytvofit

pismo (rytim do linorytu nebo vystfizenim z papiru), které
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prevedly do slepotisku. Vznikl neviditelny vzkaz, Citelny pouze
hmatem.
Dil¢im ukolem bylo vytvofeni hmatové schranky pro vzkaz,

také z papiru, a s vyuzitim zkuSenosti, které béhem hodiny ziskaly.
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4. Ukol

Téma: Pan Neviditelny — stopovdni

Ukol zadind pFibéhem nezndmé bytosti, ktery déti dale

rozviji. Vytvareji land art. Zachycuji cestu pana Neviditelného,

ktery po sobé zanechavd jen stopy. Ty dokumentuji fotoaparatem.
Tuto fotodokumentaci poté rozvijeji v kratkém filmu.
Déti maji za ukol zaznamenat pohyb — fotit, uci se pravidldm

’

animace a zdaroven proménuji

’

krajinu. Vytvareji v ni stopy
prosypavanim mouky pres Sablonu krok po kroku (opét spojeni
vizualniho a hmatového zazitku). UC&i se spolupraci, vyménuji si
role. Jednou je fotografem ten, podruhé onen. Déti samy fesi

vybér vhodného kusu krajiny a dalsSi technické nebo jiné prekdzky.

Vysledkem je animace chlze pana Neviditelného.
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5. Ukol

Téma: Sperk pro pana Neviditelného

Déti tvori Sperky z riznych odpadovych materidld (plata od
vajec, zbytky papiru, alobalu apod.). Jsou motivovany, tvofi Sperky
— dary pro pana Neviditelného, aby se nam zjevil a nebdl se nas.

Déti vytvotily ndpaditou fadu Sperkl, plné uplatnily svoji

fantazii a zdroven se dobte bavily.
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6. Ukol

Téma: Sperkovnice

Ukol navazuje na pfedchozi. Dé&ti maji k dispozici stejny

materidl, z kterého vytvareji Sperkovnice.

7. Ukol

Téma: Brouci ze zemé pana Neviditelného

Déti maji vytvorit podoby hmyzu, které si pan Neviditelny
pfinesl s sebou. Pracuji s pfirodnimi materidly (muslemi, kameny
apod.), které kombinuji s dratkem a umélohmotnymi prvky. Poté
maji vytvofit instalaci ,prfirozeného prostredi”, ve kterém brouci

mohou Zit.
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8. Ukol

Téma: Zjeveni Pana Neviditelného

Déti rozvijeji 4. ukol. Cesta pana Neviditelného je zavedla az
do budovy Skoly, kde se ndm konecné zjevil. Tento akt zahrnuje
tvorbu pana Neviditelného, ktery je tvofen recyklovanymi
papirovymi materidly, jako by nas nékam odkazoval. Jeho pfibéh

pokracuje za hranice mé praxe.
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Toto je naznak projektu, ktery je spojen pfibéhem
a objevovanim samotnymi détmi (at pribéhd, technik, moZnosti
materidld nebo novych vytvarnych disciplin). MOZe byt nadale
rozvijen rdznymi ukoly (obydli, ritudl apod.). Davda uciteli moznost
zaky motivovat a nadchnout, formou hravych ¢innosti détem zase
prostor pro rozvoj fantazie i osvojeni si néeho nového. Zaroven
pracuje i s jinymi obory - -ekologii, zemépisem, déjepisem,
obcanskou vychovou.

Projekt by mél rozvijet citlivé vnimani déti, poznavéni
a objevovani okolniho svéta a jeho moinosti, které nam nabizi

a jejich vyuziti v praci na rdznych dkolech.
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Problematika hry je slozitd, existuje mnoho vykladl, forem
a spojitosti s rGznymi oblastmi (hra a uméni, hra a vychova, hra
a valka,..) nebo vékovymi kategoriemi. Hra a jeji vyznam je nam
neustale prfipominan, ale soucasny hekticky svét ndm davd malo
casu se ji skutec¢né vénovat. Dnesni déti maji takové moZnosti, Ze
si znich neumi vybrat, nikdo jim s tim vétSinou neporadi
a vysledkem jsou casto tzv. pocitacové déti, které za jedinou
smysluplnou ¢innost povazuji pravé pocitaé - internet
a pocitacové hry. Tento problém se mnohdy tykd i dospélych,
pravé proto bychom déti méli véas chrdnit a nabidnout jim jiné
alternativy trdveni volného <casu. M4 préce nékteré tyto
alternativy nabizi, vraci se k manudlni hrac¢ce. Vyznam hry tak
nekonci se svétem déti, ale nachdzi uplatnéni i ve svété dospélych.
Kolekce Sperkl, zaloZzenda na skldddani, rozkladani a na jejich
variabilité, tak dava vSem bez rozdilu véku moznost si na chvili
sednout, hrdt si a zaroven tvofrit objekt, ktery mohou vyuzZivat
v kazdodennim Zivoté.

Ve své praci jsem se zamérila pfedevsSim na ty oblasti hry,
které maji spojitost s uménim, s mou vlastni tvorbou a s vychovou.
Snazila jsem se nastinit tvlrci cestu, ktera mé logicky nasmérovala
od jednotlivych etud k technické hfe — stavebnici. Cesta
zahrnovala praci s rozmanitymi materidly a technikami; vedle hry
hrdla dalsi dGlezitou roli recyklace. Recyklaci jsem v této praci
nevénovala tolik prostoru jako hfe, nebot jeji vyznam je nam ¢asto
pfipomindn. Presto bych nyni v z4avéru chtéla zdaraznit, Ze
recyklace v mé praci byla vidy logickym krokem a zaroven vysla
z mé vnitfni odpovédnosti vuci prostfedi. Neprojevila se vsSak
pouze v mé tvorbé, ale predevsim si nasSla misto ve Skole, kde déti

hravymi postupy opomijené materidly opét proménovaly
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v neobycejna dila. Vytvarnd vychova tak nemusi byt pouze
o barvach, c¢tvrtce a dokonalé kresbé, ale dava Sanci i méneé
nadanym détem vytvorit krdsny objekt, blysknout se tak a zazit
Uspéch.

Hra muZe byt vychodiskem pro ndaméty i ukoly vytvarnych
disciplin a stavad se dlleZitym motivacnim cinitelem. Ve vyuce
vytvarné vychovy pojem hry a recyklace nabyl na vyznamu
a doufam, Ze jejich spojeni nebude provdzet pouze mou
pedagogickou ¢innost, ale najde si misto ve vyuce jinych pfedmétu
a hlavné ve vyuce ZzakQ0 rdznych vékovych kategorii. Nesmime

zapominat, Ze i pro starsSi déti plati, Ze se lépe nauci, kdyZ si hraji.
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