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Splnila prace cile uvedené v zadani?
Ano.

Prinasi prace nové vysledky? Jaké?
Vytvorenou hru a dokumentaci k ni.

Jaka je jazykova uroven prace?
Formula¢né i gramaticky dobra. Text obsahuje par drobnych chyb, naptiklad chybéjici slovo ve
véte.

Jaké je formalni zpracovani prace?
Student se odkazuje na obrazky pouze pomoci ¢isla, bez sebemensiho naznaku toho, ze se mé
ctenar podivat na obrazek.

Komentare a pripominky:
Hra je povedend. Po technické strance je program zpracovan precizné, plynule bézi i na vysokém
rozliSeni a detailech na 7 let starém pocitaci. Vsechny herni mechanismy funguji korektné.

Text prace je velmi obsahly a podrobny. Lze z néj pochopit fungovani dilezitych ¢asti programu.
Nékteré pasaze jsou ale pro ¢tenare narocné, text je v nich protkan nazvy mnoha trid a metod,
nekteré jsou zminény pouze jedenkrat. Je tak snadné se v textu ztratit a pochopit vysvétlovanou
problematiku nebo princip je pro ¢tenafe zbyteéné narocné. Myslim, ze tyto pasaze slo vysvétlit
s méné podrobnostmi a s vynechdnim nazvu (nékterych) tiid a metod.

Celkové hodnoceni:

A

Je prace vhodna pro propagaéni tucely katedry?!
Ano.
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