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UvVOD

Prohlidky muzei, galerii a podobnych instituci jsou détskym publikem velmi casto
vnimany jako nezajimavé az nudné, avSak v poslednich letech se rozviji trend muzejni
edukace. Zjisténi, Ze Mé&stské muzeum Valasské Klobouky doposud nedisponuje vzdélavaci
strategii a ve své nabidce neuvadi zadné vyukové programy, bylo pro mé vyzvou k tvorbé
a nasledné realizaci edukacnich programi ke stalé expozici Pravék jizniho Valasska. Cilem
mé diplomové prace tedy bylo vytvofit, realizovat a evaluovat dva edukacni programy, véetné
koncepce a popisu tvorby pracovnich listd uréenych détskym ndvstévnikiim. Vzhledem
k tomu, e studuji obor Ugitelstvi pro 1. stupeit ZS, zaméfila jsem se na tvorbu vyukovych
programi pro déti mladsiho Skolniho véku. Prvni vyukovy program s ndzvem Putovani
s mamutem po pravéku je uréeny zaktm 1.- 3. roéniku ZS. Druhy program Pravék kitzem

krdzem je sestaven pro zaky 4. a 5. ro¢niku ZS.

Diplomova prace je rozdélena na teoretickou a didaktickou ¢ést. Teoretickou ¢ast zahajuji
kapitolou Pojmy muzejni pedagogiky, v niz se zamétuji na definici a pochopeni klicovych
termind z oblasti obecné pedagogické védy a muzeopedagogiky. Pozornost vénuji osobnosti
muzejné-pedagogického pracovnika, nebot’ praveé jeho ukolem je vhodné koncipovat edukaéni
programy s ohledem na specifické zvlaStnosti v€kové skupiny navstévnikd, cile edukace

a charakter vychovné-vzdélavaciho obsahu vystavy ¢i expozice.

V nasledujici kapitole Komponenty muzejni edukace se vénuji bliz§imu vyctu a popisu
vyucovacich metod, organizac¢nich forem prace a materidlnich didaktickych prosttedki, jez
jsem vyuzila pro uskute¢néni programi. Jednotlivé podkapitoly oteviram vymezenim téchto

stézejnich prvki edukaéniho procesu obecné pedagogiky a didaktiky.

Teoretickou c¢ast této prace uzaviram tieti kapitolou s nazvem Vztah muzea a Skoly, v niz
popisuji spolupradci muzea a Skoly a struéné charakterizuji Ramcovy vzdélavaci program

pro zékladni vzdélavani.

V didaktické ¢asti, kterou jsem rovnéz rozdélila do nékolika kapitol a podkapitol, podrobné

popisuji strukturu a ndpln vlastnich edukacnich programti s ndzvy Putovani pravekem

WV

jednotlivych dopliujicich aktivit obou programti a tvorbu pracovnich listd v barevné

a ¢ernobilé¢ verzi, které jsou vyznamnou edukaéni pomtickou obou programi. Nasledné



vyhodnocuji  pribéh realizace vytvofenych muzejnich programii a ptikladam

fotodokumentaci.

V zavéru didaktické ¢asti navrhuji Metodickou podporu pro ucitele, v niz uvadim naméty
na teoretické a praktické vyuZziti pfipravenych edukacnich programli pifed a po samotné
navstévé muzea, vcéetné¢ popisu vlastnich ucebnich pomicek vhodnych k osvojovani

ziskanych poznatkil z prohlidky muzea.



TEORETICKA CAST

,,Mit znalosti znamend dovésti néco zobraziti, at' uz myslenkou, rukou ¢i jazykem. Znalost

’

je tvorent obrazu.’

(Jan Amos Komensky)



1 POJMY MUZEJNI PEDAGOGIKY

V prvni kapitole diplomové prace se zamétuji na definici zdkladnich pojmu z oblasti muzejni
pedagogiky. Témito klicovymi terminy jsou muzeum, muzejni pedagogika, muzejni edukace

a muzejni pedagog.

1.1 Muzeum

K vymezeni pojeti souasného muzea existuje mnozstvi definic. Podle J. BeneSe (1997,
s. 36) je muzeum ,,verejnd kulturni instituce, ktera v ramci delby prdce s jinymi institucemi
soustavné vytvari a uchovava sbirky hmotnych dokladii k vyvoji prirody a spolecnosti
na vytceném tuzemi, popr. v nékterém oboru lidské cinnosti, a vyuziva jich k rozvoji védy,

kultury i vychovy, predevsim jejich vystavovanim pro Sirokou verejnost .

Stépanek (2002, s. 21) struéné a vystizné charakterizuje muzeum jako ,, instituci vénujici se
sbirani, udrzovani a vystavovani sbirek*. Muzeum jako specificka instituce zpracovava
a vystavuje materidly piirodniho, uméleckého, kulturné-historického a jiného charakteru.
Sbirky muzejni povahy piispivaji k ziskavéani, srovnavani a Sifeni poznatki za UCelem

potéseni, vzdelavani a vychovy vSech jedinci.

Muzeum je tedy instituce, kterd ziskava, shromazd’uje a spravuje lidska dila a pfirodniny,
znichz vytvati sbirkové fondy, jez trvale uchovava a vyuzivd k prohlubovani a Sifeni
poznatkii pro védecké a studijni ucely. Sbirkové predméty a jejich repliky jsou prezentovany
prostiednictvim védecko-vyzkumné prace, kratkodobych vystav, dlouhodobych vystav
(expozic), muzejnich programu a dalSich vychovné-vzdélavacich Cinnosti. Poslanim expozic
a vystav je pfiblizit vyznam muzejnich sbirek a zejména pak iniciovat komunikaci mezi

obsahem vystavy a navstévnikem.

Muzea v zajmu spoleCnosti a jejiho rozvoje zajistuji a uchovavaji muzejni sbirky
poskytujici pftilezitosti dalSiho vyuziti pro Sirokovou vetejnost. , Muzea vyuzivaji Siroké
spektrum odbornych disciplin, jejich moznosti a materialnich zdroju, jez dalece presahuji
ramec muzea. Miize proto dojit ke sdileni zdrojii nebo poskytovani sluzeb, nebo dokonce
k rozsireni cinnosti muzea. Ty vSak nesmi narusovat poslani muzea, jak je zakotveno v jeho

statutu*“ (Profesni eticky kodex ICOM pro muzea, 2006).
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Muzeum spole¢né s lidskou kulturou proslo dlouhodobym vyvojem, ktery ptfinesl mnoho
zvratl a zmén. V klasickém pojeti muzea se kladl velky diraz na cinnost védeckou
a odbornou souvisejici s primarni funkci muzea, tj. se sbirdnim, vyzkumem, ochranou
a prezentaci objektd. V soucasné dobé se posiluje funkce sekundarni vychézejici

z prezentacnich aktivit muzea (Jiiva, 2004).

Sobatiova (2012, s. 11) se piiklani k vystizné definici muzea podle Mezinarodni rady
muzei (ICOM), kterd vymezuje muzeum jako ,,stalou nevydélecnou instituci ve sluzbdach
spolecnosti a jejiho rozvoje. Muzejni instituce je oteviena verejnosti, ziskava, uchovava,
zkoumd, zprostredkuje a vystavuje hmotné doklady o clovéku a jeho prostredi za ucelem
studia, vzdélani, vychovy a potéseni . Z definice je zietelny diraz na vzdélavaci a vychovnou

funkci muzea, tj. na jeho funkci edukacni.

Stépanek (2002) vymezil nékolik muzejnich typologii podle zaméfeni. S postupnym
dlouholetym vyvojem muzea se déleni ménilo. Soucasna klasifikace Mezinarodni rady muzei

ICOM (International Council of Museum) rozliSuje muzea:
m pfirodnich d¢jin (zoologické, botanické aj. sbirky),
s obchodu a spojii (sbirky minci aj.),
m  historickd (archeologické muzejni sbirky aj.),
m  védy a techniky (muzea fyziky, mediciny, chirurgie aj.),
s uméleckd (uméni vytvarné, grafické, hudebni, dramatické aj.),
m  etnograficka a folklorni,
s zemédélska a produktii zemé,

m spolecenskych véd a socialnich sluzeb.

11



1.2 Muzejni edukace

1.2.1 Pojem edukace

Edukaci lze povazovat za celistvy a celozivotni rozvoj osobnosti ¢loveéka piisobenim fady
neformdlnich subjektii (rodina, vrstevnici apod.) a formdlnich (Skolskych) vychovnych
instituci. Obecnd pedagogika a didaktika povazuje termin edukace za synonymni s pojmem
vzdélavani, resp. s procesem vzdélavani (Pricha, Walterova, Mares, 2003). Edukace, neboli
edukacni procesy, jsou ¢innosti lidskych subjekti, pfi nichZ se zprostiedkovava uceni, tedy se
vyucuje.

Zasadni podminkou uspéchu edukacnich procesii je piesn€, vystizné a jasné vymezeni cild.
Ve skole se v posledni dob¢ klade diiraz na rozvoj védomosti a klicovych kompetenci a tim se

otevira perspektiva pro nové formulovani cila.

Pricha (2009, s. 17) chape vzdélavani jako ,,proces zdamerného a organizovaného
osvojovani poznatkii, dovednosti, postoju aj., typicky realizovany prostiednictvim Skolniho
vyucovani”. Z definice je patrné, ze vychovné-vzdelavaci proces, jeZz vyjadiuje propojenost
vychovy a vzdélavani, probiha zejména ve Skolnim edukacnim prostfedi. AvSak edukace
probihd vSude tam, kde n¢jaky subjekt vyucuje, tj. pfedavd informace a ucivo jinému
subjektu. Vzdélavani je specificka dlouhodoba edukace probihajici ve vzdélavaci instituci,
kterou realizuji edukatofi na profesiondlni trovni (napi. ucitelé, lektofi, animatoti). Takovou
oficidlni vzdélavaci instituci nemusi byt pouze Skola, nybrz jakékoliv prostfedi, v némz

edukace probiha (Pricha, 2009).

H. Grecmanova (1995, s. 50) definuje vychovu jako ,,zamérné, cilevédomé pusobeni, které
se projevuje vsestrannym formovanim osobnosti a md adaptacni, anticipacni a permanentni
charakter”. Z definice vychovy vyplyva, Ze podstatnym znakem vychovy je soustavné,
zamérné a organizované pusobeni na jedince. V. Pafizek (1992, s. 8) ve své publikaci
zduraziuje, ze ,,vychova kultivuje vztah cloveka ke svétu”, jejimz prosttednictvim se ,,utvari

vztah clovéka k prirode, ke spolecnosti a k sobé samému”.

Edukace je jednim z faktorti podilejicich se na rozvoji télesnych, psychickych a socialnich
kvalit kazdého cloveka. Vlivy prostfedi, dédi¢nosti a edukace se vzdjemné integruji

a prolinaji. Nejcastéji se spojuje s bezprostiednim a pfimym (intencionalnim) pisobenim
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ucitele, vychovatele, rodi¢e nebo muzejniho pedagoga na jedince (JagoSova, Jiva, Mrazova,

2010).

1.2.2 Edukace v muzeu

Z vySe uvedené definice lze edukaci v muzeu povazovat za planovité a cilevédomé

vychovné-vzdélavaci plisobeni muzea na vSestranny rozvoj osobnosti muzejniho publika.

Muzejni edukace, kterou vymezujeme jako zdmérnou a organizovanou ¢innost vychazejici
z kooperace edukacniho pracovnika muzea a muzejniho publika, je zasadni kategorii muzejni
pedagogiky pattici k zakladnim a ned¢litelnym tloham muzea. Metody a pomicky muzejni
edukace pomahaji rozvijet schopnost prohlizeni a vnimani muzejnich exponatt. Jejich cilem
je zejména motivovat a povzbudit navstévniky k aktivnimu zkoumani vystavy a k zapojeni
se do muzejné-edukacniho procesu, pro né&jz je typické predevSim nepiimé (funkciondlni)
edukacni plsobeni muzejnich exponatli, koncepci vystav a prostfedi muzejni instituce.
Ptispivd k hlubSimu pochopeni souvislosti, k vytvaieni a rozvijeni schopnosti, dovednosti,
z4jmu a postoji k déjindm lidstva, ke svétu a v neposledni fad€ k sob¢ samému (JagoSova,

Jiva, Mrazova, 2010).
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1.3 Muzejni pedagogika

1.3.1 Pedagogika jako véda

Nézev pedagogika je odvozen z feckého slova ,,paidagogos’”, které oznaluje vzdélaného

otroka, jenz pecoval o déti v zamoznych, vysoce postavenych rodinach (Pecha, 1989).

Pedagogika je nauka o vychové, ktera zkouma zakonitosti, vyvoj a podstatu vychovy
a také obsah, didaktické principy, postupy, metody a organizac¢ni formy vychovného procesu

(Holousova in Grecmanova et al.,1999).

Jako vé&dni obor pojednava o cili, obsahu, metodach, organizaci a zdsadach utvareni lidské
osobnosti a Ize ji struéné definovat jako védu o vychoveé. Specifickymi predméty
pedagogického védeckého zkoumani jsou procesy vychovy, sebevychovy, vzdélani

a vyucovani, jejichZ vysledkem by méla byt seberealizace jedince (Pecha, 1989).

1.3.2 Muzejni pedagogika

Muzejni pedagogika je socidlni véda zabyvajici se muzejni edukaci. Pedagogicky slovnik ji
definuje nasledovné: ,,Muzeopedagogika je nove se rozvijejici pedagogicka disciplina,
zkoumajici vsechny aspekty vyuzivani muzei a v nich uchovavanych sbirek pro vzdeélavaci
a vychovnou cinnost, napr. didaktické a metodické problémy vytvareni specializovanych
expozic (deétska muzea, muzea pro mladez), pripravy zvlastnich prohlidek pro skoly,

vyucovacich hodin a dilen probihajicich v muzeu aj.”” (Pricha et al., 2003, s. 129).

Muzejni pedagogika se za vyuziti teoretickych znalosti a empirickych vyzkumi snazi
adaptovat na potieby muzejnich navstévniki a na ocekavani spolecnosti. Vénuje se aktualnim
tématim soucasné spolecnosti, védy a edukace. Zdiraziuje, Ze moderni galerie a muzea
znaénym zpusobem pfispivaji ke Skolnimu vzd€lavani, k integraci handicapovanych
a znevyhodnénych jedinct do kulturniho Zivota a ke smysluplnému traveni volného ¢asu jako

prevence vzniku socialnépatologickych jevii (Jagosova, Jiva, Mrazova, 2010).

1 Rec. Pais = dit&, agoge = vedeni
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1.4 Muzejni pedagog

1.4.1 Kdo je muzejni pedagog

L. JagoSovd (2010) klasifikuje muzejné-pedagogické pracovniky do ctyf zakladnich
kategorii na dozorce, priivodce, lektory a muzejni pedagogy. Ukolem dozorce je dohlizet
nad prostorem v expozici a piitomnymi navstévniky, dbat na jejich bezpe€nost, pomahat jim
pii orientaci v muzejnim prostoru, ovladat piislusnad technicka zatizeni a v ptipadé potieby
poskytnout stru¢nou informaci o exponatech. Priivodce vede skupinu po vymezené trase
a poskytuje vyklad formou doslovné reprodukce psaného textu, jenz obdrzi od vedouciho
muzejné-pedagogického pracovnika. Lekfor je odbornikem v urCitém oboru, jenZ cerpa
védomosti z odborné literatury a svij vyklad piizpasobuje specifikim cilovych skupin.
Na zakladé poskytnutych podkladii a materidli pfipravuje a realizuje odborny edukaéni
program, béhem né¢hoz uziva také cizi jazyk. Na imagindrni nejvyssi pficce muzejné-
pedagogickych pracovnikl stoji muzejni pedagog, ktery je expertem v oblasti pedagogiky
a obori muzea, spolupodili se na koncepCni piipravé expozic, kratkodobych vystav
a doprovodnych programt k expozicim, na piipravé edukacnich pomiicek pro navstévniky,
vytvaii privodcovské texty a ucastni se odbornych diskusi a konferenci, na nichz prezentuje
védeckou a vyzkumnou ¢innost z oblasti muzejni pedagogiky (JagoSova, Jiva, Mrazova,

2010).

Jiné ¢lenéni uvadi P. Sobéiiova (2007), kterd déli edukacni pracovniky muzea, neboli
muzejni pedagogy, na lektory uméni a animatory. Lektor umeéni je zpravidla znalec
zprostiedkovavajici poznatky o umeéni tradicnimi verbalnimi metodami a formami prace, mezi
né¢z fadime napf. prednasku, besedu nebo komentovanou prohlidku. Slovni vyklad
pfizptsobuje podle potieby ptrichozim poslucha¢im. Animdator ke svému pedagogickému
pusobeni vyuziva kvantum netradi¢nich aktivizacnich metod vytvarné, dramatické nebo
literarni vychovy. Svou praci pomérné Casto stavi na animaci, kterd je oblibenou formou
muzejni edukace (Sobétiova, 2007).

Muzejni pedagog je odbornik poméhajici napliiovat edukacni potencidl muzea. Zajistuje
edukacni, tj. vychovné-vzdélavaci, ¢innost v muzeu a podili se na celkové koncepci muzea.

Pro svou edukacni ¢innost vyuziva celou fadu vyukovych metod a forem préce, jez

prizpisobuje riznym cilovym skupindm navstévnikt. Jak uvadi V. Jiva (2004), muzejni
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pedagog je ,,odbornik, jez ma muzeu pomoci naplnit jeho edukacni poslani” (Jiva, 2004,

s. 168), nebo také ,,zprostredkovatel kultury v muzeu” (Jiva, 2004, s. 167).

Poslanim vzdé€lavaciho pracovnika muzea je pfiblizit publiku muzejni exponaty a s nimi
kompetentni témata. Podili se na organizaci a vykonu riznych aktivit a na spolupraci
s dal$imi muzejnimi profesemi. K jeho klicovym ukolim patii ovladat muzejni komunikaci
pfedstavujici jakousi spojnici mezi navstévnikem a obrazem muzea. V muzejné pedagogické
komunikaci lze rozlisit jeji tii zakladni typy, tj. komunikaci osobni, neprimou a textovou
(Java, 2004, s. 167). Osobni komunikaci uplatiuje muzejni pedagog pfi pfimém
individudlnim styku s navs$tévnikem nebo s celou skupinou, na rozdil od komunikace
nepiimé, kterou lze realizovat formou samostatné¢ prace vyuZzivajici muzejnich exponati.
Textovda komunikace je pfiznacnd produkci doprovodnych muzejné informacnich
a didaktickych materidlli, k nimz fadime zejména tvorbu pracovnich list, seSith ¢i katalogl

(Java, 2004).

Podle R. Horacka (1998, s. 63) je urcitou formou muzejni komunikace zprostredkovani
umeni, kdy muzejni pedagog ,,napomaha zintenzivnéni kontaktu navstévnikii s vystavenymi

expondty”.

V galerijnich institucich CR pomérné ¢asto muzejni pedagog chybi a edukaéni &innosti
nahrazuji pracovnici bez potfebné¢ho pedagogického vzdélani. Odborny védecky pracovnik,
napf. historik uméni, restaurator nebo kurator vystav, zpravidla zajistuje tvorbu, rozsifovani
a prezentaci sbirek muzejni povahy, badatelskou praci s uménim a s ni souvisejici odbornou

ediéni ¢innost (Sobatiova, 2007).

1.4.2 Osobnostni rysy muzejniho pedagoga

Muzejni pedagog by mél byt profilovanym expertem svého oboru, coz vyzaduje
celozivotni vzdélavani sméfujici k osvojovani, prohlubovani a neustalé aktualizaci potfebnych
védomosti z oblasti pedagogiky a psychologie, muzejni pedagogiky a praktické umeélecké
¢innosti.

Nedilnou soucasti osobnostnich ptedpokladii by méla byt schopnost zorganizovat vlastni
atymovou praci, tvorivé improvizovat a pohotové reagovat na neocekavané momenty
a dotazy raznych vékovych skupin ucastnikii programu. Mezi dal§i predpoklady patii také

kreativita, pedagogicky takt, optimismus a flexibilita (Jiva, 2004). Je nezbytné mit potifebu
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permanentniho sebevzdélavani, profesionalniho rozvoje v oblasti uméni a kultury
a pedagogickych disciplin a pfedev§im mit povédomi o novych trendech, metodach a formach

vyuzitelnych pii své odborné praci (Sobatiova, 2007).

Edukacni pracovnik muzea a galerie, neboli muzejni pedagog, by mél disponovat
kompetencemi, jenz mu umoziuji efektivné koncipovat, pfipravit, realizovat a evaluovat
vlastni eduka¢ni program. Prace muzejniho pedagoga je obtiznd, nebot” oproti kantorovi nema
dostateCny prostor pro bliz§i poznani a diagnostiku skupiny navstévnikl. Tato skute¢nost
muze mit za nasledek dil¢i netspéchy pii vykonu profese, jelikoz poznani osobnostnich rysi
zaki je zékladni podminkou uspésného pedagogického plsobeni. Snahou muzejniho
pedagoga je pomahat ucastnikiim pii edukaci, komunikovat s nimi a zprosttedkovat jim nové
poznani a rozvoj jejich schopnosti a dovednosti. Jeho tukolem je vybrat nejvhodnéjsi
organiza¢ni formy s ohledem na obecné a dil¢i cile edukace, na potieby a individualni
zvlastnosti navstévnikil a na charakter vychovné-vzdélavaciho obsahu. Je tfeba, aby muzejni
pedagog porozumél cilim a obsahu vzdé€lavacich oborii v ndvaznosti na Ramcovy vzdéelavaci
program pro zakladni vzd€lavani a byl tak schopen vymyslet a tvofit projekty smétujici

k naplnéni vyty&enych edukaénich cilii (Sobatiova, 2007).
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2 KOMPONENTY MUZEJNi EDUKACE

V nasledujici kapitole uvadim nekteré prvky muzejné-edukacniho procesu, jimiz jsou

vyucovaci metody, organizacni formy a materidlni didaktické prostredky.

2.1 Metody muzejni edukace

2.1.1 Vyukové metody

Mnozi autofi definuji pojem vyukova metoda jako cestu ¢i prostiedek vedouci k dosazeni
ur¢ittho vyukového cile v kazdé uvédomélé cinnosti. Z. Kalhous (2009) obecné
charakterizuje metodu jako ,,cestu k cili”’, vyukovou metodu pak vidi jako ,,cestu k dosazeni
stanovenych vyukovych cilii” (Kalhous, Obst, 2009, s. 307). Metodu vyu€ovaci lze obvykle
chapat jako postup spolecné cinnosti zakti a ucitele vedouci ke splnéni planovanych
vyukovych cilii. Neplisobi izolovang, nybrz spole¢né s organiza¢nimi formami a didaktickymi
zasadami je soucasti komplexu mnoha Cciniteld ovlivigjicich pribéh vyuky. Pomoci
vyu€ovaci metody ucitel navozuje a usmériiuje vnitini poznévaci a myslenkové procesy zaku.
Prostfednictvim metod dochazi k interakci mezi ucitelem a zéky, pii niz tyto subjekty
vzéjemné spolupracuji a spole¢né vedou k naplnéni stanovenych cili. Vyukovou metodu Ize

oznacit pod pojmem didaktickd metoda (NeleSovska, Spacilova, 2005).

J. Manak a V. Svec (2003, s. 21, 22) uvadgji, ze vyukova metoda , zprostiedkoviva

a zajistuje dosazeni edukacnich cilu” a urCitym zplsobem , transportuje Zakim ucivo

rrrrrr 2

Vyucovaci metodu, resp. metodu didaktickou, vystizné charakterizoval L. Mojzisek (1975,
s. 16) jako ,,pedagogickou — specificky didaktickou aktivitu subjektu a objektu vyucovani,
rozvijejici vzdelanostni profil Zaka, soucasné pusobici vychovné, a to ve smyslu vzdelavacich
a také vychovnych cilit a v souladu s vyucovacimi a vychovnymi principy. Spociva v upravé
obsahu, v usmeérnéni aktivity objektu a subjektu, v upravé zdrojit poznani, postupii a technik,

v zajisteni fixace nebo kontroly védomosti a dovednosti, zajmii a postojii”.

A. Nelesovska a H. Spacilova (2005) uvadéji nasledujici klasifikaci vyukovych metod
z hlediska pramene poznani, jiZz vyuziji pii tvorb¢é a nésledné realizaci edukac¢nich programi

pro Méstské muzeum Valasské Klobouky:
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A) Metody slovni

monologické — vypravéni, vysvétlovani, prednaska,
dialogické — rozhovor, beseda, diskuse,
metody prace s textem,

metody pisemnych praci.

B) Metody nazorné-demonstracni

pozorovani,

pfedvadéni — predvadéni Cinnosti, pomticek.

C) Metody praktické

nacvik pohybovych a praktickych dovednosti,
zakovské pokusy a jiné laboratorni ¢innosti,

grafické a vytvarné prace.

D) Metody aktivizujici

2.1.2 Zvolené metody pfi realizaci edukacnich programi

Slovni metody patii v muzeu mezi metody klasické. Z monologickych metod se
v muzejnich edukacnich programech nejcastéji vyuziva vysvétlovani, vyklad a instruktaz,
pfi nichZ se formou monologu sd€luji poznatky, vztahy a instrukce a popisuji udalosti, které si

zak mé zapamatovat. Tyto metody jsem pouZila ve svych edukacnich programech.
Pti vysvetlovani je zapotiebi zajistit a udrzet kontakt s zaky a adekvatné reagovat na jejich
podnéty. Je dulezité, aby ucitel, v naSem piipadé¢ muzejni pedagog, respektoval didaktické

zasady, tj. aby postupoval od konkrétniho k abstraktnimu, od snadného k obtiznému

diskusni,

situaéni a inscenacni,
problémové,
projektové,

didaktické hry.
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a od znamého k nezndmému. Vysvétlovani se Casto poji s jinymi vyuCovacimi metodami,
napft. s ilustraci, demonstraci, coz usnadituje pochopeni sdilenych informaci. Pedagog musi se
zaky nebo jinymi navstévniky muzea udrzovat neustaly kontakt, pribézné si ovétovat stav
pochopeni a volit vhodny slovnik pfiméfeny dané veékové skupiné ucastnikit (Mojzisek,
1975). J. Manak a V. Svec (2003) zdiraziuji nutnost respektovat vékové zvlastnosti

a vychazet z aktualniho stavu védomosti a dovednosti zaka (Maniak, Svec, 2003).

Cilem vykladu je objasnit a predat zakiim logicky utiidéna zakladni fakta a informace.
Pii vykladu je vhodné opiit se o aplikaci poznatkii a o jejich vyuziti v praxi. Zak
siuvédomuje, vnima a zapamatovava si jiz hotové védecké zavéry (ValiSova, Valenta

in ValiSova, Kasikova, 2011).

Instruktaz je v podstaté , teoreticky uvod pred praktickou cinnosti”, kdy je zakim
pisemnou nebo slovni formou prezentovan zplsob Cinnosti s urcitym objektem (Kalhous,
2009, s. 317). J. Mandk a V. Svec (2003) zatadili instruktdz do metod nazornd-
demonstracnich. Uplatiuje se pii vytvafeni a rozvoji pracovnich, socialnich ¢i pohybovych
dovednosti zakii a zprostfedkovdva jim hmatové, vizudlni a auditivni Cinnosti. Verbalni
instrukce jsou podle zkuSenosti Zaka a podle naro¢nosti osvojované dovednosti dopliiovany
dalsimi druhy instrukci, napf. obrazkovou instrukci ¢i pfedvedenim cCinnosti pedagogem.
Pisemnd instruktdz (instruktdzni ndvod ¢i program) propojuje slovni a obrazové instrukce

do textové podoby (Manak, Svec, 2003).

Z dialogickych metod, pfi nichz dochéazi k vyméné myslenek mezi Zdky navzajem a mezi
zaky a ucitelem, se zamefim na struénou charakteristiku metody rozhovoru. Rozhovor patii
k nejstarSim  didakticky metodam, ktera vede zaky k novym poznatkim. Spociva
v objastiovani urcitych problému nebo jevi formou kladeni otazek a odpovédi. Své uplatnéni
nachazi v rlznych etapach vyucovaciho procesu ¢i edukacniho programu. Lze jej vyuzit
k motivaci zéka, k vyvozeni nového uciva a poznatkli a k systematizaci, osvojovani
a upeviiovani nové ziskanych védomosti. Ukolem motiva¢niho rozhovoru je zejména
aktivizovat zédky a vzbudit u nich zdjem o danou problematiku. Metoda rozhovoru klade
znané naroky na pedagoga, ponévadz je potiebné predem zformulovat otazky piesné,

jednoznacéné a srozumitelné na urovni zdkova mysleni (Skalkova, 2007).

J. Skalkové (2007) zafazuje brainstorming mezi metody slovni slouzici k hleddni novych

feSeni daného problému, k némuz ucastnici v pribéhu stanoveného casového limitu
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zformuluji co nejvice spontannich ndpadu, které se v procesu tvorby nekritizuji. Naméty je

vhodné zapisovat na tabuli, aby navedly k dal§im myslenkam.

Pii realizaci muzejné-edukaéniho programu pro zédky 4. a 5. roéniku ZS zastavaji
dominantni Glohu metody prdce s textem. Tyto slovni metody jsou zaloZeny na zpracovani
textovych informaci, kdy zdrojem poznani je zejména slovo. Zaci mohou pracovat s jiz
vytvofenym textem (pracovni listy a seSity, encyklopedie atd.) nebo sami text produkuji.
Zékladem jsou dobré Ctenaiské dovednosti zaki, interpretace Cteného textu a plynulé ¢teni
s porozuménim. Pfedpokladd se soustfedéni Ctendfe na obsah textu, vyClenéni a nasledné
pochopeni klicové myslenky, coz usnadnuje graficka uprava textového materialu, zvyraznéni
¢1 podtrzeni dualezitych pojmi a piehledné uspotfddani hlavnich informaci (NeleSovska,

Spacilova, 2005).

Podle Sobéaiiové (2012, s. 73) metoda price s textovym materidlem v muzeu znamena
,praci s tistenym priivodcem ¢i katalogem anebo oblibenou praci se specidalné vytvorenymi

pracovnimi listy k vystave”.

Nezbytnou soucasti systému vyuCovacich metod nejen ve Skole, ale také v muzejni
instituci, jsou metody nazorn€-demonstracni, jenz uvadéji zdky do kontaktu s pozndvanou
skute¢nosti. A. NeleSovska a H. Spacilova (2005) tfadi k témto metoddm predvadéni
a pozorovani. Podstatou metody predvadeni (demonstrace) je predvedeni predméti, modeld,
pokust, ¢innosti & jevi uditelem, v naSem piipadé muzejnim pedagogem. Zaci si
prostfednictvim smyslovych receptori vytvari vjemy, jeZz dale zpracovavaji v pojmy,
predstavy, atd. V souvislosti s demonstraci ptedmétl je vhodné zatadit slovni komentéf, jehoz
ukolem je upozoriiovat na podstatné elementy a fidit pozorovani zakl. Pfi demonstraci se
uplatnuji rizné materialni didaktické pomticky vedouci k vytvafeni pfedstav a k rozvoji
fantazie. Nezbytnou soucasti ndzorné-demonstra¢nich metod je planovité pozorovaini
predméti a jevi, u nichZ je nutné jasné zformulovat cil, k némuz pozorovani smétuje. Ukolem
pedagoga je upozornit na dulezité detaily a vést k tomu, aby se zaméfili na podstatné znaky

vedouci k tvorbé novych poznatkli (NeleSovska, Spacilova, 2005).

Metody ndzorné-demostracni je G€inné kombinovat s praktickymi metodami, jejichz
hlavnim pramenem poznani je pfima aktivni ¢innost zaku, setkani se skuteCnymi predméty
a manipulace s nimi. Nejbéznéjsi podobou téchto metod jsou grafické a vytvarné prace

a nacvik praktickych a pohybovych dovednosti. Autorky NeleSovska a Spacilova (2005)
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ve své publikaci zaclenuji grafické a vytvarné prace mezi metody praktické, avSak blizsi
charakteristiku neuvadi. J. Manak a V. Svec (2003) je zafazuji mezi metody produkéni, jenz
zahrnuji vSechny tkony a postupy, pfi nichz vznikd n¢jaky vytvor ¢i produkt praktické
¢innosti. Produkéni metody maji své uplatnéni nejen ve vytvarné tvorbé, ale také pfi rucnich
pracich nebo hudebni a télovychovné Cinnosti. Témito metodami se nacvicuji praktické

a pohybové dovednosti, jejichZ zaklad je v motorické aktivité (Mandk, Svec, 2003).

A. Valisova a J. Valenta (2011) do metod praktickych ¢innosti zakia zaclenuji didaktické
montazni a demontazni prace zZakl. Rozebirani a skladani pfedméth ¢i stavebnic je typickou
¢innosti déti jiz od predSkolniho véku. Aktivity tohoto typu maji velmi ¢asto charakter
problémového vyucovani, jenz z vySe uvedené kategorizace vyukovych metod fadime mezi

metody aktivizujici (ValiSova, Valenta in ValiSova, Kasikova, 2011).

Podstatou aktivizujici metody je ,planovat, organizovat a ridit vyuku tak, aby k plnéeni
vychovneé-vzdelavacich cilit dochazelo prevazné prostrednictvim viastni poznavaci cinnosti
Zaku”, ptiCemz se klade dlraz na feSeni problému a mysleni jedincti (Jankovcova, Pricha,
Koudela, 1988, s. 29). Obecné lze fici, ze vyzdvihuji samostatnost, aktivitu a vlastni

poznavaci ¢innost zaka.
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2.2 Organizac¢ni formy muzejni edukace

2.2.1 Vyucovaci formy

A. Nelesovska a H. Spacilova (2005, s. 180) uvadéji, Ze organizacni forma vyuc€ovani,
neboli vyucCovaci forma, je ,,chdpdana jako usporadani vnéejsich organizacnich stranek

)

a podminek vyucovani, v nichz se realizuje vyucovaci proces.’

Pedagogicky proces vzajemné interakce mezi zdkem a ucitelem se realizuje v uspotradani
vngjSich organiza¢nich podminek, které musi byt ve shod¢ s didaktickymi metodami,
zasadami a s obsahem a cilem vyucovani. Mezi tyto vnéjsi formy fadime napf. materialni
vybaveni, pocet zakli a vymezeny Cas a prostor vyuky. Ve Skolni edukaci miizeme vymezit

tyto zakladni vyucovaci formy:
m  vyucovaci hodinu,

m dalsi typy vyucovacich jednotek (napt. vychazka a exkurze, vyuCovani na pozemku,

v dilnéch, pocitatovych ucebnach).
(Nelesovska, Spacilova, 2005)

Skalkova (2007) vyclenuje jako zakladni proudy vyucovacich forem frontalni (hromadné)
vyucovani, vyucovani skupinové a kooperativni, diferencované a individualizované
vyucovani, domdci ukoly Zakli a mnoho organizacnich forem uplatiovanych pii realizaci
projektii. Ucitel voli nejvhodnéjsi formy vyuky v zavislosti na vychovné-vzdélavacim cili,

charakteru ucebni latky a na individualité a specifickych potfebach zakd.

2.2.2 Zvolené organizacni formy pri realizaci edukacnich programi

Pokusim se blize charakterizovat zakladni vyuCovaci formy, které uplatnim pii praci
s détmi v muzeu. Témito hlavnimi organiza¢nimi formami jsou hromadné (frontalni) vyuka,
skupinova a kooperativni prace a samostatna prace zakd.

Nejrozsitenéjsi vyucovaci formou je hromadné vyucovani. Skupina zakl piiblizné stejné
mentalni a vékové urovné probira stejnou ucebni latku pod vedenim ucitele. Pro tuto formu
vyuky se pouzivd oznaleni frontdlni vyuka, neboli frontalni zpiisob vyucovani (Vaclavik

in Kalhous, 2002). Mezi nedostatky frontadlniho vyucovani patii zejména nizkd motivace
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ucebnich ¢innosti, pasivita zaki, sdélovani hotovych poznatkll a snizena troven samostatného

tvotfivého mysleni (NeleSovskad, Spacilova, 2005).

Skupinové vyucovani chapeme jako organizac¢ni formu vyucovani, kdy malé skupiny zakt
(vétsinou v rozmezi 3-5 &lentl) spolupracuji a podili se pii fedeni spoleéného tkolu. Zaci jsou
vzajemnymi partnery, pomadhaji si, pfijimaji odpovédnost za praci vSech ¢lent skupiny
a vedou diskuzi. Ve skupin€ se u¢i vymeénovat a tolerovat nazory druhych, spolecné
organizovat praci a piedevs§im rozvijet a upevitovat dovednost spoluprace, na niz je zaloZzeno

vyu€ovani kooperativni (Skalkova, 2007).

., Kooperativni usporadani vyuky je zalozeno na principu spoluprdace pri dosahovani cilii.
Vysledky jedince jsou podporovany cinnosti celé skupiny a cela skupina ma prospéch
z ¢innosti  jednotlivce. Zdkladnimi pojmy kooperativniho vyucovani jsou tedy sdileni,

spoluprace, podpora.” (Kasikova, 1997, s. 27).

Dle A. NeleSovské a H. Spacilové (2005) skupinové vyucovani motivuje zaky pii ucent,
rozviji socialni dovednosti (spole¢nd domluva v procesu feseni tikolu, taktni jednani, apod.),
uci zaky vyjadfit vlastni ndzor a vyslechnout nazory ostatnich ¢lenti skupiny, planovat,

organizovat, hodnotit vysledky spolecné prace a ptejimat odpovédnost za uceni.

Kolektivni prace podnécuje zaky k aktivité. Jejim prostfednictvim si Zaci procvicuji slovni
zasobu, osvojuji si novou ucebni latku, rozviji a posiluji vztah k praci a k druhym lidem.
Nesméli a ostychavi jedinci, ktefi maji obavy z vefejného vystupovani, se obvykle pii praci
ve skuping aktivné zapoji. Tato moderni vyucovaci strategie prestava byt zadouci, pokud je
uzivana piili§ dlouho a ¢asto. Vzdy si musime stanovit konkrétni edukacni cil, tedy to, ¢eho
chceme praktickou ¢innosti dosdhnout, a uvédomit si, zda je skupinova prace nejvhodné;si
organizacni formou pro splnéni dané¢ho ukolu. Formulace ulohy musi byt srozumitelna, jasna
a vystizna, nebot porozuméni zadani vede k uspésnému zvladnuti problémového ukolu.
Skupiny zadkt mulzou plnit totozné ¢i rozdilné typy Cinnosti, jejichz vysledky si vzajemné

prezentuji, pficemz se oboustranné obohacuji (Petty, 2013).

Dalsi vyu€ovaci formou, kterou vyuziji pii realizaci muzejnich edukac¢nich programi, je
samostatnd prace zakii. Individudlni prace rozviji aktivitu, tvofivé mysleni a samostatnost
zakl, nebot’ zaci ziskavaji informace vlastnim poznanim. Lze ji vyuZzivat pfi praci s textovym
materidlem, pii feSeni problémovych situaci, zhotoveni vyrobku, apod. Prostfednictvim

samostatné prace se zaci uci prubézné hodnotit sviij pracovni vykon a spoléhat se na vlastni
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schopnosti a dovednosti. Je mozné zaclenit ji do hromadné vyuky, nebo také v ramci
skupinové prace, kdy jednotlivé ucebni Ulohy mohou Zaci zpracovavat individualné.
Individudlni prace s sebou nenese pouze vyhody. Nevyhodou této vyuCovaci formy je
pfedev§im skuteCnost, Ze nejsou rozvijeny socidlni vztahy. Kooperace a vzdjemna
komunikace s ostatnimi ¢leny skupiny ¢i tfidy neni podporovana. Samostatnou praci zaka je
vhodné kombinovat s dal§imi organizaénimi formami vyuky a vyu€ovacimi metodami

(Nelesovska, Spacilova, 2005).

Zvolené ¢innosti by mély byt pro zaky zajimavé, praktické, aktivni, riznorodé, neobvyklé
az zéhadné, jenz zasadnim zplsobem zvySuji jejich motivaci a zajem vykonavat pravé dany
ukol. Vybér uloh by mél pokud mozno posilovat sebeaktualizaci zakt, tedy nezbytnost podilet
se pfi plnéni tkolt na pifipravé navrhli a struktury prace, na feSeni problémovych situaci,

na prezentaci vysledki své tvorby apod. (Petty, 2013).

2.2.3 Formy muzejni edukace

Vyse zminéné vyucovaci formy nemaji zastoupeni pouze ve Skolnim prostiedi, ale 1ze je

bezpodminecné vyuzit i pti muzejni edukaci.

V muzeu lze za organiza¢ni jednotku vyuky povazovat , edukacni program” (Sobaiova,
2012, s. 77). R. Horacek (1998) stanovil tfi zdkladni skupiny muzejnich programt, resp.
organiza¢nich forem muzejni edukace — programy teoretické, praktické a smiSené, a to podle
rozsahu pfednaSenych poznatkli z oblasti teorie a podle mnozstvi praktickych cinnosti.
Programy teoretické, mezi néz fadime prohlidky, prednasky a besedy, kladou hlavni diraz
na predavani informaci a na slovni vyklad. Jsou postaveny na mluveném slove€, pozorovani
vytvarného dila a teoretickych poznatcich. Jak jiz vyplyva ze samotného nazvu, programy
praktické jsou zaloZeny na praktické a tvlrci ¢innosti pfitomnych tcastnikli. V dané kategorii
programti dominuji zejména tviur¢i dilny, praktické kurzy a ateliéry. Posledni kli¢ovou
skupinou programi, jenz jsou v kompetenci muzea, jsou programy smisené, pii nichz je
teoreticka problematika v souladu s praktickymi aktivitami. NejvyraznéjSim piikladem
takovych programil jsou animace, jez ,,vedle rozvijeni kreativity zprostiedkovavaji formou
praktickych etud teoretické poznatky” (Horacek, 1998, s. 63). Tento typ programi se nejlépe
osveédcil u détskych ndvstévnikd muzei, pficemz je nutné brat v potaz vékové a socialni
diferenciace jednotlivych skupin a nelze jednoznaéné uplatnit stejny typ prace. Jak jiz ukazuje

praxe mnoha Ceskych a zahrani¢nich animatorti, pro mladsi déti je vhodnéjsi zatazovat vetsi
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mnozstvi drobnych tvircich etud, narozdil od déti starSich, u nichz je stézejni (vhodnéjsi)

zam¢fit se vice na rovinu teoretickych poznatkti (Horacek, 1998).

2.2.3.1 Prohlidka expozice s pritvodcem

Prohlidky expozice s priivodcem jsou nejcastéji navstévovanym typem programil majicim
dlouholetou tradici. Tato hromadnd forma muzejni edukace s verbalnim vykladem privodce
je ptiznac¢na pti prohlidkach hradt, zamkd, ptirodnich tkaz nebo pamatniki, avSak v muzeu

neni piili§ frekventovana (Sobanova, 2012).

Teoreticky vyklad prezentovany ndvstévnikiim musi spliiovat zékladni pozadavky, jimiz
jsou srozumitelnost a pfitazlivost projevu, piiméfena obsdhlost a odbornd spravnost.
Navstévnici jsou predev§im v roli pasivnich divaka a posluchacd, u nichZz postupné opada
mira soustfedénosti. Kladeni vhodnych otdzek je jednoduchou a G¢innou metodou aktivizace
publika. Tento typ teoretickych programii je vhodnéjsi zejména pro studenty stfednich Skol

a pro dospélé posluchace (Horacek, 1998).

2.2.3.2 Komentovand prohlidka

Tradi¢ni organizacni formou v muzeu je komentovana prohlidka patfici
k nejfrekventovanéjSim typiim muzejnich prohlidek. Edukator, tj. muzejni pedagog, autor
vystavy nebo sbératel, tltumoci poznatky a zajimavosti o vystavenych exponatech a odpovida

na dotazy piitomnych navstévniki (Sobanova, Sobaii, 2012).

Komentovand prohlidka je typickym pfikladem teoretického programu na vystave.
V muzeu nachazi své uplatnéni zejména pro svou nenaro¢nost na uziti specialnich pomicek
a prostort. Prohlidka je postavena na piiméfené obsahlych znalostech lektora, jehoz vyklad
by mél vyplyvat z odborné znalosti dané problematiky, nikoliv z pouhé reprodukce nau¢ené¢ho
textu. Vyklad musi spliovat urCité pozadavky, jimiZz jsou zejména srozumitelnost,
nenaro¢nost, atraktivnost a ptfimefend obsahlost. Slovni vyklad je rozdilny pro rizné vékové

skupiny navstévniki (Horacek, 1998).
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2.2.3.3 Komentovand prohlidka doplnénd aktivitou

Tento typ prohlidky doplnéné drobnou tvirc¢i etudou je na rozhrani mezi prohlidkou
a animaci, tedy tvoii ur€ity mezistupenn mezi programy teoretickymi a smisenymi, jenz jsem
definovala vySe. Prohlidka pfitomné publikum aktivizuje a vybizi k ¢innosti. Dava jim
moznost prohlédnout si celou vystavu €i expozici, pficemz vykonavaji variabilni praktické

etudy vytvarného nebo dramatického charakteru (Sobanova, 2012).

2.2.3.4 Prohlidka expozice s ucebni pomiickou

Ucebni pomtickou mame na mysli tistény, multimedialni nebo audio privodce ¢i pracovni
listy, jejichz pfiprava musi byt promysSlend a peclivd. Tato forma muzejni edukace
nepotiebuje specialni organizaci a je mozné ji uskute¢nit kdykoliv béhem oteviraci doby
muzea nebo galerie. Détsky a dospély navstévnik si individualn€ prochazi expozici
s ptipravenym edukacnim materidlem, jez je odliSny pro rizné vékové skupiny muzejnich

Gcastnikt (Sobatova, 2012).

2.2.3.5 Beseda

Cilem besedy je zejména pretlumoceni poznatkli a aktivizace tviir¢tho mysleni pfitomnych
ucastnikli. Ze vSech forem muzejni edukace je beseda nejvyraznéji postavena na dialogické
metod¢ rozhovoru mezi lektorem a ndvStévniky. Zvlastnim typem tematicky zamétfenych
programl jsou besedy s umélci, pfi nichz lektor pfejima ulohu koordindtora, jenz musi
adekvatné reagovat na otazky, ndzory a podnéty vSech pfitomnych tc€astnikli, véetné umélce
(Horécek, 1998).

Pti besed¢ by mély byt urCujicim prvkem dotazy néavstévnika, kteti se aktivné zapojuji

do diskuze sbératelt, umélcl, kuratori nebo muzejnich pedagogii vedoucich besedu

(Sobatiova, 2012).

2.2.3.6 Kurzy, ateliéry a workshopy

Nékolikadenni kurzy a tvlrci dilny (workshopy), jeZ jsou zaloZeny na praktické ¢innosti

ptitomnych ucastnikl, se stavaji béznou soucasti nabidky muzei a galerii. Lektofi se mohou

vvvvv

ve specializovanych ateliérech nebo dilnach (Sobaii, 2007).
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Prostfednictvim praktickych cinnosti se rozviji kreativita, vztah k vytvarnému uméni
a individualni schopnosti a dovednosti navstévnikl. Pfinosnou, obohacujici a zajimavou
zkuSenosti jsou ateliéry s vytvarnym umélcem, jenz umoznuje lektorim a détem, s nimiz

pracuje, nahlédnout do svéta své tvorby (Horacek, 1998).

Sobanova (2012) fadi do dané kategorie tzv. letni skoly, jeZ jsou specifické dobou konéni,
tj. probihajici v letnich mésicich, nejCastéji v dob¢ hlavnich prazdnin. Tento typ kurzu muze

kombinovat mnozstvi forem muzejni edukace, jimiz jsou napt. prednasky nebo tvirci aktivity.

2.2.3.7 Animace

Historik uméni R. Horacek, vénujici se vnimani a interpretaci uméleckého dila, definuje
galerijni animaci jako ,,ozivujici ¢innosti, pri nichz navstévnici pomoci riznych materialii
Ci predmetii vytvareji dilci vytvarné etudy, které svym principem, technologii nebo obsahovym

zamérenim navazuji na sledované vytvarné dilo.” (Horacek, 1998, s. 71).

Podstatnym rysem animace je ztotoznéni se s uméleckym dilem nejen prostiednictvim
zraku, ale také dalSimi smysly, tedy aktivizovat sluch, hmat ¢i ¢ich. Animace sméfuje
k navozeni zazitku a prozitku muzejnich navstévnikt. Pfi animaci je kladen zvySeny narok
nejen na pomucky, ale také na dostatek prostoru. Neni neobvyklé, Ze tvirci Cinnost se
odehrava na chodbé mezi jednotlivymi saly vystavy, a to v piipadé nemoznosti vykonavat
danou cCinnost pfimo pred vytvarnym dilem, at’ uz z divodu technickych ¢i prostorovych.
Naopak u ateliéra a tvircich dilen probihaji praktické etudy ve zvlastnim samostatném
prostoru. Pfi animaci se zvysuji pozadavky na metodické dovednosti animatora, nebot’ vedle
schopnosti organizovat a fidit praktickou ¢innost musi obsahnout také teoretické znalosti

o ptislusné problematice (Horacek, 1998).

Horacek (1998) ve své publikaci Galerijni animace a zprostiedkovani uméni navrhl
metodicky postup animacni ¢innosti. Animaci doporucil zacit kratkou praktickou etudou,
jez odbourd pocateCni nervozitu a nejistotu ucastnikd programu, povzbudi je k dalSim
aktivitdim a aktivizuje jejich smyslové vnimani. Poté animator sd€li podstatné informace
formou kratkého teoretického vykladu, béhem kterého je vhodné zatradit metodu rozhovoru.
Individualni ¢i hromadnd prohlidka exponatii piedstavuje dal$i fazi animace, jejimz
stéZejnim tUkolem je intenzivné si prohlédnout vystavena dila ¢i exponaty. K osvojeni
aupevnéni poznatkli a prohloubeni vnitinitho zazitku pii kontaktu s vytvarnym dilem

nasleduje prakticka ¢innost, jez mtize probihat formou samostatné a skupinové prace nebo
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prace ve dvojicich. Zavér této faze musi zahrnovat hodnoceni, které bude komentovat nejen
vlastni Cinnost navstévniku, ale také vztah vykonané praktické aktivity k cilim animace.

Posledni faze animace patii diskuzi nebo shrnujicimu vykladu animatora (Horacek, 1998).

Soban (2007) zdaraznil nutnost zazitku a prozitku navstévnika z vystaveného artefaktu
a zobecnil strukturu animace do tii fazi: faze vstupni evokace, hlavni pracovni Cinnost
a zavéreCna reflexe. Kontakt s vytvarnym dilem vede ucastniky ,,prostrednictvim zaZitku

k moznostem bohatsiho poznani a k ziskavani novych zkusenosti.” (Horacek, 1998, s. 72).
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2.3 Materialni didaktické prostredky

,,Mezi materialni didaktické prostredky radime veskeré predmety materialni povahy, které
Jsou vyuzivany ve vyuce a slouzi k zajisteni a zefektivnéni priitbehu vyucovactho procesu.”

(NeleSovska, Spacilova, 2005, s. 194).

Cilem materialnich didaktickych prostfedka je prostiednictvim smysla piiblizit skutecnost,
jenz je vzdalena, abstraktni, minula a slozita. Clovék piijima 80 % informaci zrakem, 12 %
informaci sluchem, 5 % informaci hmatem a 3 % ostatnimi smysly, cemuz by mélo odpovidat
také zapojeni smysldi v edukaénim procesu. Jiz Jan Amos Komensky zdiraziioval nutnost
uziti jedné z nejstarSich didaktickych zésad, tj. zdsady nazornosti, kdy pfi ucebni ¢innosti
zakl je nezbytné vychazet ze smyslového vnimani objektd a jevl, na jehoz zdkladé si Zaci

vytvari predstavy jevu a véci (NeleSovskad, Spacilova, 2005).
J. Malach (1993) d¢li u¢ebni pomticky na:
A) Originalni predméty a realné skutecnosti
m  pfirodniny,
m  vytvory a vyrobky,
m  jevy adgje,
B) Zobrazeni a znazornéni predméta a skute¢nosti
s modely,
m zobrazeni,
m  zvukové zdznamy,
C) Textové pomiicky
m  ucebnice,
m  pracovni materialy,
m  doplikové a pomocna literatura,
D) Porady a programy prezentované didaktickou technikou

m  pofady,
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m  programy,
E) Specialni pomiticky
m  zdkovské experimentalni soustavy,

m  pomicky pro télesnou vychovu (Malach in Kurelova, 1993).

2.3.1 Didaktické prostiredky muzejni edukace

Pouzitou klasifikaci materidlnich didaktickych prostfedkti J. Malacha lze uplatnit nejen
v typickém Skolnim prostfedi, ale také pii edukaci v muzeu. Pii praci s muzejnimi
navstévniky je mozné vyuzit redlné lidské vytvory, pfirodniny, sbirkové predméty a jejich
repliky jako uzitecné ndzorné-demonstracni a didaktické pomiicky vhodné pro osvojovani
védomosti ve specifickém vzdélavacim oboru. V soucasné dobé mnoho muzei uziva
nejruznéjsi technické ucebni pomicky, zejména pocitace, interaktivni tabule, datové

projektory ¢i CD piehravace.

Zvlastni ucebni pomutcku v muzejni edukaci piedstavuje muzejni kufiik. Jedna se o soubor
didaktickych prosttedki uloZzenych v kuffiku, ktery navstévnici dostanou pfi zahdjeni
muzejné-edukacniho programu nebo pfi vstupu do expozice. Muzejni kuffiky mohou
obsahovat napf. barvy, nlzky, keramickou hlinu nebo jiné vytvarné materiadly. Soucasti
mohou byt pfipravené didaktické hry, stavebnice, sklddacky a pracovni listy nebo jiné textové
pomutcky v podobé katalogh ¢i pracovnich seSitl. Cilem pouziti muzejnich kuftikd je

motivovat a tvofiveé aktivizovat navstévniky muzejni instituce (Sobanova, 2012).

Tisténé doprovodné materidly, vytvofené k vystavdm a expozicim, lze povazovat
za jistou ,.formu didaktického neucebnicového textu” mnaplnujici informacni, zadbavnou
¢i estetickou funkci (Java, 2004, s. 136). Pti tvorbé je nezbytné respektovat vékové zvlastnosti

muzejniho publika, v naSem piipad€ déti mladSiho Skolniho véku.

V. Jiva (2004, s. 138) rozd€luje doprovodné materidly détskych muzei podle zpiisobu
Jejich vyuziti. Zda jsou pouzity pred samotnou navstévou muzea, coz zahrnuje napiiklad rizné
motivaéni hry a aktivni ¢innosti pro zaky Skol, ¢i zda jsou materiadly pouzity pii prohlidce
vystavy nebo expozice, pfipadné az pro naslednou praci po skonceni programu nebo
prohlidky. Dalsi charakteristikou je komplexnost a rozsah détskych doprovodnych materiala.
Muzea nabizi svym détskym navstévnikiim celou fadu materidlnich didaktickych prosttedkt

od téch nejjednodussich informacnich letdkli, pracovnich listi a seSitd doplnénych
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o omalovanky, vystfihovanky ¢i dopliiovacky, az po komplexni aktivizujici détské katalogy

(Jiva, 2004, s. 138).

2.3.2 Pracovni listy

Stézejni didaktickou pomuckou pii realizaci edukacnich programi pro Méstské muzeum
Valasské Klobouky jsou vytvofené pracovni listy. Pracovni listy se postupné stavaji
samoziejmou soudasti expozic modernich muzei. Dle Sobafiové (2012, s. 105) piedstavuji
pracovni listy ,,skutecné didaktickou textovou pomiicku”, nebot’ je zpravidla vytvari muzejni
pedagog ¢i tym pracovnikli pod jeho odbornym vedenim. L. Mrazova (2013, s. 6) povazuje

pracovni listy pro navstévniky muzea za jakysi ,,ndmet, jak s vystavou pracovat’.

Pracovni listy 1ze kategorizovat do dvou hlavnich skupin, tj. na samoobsluzné pracovni
listy a pracovni listy pro praci s lektorem. Pti praci se samoobsluznymi listy neni zapotiebi
vyklad lektora ¢i priivodce, nebot’ ucastnici vyctou nezbytné informace a zadani jednotlivych
ukolii v textu. Tento typ pomiicky je vhodné doplnit kli¢em k feSeni ukold a slovnickem
pojmu. Jejich uZiti oceni v prvni fad¢é neorganizované skupiny navstévniki, obzvlasté rodiny
s détmi, které jsou timto zplsobem aktivizovani a podnécovani k mySleni v prabéhu
prohlidky vystavy a expozice. Pracovni listy pro prdaci s lektorem nejsou obvykle pftili§
rozséhlé. Ukoly zde nemusi byt formulovany, jelikoz se ptedpoklada slovni vyklad
a komentar lektora. Mohou obsahovat srozumitelné¢ zformulovany slovni¢ek dulezitych
odbornych pojmil, a také prostor pro vytvarné a pisemné prace pifitomnych navstévniki

(Sobaii in Friedlova, 2008).

Utelem pracovnich listd je pfimét navitévniky k dékladnému vnimani a pozorovéni
vystavenych exponatl, k oziveni a doplnéni expozice nebo vystavy a jejimu porozuméni.
Nikdy by nemély byt samoucelné, tedy vytvoieny jenom proto, Ze se to predpoklada. Mély by
napliiovat hned nékolik funkei, zejména motivacni, orientacni, poznavaci, vychovnou
a rozvijejici osobni zajem muzejnich navstévniki o dané téma.

Vytvofit kvalitni a edukaéné funkéni pracovni list, jenz by napliioval pfedem stanovené
didaktické cile a pomahal uchopit muzejnim navstévnikiim téma vystavy, a zapamatovat si
klicové udaje je Casto pomérné obtizné. Neni lehké vytvofit a shrnout obecny navod
pro tvorbu pracovnich listh, avSak pti produkci téchto tisténych doprovodnych materidla je

dulezité respektovat a fidit se zakladnimi pravidly. V prvni fadé musime dukladné zhodnotit
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nad tim, jakym zplisobem téma pftiblizit. Podstatné je také zhodnotit svételné podminky
vystavy €1 expozice a muzejni prostor, nebot’ pravé ten ovliviiuje volbu obsahu a vybér
pfijatelného zplsobu prace s pracovnimi listy. RovnéZ je nezbytné zvdzit viastni pedagogické
zamery, ujasnit si nejpodstatnéjsi infomace, které chceme muzejnimu publiku piedat, a zvazit,
jakym zplsobem chceme vystavu prtiblizit. Pokud jsou pracovni listy soucasti edukacniho
programu, je nezbytné nasledné vyhodnotit jeho pribéh. Klicovym cCinitelem, jenz urcuje
formu, obsah, naro¢nost ¢i jazyk pracovniho listu, je vybér cilové skupiny navstévniki. Lze
tedy predpokladat, ze pracovni listy pro mladsi déti budou mit jednodussi grafiku, népln

a krat8i rozsah (Mrézova, 2013).

Pro tvorbu pracovnich listl je stézejni volba vzd€lavacich cili této materialni didaktické
pomtucky. Dilezité je uvédomit si, ¢eho chceme pomoci pracovnich listi dosahnout, a co si
jejich prostfednictvim maji muzejni navstévnici zapamatovat. Pii produkci pracujeme
s dil¢imi cili, tedy s konkrétnimi znalostmi a dovednostmi ucastnikil, k nimZ maji pracovni
listy smétovat. Jak uvadi L. Mrazova (2013, s. 13), ,,cile pracovnich listu by mély vidy
odpovidat cilum a zamerum jak vystavy, tak pripadného programu, pokud je prdce

s pracovnim listem jeho soucadsti.”
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3 VZTAH MUZEA A SKOLY

3.1 Spoluprace muzea a Skoly

Jak uvadi A. Brabcova (2003), jednim z ptedpoklada pro rozvoj vzdélavacich programii
v muzeu je hledat optiméalni a vyhovujici vztah mezi muzeem a Skolou, ktery je zalozen
na tvorbé novych strategii oboustranné spoluprace, na dlouhodobém a Ucelném partnerstvi

a na vzajemn¢ vstficnosti a profesionalité.

Soucfasnd muzea mohou reagovat na neustale menici se potieby lidi tim, ze naleznou své
stéZejni misto v ucici se spolecnosti 21. stoleti. Jednim z hlavnich tkoli muzei je snaha
o jejich zaclenéni se do vzdelavaci soustavy. Zasadni piekdzkou pro integraci vzdélavaci role
do muzejni ¢innosti je skutecnost, ze muzea ¢asto nejsou povazovana za instituce, v nichz
probiha vychovné-vzdélavaci proces. Dalsim velkym problémem je fakt, Ze fada muzei Ceské
republiky nezaméstndva muzejniho pedagoga, pficemz kvalifikovani vzdé€lavaci pracovnici
maji nezbytnou ulohu na koncepci rozvoje muzea. M¢li by se podilet na planovani a ptipraveé
vystav €1 expozic a pritom neopomijet vzdélavaci aspekt, jenz muzea poskytuji. Podstatnym
predpokladem pro rozvoj muzejnich edukacnich aktivit je jejich zapojeni se do klasickych
muzejnich vystav €i expozic a snaha ptizplsobit je riznym vékovym skupindm navstévniki

a ucebnim stylim (Brabcova, 2003).

Specifické vychovné-vzdélavaci procesy probihajici v muzeich nebo galeriich pfinaseji
navstévnikiim moznosti odhalovat zajimavé poznatky z celé¢ Skaly obort lidské kultury

(Sobafiova, 2007).

Podle A. Brabcové (2003) je nezbytné, aby Skola objevila vychovné-vzdélavaci hodnotu
muzea pro naplnéni ucebnich planti a navstéva muzejni instituce byla nedilnou soucasti
vyukového programu kazdé Skoly. Pred samotnou prohlidkou muzea by mél kantor zéky
motivovat a pfipravit, poucit je o bezpecnosti a vhodném chovani. Po navstévé muzea je
vhodné zafadit do vyuky cinnosti prohlubujici ziskané znalosti z muzejni prohlidky

a poskytnout muzeu zpétnou reflexi (Brabcova, 2003).

Ukolem muzea je navazat na pojeti a obsah Ramcovych vzdélavacich programt, v naSem

ptfipad€ na RVP ZV.
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3.2 Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

Rémcové vzdélavaci programy (dale jen RVP) spoleéné¢ s Narodnim programem
vzdelavani predstavuji statni trovenn v soustavé kurikuldrnich dokumentd. Vymezuji rdmce
vzdélavani pro vzdélavani zakt od 3 do 19 let. Skolni urovefi téchto programii predstavuji
Skolni vzdélavaci programy (dale jen SVP), na jejichz zakladé se uskute¢iuje vzdélavaci

proces na konkrétnich skolach.

Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani (dale jen RVP ZV) vstoupil
v platnost od $kolniho roku 2007/2008 a je zavazny pro vSechny zakladni Skoly uskuteciujici
povinné vzdélavani. RVP ZV pomaha utvaiet a postupné rozvijet klicové kompetence
pfedstavujici souhrn védomosti, dovednosti a schopnosti potfebnych pro seberealizaci
v budoucim zivoté. Zakladni vzdélavani poskytuje zéklad vSeobecného vzdélani vychazejici
z praktickych potieb a blizkych situaci 74kt a svym pojetim navazuje na rodinnou

a predSkolni vychovu.

Vyuka v jednotlivych vzdélavacich oblastech smétfuje k naplnéni vytyCenych cil
vzdélavani. Témito vzdelavacimi oblastmi jsou: Jazyk a jazykovd komunikace, Matematika
ajeji aplikace, Informacni a komunikacni technologie, Clovék a jeho svét, Clovék

a spolecnost, Clovek a priroda, Umeéni a kultura, Clovéek a zdravi a Clovek a svet prace.

V RVP ZV jsou oborové cile formulovany na ptedpokladané trovni zdka a oznacovany
jako cilova zaméteni vzdélavacich oblasti. Vzdélavaci obsah dil¢ich vzdélavacich oborl je
vymezen ocekavanymi vystupy a ucivem, jez je roz¢lenéno do tematickych okruhti a Skoly jej
dale rozpracovavaji do jednotlivych ro¢niki. RVP ZV vyty€uje a postupné rozviji klicové

kompetence zakd.

(Ramcovy vzdélavaci program pro ZV, 2007)
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DIDAKTICKA CAST

,, Ma-li se clovéek stat clovékem, musi se vzdélat.”

(Jan Amos Komensky)
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4 MESTSKE MUZEUM VALASSKE KLOBOUKY

V nasledujici kapitole stru¢né popisuji historii mésta ValaSské Klobouky a Méstského
muzea Valasské Klobouky. Dale uvadim kratkou informaci o stalé expozici Pravek jizniho
Valasska, k niz vytvafim dva edukaéni programy pro zaky mladsiho Skolniho véku. Také

uvadim zminku o kratkodobych vystavach, které muzeum za posledni rok potfadalo.

4.1 Historie mésta a muzea

Mésto Valasské Klobouky lezi na pomezi Vizovickych vrchii a Bilych Karpat v Chranéné
krajinné oblasti Bilé Karpaty. V okoli mésta se nachazi n¢kolik cennych oblasti s vyskytem
vzacnych orchideji, napt. izemi Javoruvky, Bilé Potoky a Dobsend. Roku 1885 dostalo mésto
nazev Valasské Klobouky, jenz je dle povésti odvozen od klobouku, pouzitého k oznaceni

studanky brumovské Slechty (www.wikipedia.org).

V roce 1933 obcanské sdruzeni Musejni spolecnost ve Valasskych Kloboukach zalozilo
méstské muzeum. Béhem prvniho roku svého plisobeni mél inventdi muzea pfiblizné tisic
sbirkovych pfedméti. Koncem roku 1952 Musejni spolecnost zanikla a muzeum se stalo
muzeem okresnim, avSak od roku 1960 bylo znovu méstskym. V roce 1999 se Musejni
spolec¢nost ve Valasskych Kloboukach znovu obnovila s cilem pomahat muzeu pfi naplnéni
jeho funkce. Musejni spolecnost spolu s muzeem zacaly opét vydavat Vlastivédné kapitoly
z Valasskokloboucka. V soucasnosti Mé&stské muzeum Valasské Klobouky provozuje dva
objekty. Prvnim je Stard radnice, v niz se nachazi stald expozice Pravek jizniho Valasska,
a druhym je Cerveny déim. V prostorach Cerveného domu jsou predstavovana tradiéni mistni
femesla, jimiz jsou soukenictvi, platenictvi a barvii'stvi. Muzejni navstévnici mohou shlédnout
dobové zafizeni svétnice a Cerné kuchyné a vidét napt. tkani na soukenickém stavu

(www.muzeum-valasskeklobouky.cz).
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4.2 Strucna charakteristika muzea

Soucasti muzea jsou dvé stalé expozice: Pravek jizniho ValaSska a Interiér méstanského
domu. Prvni zminéna expozice se nachdzi v prizemi budovy Staré radnice. Druha expozice je
soucasti Cerveného domu. Interiér méstanského domu je pro veiejnost klobouckého muzea
atraktivngjsi a navstévovangjsi. Expozice pravéku je z pohledu navstévnikl vétSinou vnimana
jako nezajimava az nudna. Prohlidky dané expozice dosud probihaji formou komentované
prohlidky zalozené na pouhém strohém vykladu priivodce, coz je z didaktického pohledu
nepiinosné. Tato skutecnost mé¢ piivedla k ndpadu ozivit soucasny vyklad v expozici

o nekolik dopliyjicich aktivit motiva¢niho charakteru, jez budou pojaty zadbavnou formou.
Pocet pracovnikii muzea je nizky. Celkovy uvazek vSech zaméstnanci ¢ini 1,5 tivazku.

Do muzea piijde ptiblizné 10 — 12 000 navstévnika za rok, avsak téméetr 7 000 z nich jsou
lidé, ktefi pfichdzi v mésici prosinci na tradiéni Vala$sky mikulaSsky jarmek. Nelze
jednoznacné fici, kterd v€kova skupina muzeum nejhojnéji navstévuje. DéEti mladSiho
$kolniho véku piichazeji do muzea zejména na kratkodobé vystavy a do Cerveného domu.
Expozici pravéku shlédnou vétsinou az Zaci 4. a 5. roéniku ZS k opakovani uéiva o pravéku,
jez se za¢ina probirat az od 4. roéniku ZS v ramci vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét. Zaci
1.-3. roéniku ZS do expozice jen zavitaji a nahlédnou na nalez kostry z Gradce, jelikoZ tento

sbirkovy pfedmét je vyraznym prvkem expozice a zaujme kazdého ptichoziho jedince.

V nasledujici podkapitole popisuji expozici pravéku, ke které koncipuji dva edukacni

programy.
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4.3 Stala expozice Pravék jizniho ValaSska

Stala expozice Pravek jizniho ValaSska, k niZz vytvaiim edukaéni programy pro détské

navstévniky 1.-5. rocniku ZS, je rozdé€lena na Sest mistnosti.

V prvni mistnosti expozice, tj. Starsi dobé kamenné, je mozno shlédnout vyznamné
sbirkové predméty. Jde o nalezy kamennych industrii povazovanych za nejstar$i doklady
osidleni jizniho ValaSska. Na tyto nalezy poprvé upozornil Dr. Alois Richter, jenz mél
nejvetsi zasluhu na objeveni pravéké minulosti na uzemi jizniho ValasSska, a ktery jako jeden
z prvnich sbiral tyto materidly (www.muzeum-valasskeklobouky.cz). V archeologické sbirce
dané doby je mimo jiné ulozen fragment zubu mamutiho mladéte ¢i paroh losa, nalezeny
v Hornim Lid¢i.

Dalsi mistnosti expozice je Miladsi doba kamenna. Ojedinélé nalezy kamennych
sekerovitych a motykovitych ndastroji poukazuji na pfitomnost lidu z obdobi neolitu
v oblastech jizntho Valasska. Témito vyznamnymi exponaty jsou napf. sekeromlaty
z ValaSskych Klobouk, Bylnice nebo Lipiny ¢i sekerky z Pote¢e nebo Smoliny. Ve vitrinach
maji navstévnici moznost vidét nalezy mazaniny, tj. kvalitni hliny rozmichané s plevami,
slouzici jako doplikovy stavebni material k utésnéni dfevénych konstrukci. Doklady osidleni

neolitické civilizace pochézi ze Slavi¢ina.

Doba bronzova je v expozici rozdélena na dvé mistnosti — Doba bronzovd a Mladsi
a pozdni doba bronzova. Kultura lidu popelnicovych poli osidlila zejména povodi feky
Moravy a posléze pronikala pres Vlarsky prismyk na Slovensko. Lidé pohibivali zesnulé
zehem. Osidleni jizniho Valasska v dobé& bronzové bylo nejvyrazngjsi z celého pravékého

obdobi (www.muzeum-valasskeklobouky.cz).

V mistnosti Keltit a doby rimské lze spatiit jen velmi malo exponatli, napt. ndlezy zlatych
minci z doby fimské v oblasti Vlarského prismyku a Bojkovicka, jez jsou dokladem

obchodniho spojeni ptes jizni Valassko. V dob¢ Keltii bylo osidleno zejména Slavi¢insko.

Poslednim usekem expozice Praveék jizniho Valasska je doba Slovanského osidleni. Prvni
doklady osidleni kmenu Slovana na jiznim Valassku pochazeji az z obdobi Velkomoravské
fiSe, tj. ze stfedni doby hradistni. Z doby mladohradi$tni pochazi nalez dvojhrobu z Gradce.
V expozici je umisténa kostra muze. Kostra zeny se nachdzi v Méstském muzeu Slavi¢in

(www.muzeum-valasskeklobouky.cz).
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4.4 Kratkodobé vystavy

Méstské muzeum Valasské Klobouky organizuje n€kolikrat do roka kratkodobé vystavy.
Tyto vystavy jsou velmi Casto instalovany v prvnim patie Staré radnice, avSak nékteré

probihaji 1 jinde, napf. v prostorach Méstského tradu.

Ptestoze muzeum dosud nedisponuje vychovné-vzdélavaci strategii, v roce 2013 muzeum
ve spolupraci s Centrem pro rodinu ValaSské Klobouky potédalo interaktivni vystavu
.S Cyrilem a Metodéjem na Velkou Moravu” k 1150. vyro¢i ptichodu slovanskych bratrii
ze Solun¢ svatého Konstantina a Metodéje na Velkou Moravu. Vystava se snazila vSem
vékovym skupindm navstévnika ptiblizit zivot téchto vérozvésti. K vystavé byl pfipraven
zabavny program, jehoZ prostfednictvim si déti a studenti mohli osvojit a 1épe zapamatovat
poznatky o Velké Moravé. Vystavu, probihajici v prvnim patfe Staré radnice, shlédlo 2.500
navstévniki. JeSté v témze roce byla vystava pro velky uspéch, z4jem a ohlas ze strany

vefejnosti reinstalovana.

Uvéadim vycet n¢kolika dalSich kratkodobych vystav, jezZ muzeum potadalo v loniském roce
2014 v prostorach Staré radnice. Stézejnimi vystavami byly napt. ,,Zbytky snii” od autorky
Kristyny Fuksové, ,,Vystava praci zakii ZS u prileZitosti 40. vyroci skoly” nebo vystava
fotografii Miroslava Somana s nazvem ,,Thajsko ocima lezce”. Dal§i zajimavou vystavou
byla vystava nazvana ,,Vesnice na jihu Moravy — sidla a lidé”, zabyvajici se historickou

a estetickou hodnotou lidového stavitelstvi na venkové.

Muzeum tradicn€ pfipravuje vystavu betlému na méstském namésti k ValaSskému
mikulaSskému jarmeku. Potada besedy, koncerty, vernisdze, prednasky a jiné kulturni akce
ve spolupraci s Charitou, Musejni spolecnosti a Klobuckymi hospodaiskymi trhy. Podili se

na akcich ve mésté, napt. Valasské kumstovani nebo Valassky mikulassky jarmek.

Méstské muzeum ValaSské Klobouky a Musejni spole¢nost ve Valasskych Kloboukach

vydava Vlastivédné kapitoly z ValaSskokloboucka.

(Vyro¢ni zpravy Méstského muzea ValaSské Klobouky 2013, 2014)
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5 EDUKACNI PROGRAMY

5.1 Charakteristika edukacnich programiu

Didaktickou ¢ast této diplomové prace tvoii podrobny popis tvorby, realizace a nasledné
evaluace eduka¢nich programii v ndvaznosti na RVP ZV, vytvofenych pro Méstské muzeum
Valasské Klobouky ke stalé expozici Pravek jizniho Valasska, vEetné produkce barevnych
a ¢ernobilych pracovnich listd, které jsou klicovou uc¢ebni pomickou vytvorenych muzejnich
programi. Pozornost budu vénovat také sestaveni metodické podpory pro ucitele zakladnich
$kol, respektive prvniho stupné ZS. Tato metodickd podpora seznamuje pedagogické
pracovniky s programy a nabizi jim naméty k motivaci zak pied samotnym edukacnim
programem a dalsi tipy na jeho teoretické a praktické vyuziti po navstévé muzea. Metodické
pokyny budou sepsany a zahrnuty do podoby pracovniho listu, k némuz bude vytvotfen soubor
dalSich ucebnich pomticek. K myslence vytvofit metodiku pro ucitele m¢ piivedlo Jivovo
(2004, s. 138) clenéni doprovodnych materidlnich didaktickych prostfedkli détskych muzei
podle zptisobu uziti pied navstévou muzea, pro praci ucastnikii programu pfi vlastni prohlidce
expozice a po skonceni navstévy muzea ve tiidé. Zarazeni dopliujicich aktivit, prohlubujicich
ziskané znalosti z muzejni prohlidky do vyuky, doporucuje také A. Brabcova (2003). DalSim
podnétem k tvorbé metodiky bylo zjisténi, Ze metodickou pomoc pro ucitele poskytuje napf.
¢eské Muzeum hlavniho mésta Prahy, jez na svych internetovych strankach poskytuje fadu

studijnich materialti ke stazeni.

Shlédnuti nckolika animacénich programl bylo pro mé inspiraci k tvorb& vlastnich

vyukovych programti. Témito programy byly:

m  program Jak k nam lovci mamutii priletéli ,,dymnikem” ke stalé expozici Archeologie

v Muzeu Komenského v Pierove,

vvvvvv

m program ke stému vyro¢i jedné z nejtradictéjSich osudovych uddlosti 20. stoleti
V zakopech a v zazemi: velka valka 1914-1918 v Evropé i na Zlinsku v Muzeu jihovychodni

Moravy ve Zlin¢,

m program o narozeni a smrti lidi z handckych vesnic 19. stoleti Od kolébky ke hrobu

ke stejnojmenné expozici ve Vlastivédném muzeu v Olomouci.
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Také aktivni G€ast na semindfi Vzdélavaci obsah — zazitek — reflexe pod vedenim muzejni
pedagozky Mgr. Katefiny Tomeskove, Ph.D., pro mé byla znacné piinosna. Cilem tohoto
workshopu bylo seznamit posluchate s oblasti muzejni pedagogiky v CR a s podstatou
edukacnich procest. Seminaf byl zahdjen vstupni prezentaci o vztahu muzea a Skoly, zejména
o problematice muzejni pedagogiky jakozto nového védniho oboru. V pribéhu daného
zazitkového seminafe nechybély ani ukazky z praxe s uplatnénim nazorné-demonstracnich
metod a didaktickych pomtcek, umoziujicich bezprostiedni kontakt ucastnikii se sbirkovymi

pfedméty.

Pfi planovani a sestaveni koncep¢ni strategie edukacniho programu je nezbytné vychézet
z ptedem definovanych didaktickych cilti, muzejniho prostoru, sbirkovych piredméti, cilové
skupiny navstévnika a jejich fyzickych a psychickych zvlastnosti. K dosazeni maximalniho
vychovné-vzdélavaciho efektu pfispivad uziti spravnych vyukovych metod, organizacnich
forem a pfitazlivych materidlnich didaktickych prostfedkd, s jejichz bliz§im vymezenim jsme

se seznamili v pfedchozich kapitolach.

Pro tvorbu edukac¢niho programu bylo stézejni stanovit si, pro kterou vékovou skupinu
chceme program vytvofit, a ¢eho bychom chtéli dosahnout. Vzhledem k tomu, ze studuji obor
UCitelstvi pro 1. stupen zékladnich §kol, rozhodla jsem se vytvotit vzdélavaci programy prave
pro zaky mladsiho Skolniho véku. Jako obsahovou sféru jsem si vybrala stilou expozici
s nazvem Pravek jizniho Valasska, ktera sama o sob¢ neni pro déti pfitazliva, avSak obsahuje
kvantum exponatl, které pfitazlivé jsou, pouze je nezbytné piiblizit je uchopitelnéjsi

a zébavngjsi formou, nez tomu bylo dosud.

Pfed samotnym planovanim edukacnich programi jsem se musela nejdiive sezndmit
s podminkami a organizac¢nim chodem muzea, naplni prace muzejnich pracovniki, s ¢astmi
muzea a v neposledni fadé s kontextem sbirkovych piedmétd, jejichz studium hraje
nepostradatelnou ulohu v procesu tvorby a nasledné konkretizaci programi. Podstoupila jsem
nckolik konzultaci s vedoucim muzea, ktery mé piivedl k myslence vytvotit dva edukacni
programy ke stalé expozici.

cwwr

sledu historickych udalosti nez zdk ve v€ku 10-11 let, k némuz se zakladni informace

z obdobi pravéku dostavaji piinejmensim ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét. Programy
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jsou koncipovany v navaznosti na RVP ZV. Zatrazeni ro¢niki do programt koresponduje

s jednotlivymi vzdélavacimi obdobimi RVP ZV.

Pro Méstské muzeum Valasské Klobouky jsem tedy vytvoiila dva vyukové programy
ke stalé expozici Pravék jizniho Valasska. Program pro zaky 1.-3. roéniku ZS nese nazev
Putovani s mamutem po praveku. Druhy, ur€eny zaktim 4. a 5. ro¢niku, jsem pojmenovala
Pravék krizem krazem. K obéma programim byly vytvofeny rtiznorodé materialni didaktické
prostiedky. Vyznamnou didaktickou pomtickou v obou programech jsou pracovni listy, jez
jsem vytvoftila ve dvou verzich, tj. ve verzi barevné a Cernobilé. JelikoZ muzeum nedisponuje
barevnou tiskarnou ¢i kopirkou a dostateCnymi financnimi prostfedky, které by umoznily
kopii téchto pomilcek ve specializovanych firmach, vytvofila jsem cernobilou verzi

pracovnich listti. Tato situace nemusi byt trvala, proto jsem vytvofila i listy barevné.

S bliz§im vymezenim edukacnich programi se seznamite v nasledujicich podkapitolach.

5.2 Putovani s mamutem po pravéku

Jak jiz bylo feceno, cilem mé diplomové prace je vytvofit, realizovat a evaluovat edukacni
programy pro M¢estské muzeum Valasské Klobouky ke stalé expozici Pravéek jizniho
Valasska. V nasledujici podkapitole se zamétuji na podrobny popis tvorby edukaéni strategie
vyukového programu s nazvem Putovani s mamutem po pravéku, jenz je uréeny pro zaky 1.-
3. ro¢niku ZS. Pozornost vénuji zejména ciliim jednotlivych &innosti, k jejichZ naplnéni budu
sméfovat. Ctenafe seznamim s bodovym scénafem programu a s tvorbou pracovnich listi,
které jsem k programu pfipravila. V posledni ¢asti podkapitoly hodnotim realizaci
pfipraveného edukaéniho programu se skupinou détskych navitévniki 3. roéniku ZS Valasské

Klobouky.

Muzejné-edukacni program Putovani s mamutem po praveku je uchopen aktivné, tvorive
a pfedevS§im zabavné. DéEtSti ndvstévnici jsou motivacnimi ¢innostmi vtadhnuti do poznéavani
historie vlasti a svého okoli, u¢i se poznavat soudoby zpiisob zivota spolecnosti a porovnat jej
s zivotem pravékych lidi v davné historii na$i zemé&. Zaci si rozviji prvotni zku$enosti
z predskolniho vzdélavani ¢i vychovy v rodin€, a zaroven si utvaii jakysi uceleny obraz svéta.
Prostfednictvim aktivni ucasti na didaktickych ulohach eduka¢niho programu, zazitku
z interakce s muzejnimi artefakty jako vyukovymi pomtickami a jeho reflexe si buduji vztah

k muzejni instituci.
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5.2.1 Scénar programu

Vyukovy program ke stalé expozici Pravek jizniho Valasska je uréen zejména pro zaky 1.-
3. roéniku ZS. Cilem programu je aktivizacni formou zvysit prozitek déti z nav§tévy muzea
a prohloubit u nich vztah k muzeu. V programu jsou vyuzity rizné metody a formy prace, jez
sméfuji k naplnéni vytyCenych vychovné-vzdélavacich cilti. Témito pouzitymi metodami jsou
zejména metody slovni, praktické (ndcvik praktickych dovednosti), nazorné-demonstracni ¢i
metody pisemnych praci. Formou skupinové a individudlni prace se zaci seznamuji
s ptisluSnymi doklady pravékého obdobi na jiznim ValaSsku. Program ma zabavnou formu,
diky niz si déti snadné&ji osvoji znalosti z obdobi pravéku. Probiha formou komentované

prohlidky s vykladem v expozici, jenz je ptizptisoben détem piislusné vékové skupiny.

V pribéhu programu déti vypliluji samoobsluzny pracovni list slouzici piedevsim
k upoutdni pozornosti zakl pifi prohlidce stalé expozice. Pfi zahajeni edukaéniho programu
zaci dostanou pripraveny pracovni list od privodce, ktery jim vysvétli zadani. Privodni
postavickou této didaktické pomiicky je mamut Zoubek, konkrétné mamuti mlade¢, jehoz
poziistatky jsou soucasti muzejni sbirky. Ukolem zaki je vzdy nalézt vyobrazeny piedmét
po vstupu do jednotlivych muzejnich mistnosti stalé expozice a doplnit pfislusné pismeno
k obrazku. Zaci objevi pismeno na kartiGce umisténé vedle daného exponatu. Na karté je

kromé pismena zobrazen i mamut Zoubek, se kterym Zaci putuji pravékem jizniho Valasska.

Pracovni list predstavuje jakousi ,,mapu® muzea, nebot’ prostory stilé expozice jsou
rozdéleny do Sesti mistnosti, z nichz kazda reprezentuje jedno pravéké obdobi. V pracovnim
listu jsou jednotlivd oddé€leni znazornéna riznobarevnou cestou, piicemz kazdé dobé je
pfifazena jedna barva. Barva karticky s postavickou mamutiho mladéte a pismenem, jez je
pfilozena u eminentnich pravékych predmétil, je totoznd s barvou useku zndzornéné cesty
v pracovnim listu. Zaci obdrzi celkem 3est pismen, jejichz spravnym seskupenim ziskaji slovo

v posledni mistnosti prohlidky.
Dil¢i cile prace s pracovnim listem:
= zaujmout pozornost ditéte pti prohlidce,

o 24

m  seznamit se s nejdilezitéjSimi pfedméty z kazdého obdobi pravéku a tyto vystavené

exponaty poznat (vyznamné sbirkové predméty z obdobi pravéku jizniho Valasska).
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Cestou expozici se zaci dozvi zajimavé informace z doby pravéku, zejména z oblasti
jizniho ValaSska, v niz zéaci vyrtstaji a ziji. Krom¢ prace s pracovnim listem si vyzkousi
nekolik atraktivnich ¢innosti motiva¢niho charakteru, které podnécuji a aktivizuji détského

navstévnika a zpestii prohlidku expozice, ktera sama o sob¢ neni zvlasté ptitazliva.

5.2.1.1 Aktivita & 1 — hmatovd a prakticka dilna

Jednou z téchto doplitkovych praktickych etud je hmatova dilna. Hned v prvni mistnosti
prohlidky, tj. v oddile star$i doby kamenné, si Zaci vyzkousi haptickou ¢innost. Setkaji se
s opracovanymi kameny z obdobi pravéku a ze soucasnosti, jeZ byly opracovany s vyuzitim
nejmodernéjsi technologie, na rozdil od pravékého Clovéka. Déti zaviou oci a postupné mezi
nimi koluji dva kameny. Jako nézorn¢-demonstra¢ni predméty jsem zvolila dlazebni kostku
a nalezeny kamen z obdobi pravéku na tzemi jizniho ValaSska, jenz je soucasti muzejni
sbirky. Zaci uréi, ktery z téchto dvou kamenti mohl mamut Zoubek najit pii putovani
pravékem. Spolecné si vysvétlime, Ze v dneSni dob¢ uZivame na opracovani mnoho stroju
zdokonalujicich vyrobni postupy. Ukazeme si obrazky, jak pravéci lidé vyrabé€li nastroje
a jakou techniku uziva soucasna spolecnost. Poté zaky rozd€lim do skupinek. Do kazdé z nich
dam dva kameny a ukolem zaki je vyzkousSet si pravéky zplisob Upravy kamene, tj. otloukani
kamene o kdmen. Cilem této Cinnosti je zejména uvédomit si obtiznost zivota v pravéku,
nebot’ kdmen byl vyznamnym pomocnikem pii zajisténi potfebné obzivy. Lidé jej vyuzivali

mimo jiné k vyhrabavani kotinkt, zabijeni drobnych zvitat, ke zpracovani kiize, dieva a kosti.
Dil¢éi cile prace ve hmatové a praktické dilné:

rozvijet hmatové citéni,

m  osahat si kameny pochézejici z praveku,
m  rozpoznat rozdil v ipravé kamene pravékym clovékem a ¢lovékem moderni doby,
m  vyzkouset si pravékou techniku opracovéani kamene (otloukani kamene o kamen),

m uvédomit si, ze za pomoci moderni technologie je zplsob upravy kamene znacné

jednodussi.
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Obr. ¢. 2: Otloukani kamene o kamen

5.2.1.2 Aktivita ¢. 2 — vytvarnd dilna

Dalsi motivacné zamétenou aktivitou edukacniho programu je vytvarna dilna podnécujici
zaky k tvofivému mysleni. Kazda skupinka dostane pastelky, fixy a tvrdy papir formatu A2,
na jehoZ stfedu je pfilepena univerzalni lepici gumou zalaminovana fotografie detailu ¢asti
vystaveného exponatu - pravéké mazaniny, jez je pro dané pravéké obdobi vyznamna. Zaci se

ve skupiné zamysli nad tim, o ktery pfedmét, nalezeny mamutem Zoubkem pii putovani
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pravékem, se jedna, k jakému ucelu mohl slouzit a kde na jiznim ValaSsku jej mohl objevit.
Spolecné dokresli zbyvajici ¢ast pfedmétu a poté sviij produkt predstavi ostatnim skupinam.
Jedna se o formu skupinové a kooperativni vyuky ptedstavujici pro navstévniky acinnéjsi
a atraktivngj$i zplisob organiza¢niho uspotfadani edukace.

Vzhledem k tomu, ze oddéleni stidlé expozice nejsou pfili§ prostornd a muzeum
nedisponuje Zadnou mistnosti ur€enou pro edukacni Cinnost navstévnika, skupinky zaki
budou pracovat na chodbé¢ prochazejici sttedem muzejniho prostoru dlouhodobé vystavy.

Animator po prezentaci détskych vytvori odhali skute¢ny pfedmét a poskytne zakim
zakladni informace o daném objektu, tedy k jakému tcelu slouzil a kde na uzemi jizniho

Valasska byl nalezen. Spole¢né s détmi zhodnoti, jak se jim prace vydafila.

Fotografie detailu exponatu nemusi byt zalaminovana. Tento zpusob provedeni jsem
zvolila zejména z praktickych a finan¢nich divodi, ponévadZ takto upraveny obrazek je

mozno vyuzit pro vice skupin navstévnikda.
Dil¢i cile prace ve vytvarné dilné:

m rozvijet jemnou motoriku, kreativitu, fantazii, pfedstavivost a komunikacni schopnosti

u déti mladsiho Skolniho véku,
m utvaret zakladni dovednosti pro spolupréaci,
m  vést k uvédomovani si hodnoty spoluprace a pomoci,

s dité je schopno vnimat detail pravékych predméti.
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Obr. ¢. 3: Vytvarna dilna

5.2.1.3 Aktivita ¢ 3 — tvoFiva dilna

Z&kim jsou objasnény nékteré podstatné terminy, jimiz jsou napf. zrnotérka a drtidlo.
Pti vykladu pfemysli nad vyznamem a uzitim téchto pravékych predmétii v praxi.

Pro efektivnost zapamatovani si zaci formou skupinové prace prakticky vyzkousi
zpracovat obilna zrna na mouku s pouzitim replik zrnotérky, tj. ruéniho kamenného mlynku
slozeného z velkého plochého a dokulata opracovaného kamene. Umlit obilna zrna takovym
zplisobem neni viibec snadné. Zaci by si pii tvorbé méli uvédomit, jak je dne$ni vyrobni
proces zna¢né jednoduchy oproti minulosti.

Dil¢i cile prace ve tvorivé dilné:
m  prakticky si vyzkouset zpracovani obilnych zrn na mouku a uvédomit si naro¢nost této

techniky.
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Obr. ¢. 4: Drceni obili

5.2.1.4 Aktivita ¢. 4 — pohiebni ritualy

Jako dalsi doplnujici ¢innost programu jsem zvolila pohiebni ritudly. V dobé bronzové
bylo typické ritudlni pohibivani, kdy lidé kladli k téliim zesnulych nejcennéjsi predméty, jez
vlastnili, ponévadz véfili, Ze je budou zemieli potfebovat v posmrtném Zivots. Ukolem zaki
je predstavit si, ze se ocitli v dob& bronzové a maji se vzdat jedné dulezité véci, kterou

v soucasnosti vlastni.
Dil¢i cile pFi ritualu pohibivani:
s zamyslet se nad tim, které soudobé¢ predméty jsou vyznamné pro nasi existenci,

s  chapat a analyzovat osobni hodnoty.

5.2.1.5 Aktivita ¢. 5 — pFedméty pravéku a soucasnosti

Posledni aktivitou, kterou si zaci v priibéhu animaéniho programu vyzkousi, je rozdéleni
predmétli na predméty pravéké a moderni. Tyto pfedméty jsou znazornény na malych
dievénych destickach, jeZ maji ze spodni strany upevnény magnet. Spolecné utvorime dvé
hromadky, ptficemz v kazdé z nich budou seskupeny objekty své doby. Nésledn¢ predméty
pravéku sefadime podle jejich asového vyvoje, tudiz na kamenné, bronzové a zelezné, a zaci

pripeviiuji desticky k velké difevéné desce na ptipravené magnety.
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Jak jiz bylo feCeno, prostory muzea jsou natolik mal¢, Ze neni mozné provadét tuto ¢innost

jinde nez na chodbég. Touto zavéreCnou aktivitou edukacni program kon¢i.
Diléi cile:
m dit¢ dokaze urcit, které predméty pochazeji z obdobi praveku a které ze soucasnosti,

m dit¢ je schopno vybrat pravéké predméty, které v prubéhu prohlidky vidé€lo
ve vitrinach expozice, a uspotadat je podle jejich ¢asového vyvoje (doba kamenna,
bronzova, Zelezna - znat posloupnost pouziti materiali dané doby — kamen, bronz,

zelezo).
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5.2.2 Anotace programu
Nizev edukaéniho programu: PUTOVANI S MAMUTEM PO PRAVEKU
Anotace programu:

Edukacni program se snazi détem mladSiho Skolniho veéku pfiblizit obdobi pravéku
prostfednictvim aktivizacnich Cinnosti. Program probihd formou komentované prohlidky
a vykladu v expozici. Metody jsou piizpusobeny détem piislusné vékové skupiny. Program

ma zabavnou formu, diky niZ si Z4ci snadné&ji osvoji znalosti z obdobi pravéku.

K programu je pfipraven samoobsluzny pracovni list slouzici pfedevSim k upoutani

pozornosti zakl pti prohlidce stalé expozice.

Priivodni postavickou je mamut Zoubek, mamuti mlade€, jehoz pozlstatky jsou soucasti
muzejni sbirky. Béhem putovani s mamutem si déti vyzkousi mnoho zajimavych aktivit
motivaéniho charakteru, jejichz cilem je porozuméni sbirkovym predmétiim z obdobi praveéku

jizniho Valasska.
Obecné cile programu:
m aktivizacni formou zvysit prozitek z navstévy muzea,
m prohloubit u zakt mladsiho Skolniho véku vztah k muzeu,
m piiblizit détem minulost a propojit ji se soucasnosti,
m seznamit zaky s obdobim pravéku, s orientaci na jizni Valassko,
m obeznamit zaky s pfislusnymi doklady pravékého obdobi.
Dil¢i cile:
Po absolvovani programu bude dité¢ schopno:
m vyjmenovat zakladni materidly, jez lidé vyuzivali v obdobi pravéku,
m roztiidit predméty podle pouzitého materidlu a sefadit je podle casového sledu,
m  porozumét rozdilu mezi pravékou a soucasnou technologii opracovéani kamene,
= jmenovat alesponi jeden praveéky predmét nalezeny v oblasti jizniho ValaSska.
Cilova skupina u¢astnikii programu: Z4ci 1. - 3. roéniku ZS

Délka programu: 75 minut.
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Navaznost edukacniho programu na Ramcovy vzdélavaci program pro ZV:
Program svym pojetim a obsahem navazuje na RVP ZV.
Vzdélavaci obsah vzdélavaci oblasti: CLOVEK A JEHO SVET
m Tematicky okruh: Lidé a ¢as — zak poznava, jak se zivot meéni a vyviji, dokdze rozlisit
d¢j v minulosti a soucasnosti a na ptikladech porovnat minulost a soucasnost.

Ucivo: Orientace v ¢ase — d€jiny jako ¢asovy sled udalosti
Soucasnost a minulost v nasem Zivoté — promény zpusobu zivota, minulost kraje
m Tematicky okruh: Misto, kde Zijeme — zdk je schopen zaclenit svou obec

do ptislusného kraje, regionu.
Ucivo: Mistni oblast, region — minulost a soucasnost obce/mesta
Vzdélavaci obsah vzdélavaci oblasti: UMENI A KULTURA

m  Obor: Vytvarnda vychova — zék ve tvorbé promitd a projevuje osobni zivotni

zkuSenosti a uplatiiuje pii tom v plosném usporadani linie, tvary a barvy.

U¢&ivo: Rozvoj smyslové citlivosti — prvKy vizudlné¢ obrazného vyjadieni (linie, tvary

a jejich kombinace v plose)

Oveérovani komunikacnich ucinkii — vysvétlovani vysledkii tvorby podle svych

schopnosti a zaméteni
Vzdélavaci obsah vzdélavaci oblasti: JAZYK A JAZYKOVA KOMUNIKACE

s Obor: Cesky jazyk a literatura — 74k na zikladé vlastnich poznatk® a zazitkd vytvoii

kratky mluveny projev.
Ucivo: Mluveny projev — vyjadiovani
(Ramcovy vzdélavaci program pro ZV, 2007)

V programu jsou vyuZzity rizné organizacni formy a metody prace. Zaci samostatné vypliuji
pracovni list, nachdzeji uplatnéni pfi skupinové praci a v neposledni fadé¢ se hromadné

zapojuji do diskuze.
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5.2.3 Bodovy scénar programu

Aktivita:

Metody, organizac¢ni formy, didaktické
prostiedky, ¢asovy snimek:

Ptivitani, ivod, rozdéani pracovnich listt,
spole¢na Cetba vzkazu od mamuta Zoubka
v pracovnim listu, podani instrukci k praci
s pracovnim listem.

Instrukce k pracovnimu listu: ,, Pri vstupu
do kazdé muzejni mistnosti najdete predmet,
ktery je znazornén na pracovnim listu.

U vystaveného predmétu je karticka

s mamutem Zoubkem, na niz je napsano
pismeno, které si zapiSete do prislusného
kolecka v pracovnim listu. Na konci
prohlidky slozZite z pismen néjaké slovo.’

’

Zahajeni edukaéniho programu probiha
na chodbg.

Metody: slovni (monologick4 — vypraveéni;
metoda prace s textem — Cetba vzkazu),
metoda ndzorné-demonstracni (instruktaz)

Organizac¢ni formy prace: hromadna
(frontalni) prace

Didaktické prostiredky: pracovni listy, psaci
potieby, psaci podlozky

Casova naro¢énost: 5 min

1. aktivita (starSi doba kamenna)

Vyhledani exponatu z pracovniho listu, zapis
daného pismenka (exponat — mamuti zub,
pismeno — K).

Vyklad o star$i dobé¢ kamenné,
o archeologickych nélezich dané doby
(mamuti zub, paroh losa, Cepele).

Otazky: ,, Vite, kdo nebo co je to archeolog?”
(= je to osoba, védec zkoumajici hmotné
pamatky) ,, Proc je v parohu losa dira? ” (=
pii zkoumani archelogickych nalezii se
podafilo paroh losa probodnout)

Hmatova dilna: Déti si osahaji opracovany
kamen z obdobi pravéku nalezeny na uzemi
jizniho Valasska (Cepel) a kdmen

ze soucasnosti zhotoveny za pouziti moderni
technologie (dlazebni kostka). Ukolem je
urcit, ktery z téchto predmétii mohl mamut
Zoubek najit na jeho cesté pravékem a pro¢
(vysvétleni — v soucasné dob¢ se uziva
mnozstvi strojii zdokonalujicich vyrobni

postupy).

Metody: slovni (monologicka — vyklad,
vysvétlovani; dialogickd — rozhovor; metoda
pisemnych praci), nacvik praktickych
dovednosti (manipulace — hmatové vnimani
predmétu), ndzorné-demonstracni (instruktaz,
pozorovani predméti a jevl, predvadéni)

Organizacni formy prace: hromadna
(frontalni) prace (= zhodnoceni aktivit), prace
ve skuping (= badatelska ¢innost), samostatna
(individuélni)prace (= vypliiovani pracovniho
listu)

Didaktické prostiredky: pracovni list,
karticka s mamutem u vystaveného exponatu,
psaci potieby, psaci podlozky, kameny
(Cepele z expozice — nalezy z oblasti jizniho
ValaSska, dlazebni kostka a kameny nalezené
volné v ptirod¢), obrazky (zpiisob tvorby
nastrojii v dob¢ pravéku a v soucasnosti)

Casova naroc¢nost: 20 min
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Seznameni se zplisobem Upravy kamene
v dob¢ kamenné, dalsi ukdzky kament
(Cepele, hrotita jadra) ve vitrinach.

Ukazka obrazkl — vyroba nastroji praveékych
lidi a nastroji za pouziti moderni techniky.

Prakticka dilna: Prakticka zkousSka upravy
kamene technikou otloukani kamene
o kamen.

2. aktivita (mladsi doba kamenna)

Vyhledani exponatu z pracovniho listu, zapis
daného pismenka (expondt — mazanina,
pismeno — A).

Vytvarna dilna: Skupinky Zakt dokresli
zbyvajici ¢ast predmétu dle své predstavivosti
a fantazie. Spole¢n¢ se zamysli nad tim, co to
mize byt za predmét nalezeny mamutek
Zoubkem pii svém putovani pravékem,

k jakému tc¢elu mohl slouzit a kde jej mohl
na jiznim Valassku nalézt.

Prezentace vytvort.

Odhaleni objektu, ktery zaci méli dokreslit
(mazanina), vyklad o daném exponatu
a mladsi dob¢ kamenné.

Metody: slovni (monologickd — vyklad;
metoda pisemnych praci), metoda nadzorng-
demonstrac¢ni (instruktdz), metoda prakticka
(grafické a vytvarné prace, nacvik
praktickych dovednosti)

Organiza¢ni formy prace: hromadna
(frontalni) prace, skupinova prace,
individualni prace

Didaktické prostiedky: pracovni listy,
karti¢ka s mamutem u vystaveného exponatu,
psaci podlozky, psaci potieby, pastelky, fixy,
tvrdy papir formatu A2, zalaminovana
fotografie detailu vystavené¢ho exponatu
(mazanina), univerzalni lepici guma

Casova naroc¢nost: 20 min

3. aktivita (mladsSi doba kamenn4)
Vysvétleni pojmu zrnotérka, drtidlo.

Tvoiivd dilna: Zaci se rozdéli do skupin.
KaZzda skupina dostane drtidlo s plochym
kamenem, hlinénou misku s obilnymi zrny
a kousek platna a prakticky si vyzkousi
praveékou techniku drceni obili. Platno se
polozi pod kameny. Pouziti platna je
praktické, nebot pti drceni dochazi

k odpadavani obili na zem. Po ukonceni
aktivity vzniklou obilnou drt’ nasypou zpatky
do misky. Obilna drt’ je zakladni surovinou
pro vyrobu tésta na peceni chleba. Pravéci
lidé z n¢j délali placky, které kladli

Metody: slovni (monologickd — vyklad;
dialogicka - rozhovor), metoda nazorng-
demonstracni (pozorovani exponatii),
praktické (nacvik praktickych dovednosti -
manipulace)

Organizac¢ni formy prace: hromadna
(frontélni) prace, skupinova prace

Didaktické prostiredky: drtidla, obilna zrna,
hlinéné misky, platno

Casova naro¢nost: 5-10 min
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na rozzhavené kameny okolo ohnisté.

(doba bronzova — 1. mistnost)

Vyhledani exponatu z pracovniho listu, zapis
daného pismenka (exponat — amfora,
pismeno — V).

Stru¢ny vyklad o vystavenych exponatech
(amfora, bronzovy mec, Sperky).

Metody: slovni (monologicka — vyklad;
metoda pisemnych praci)

Organizac¢ni formy prace: hromadna
(frontalni) prace, individualni prace

Didaktické prostredky: pracovni listy,
karti¢ka s mamutem u vystaveného exponatu,
psaci podlozky, psaci potieby

Casova naro¢énost: 3 min

4. aktivita — (doba bronzova — I1. mistnost)

Vyhledani exponatu z pracovniho listu, zapis
daného pismenka (exponat — zoomorfni
nadoba, pismeno — R)

Vyklad o dob¢ bronzové.
Pohiebni ritualy:

.,V dobé bronzové bylo typické ritualni
pohrbivani. Pravect lide hazeli do hrobu
zesnulych nejcennéjsi véci, které méli.
Predstavte si, Ze Zijete v té dobé a mate se
vzdat jedné vyznamné véci, kterou

v soucasnosti mate. Kterd véc by to byla
a proc prave tuto véc byste zemrelému
darovali?”

Metody: slovni (monologicka — vyklad;
metoda prace pisemnych praci), metoda
nazorné-demonstracni (instruktaz,
pozorovani)

Organizac¢ni formy prace: hromadna
(frontélni) prace, individudlni prace

Didaktické prostiredky: pracovni listy,
karticka s mamutem u vystaveného exponatu,
psaci potieby, psaci podlozky

Casova naroc¢nost: 10 min

(Keltové a doba Fimska)

Vyhledani exponatu z pracovniho listu, zapis
daného pismenka (exponat — fimské mince,
pismeno — P).

Vyklad o Keltech.

Metody: slovni (monologickd — vyklad;
metoda pisemnych praci), metoda nazorng-
demonstracni (pozorovani predmétit)

Organizaéni formy prace: hromadna
(frontalni) prace, individualni prace

Didaktické prostiredky: pracovni listy,
karti¢ka s mamutem u vystaveného exponatu,
psaci podlozky, psaci potieby

Casova naro¢nost: 3 min

(Slovanské osidleni)

Vyhledani exponétu z pracovniho listu, zapis
daného pismenka (exponat — stiep slovanské

Metody: slovni (monologickd — vyklad;
metoda pisemnych praci), metoda nadzorng-
demonstracni (pozorovani predmétii)
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nadoby, pismeno — E) — sloZenim pismen Organizac¢ni formy prace: hromadna

vznikne slovo PRAVEK. (frontalni) prace, individualni prace
Vyklad o Slovanech, osidleni Slovand. Didaktické prostredky: pracovni listy,
) ) ) karti¢ka s mamutem u vystaveného exponatu,
Vyznamny exponat — kostra. psaci podlozky, psaci potfeby
Otazka: ,,Je to kostra muze nebo Zeny?” - Casova naro&nost: 7 min

vysvétleni, pro¢ muze (podle poctu §vi
na lebce, stavbé kosti, atd.)

5. aktivita — zavére¢né shrnuti poznatkii | Metody: slovni (monologicka — vypravéni),

) . ) _ |metoda nazorné-demonstracni (instruktaz,
Zaverecna Cast edukacniho programu probiha pozorovani predmétii), nacvik praktickych

jiz na chodbg. dovednosti (manipulace)

Nastroje pravéku a soucasnosti: Zaci Organizaéni formy prace: hromadna
hromadné roztiidi obrazky predméta (frontalni) préace

na predméty moderni doby a doby pravéku,

jez jsou soucasti expozice (utvoii dveé Didaktické prostredky: obrazky predméti
hromadky obrazki). Nasledné praveké z doby pravéku a ze soucasnosti (dievéné
piredméty setfadi podle jejich Casového vyvoje | desticky, pfipadné jen zalaminované barevné
(posloupnost - kamen, bronz a zelezo). obrazky majici na spodni ¢asti nalepeny

samolepici suchy zip)
Ukonceni programu.

Casova naro¢énost: 8 min

5.2.4 Tvorba pracovnich listi

K edukacnimu programu Putovani s mamutem po praveku jsem vytvorila barevnou
a Cernobilou variantu pracovnich listd. Obé tyto verze jsem tvofila v programu Inkscape,
urc¢eném pro praci s vektorovou grafikou. K tvorbé dvou variant pracovnich listi me vedla
skutecnost, Ze muzeum nedisponuje dostatecnymi finanénimi prostfedky a uziti ¢ernobilé
verze bude pro muzeum v soucasné dob¢ prijatelngjsi. Vzhledem k tomu, Ze financni situace
muzea se mize béhem nékolika let zménit, rozhodla jsem se vytvofit nejen Cernobilé listy, ale
také barevné, nebot’ pravé takové pracovni listy jsou pro détského navstévnika lakavéjsi,

ptestoze z didaktického hlediska oba typy smétuji k naplnéni stejnych vyukovych cilii.

5.2.4.1 Barevnd verze pracovniho listu — prvni strana listu

Pro tvorbu bylo stéZejni zvolit si velikost pracovniho listu. Pro dany typ pracovniho listu
mi format A4 pfisel jako nejvhodnéjsi feSeni. Format dokumentu jsem v programu orientovala

na §itku a pomoci vodicich linek jej rozdé€lila na Sest shodnych c¢asti, pficemz kazda cast
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reprezentuje jednu mistnost stdlé expozice Pravek jizniho Valasska. Rovnéz oznaceni
jednotlivych dili pracovniho listu je identické s ndzvy usekli muzejni expozice. Jako typ

pisma jsem pouzila font Kalam.

Nastrojem editace cesty jsem do kazdého oddilu nakreslila beziérovu kiivku s vhodnou
barvou, Sitkou a kulatym zaoblenim konct. Krajni body jednotlivych kiivek na sebe plynule
navazuji a symbolizuji cestu mistnostmi muzea. Jak jsem jiZ uvedla vySe, barva kazdého
useku cesty je totozna s barvou karticky s postavickou mamutiho mladéte a s pismenem, jenz
zaci dopliyji do kolecek v pracovnim listu, ¢imz dojde k propojeni téchto dvou materidlnich

pomticek.

Z kazdého pravékého obdobi jsem vyclenila jeden objekt charakterizujici danou dobu.
Fotografie téchto nositelli vzdélavaciho obsahu jsem upravila v grafickém programu Gimp
pro bitmapovou grafiku, kde jsem kazdému obrazku nastavila dekorativni okraj. Tyto
fotografie jsem naimportovala do jednotlivych roz¢lenénych usekti pracovniho listu. Z obdobi
star§i doby kamenné jsem vybrala fragment zubu mamutiho mladéte. Zaci jsou timto
exponatem motivacné vtahnuti do tématu expozice, jelikoz se jedna o zub mamuta Zoubka,
ktery je pruvodni postavickou nejen pracovniho listu, ale také celého edukacniho programu.
DalS§im vyznamnym sbirkovym pfedmétem je mazanina patifici do mlad$i doby kamenné.
Nalezy této kvalitni hliny rozmichané s plevami jsou dominantni pro dané obdobi na izemi
jizniho ValaSska.

V expozici Pravék jizniho ValaSska jsou dvé mistnosti s muzejnimi objekty doby
bronzové. Z prvni mistnosti jsem zvolila druh nadoby, obvykle se dvéma uchyty, ktera se
v dobé bronzové hojné uzivala. Piivodné jsem jako reprezentanta tohoto obdobi chtéla zvolit
bronzovy mec, ale nalez tohoto piedmétu by byl pro zaky pfili§ primitivni. Z druhé expozicni
mistnosti doby bronzové, jez je v expozici oznacena jako mladsi a pozdni doba bronzova,
jsem jako zastupce vybrala zoomorfni nddobu. Jedna se o nddobu tvarem pifipominajici zvifte.

Z patého muzejniho oddilu, nesouci nazev Keltové a doba fimska, jsem jako urcujici prvky
zvolila nalezy fimskych minci z oblasti Vlarského prismyku a Bojkovicka, které jsou
dokladem obchodniho spojeni ptes jizni Valassko.

Z obdobi Slovanského osidleni, coz je posledni ¢ast muzejni expozice, jsem pivodné jako
klicovy prvek chtéla vybrat kostru muze z Gradce. Tento objekt jsem nakonec nezvolila hned
z n€kolika davodi. Prvnim z nich je fakt, Ze ndlez kostry v expozici je pro zaky az pfili§

jednoduchy. Avsak ustfednim argumentem byla nemoznost z hygienickych divodii umistit
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k tomuto objektu karticku s pismenem, které si détSti ndvstévnici zaznamendvaji
do pftislusného policka pracovniho listu.

Rucné nakresleny obrazek mamuta jsem naskenovala, upravila v programu Gimp a ulozila
ve formatu PNG. Poté jsem jej v programu Inkscape pfevedla do vektorové podoby. Tento
zpusob prevedeni jsem zvolila z divodu zvySeni ostrosti objektu, nebot’ bitmapovy obrazek
mél neostré zrnité obrysy. Mamut je privodni postavickou pracovniho listu. Od mamutiho
chobotu sméfuje bublina, v niz je pismem Kalam tvodni slovo mamuta détem. Bublina

vznikla slou¢enim nakreslené elipsy a dvou car.

Do pracovniho listu jsem néstrojem tvorba obdélnikli a ¢tvercli vlozila obdélnik velikosti
formatu A4, jemuz jsem zvolila svétle hnédou vypli. Dany utvar jsem presunula do spodni

vrstvy dokumentu, ¢imz jsem ziskala barevné pozadi pracovniho listu.

Na zavér jsem ke kazdému obrazku néstrojem tvorba kruhd, elips a obloukd nakreslila
kolecko, jez jsem vyplnila svétlejsSim odstinem hnédé barvy nez je samotné pozadi pracovniho
listu a ohrani¢ila ¢ernou puntikatou c¢arou. Kolecka jsem umistila pies rohy obrazki
a presunula do poptedi. Mezi nakreslené kiivky, predstavujici jakousi cestu muzeem, jsem
zkopirovala celkem Sest téchto kolec¢ek, do nichz Zaci napisi slovo vzniklé z pismen, ktera

ziskali pfi putovani pravékem. Tim slovem je ,,pravek”.

5.2.4.2 Cernobild verze pracovniho listu — prvni strana listu

Pti tvorbé Cernobilé verze pracovniho listu jsem vychazela z verze barevné, respektive
pracovala jsem s jeji kopii, u niZ jsem v prvni fad€ u vSech casti odstranila barevnou vypln.
Oznaceni jednotlivych ¢asti pracovniho listu, korespondujicich s ndzvy muzejnich mistnosti,
jsem ponechala. Dale jsem odstranila barevné fotografie muzejnich exponatt. Jejich posledni
upravenou verzi v programu Gimp jsem pievedla do rezimu odstiny Sedi a upravila jas
a kontrast. Tyto obrazky jsem vyexportovala ve formdtu PNG a nasledné¢ naimportovala
do ¢ernobilé verze pracovniho listu, kde jsem zvolila stejnou velikost jako pfi importu
fotografii do barevného listu. Pivodni svétle hnédou vypln kolecek jsem zménila na Sedou
a koleCka jsem posunula vys, tedy ptevedla do poptedi. Také jsem odstranila barevnou vypln

vektorového obrazku mamuta a bubliny.

Nastrojem vybér a transformace objektli jsem si oznacila kazdou lichou beziérovu kiivku,
kterou jsem vyplnila ¢ernou barvou. Témto kiivkdm jsem na konci ¢ary vlozila Sipku

zdiraziujici konec Cary. Zbyvajici sudé kiivky jsem si rovnéz oznacila, vyplnila ¢ernou
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barvou a zménila typ ¢ary na jemné ¢arkovani s drobnym rozestupem. Ktivkam jsem zménila

kulaté zaobleni, jak tomu bylo v barevné verzi, na zakonceni hranat€.

5.2.4.3 Barevnd verze pracovniho listu — druhd strana listu

Do dokumentu, orientovaného na Sitku, jsem nastrojem tvorba obdélnikti a ctvercl
nakreslila obdélnik piekryvajici celou plochu daného formatu. Tento objekt jsem vyplnila
totoznou barvou jako prvni stranu listu, ¢imz jsem ziskala shodné barevné pozadi pracovniho
listu. Poté jsem vlozila dalsi obdélnik, ktery jsem pfesunula do poptedi. Vypln tohoto utvaru
je stejna jako vypli jednotlivych kolecek u obrazkd na prvni stran€. Obrys obdélniku,
do néhoz Zéci budou kreslit pfedmét, jenz je nejvice pfi jejich putovani prav€kem jizniho
ValaSska zaujal, je vykreslen svétle hnédou prerusovanou ¢arou.

Z prvni strany pracovniho listu jsem zkopirovala obrazek mamuta a umistila jej do levého
horniho rohu. Slou€enim elipsy a dvou ¢ar jsem opét vytvofila bublinu, kterou jsem vyplnila
shodnou barvou jako obdélnik na kresbu pravekého predmétu a kolecka na zapisovéani pismen

z prvni strany. V bublin€ je napsan vzkaz od mamuta Zoubka pismem Kalam.

Do spodni casti pracovniho listu jsem napsala jméno autorky pracovniho listu a stru¢nou

informaci o této diplomové préci.

5.2.4.4 Cernobild verze pracovniho listu — druhd strana listu

Tvorba ¢ernobilé varianty druhé strany pracovni listu byla velmi jednoducha, jelikoz jsem
vychazela z kopie barevné verze. VSem objektim jsem zruSila barevnou vypln. U tvaru
obdélniku, do néhoz budou Zéaci zakreslovat pravéky predmét, jsem zménila barvu obrysu

z hnédé na ¢ernou.

Néhledy téchto pracovnich listli jsou soucdsti piiloh, viz. pfilohy ¢ 7 — 10. Verze
pracovnich list v plné kvalité jsou umistény jako voln¢ vlozena piiloha diplomové prace

a na prilozeném optickém disku.
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5.2.5 Realizace a evaluace programu

Vyukovy program Putovdani s mamutem po praveku jsem realizovala se skupinou zaki
3. ro¢niku Zakladni Skoly Valasské Klobouky. Programu se zucastnilo celkem 15 détskych
navstévnikil a jedna ucitelka jako pedagogicky doprovod. Dlouho jsem zvazovala, do kterého
z piipravenych edukacnich programi zaky 3. ro¢niku ZS zafadit. Piivodné jsem program
chtéla koncipovat pouze pro zaky 1. a 2. roéniku ZS, aviak diky pedagogické praxi, jiz jsem
absolvovala pravé ve 3. ro¢niku, jsem si ovéfila, Ze Zaci maji minimalni znalosti z dané
oblasti. Pti tvorbé vychovné-vzdélavaci strategie jsem rovnéz vychdzela z RVP ZV, v némz je
3. ro¢nik zafazen do prvniho vzdélavaciho obdobi. Uc¢ivo o d€jinach lidstva, v naSem piipadée
pravéku, se vyucuje az ve 4. roéniku ZS ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét. Program
umozni zakim prvotni setkani s obdobim pravéku prostiednictvim vlastni zkuSenosti
a zazitku, jimiz si osvojuji prvopoc¢atecni poznatky o historii nasi zemég. Proto jsem pro pilotni
testovani vyzkousela realizovat program s vékovou skupinou 9 — 10 let, abych zjistila, zda

pro n€ program nebude ptili§ jednoduchy.

V Gvodni ¢asti programu, probihajici na chodbé expozice, jsem déti piivitala a sezndmila
s mamutem Zoubkem, s nimZ budou putovat po pravéku. Zaci byli soustfedéni a bylo znat, Ze
jsou plni oCekavani. Vysvétlila jsem jim praci s pracovnim listem a spolecné jsme si precetli
privodni slovo mamuta détem. Poté jsme se pfemistili do prvni muzejni mistnosti, kde jsme
dle pracovniho listu zjistili, ve které dobé prav€ku se momentalné nachazime (starsi doba
kamenna). DéEti se s nadSenim pustili do hledani exponatu, u néhoz najdou karticku
s mamutem a pismenem, které si zapiSi do pracovniho listu. Pozorné poslouchali kratké
povidani o loveni mamuti a jinych zvifat ve star§i dobé¢ kamenné. Na otazku: ,,Proc je
v parohu losa dira?” nikdo z 74kl neodpovédél spravné. Vsichni se shodli na tom, Ze dira

vznikla nasledkem lovu.

Dalsi ¢asti programu byla hapticka a prakticka dilna. Zaci utvofili oblouk a zavieli oéi.
Z jednoho konce oblouku jsem poslala opracovany pazourek nalezeny na jiznim ValaSsku,
z druhého konce opracovanou malou dlazebni kostku, opravenou za pomoci modernich stroja.
Pii zkoumani a ohmatavani pfedméti bylo v mistnosti naprosté ticho. Zaci byli na aktivitu
znacné soustfedéni a peclivé kameny badali. Po skonCeni ¢innosti jsem se ptala na jejich
pocity v haptické dilné a na rozdily v Gpravé posilanych kamend. Zakovské reakce byly

nasledujici: ,,Jeden kamen je hladky, druhy je hrbaty, drsny.” , ,,Prvni kamen byla takova
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kostka, druhy byl spicaty.”, ,,Podle mé tim spicatym kamenem opracovavali kostku”. Nazorné
jsem zakiim predvedla, jak takové jednoduché kamenné nastroje, které lidé pouzivali mimo
jiné k upravé zabitych zvitat a jinych druha potravy, vyrabéli. Kromé toho jsem jim ukazala
obrazky Upravy kamene pravékym clovékem a clovékem modernim za pouziti nejriiznéjsSich
technologii. Posléze jsme utvofili tfi skupinky zaki, které dostaly dva kameny, s nimiz si
vyzkouseli pravékou techniku tupravy kamene, tj. otloukani kamene o kamen. Zaci

o vykonavanou ¢innost projevili znacny zajem.

V dalsi ¢asti programu jsme s mamutem Zoubkem doputovali do mladsi doby kamenné,
kde si zéaci dopsali dalsi pismeno do pracovniho listu, poslechli kratky vyklad o zptisobu
hospodateni pravékych lidi a vyzkouseli pravéky zpisob zpracovani obili na mouku. Drceni
obilnych zrn bylo pivodné soucasti vyukového programu Pravek kiizem krazem. Po jeho
realizaci a domluvé s vedoucim muzea jsem se rozhodla zatadit tuto aktivitu i do programu
Putovani s mamutem po Valassku. Podle mé ¢innost méla vétsi uspéch u zaki 3. ro¢niku nez

u 74kl 4. ro¢niku. Do drceni se pustili s velkym nasazenim.

Po tvir¢éi diln¢ nasledovala dilna vytvarna, kde skupinky zakt podle své fantazie
a pfedstavivosti dokreslovaly zbyvajici ¢ast vyobrazeného piredmétu, jimz byla mazanina.
Ukolem zaki bylo zamyslet se nad tim, co to miZe byt za pfedmét nalezeny mamutem
Zoubkem na jeho cesté pravékem, a kde jej mohl na jiznim Valassku nalézt. Skupinky zaka
zjistily, Ze se jedna o sbirkovy pfedmét, jenz mély v useku mladsi doby kamenné nalézt podle
pracovniho listu. PfestoZe poznaly, o ktery doklad pravékého obdobi se jednd, spravny nazev
nikdo neuhodl. Jedna skupina si myslela, ze sbirkovy predmét je ,,valassky kamen z mladsi
doby kamenné”, bez uvedeni mista nalezu. Druha skupina si rovnéz piedstavila ,,kamen, ktery
mamut mohl najit v Lidecku”. Posledni skupina dlouho pfemyslela, co si pod obrazkem
pfedstavit. Nakonec jim mazanina pfipominala ,,zbran, sekerku”. Zjisténi, Ze se jedna

o pravéky druh hliny, bylo pro vSechny zaky piekvapenim.

Po prezentaci zakovskych vytvorii jsme se presunuli do mistnosti doby bronzové. Zaci
doplnili pismeno do pracovniho listu a aktivné zjistovali, které bronzové néstroje se nachazi

ve vitrinach expozice.

Nasledné jsme se premistili do useku mladsi a pozdni doby kamenné. Zaci objevili dalsi

pismeno a zapsali jej do pracovniho listu. Hadali, co by to mohlo byt za predmét. Napady
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byly obzvlast¢ origindlni. Zoomorfni nddoba né€komu ptipominala ,,dzban nebo pohar

navodu”, ,, konev na ¢aj” nebo ,,lazenskou nadobu”.

Odpovédi na otazku: ,,Ktera véc je pro vas v Zivote dulezita a byli byste ochotni ji darovat
zemrelému?” byly v porovnani se zaky 4. ro¢niku odli$né. Vétsina klukl za vyznamnou véc
v jejich zivoté povazuje balon nebo hokejku. Ocekévala jsem, ze v mnoha piipadech zazni
slova typu pocitac, televize, tablet, apod., avSak pouze jeden z UcCastniki zminil pocitac.
Velmi m¢ potésila reakce jednoho zaka, ktery by daroval svého bratra Marka (dvojce),

protoze ho ma moc rad.

Po ptichodu do mistnosti Keltii a doby rimské si zaci zaznamenali dalSi pismeno
do pracovniho listu, jimz bylo ,,P”. V této Casti uz nekteti tusili, které slovo jim po slozeni
vyjde. Aktivni spolutCasti vSech détskych navstévnikl jsme zjistili, které zelezné predméty se

nachdzi v dané expozici.

V posledni mistnosti expozice, tj. Slovanského osidleni, zaci doplnili zbyvajici pismeno
a slozili slovo ,,pravék”. Podle ocekavani zéky nejvice zaujala kostra muze z Gradce, k niz
jsme si fekli nékolik mélo informaci. Spole¢né jsme roztiidili obrazky predmétl z obdobi
pravéku a ze soucasnosti na dvé hromadky. Pivodnim zdmérem bylo tyto obrazky znazornit
na malé dievéné desticky, jez by mély ze spodni strany upevnény magnet. Nasledné praveéké
predméty seradit dle jejich ¢asového vyvoje (kamen, bronz, Zelezo) a destiCky pfipevnit
k velké dievéné desce na piipravené magnety. Vzhledem k tomu, ze jsem si vétSinu
didaktickych pomiicek pofizovala sama, pro pilotni testovani programl jsem zvolila
ekonomicky vyhodnéjsi variantu. Obrazky jsem pouze zalaminovala. Karticky s predméty
z obdobi pravéku jsme jen na zemi setfadili podle casové posloupnosti. Tato skutec¢nost nic
nemeénila na didaktickém zameéru Cinnosti, ktera byla pro zaky bezproblémova. Nékteti si

dokonce zapamatovali ndzvy zobrazenych sbirkovych objekti.

V zavérecné fazi programu zéci nakreslili jeden pfedmét, ktery je béhem putovani
s mamutem Zoubkem nejvice zaujal. Pfi praci jsem obchazela Zaky a ptala se jich, ktery
praveky predmét kresli. Pét zakt nakreslilo kostru, jez je dominantnim prvkem expozice. Dale
mél hojné zastoupeni bronzovy mec a zrnotérka. Individudlné se objevila sekerka, amfora,

okrinek nebo kolovratek z doby Keltt.

Celkova graficka Uprava listu se libila samotnym zakim 1 ucitelce, kterd se programu

pasivné Ucastnila. Obavala jsem se, Ze zaci brzy zjisti, které slovo jim v pracovnim listu
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vyjde. Diive nez v predposledni mistnosti expozice, tj. Keltii a doby fimské, slovo nevyiesili.
Vétsina zaki jej rozlustila aZ v zavéru prohlidky.

Pti ukonceni programu jsem se zaku zeptala, ktera Cinnost se jim nejvice zamlouvala.
Program hodnotili formou hlasovani a Gstniho projevu. VSichni se jednozna¢né shodli na tom,
ze se jim program ,,moc”’ libil a aktivity byly zajimavé. Za nejlepsi ¢innost povazovali drceni
obili.

Pti pilotnim testovani programu jsem si ovétila, ze program je vhodny i pro skupinu zaka
3. ro¢niku ZS. Zaci byli pozorni, zvidavi a aktivné se zapojovali do vSech pfipravenych

¢innosti. Bylo znat, ze si program uzivaji.

Jednim z hlavnich cili programu bylo aktivizacni formou zvysit prozitek z navstévy
muzea, priblizit détem minulost a propojit ji se soucasnosti. Podle mé byl planovany cil

1 ostatni dil¢i cile, jeZ jsem uvedla vySe, jednoznacné splnény. Program povaZzuji za zdafily.

Na zakladé zaslaného evaluacniho dotazniku ucitelce, ktera pasivné sledovala edukacni
program jako pedagogicky dozor nad zZaky, jsem zjistila néasleduji. Ucitelka se jesté¢ nikdy
nezddastnila muzejné-edukaéniho programu pro ZS. Z nabidky nejatraktivngjsich aktivit
pro zaky vybrala ohmatani kamenu, techniku otloukdni kamene o kamen, drceni obili, hledani
pismen v expozici a celkovou prdci s pracovnim listem. V evaluacnim dotazniku méla
oCislovat aktivity, které se ji nejvice zamlouvaly. Ohmatani kamenui, drceni obili, hledani
pismen v expozici a praci s pracovnim listem zafadila na nejvyssi piicku pomysiného
zebticku. Nejméné ji zaujaly pohiebni ritudly, kdy zaci méli jmenovat jednu véc, které by byli
ochotni se vzdat a darovat zesnulému do hrobu. Na otazku: ,,Napiste, jak se Vam libilo
grafické zpracovani pracovniho listu” odpovédéla: ,, Velmi pékné, vyhovujici Zakum 1.-3
rocniku ZS”. Program povazuje za vhodny pro zéky 3. ro¢niku ZS. Po ukonéeni programu
zaregistrovala pozitivni ohlas ze strany zaki. Zvolené ¢innosti kantorce pfiSli adekvatni,
nebot’ ,,détem se libi netradicni formy vyuky, uvitaji jiné prostredi nez Skolni”. Program

doporuci ostatnim pedagogickym pracovnikiim a hodnoti jej znamkou vyborné.
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5.3 Pravék krizem krazem

V nasledujici podkapitole se zamétuji na podrobny popis vyukového programu Pravek
krizem krazem. Pozornost vénuji rozboru jednotlivych privodnich ¢innosti, k nimz specifikuji
jejich cile. Déle popisuji tvorbu pracovniho listu, ktery je vyznamnou ucebni pomickou
programu, a hodnotim realizaci programu se skupinou zaki 4. roéniku ZS.

Soucasti programu jsou ozivujici Cinnosti, pfi nichZz navstévnici pomoci riiznych
prostiedkli a predméta vytvari dil¢i prakticke, tviréi a vytvarné etudy navazujici na sledované
muzejni exponaty. Cilem je navodit zdzitek a prozitek uUcCastnikii animace pohledem
do historie lidstva. Vlastni prozitek zaki je podminkou uspéSného vzdélavani ve Skolnim,
muzejnim ¢i jiném prostredi. Pfi osvojovani védomosti a dovednosti se uci vyjadfovat své
myslenky a reagovat na podnéty ostatnich. Propojeni s praktickou zkuSenosti zakt a redlnym

zivotem usnadiiuje proces zapamatovani kli¢ovych poznatkii z obdobi praveku.

5.3.1 Scénar programu

Animaéni program s nazvem Pravék kifizem krdzem je urden pro zaky 4. a 5. roéniku ZS.
Svym pojetim a obsahem navazuje na Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani,
zejména na vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru Clovék a jeho svét. Zaci se prostiednictvim
programu uci orientovat v ¢ase a zaroven poznavaji, jak se vyvijel zivot v nejstarSich dé€jinach
lidstva, tj. v obdobi pravéku. Cilem programu je vzbudit u zakli zdjem o minulost a kulturni
bohatstvi mikroregionu jizni ValaSsko. Zakladem a podminkou uspéchu je vlastni prozitek

zaki vychazejici z jejich samostatného vyhledavani, ziskdvani a zkoumani informaci.

Program za¢ne kratkou praktickou etudou, jejimz klicovym cilem je obezndmit zéky
s tématem expozice a odbourat jejich pocatecni napéti a nejistotu z neznamého. V priabehu
vykladu Zaci plni nékolik aktivizujicich ¢innosti motiva¢niho charakteru, diky nimz by se mél
probudit kladny vztah k d¢jindm nasi vlasti a k mistu jejich bydlisté. Aktivity se prolinaji
s kratkym teoretickym vykladem ptizpisobenym dané vékové skupiné Ucastniki programu.
Po skonceni prohlidky expozice Zaci obdrzi samoobsluzny pracovni list, jenz ovéfi jejich

pozornost pii vykladu a diky némuz si osvoji zékladni védomosti o pravékém obdobi.

5.3.1.1 Aktivita C. 1 - brainstorming

Jak jiz vyplyva ze samotného ndzvu stalé expozice a k ni pfipraveného edukacniho

programu, ustfednim tématem je obdobi pravéku. V tvodu programu Zzaci bezprostfedné

64



hledaji a produkuji navrhy, které je ke slovu pravék napadaji. Jednd se o metodu
brainstorming jako jednu z metod kritick¢ého mysSleni. J. Skalkova (2007) jej zafazuje mezi
metody slovni, kdy tucastnici formuji co nejvice spontannich myslenek. Uziti metody je
vhodné pro nalezeni novych podnéti pro tvirci praci. U¢i Zdky vyjadfovat jejich nézor,
povzbuzuje je k sebevyjadieni a ovliviiuje jejich schopnost zapamatovani si novych
védomosti. Zaci ve skupinkach béhem kratkého &asového intervalu generuji co nejvice
napadii k obdobi pravéku a zapisuji je na arch papiru. Nasledné skupinky své naméty zveiejni

a prezentuji ostatnim. Touto ¢innosti jsou vtaZzeni do obsahu expozice.
Diléi cile metody brainstorming:

m  generovat co nejvice ndpadi na dané téma,

m rozvijet tymovou spolupréci,

m stimulovat produkci novych myslenek,

s odbourat pocatec¢ni napéti a nejistotu z neznamého,

m  sezndmit Zaky s obsahem expozice.

5.3.1.2 Aktivita ¢. 2 — vyklad a haptickd dilna

Po metod¢ brainstorming nasleduje kratky teoreticky vyklad o star§i dobé kamenné.
V priibéhu vykladu se zaci dozvi kli¢ové poznatky o daném obdobi, tedy o zplsobu uziti
jednoduchych kamennych nastroji, kterymi byly zejména zaostfené kameny, jez zprvu
nachazeli v pfirod¢ a posléze si je vyrabéli sami technikou otloukani kamene o kamen.
S jejich pomoci lidé snadnéji vyhrabavali kofinky a zabijeli drobna zvifata. Takové kameny
byly objeveny i na jiznim Vala$sku a jsou soucasti sbirkovych pfedméti muzea. Zéci si budou

moci nekteré Cepele ¢i hrotita jadra hapticky osahat.

StarSi doba kamenna je dobou lovcl zvifat a sbéracu potravy. Diikazem této skute¢nosti
jsou archeologické nalezy zubu mamutiho mladéte ¢i parohu losa na uzemi jizniho Valasska
vystavenych ve vitrinach expozice. Zaci o téchto muzejnich artefaktech usly$i poutavé

informace a formou metody rozhovoru se ¢innostné zapoji do prubéhu animatorova vykladu.
Dil¢i cile:

m osvojit si zdkladni poznatky o star§i dobé kamenné,

m osahat si kameny nalezené na jiznim Vala$sku z doby praveku,
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m rozvijet hmatové vnimani,

m rozliSit (urcit) predmét prosttednictvim hmatu.

5.3.1.3 Aktivita ¢. 3 — vyklad a tvofFiva dilna

Prohlidka expozice mlad$i doby kamenné je zahdjena vykladem o daném historickém
obdobi. Zaci se dozvi zasadni poznatky o zptisobu hospodateni pravékych lidi, o rozvoji
zemédelstvi, péstovani obilovin a rostlin, které lidé potiebovali k preziti. Objevy
motykovitych a sekerovitych nastroji na jiznim Valassku jsou jasnym dikazem tohoto stylu
zivota. Zakim jsou objasnény nékteré podstatné terminy, jimiz jsou napf. sekeromlat,
zrnotérka a drtidlo. Pfi vykladu pfemysli nad vyznamem a uzitim téchto pravékych predméti

V praxi.

Pro efektivni zapamatovani si zaci formou skupinové prace prakticky vyzkousi zpracovat
obilna zrna na mouku s pouzitim replik zrnotérky, tj. ruéniho kamenného mlynku sloZzeného
z velkého plochého a dokulata opracovaného kamene. Umlit obilnd zrna takovym zplisobem
neni vilbec snadné. Zaci by si pfi tvorbé méli uvédomit, jak je dne$ni vyrobni proces oproti
minulosti zna¢né jednoduchy.

Po tvofivé Cinnosti animdtor kratce objasni obydli lidi v mlad$i dobé kamenné. Lidé si
stavéli dlouhé domy, k jejichz stavbé uzivali hlinu s plevami - mazaninu. Zaci jsou sezndmeni

s ndlezy tohoto stavebniho materidlu z oblasti Valasskokloboucka.
Dil¢i cile:
m  porozumét klicovym pojmiim z obdobi mladsi doby kamenné (sekeromlat, zrnotérka),

m  prakticky si vyzkouSet zpracovani obilnych zrn na mouku a uvé€domit si narocnost této

techniky,

m vyjmenovat alespoii jeden sbirkovy pfedmét z expozice.
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Obr. ¢. 5: Drceni obili

5.3.1.4 Aktivita ¢ 4 - vyklad a prakticka dilna

Po prohlidce vystavenych muzejnich artefakti z mladsi doby kamenné se piemistime
do useku doby bronzové. V muzeu je doba bronzova roz¢lenéna do dvou muzejnich oddilu.
V prvnim oddilu Zaci uslysi kratky teoreticky vyklad o vyrob€ néstroji z bronzu a seznami se

s bronzovymi pfedméty denni potieby, které jsou nedilnymi elementy expozice.

Zaci si ve skupinach sloZi ,,puzzle” ozdoby bronzového mede s anténovou rukojeti
vystaveného v expozici. Sklddanka mece je rozstiihana podle obloukovitého zdobeni svédcici
o estetické funkci zbrani z doby bronzové. Pfi skladani by si méli uvédomit preciznost
a narocnost techniky zdobeni. JelikoZ me¢ ma Sedou barvu, je vhodné uziti bilého pozadi

pro vyniknuti kontrastu. Timto podkladem byl zvolen papir formatu A3.

Pivodnim zamérem bylo detail mece barevné vytisknout na velkoplo$ny format a nalepit
jej na dfevény podklad. Elektrickou ruéni frézkou na dievo by se tato didakticka pomicka
roziezala na Casti. Nejednalo by se o puzzle, nybrz o jakousi plosnou dfevénou stavebnici,
ktera je u déti mladsiho Skolniho véku znacné oblibend. Vyroba difevéné stavebnice je
finan¢né nakladna. Pro pilotni testovani programu jsem tedy pouzila pouze funkcni prototyp,
tedy zalaminovanou barevnou fotografii mece formatu A3. Pokud muzeum opravdu projevi
zdjem zaradit vytvofené vyukové programy do své nabidky pro $kolni skupiny, je mozné

stavebnici vyrobit na zakazku.
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Diléi cile:
m uvédomit si preciznost a naro¢nost techniky zdobeni,

m vyjmenovat alespoii jeden predmét pochdzejici z doby bronzové.

Obr. ¢. 6. Skladani puzzie

5.3.1.5 Aktivita ¢. 5 — pohiebni ritudly

Ve druhé mistnosti doby bronzové expozice Pravék jizniho ValaSska jsem jako dopliujici
¢innost programu zvolila pohiebni ritualy. V dobé bronzové bylo typické ritualni pohibivani,
kdy lidé kladli k télim zesnulych nejcennéjsi predméty, jez vlastnili, ponévadz vérili, ze je
budou potiebovat v posmrtném Zivoté. Ukolem 24kl je predstavit si, Ze se ocitli v dob&

bronzové a maji se vzdat jedné dulezité véci, kterou v soucasnosti vlastni.

Aktivita je totozna jako v programu Putovdni s mamutem po praveku pro zaky 1.-
3. roéniku ZS. Vybrala jsem ji zamérng, nebot’ je dobré byt si neustdle védom toho, jak

vypada nas Zebticek hodnot, tedy hodnot, o néZ ndm v zivot¢ jde a jimiz se fidime.
Dil¢i cile pFi ritualu pohibivani:
s zamyslet se nad tim, které soudobé¢ predméty jsou vyznamné pro nasi existenci,

m chapat a analyzovat osobni hodnoty.
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5.3.1.6 Aktivita ¢. 6 — vyklad
V expozici Keltl a doby fimské se zaci formou vykladu dozvi zakladni informace z daného
obdobi. Fakta o Keltech z oblasti jizniho ValaSska jsou spiSe okrajova, jelikoZ zminky o této
velké skupiné kmenti jsou zanedbatelné, az téméf nulové. Keltové pfisli do nasi vlasti v dobé
zelezné. Vyrabéli predmeéty a néstroje z bronzu, zeleza, skla ¢1 keramiky.
Diléi cile:
m struéné charakterizovat dobu Zeleznou, Kelty,

= vyjmenovat alespoil jeden sbirkovy objekt z expozice,

m znat vyznam uziti fimskych minci.

5.3.1.7 Aktivita ¢ 7 — vyklad a rébusy

V posledni casti expozice Pravek jizniho Valasska se ocitneme v dobé slovanského
osidleni. Pfichodem Slovanti do nas$i zemé kon¢i obdobi pravéku. Poutavym muzejnim
objektem je archeologicky nalez kostry muze na jiznim Valassku, o némz se zaci dozvi

nekolik zajimavych poznatk.

V dobé plisobeni Slovant v 9. st. n. 1. pfisli bratfi Konstantin a Metod&j na Moravu. Jizni
Valassko lezi na uzemi Moravy. Zminka o téchto slovanskych vérozvéstech je namisté,
jelikoz Konstantin slozil prvni slovanské pismo zvané hlaholice. Skupinky zak dostanou
obalku se seznamem pismen hlaholice a pracovnim listem s rébusy. Jejich tkolem je rozlustit
slova napsana hlaholici. Pti feSeni rébusit dochdzi k rozvoji mysSleni, logického
a samostatného uvazovani a k rozsifovani slovni zasoby zak.

Diléi cile:
m zapamatovat si minimaln¢ jednu informaci od Slovanech,

m vlastnim proZitkem Zakli poznat nejstarsi slovanskou abecedu.
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Obr. & 7 — ReSeni rébusii - hlaholice

5.3.1.8 Aktivita ¢. 8 — vypliiovani pracovniho listu

V zéavéru prohlidky zaci obdrzi samoobsluzny pracovni list, jenz ovéii pozornost zaku
pii vykladu. Zahrnuje nejzasadnéjsi informace z pravékého obdobi. Po jeho vyplnéni si list
spolecné¢ zkontrolujeme, opravime piipadné chyby a edukacni program zhodnotime

a ukonc¢ime.

S podrobnéjsim popisem pracovnich listi se setkate v podkapitole Tvorba pracovnich listii.
Dil¢i cile:

= samostatné vyhledavat a zjiStovat informace o pfedmétech v expozici muzea,

m aktivné se podilet na ziskdvani novych poznatka,

m zafadit predméty do jednotlivych obdobi pravéku,

m zédbavnou formou podporovat rozvoj mysleni, samostatnosti, kreativity,

m OVéfit si pozornost zakl pti vykladu,

= naucit se pracovat s textem,

m (ist s porozuménim.
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5.3.2 Anotace programu

Nizev edukaéniho programu: PRAVEK KRiZEM KRAZEM

Anotace programu:

Program je ur€en pro zaky 4. a 5. ro¢niku ZS. Zéci se jeho prostfednictvim uci orientovat

v Case, a také poznavat, jak se vyvijel Zivot v nejstarSich d&jinach lidstva, tj. v obdobi

pravéku. Cilem programu je vzbudit u 74kl zdjem o minulost a kulturni bohatstvi

mikroregionu jizni Valassko. Zakladem a podminkou uspéchu je vlastni prozitek zaki

vychazejici z jejich samostatného vyhledavani, ziskavani a zkouméni informaci.

V pribéhu programu se zaci aktivné podili na ziskavani novych poznatkdl, plni riznorodé

tvorivé a praktické ¢innosti prohlubujici pozitivni vztah k nejstarSim déjinam listva. V zavéru

prohlidky expozice vypliuji samoobsluzny pracovni list, jehoZ Ukolem je ovéfit pozornost

zaki pti vykladu. Zvolené metody jsou ptizpisobeny détem piislusné vékové skupiny.

Obecné cile programu:

aktiviza¢ni formou zvysit proZitek z navstévy muzea,
prohloubit u zaki mladsiho Skolniho véku vztah k muzeu,

ptiblizit détem obdobi nejstarSich d¢jin na$i vlasti se zvlaStnim zfetelem na oblast

jizniho Valasska,

vzbudit u zakl zajem o minulost a kulturni bohatstvi mikroregionu jizni Valassko,
samostatné ziskavat a zkoumat informace ze sbirek regionalniho muzea,

utvaret pracovni navyky v jednoduché tymové ¢innosti,

obeznamit zaky s piislusnymi pravékymi sbirkovymi pfedméty.

Diléi cile:

Po absolvovani programu bude dité schopno:

orientovat se v Case,
poznat, jak se vyvijel Zivot v obdobi pravéku,

vyjmenovat n¢které pravéké predmeéty z oblasti jizniho Valasska,

71



= struéné definovat jednotliva obdobi pravéku (doba kamennd, bronzova a zelezna),
= porozumét vyznamu nékterych slov (zrnotérka, drtidlo, sekeromlat, apod.),
m  mit povédomi o zpisobu zivota pravekych lidi.

Cilova skupina u¢astnika programu: Zaci 4. a 5. roéniku ZS

Délka programu: 90 minut
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Navaznost edukacniho programu na Ramcovy vzdélavaci program pro ZV:
Program svym pojetim a obsahem navazuje na RVP ZV.
Vzdélavaci obsah vzdélavaci oblasti: CLOVEK A JEHO SVET
m  Tematicky okruh: Lidé a ¢as — zak vyuziva sbirek muzei jako informacnich zdroja
pro pochopeni minulosti, pracuje s c¢asovymi udaji, rozpozna d& v minulosti

s vyuzitim regiondlnich specifik.
Ucivo: Orientace v c¢ase — d¢jiny jako Casovy sled udalosti
Soucasnost a minulost v nasem zivoté — promény zpusobu zivota, minulost kraje

m Tematicky okruh: Misto, kde Zijeme — zik je schopen zallenit svou obec

do ptislusného kraje, regionu.
Ucivo: Mistni oblast, region — minulost a soucasnost obce/mésta
Vzdélavaci obsah vzdélavaci oblasti: CLOVEK A SVET PRACE

m Tematicky okruh: Konstrukcéni cdinnosti — 7ak pii praci se stavebnici provadi

jednoduchou montdz a demontaz.
Ucivo: Stavebnice (plosné)
m Tematicky okruh: Prdce s drobnym materidalem
U¢ivo: Pracovni pomiicky a ndstroje — jejich vyuziti a funkénost
Jednoduché pracovni postupy
Vzdélavaci obsah vzdélavaci oblasti: JAZYK A JAZYKOVA KOMUNIKACE
m Obor: Cesky jazyk a literatura — 7ak &te s porozuménim pfipraveny pracovni list.
U¢ivo: Pisemny projev — zachazeni s grafickym materidlem
(Ramcovy vzdélavaci program pro ZV, 2007)

V programu jsou vyuzity rizné organizacni formy a metody prace. Zici samostatné
vyplituji pracovni list, nachédzeji uplatnéni pii skupinové praci a v neposledni fad¢ se

hromadné zapojuji do diskuze.
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5.3.3 Bodovy scénar programu

Aktivita:

Metody, organizacni formy, didaktické
prostiedky, ¢asovy snimek:

Privitani, seznameni se s muzeum.

., Milé deti, vitam vas v Méstském muzeu
Valasské Klobouky v expozici Pravek jizniho
Valasska. Pri prohlidce se dozvite mnoho
zajimavych informaci tykajicich se praveku,
a take uvidite rizné predmety, které byly z té
doby nalezeny na uzemi jizniho Valasska.
Nez zacneme, kazdy si napise na samolepici
Stitek své jmeéno a nalepi na sebe, abych
vedela, jak vas mam oslovovat.”

Zaky rozdélim na skupiny. Cislo skupiny si
pro snadné zapamatovani a prehlednost napisi
ke svému jménu na lepici Stitek.

Metody: slovni (monologicka —
vysvétlovani)

Organiza¢ni formy prace: hromadna
(frontalni) prace

Didaktické prostiredky: samolepici Stitky,
fixy

Casova naro¢nost: 4 min

1. aktivita
Brainstorming

., A ted uz miZzeme zacit. Napiste
ve skupinkach, co vas napadne, kdyz se rekne
slovo pravek!”

Zaci produkuji co nejvice myslenek, které je
k danému slovu napadaji.

Uvodni &ast programu probiha na chodbé.

Metody: slovni (monologické —
vysvétlovani; brainstorming; metoda
pisemnych praci)

Organizac¢ni formy prace: hromadna
(frontalni) prace, skupinova prace

Didaktické prostiedky: psaci potieby, papir
formatu A3 (do skupinek)

Casova narocnost: 6 min

2. aktivita (starSi doba kamenna)
Kratky teoreticky vyklad a hapticka dilna

,,Starsi doba kamennd je dobou lovcii

a sberacu. Praveci lidé sbirali drobné
Zivocichy, plody, ovoce, bobule, vejce.
Pouzivali jednoduché ndstroje, kterymi byly
zejména zaostrené kameny, jez zpocatku
nachdazeli volné v prirodé a poté si je vyrabéli
sami technikou otloukanim kamene o kamen.
Takové kameny byly nalezeny také na vizemi

Metody: slovni (monologicka — vyklad;
dialogicka - rozhovor), metoda nédzorné-
demonstraéni (pozorovani expondtil), nacvik
praktickych dovednosti (manipulace —
hmatové vniméni predmétu)

Organiza¢ni formy prace: hromadna
(frontalni) prace

Didaktické prostiredky: kameny z expozice
(Cepele, jadra, hrotita jadra)
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Jjizniho ValaSska.”

Z4ci si ohmataji kameny, které byly nalezeny
na Uzemi jizniho ValaSska (Cepele, jadra,
hrotitd jadra).

., Lidé zpocatku lovili mala zvirata, pozdéji si
troufli na vétsi, napr. na mamuty. Vite, kolik
takovy mamut vazil? Vazil az 7 tun, coz si
miizete predstavit jako velky kamion. V nasi
expozici mame vystaveny zub mamutiho
mladete.”

,,Lovili také praveéké jeleny, losy. Tady
miizete videt paroh losa. Vite, proc je v ném
dira?” (= pti zkoumani archeologickych
nalezl se podafilo paroh losa probodnout)

Casova naro¢nost: 8 min

3. aktivita (mladSi doba kamenna)
Kratky teoreticky vyklad

.,V mladsi dobé kamenné doslo k rozvoji
zemédelstvi a hospodarstvi. Lidé si
zdomadcnéli zvirata, zacali péstovat rostliny,
obiloviny. Zpusob hospodareni dokladaji
nalezy motykovitych a sekerovitych nastrojii.
Takovymi z nich jsou napr. sekerky,
sekeromlaty. Vite, k cemu slouzil sekeromlat?

Tvorba novych nastroji - vysvétleni
dalezitych pojmu (sekeromlat = pravéky
nastroj, uzivany zejména ve starsi a mladsi
dobé¢ kamenné; sekera s otvorem pro dievéné
topiirko; zrnotérka = ru€ni kamenny mlynek,
pouzival se pro zpracovani obilnych zrn

na mouku, skladal se ze dvou typii kamenti —
velky plochy a dokulata opracovany =
drtidlo)

Tvoriva dilna

Z4ci se rozdéli do predem uréenych skupin.
Kazda skupina dostane drtidlo s plochym
kamenem, hlinénou misku s obilnymi zrny

Metody: slovni (monologicka — vyklad;
dialogicka - rozhovor), metoda ndzorné-
demonstraéni (pozorovani exponati),
praktické (nacvik praktickych dovednosti -
manipulace)

Organizac¢ni formy prace: hromadna
(frontalni) prace, skupinova prace

Didaktické prostiedky: drtidla, obilna zrna,
hlinéné misky, platno

Casova narocnost: 12 min
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a kousek platna a prakticky si vyzkousi
pravékou techniku drceni obili. Platno se
poloZi pod kameny. Pouziti platna je
praktické, nebot’ pii drceni dochazi

k odpadavani obili na zem. Po ukonceni
aktivity vzniklou obilnou drt’ nasypou zpatky
do misky. Obilna drt’ je zakladni surovinou
pro vyrobu tésta na peceni chleba. Pravéci
lidé z n¢j délali placky, které kladli

na rozzhavené kameny okolo ohnist¢.

Pokracovani ve vykladu

., Lidé si stavéli bytelnéjsi domy, protozZe uz
sidlili delsi dobu na jednom miste. Staveli si
tzv. dlouhy diim, kdy do zemé zapustili
drevené kuly, vyrobené z kmenu stromii. Kiily
propletli vétvemi. Poté se naneslo dostatecné
mnozstvi hliny. Kvalitni hlina rozmichana s
plevami se nazyva mazanina. Tady v expozici
muiZete vidéet nalezy mazaniny ze Slavicina.”

4. aktivita (doba bronzova — 1. mistnost)
Kratky teoreticky vyklad

.,V dobé bronzové se zacaly vyrabét ndstroje
z bronzu. Bronz je slitina médi a cinu.

Z bronzu vyrabeéli predméty denni potieby
(noze, holici britvy), nadoby, amfory (= druh
nadoby obvykle se dvéma uchyty), zbrané
(sekera, sekeromlat, mec, dyka, kopi).”

Prakticka dilna

Skupinky zaku skladaji detail bronzového
mece na papir formatu A3. Skladacka

na bilém pozadi kontrastné vynikne, jelikoz
mec¢ ma Sedou barvu.

Zaci po slozeni musi uhodnout, o ktery
predmét z expozice se jedna a nasledné ho
najit.

.,V dobé bronzové zbrané plnily také

Metody: slovni (monologicka — vyklad;
dialogické - rozhovor), metoda nazorné-
demonstracni (pozorovani exponatti),
praktické (nacvik praktickych dovednosti —
manipulace; montaZni prace — skladacka
bronzového mece), aktivizujici

Organiza¢ni formy prace: hromadna
(frontalni) prace, skupinova prace

Didaktické prostiredky: ,,puzzle”
(skladacka) detailu bronzového mece, obalky,
papir formatu A3

Casova narocnost: 15 min
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estetickou funkci. O tom svedci jejich detailni

’

zdobeni.’
Pokracovani ve vykladu

., Vzniklo nové a samostatné odvetvi, jimz
bylo valecnictvi. Valecnici byli
nejvyznamnéjsi, nejmocnéjsi a nejbohatsi
clenové. Skupiny lidi se zacali sdruzovat
do kmenii. Kmenovy nacelnik sidlil se svou
druzinou v hradisti, coz je opevnené

’

stredisko.’

Ukézka obrazku hradi$té v muzeu.

5. aktivita (doba bronzova — 2. mistnost)
Pohrebni ritualy

.,V dobé bronzové bylo typické ritualni
pohrbivani. Praveci lide hazeli do hrobu
nejcennéjsi veci, které meli. Predstavte si, Ze
Zijete v té dobé a mate se vzdat jedné
vyznamneé veci, kterou v soucasnosti mate.
Ktera vec by to byla a proc pravé tuto véc
byste zemrelému cloveku darovali?”

Metody: slovni (monologicka — vyklad),
metoda nazorné-demonstracni (instruktaz,
pozorovani)

Organizac¢ni formy prace: hromadna
(frontalni) prace, individualni prace

Didaktické prostredky: zadné

Casova narocnost: 10 min

6. aktivita (Keltové, doba Fimska)
Kratky teoreticky vyklad

,,Behem doby Zelezné prichazeji do nasi
viasti Keltové (kolem roku 400 pr. n. L.).
Vynikali ve zpracovani kovii. Vyrabéli
predmeéty z bronzu, Zeleza a skla.
Specializovali se na vyrobu zZeleznych spon a
prstenii. Ke své praci zacali uzivat hrncirsky
kruh. Byli to zdatni obchodnici, kteri uz
uzivali mince. Keltové sidlili v oppidu,
sidlisti opevnéném mohutnymi hradbami.

Na jiznim Valassku bylo v dobé Keltu
osidleno predevsim Slavicinsko. V pribehu 1.
st. n. . kmen Germanii vytlacil Kelty.”

. Germani se stretli s Fimskou risi, ktera stala

Metody: slovni (monologicka — vyklad),
metoda nadzorné-demonstracni (instruktaz,
pozorovani)

Organizaéni formy prace: hromadna
(frontéalni) prace, skupinova prace

Didaktické prostiedky: zadné

Casova naro¢nost: 3 min
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na vrcholu své moci. Rimané vybudovali

na ochranu svého vzemi opevnénou hranici
dotykajici se uzemi jizniho Valasska.
Viarskym prismykem vedla diilezita
obchodni centra. Dokladem obchodniho
spojeni pres jizni ValaSsko jsou nalezy
rimskych minci v oblasti Viarského prismyku

i3

a Bojkovicka, které miizete videt v muzeu.

7. aktivita (Slovanské osidleni)
Kratky teoreticky vyklad

., Priblizné v 5. st. n. I. Slované postupnée
vytlacili Germany. Prvni Slované na nasem
uzemi byli pastevci a zemédeélci. Nevyznavali
krestanské nabozenstvi, nybrz pohanske.
Pohané uctivali vice bohii. PFichodem
Slovanui konci v nasich zemich obdobi
praveku a zacina nové obdobi — stredovek.
Slovanské kmeny k nam prisly v dobé
stehovani narodi, tj. pri velkém premistovani
obyvatelstva. Spolecnym jazykem Slovanii
byla praslovanstina.”

,,Z mladsiho slovanského obdobi z oblasti
Jjizniho Valasska pochazi vyznamny nalez
dvojhrobu muze a Zeny v pozici nad sebou.
Byl objeven v 50. letech 20. stoleti u
Rudimova a je ziejmé soucasti vetsiho
pohrebiste.”

LV 9. st.n. I (rok 863) prisli Konstantin a
Metodej na Moravu. Konstantin sestavil
prvni slovanské pismo zvané hlaholice (=
nejstarsi slovanska abeceda). Liturgickym
slovanskym jazykem byla staroslovénstina.”

Rébusy

Skupinky zaki dostanou obalku, v niz mayji
sepsana pismena hlaholice a pracovni list

s rébusy psanymi touto slovanskou abecedou.
Ukolem 74k je rozlustit, o ktera slova se

Metody: slovni (monologicka — vyklad;
metoda pisemnych praci), metoda ndzorné-
demonstra¢ni (pozorovani exponati),
aktivizujici

Organizac¢ni formy prace: hromadna
(frontalni) prace

Didaktické prostredky: obalky, abeceda
hlaholice, rébusy psané hlaholici, psaci
potfeby, psaci podlozky

Casova naroc¢nost: 10 min
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jedné. Témito slovy jsou oznaceni svatého
Konstantina a Metodé&je: bratri ze Soluné,
Apostolové Slovanii a Slovansti vérozvéstove.

8. aktivita Metody: slovni (metoda pisemnych praci,
metoda prace s textem), metoda ndzorné-
Samostatné VyplflOVi’llli pracovniho listu demonstracni (instrukté[ij pozorovéni

. predmétil)

Zaci obdrzi samoobsluzny pracovni list, psaci
podlozku a psaci potieby. Lektor kratce Organiza¢ni formy prace: individualni,
vysvétli zadani. Zaci individualng vypliuji hromadna (frontalni) prace

pracovni list. Cilem pracovniho listu je ovefit | pidaktické prostredky: pracovni listy, psaci
si pozornost zakl pti prohlidce expozice podlozky, psaci potieby (tuzky, pastelky)

a porozuméni vykladu. Po uréitém ¢asovém | o '
useku se vSichni shromazdi na chodbé, kde si Casova narotnost: 25 min

spole¢né zkontroluji vypracované tkoly.
Ukoncéeni programu

Kontrolou pracovniho listu edukacni program
kon¢i.

5.3.4 Tvorba pracovnich listi

K programu Pravek krizem krazem jsem vytvofila dvé verze barevnych pracovnich listl
ajednu verzi Cernobilou. Pracovni listy jsem navrhovala v programu Inkscape, ur¢eném
pro praci s vektorovou grafikou, jenz jsem pouzila i k tvorbé listh pro program Putovani
s mamutem po Valassku. V budoucnu bude zaleZzet na financnich moZznostech muzea,

pro kterou variantu pracovnich listli se rozhodne.

Prvni barevnd varianta pracovnich listl je barevnéjsi a ekonomické ndklady jsou znacné
vysoké, nebot’ celd plocha listu je pokryta barvou. Druhd barevna verze je financné

v

usporné;jsi, jelikoZ barvy jsou pouzity v mensi mife.

5.3.4.1 Prvni barevna verze pracovniho listu

Pro tvorbu pracovniho listu bylo v prvni fad¢€ nezbytné zvolit si jeho format. Dospéla jsem
k myslence vytvofit ,,kapesni” podobu listu ve formé¢ skladacky ¢i leporela pro snadné&jsi
manipulaci s listem. Protoze cilem prace s listem je mimo jiné vyhleddvat a zjiStovat
informace o pfedmétech v expozici muzea, rozhodla jsem se zacClenit dostatek ukoll

slouzicich k upevnéni ziskanych znalosti, které jsem logicky uspoiradala v celek.
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Pii tvorbé jsem vychézela z formatu A3, ktery jsem si rozdélila na dva shodné vodorovné
pruhy. Déle jsem jej rozc€lenila na osm stejné velkych imaginarnich obdélniki, tudiz jedna
karta pracovniho listu ma velikost formatu A6. Pro jednodussi a piehlednéjsi tvorbu jsem

vyuzila celého formatu, na némz jsem vytvarela prvni i druhou stranu listu.

Pracovni list jsem koncipovala tak, aby ukoly z kazdého obdobi pravéku plnily funkci
poznavaci, zdbavnou, motivacni, orientacni a rozvijejici osobni zajem muzejnich navstévniki
o dané téma. Pi1 tvorbé vychovné-vzdélavaci strategie jsem vychdzela z doporuceni

L. Mrazové (2013), jez uvedla v jeji publikaci Tvorba pracovnich listu.

Stejné€ jako v programu Putovani s mamutem po praveku jsem v pracovnich listech zvolila
jednotné pismo Kalam. Uvodni strana obsahuje nazev eduka¢niho programu Praveék kiizem
krazem a stru¢nou informaci o pracovnim listu. Jako vyrazny prvek pfedmluvy jsem pouzila
fotografii zdobeni bronzového mece, jenz navstévnici béhem programu skladaji. Fotografie
sbirkovych pfedmétli pouzité v pracovnim listu jsem upravila v grafickém programu Gimp

pro bitmapovou grafiku.

Horni polovinu pracovniho listu jsem rozdélila na Ctyfi pravéka obdobi, tedy na dobu
kamennou, bronzovou, zeleznou a na dobu Slovanského osidleni. Pozadi jednotlivych
kartic¢ek jsem vytvofila vlozenim ¢tyf obdélnikl patfi¢né velikosti v riznych odstinech zelené
barvy. Do horni ¢asti pruhu jsem nakreslila ¢asovou osu. Tim, ze kazdé obdobi pravéku je
barevné odlisné, se dana osa rozcClenila na jednotlivé doby. Kazda karta nese nazev pravékého

obdobi a obsahuje kratkou informaci o své dob¢.

Prvni karta s ndzvem doba kamennd zahrnuje Ukoly tykajici se starSi a mlads$i doby
kamenné. Prvnim tkolem je podle popisku v expozici zjistit, kde byl nalezen paroh losa,
jehoz fotografie je soucasti pracovniho listu. Jak jsem jiz zminovala vyse, cilem pracovniho
listu je ovéfit Zdkovu pozornost béhem prohlidky a vykladu. Dalsi otazka je toho dikazem,
nebot’ zaci maji odpoveédét, pro¢ je v parohu losa dira. Tuto informaci se dozvédéli
pii kratkém teoretickém vykladu béhem prohlidky. Dal§im tkolem je najit v expozici
znazornénou sekerku a dle pisemného priivodce v podobé popisku ve vitriné zjistit, kde
na jiznim Valadku byla zobrazena sekerka nalezena. Zaci maji vybrat spravnou moznost ze tii
nabizenych variant. Poslednim ukolem z doby kamenné je vyhledat v expozici sekeromlaty
zmlad$i doby kamenné a napsat nazvy alespont dvou nalezist' téchto doklada pravékého
obdobi.
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Druhé karta pracovniho listu s nazvem doba bronzové také zahrnuje kratkou informaci
o sveé dob€. Zaci maji za ukol prestavit si, Ze se ocitli v dobé bronzové a nakreslit do rdmecku

vlastni zdobeni mece.

Tteti karta, oznacena jako doba zelezna, pfindsi Gcastnikim udaje o Keltech, jez v dané
dobé pfisli do nasi vlasti. Prvnim z ukoli z tohoto obdobi je zakrouzkovat ve spirale
pfedméty, které v expozici Kelti a doby fimské naleznou. Druhy Ukol rovnéz ovéfuje
pozornost déti pti vykladu. Do pfipraveného ramecku maji napsat, k cemu slouzily fimské

mince.

Ctvrtd karta pracovniho listu seznamuje détské navitévniky se Slovany, konkrétng
s ptfichodem Slovanskych vérozvéstl, svatého Konstantina a Metodé&je, na Moravu. Béhem
programu si zaci vyzkousi rozlustit rébusy psané hlaholici, kterou vymyslel Konstantin.
Ukolem z tohoto obdobi je vymyslet si a nakreslit do rdme¢ku novy tvar poéateéniho pismena

svého jména.

Spodni polovina listu formatu A3 tvoii druhou stranu pracovniho listu. Prvni karta této
strany obsahuje Ctyfi vyznamné nositele vzdélavaciho obsahu, jimiz jsou amfora, strep
z obdobi Slovanii, mince a mamuti zub. Zéci najdou vyobrazené predméty v muzeu a podle
popiskll u sbirkovych objektli vyberou spravnou odpovéd’ ze dvou nabizenych moznosti.
Posléze tyto predméty spoji s pfisluSnym obdobim. Jedna se o ukol, jehoZ cilem je shrnout
zékladni informace =z prohlidky expozice. RovnéZ pojmenovani dané karty nese

charakterizujici nazev shrnuti.

Na druhé Karté této strany je tzv. badatelsky vikol. Zaci spoji pismena v bublinach ve slova
a zapisi je do rdmecku pod shluk pismen. Témito slovy jsou mazanina, sekeromlat, amfora,
sekerka, bronzovy mec a salek. Na totozné kart¢ vyresi dalsi tikol — doplni chybéjici pismena
do slov. Jedna se o ndzvy obydli pravékych lidi, tj. jeskyné, dlouhy diim, hradisté a oppidum,

jejichz vycet uvadim zamérné v daném potadi podle ¢asového vyvoje.

Na tieti karté slozeného pracovniho listu je tajenka. Ukolem déti je doplnit do policek
slova podle obrazkt a dle ¢iselného klic¢e ziskat tajenku. Jako zastupce exponatli jsem zvolila
drtidlo a sekerku. V tajence vyjde jméno Cloveéka, jenZ ma nejvetSi zasluhu na objeveni
pravéké minulosti na Gzemi jizniho ValaSska. Touto vyznamnou osobnosti je Alois Richter.

Soucasti této karty je 1 minislovni¢ek zakladnich pojmi, s nimiZ se déti béhem programu
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setkaly. K dulezitym termintim k zapamatovani fadim amforu, archeologa, drtidlo, oppidum

a sekeromlat. Nazvy jsem sefadila podle abecedniho potadi.

Pro jednodussi pochopeni podoby pracovniho listu nize uvadim jeho grafické schéma.
Prvni slozenou kartou je titulni strana s nazvem edukac¢niho programu, vytvofena ve spodni
poloving formatu A3. Po otevieni skladacky nasleduji karty s Cisly 2 — 5, jez jsem vytvarela

v hornim pruhu listu. Posledni ¢asti sklddacky je tajenka s minislovnickem.

2. karta 3. karta 4. karta 5. karta
(DOBA KAMENNA) | (DOBA BRONZOVA) | (DOBA ZELEZNA) (SLOVANE)
6. karta 7. karta 8. karta 1. karta
(SHRNUTI) (BADATELSKY (TAJENKA) ,,Pravék kiizem
UKOL) krazem”

Tvorbu obou stran pracovniho listu v jednom formatu jsem zvolila z praktickych

a estetickych dtvodi. Pomoci vodicich linek jsem dodrzovala ptesné okraje a rozestupy.

Findlni podoba pracovniho listu (sklddacka), bude soucasti volné¢ vloZenych ptiloh

diplomové prace.

5.3.4.2 Druhd barevna verze pracovniho listu

Pti tvorbé druhé barevné verze pracovniho listu k eduka¢nimu programu Pravéek krizem
krazem jsem vychdzela z verze prvni. Varianty listi se liSi pouze v barevnosti pozadi.
Barevné obdélniky, tvofici spodni vrstvu pracovniho listu, jsem zmenSila a oznacila jimi
pouze nakreslenou ¢asovou osu. V této verzi jsem zmeénila styl ¢ary ¢asové osy na jednoduché

teCkovani.

5.3.4.3 Cernobild verze pracovniho listu

Pii tvorbé cernobilé verze pracovniho listu jsem vychazela z druhé barevné varianty

pracovniho listu. Fotografie sbirkovych predméti jsem odstranila a nahradila je totoznymi
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obrazky, které jsem v programu Gimp pievedla do rezimu Sedi. VSechny barevné objekty

pracovniho listu, tedy ramecky a bubliny, jsem pievedla do odstinti Sedé¢ barvy.

Néhledy téchto pracovnich listh jsou soucasti pfiloh, viz. pfilohy ¢. 11 — 13. Verze
pracovnich list v plné kvalité jsou umistény jako volné¢ vlozena piiloha diplomové prace

a na pifiloZzeném optickém disku.

5.3.5 Realizace a evaluace programu

Edukacni program Pravék krizem krazem jsem realizovala se skupinou zakt 4. ro¢niku
ze Zakladni Skoly Valasské Klobouky. Programu se ucastnilo 23 zakl a jeden ucitel jako
pedagogicky doprovod. Vést program v tak velkém poctu Zakl bylo pomérné narocné, avsak
zvladnutelné. Zaci byli ob¢as rusni, nicméné o vystavené exponéty a aktivity projevili znaény
zajem.

V uvodu programu nastaly mensi zmatky. Zaky jsem chtéla rozdélit do $esti skupin, aby se
nehadali, kdo bude s kym pracovat. Nékteti z nich stihli Cislo své skupiny zapomenout diive,
nez si jej napsali na samolepici Stitek. Pro jednoduchost se nakonec rozdé€lili podle vlastniho
uvazeni, ovsem pocetnost skupin byla rtiznoroda. Tato skute¢nost neménila nic na kvalité

odvedené prace jednotlivych skupin.

Planovana délka programu byla 90 minut. Jelikoz Zaci museli diive odejit zpatky do skoly,
musela jsem realizaci programu zkratit na pouhych 75 minut. Z toho divodu jsem prvni
aktivitu brainstorming ud¢lala se zaky spole¢né a pouze ustné. Piekvapilo mé, ze nebyli moc
produktivni, pfestoze znalosti z obdobi pravéku uz by méli mit. Dle mého nazoru méli ostych
a strach z vefejného projevu a obavu, Ze feknou néco $patné. Rekla bych, Ze pisemna forma
této Cinnosti by byla G¢innéjsi a efektivnéjsi a prinesla by uvolnénéjsi tvodni atmosféru.

Po vstupu do expozice Starsi doby kamenné se zéaci se zaujetim vrhli k vitring
s fragmentem mamutiho zubu a parohem losa. Néktetfi z nich pozorné poslouchali informace
o nalezech sekerovitych a motykovitych ndstroji na jiznim ValaSsku, jini se soustiedili
na pozorovani jiz zminéného zubu a parohu. Pii vykladu o téchto exponatech byli vSichni Zaci
koncentrovani. Pti odpovidani na otadzku ,,Proc je v parohu losa dira?” se mnozi z nich chtéli

dostat ke slovu. Nikdo z ucastnikli vS§ak neodpovédé€l spravné. VEtSina si myslela, ze dira je
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nasledkem lovu losa za pomoci ostépu nebo jiného pravékého nastroje. Bylo znat, ze déti se

zbavily obavy projevu ve skuping.
Osahani pravékého pazourku bylo pro zaky rovnéz zazitkem.

V useku Mladsi doby kamenné zaci poslouchali stru¢ny vyklad o daném obdobi. O drceni
obili ruénim kamennym mlynkem projevili zdjem a do aktivity se pustili se zdpalem. Ackoliv
jsem jim vysvétlila, Ze na roztazené platno si maji polozit plochy kamen, na ktery umisti
trochu obilnych zrn, ktera kulatym kamenem drti, jedna skupinka zakt platno nerozprostiela
vilbec a druha skupinka méla snahu drtit obili i s hlinénou miskou. Zaky jsem pii praci
obchazela a ptala se jich, jak jim tato pravéka technika zpracovani obili piijde obtizna.

VSsichni se shodli na tom, Ze to pravéci lidé opravdu neméli jednoduché.

V mistnosti Doby bronzové jsem v uvodu vykladu zapojila zéky do rozhovoru. Otazka
znéla: ,,Které predméty mohly byt vyrobeny z bronzu?”. Jelikoz néktefi zaci jiz peclivé
sledovali vystavené muzejni artefakty, odpovédi vyplyvaly ze psanych popiskii u exponata.
Prvni odpovédi byl bronzovy mec. Skladacka tohoto vyrazného prvku expozice byla pro zaky
obtizna. Skupinky jsem individualné¢ obchéazela a vSem pii sklddani poradila Sitku skladacky
a umisténi nastiithanych oblouckl doprostied objektu. Dal§im voditkem bylo dvoji zbarveni
okraju, liSicich se v odstinech Sedi. Pro pfisté bych obrazek mece rozstiihala na méné ¢asti,
nebo piilozila fotografii meée jako vzor. Cinnosti jsem zaktim vysvétlila, Ze technika zdobeni
je narocna, stejn¢ jako samotna skladacka. Vzhledem k tomu, ze na aktivity bylo malo Casu,
po chvili jsem tuto ¢innost musela ukoncit a ptejit do dalsi ¢asti expozice. Jeste pred vstupem
do druhé mistnosti doby bronzové, respektive do mladsi a pozdni doby bronzové, se Zaci
zajimali o to, co vlastné méli slozit. S nadSenim se pfemistili k vitrin¢ a hledali, co to mohlo

byt. Zjisténi, Ze se jedna o zdobeni mece, bylo pro zaky prekvapujici a necekané.

Ptechodem do useku Mladsi a pozdni doby kamenné jsme se dostali do druhé poloviny
expozice a edukaéniho programu. Zakiim jsem se ve struénosti zminila o pohibivani lidi
v dobé bronzové. Jelikoz na program se dostavila pocetna skupina navstévnikli a Casu
na plnéni ¢innosti jsme neméli mnoho, zeptala jsem se jen nékoho, které véci by byli ochotni
se v souCasnosti vzdat a ¢im je pro n€ zna¢né¢ vyznamnd. Zpocatku neveédEli, co maji
odpovédét. Nakonec jsem se prece jen nékterych reakci dockala. Odpovédi na tuto otazku se
shodovaly s mym tusenim, tedy slova typu televize, pocitac, playstation, mobil, tablet a MP4

pro mé nebyla prekvapenim. Jedna Zacka zminila bryle, bez nichz by se opravdu neobesla.
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Potésila mé odezva zdka z détského domova, ktery za dulezitou véc v zivoté povazuje
obleceni. Jde znat, ze déEti z ustavnich zatizeni si vazi véci vic nez kdokoliv jiny. Jeho pobyt
v détském domoveé mi prozradil sam, kdyz pii prochdzeni se expozici spatfil ve vitriné nélez

sekerky z mista jeho bydliste.

V expozici Keltii a doby rimské jsem jen v nckolika vétach vystihla danou dobu.
Neopomnéla jsem zminit fakta, jez zaci budou potiebovat pii nasledné praci se

samoobsluznym pracovnim listem.

V posledni ¢asti, tj. v dob& Slovanského osidleni, zaci projevili ocekdvany zajem o kostru
muze. Obezndmila jsem je nejen s nalezem kostry, ale také s vymezenim dané doby. Lusténi
rébusii bylo pro Zdky zédbavou. Pti zhodnoceni programl hodné zaki povazovalo tuto aktivitu

za zdatilou a za jednu z nejlepsich.

Posledni aktivitou programu bylo vypliiovani samoobsluzného pracovniho listu, pfi jehoz
plnéni byli zaci aktivni a soustiedéni. Popisky exponati ve vitrinach, upevnéné cedulky
snazvy praveékych obdobi u jednotlivych mistnosti expozice a nadpisy dil¢ich Ccasti
pracovniho listu byly smérnici pii dopliiovani informaci do listu. Pro pilotni testovani
programll jsem vyuzila barevnou variantu pracovnich listli, avSak ekonomicky uspornéjsi,
tedy méné¢ barevnou. Prace s pracovnim listem trvala pouhych 15 minut, coz je na danou
¢innost kratky ¢asovy interval. Jednotlivé tkoly jsem se zaky nestihla zkontrolovat. Pracovni

listy jsem si ponechala pro nasledné zhodnoceni a zpétnou reflexi.

Prvni ukol z pracovniho listu dopadl primérné. Nevyplnili jej celkem 3 Zaci z celkového
poctu 23. Pouhych 6 zaki mélo cely ukol spravné. Ostatni ¢asto odpoveédéli pouze na druhou
¢ast otazky, tedy na otazku, proc€ je v parohu losa dira. Jiz pti vykladu bylo znat, ze zaky tato
informace zaujala. Informaci o misté ndlezu tohoto exponatu by zaci museli zjistit podle
pisemného priivodce v expozici, jimZ je popisek u objektu. Podle mého nazoru se zakim tento
dodatek nechtélo zjistovat, proto otdzku vynechali. V nékolika ptipadech se objevil chybny
zaznam o poloze naleziitd. Spatny zapis byl vzdy totozny a termin se shodoval s mistem
nalezu mamutiho zubu, vystaveného ve vitriné vedle parohu losa. Usuzuji, Ze si zaci

dostatecné neptecetli popisky u danych objektli a mista popletli.

Prvni polovinu otdzky, vybrat nalezisté zobrazené sekerky ze tfi nabizenych moZznosti,
mély spravné témeét dvé tretiny zakid. Ostatni zéaci tuto ¢ast vynechali nebo zakrouzkovali

Spatn¢. Polovina zakti spravné napsala nazvy alesponi dvou nalezist’ sekeromlatti z mladsi
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doby kamenné, coz byl kol druhé poloviny otdzky. Zbyli Zaci na otdzku neodpovédéli vitbec
nebo si naleziSt€¢ popletli s mistem objevi sekerek. Tato situace opét vypovida

o nedostate¢ném vnimani psaného textu v pracovnim listu ¢i popisku u exponatt.

Ukol ¢&. 3, kresba vlastniho zdobeni mede, byl vytvarného charakteru a splnili jej v§ichni
navstévnici programu. Polovina z nich nenakreslila pouhou ozdobu této zbrané, ale i obrys.

7w

Zbyvajici zaci nakreslili bud’ pouhy obrys bez zdobeni, nebo jen samotny detail mece.

S dal§im ukolem se Zaci vypotadali podprimérng. Sest z nich jej nevypracovalo vibec.
VétSina zakl jednotlivé nadzvy nezatrhla ¢i nezakrouzkovala, nybrz vypisovala vedle
znazornéné spiraly. Z odpovédi vyvozuji nevyhovujici zadani ukolu, které zni: ,,Zjisti, které
predméty miizes videt v expozici Keltii a doby rimské.”. Odpovedi typu nadoba, hrot kopi
a mince jsou toho jasnym ditkazem, nebot’ ve spirale jsou ukryta jind oznaceni, jimiz jsou
keltska nddoba, kopi a #imské mince. Zaci s nejvétsi pravdépodobnosti nepochopili, Ze
oznaceni téchto objektd je ukryto ve spirale. Z tohoto diivodu jsem v kone¢né verzi zménila
zadani na nasledujici: ,, Rozlusti, které predmeéty muzes videt v expozici Keltii a doby rimské.”

Dany typ tlohy mi pfijde naprosto vyhovujici.

Ukol & 5 ovéfuje zakovu pozornost pii vykladu. Vice nez polovina zak odpovédéla
spravné. To bylo podstatné vice, nez jsem ocekavala. Ostatni méli policko v pracovnim listu
vynechano a nedoplnéno. Jeden z 74kl napsal odpovéd’ dle popisku v expozici, z né¢hoz opsal,

ze mince jsou dokladem obchodniho spojeni.

Sesty ukol, kresba nového tvaru podateéniho pismena svého jména, dopadl rovnéz dle
oc¢ekavani. S vyjimkou tfi zakl jej vyplnili vSichni, dokonce i ti, pro néz plnéni ostatnich

Ukol ¢. 7 nachézejici se na druhé strané pracovniho listu, shrnuje poznatky z kazdého
pravékého obdobi. Zaci méli vybrat ze dvou moznosti spravnou odpovéd’ a nasledné predmét
spojit s nalezitou dobou pravéku. Pti obchazeni zakd jsem si vSimla, ze néktefi pouze
zakrouzkovali ndzev objektu, avSak uz jej nespojili s ptisluSnym obdobim. Proto jsem zaklim
jeste v prubéhu vypliiovani pracovniho listu nékolikrat pfipomnéla, aby si dukladné precetli
zadani vSech ukoll. I presto se objevili takovi jedinci, jez splnili jen prvni €ast cviceni,
ackoliv zadani tkolu bylo jasné vymezeno. Rozpoznat a spravné zatfadit prvni pfedmét —
amforu nebylo pro zaky obtizné. Zaci obdas chybovali v zafazeni amfory do doby bronzové

a tento pfedmét si spojili s dobou kamennou. Vice nez polovina zakli chybné predpokladala,
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ze stiep na druhém obrazku je stiep z doby Kelti. Rozeznat mince na tfetim obrazku nebyl
problém u zadného zéka. Dokonce ani spojeni s dobou Zeleznou nebylo pro zéky sporné.
Nekteti zaci si spletli mamuti zub na ¢tvrtém obrazku s mazaninou. Vypracovani ukoli
hodnotim jako primérné.

Pro vétSinu zakl nebyl pfilis velky problém spojit pismena ve slova a zapsat je do ramecku
pod bubliny (tkol ¢. 8). Pfiblizné polovina zakt nevédela, které slovo je ukryto

v pfedposledni bublin€. Jednalo se o bronzovy mec, jenz byl nejdelSim slovnim spojenim

24

Vypracovani tkolu €. 9. hodnotim pozitivné. Né&kteti zaci jej bohuzel z divodu kratSiho
Casového intervalu jiz nestihli. Doplnéna slova oppidum, jeskyné a hradisté byla ve vSech
vyplnénych listech spravné. Obcas se stalo, Ze posledni nazev obydli pravékych lidi nebyl

doplnén a v n€kolika ptipadech se namisto dlouhy ditm objevilo spojeni dlouhy dym.

Poslednim, desatym, ukolem pracovniho listu bylo doplnit do pfislusnych policek slova
podle obrazki a dle ¢iselného klide ziskat tajenku. Zaci se dozvédéli, ktera osobnost méla
velkou zéasluhu na objeveni pravéké minulosti na jiznim Valassku. Tietina zaka ukol nestihla,

avSak zbyli Zaci, jeZ tajenku ziskali, méli kol v potadku.

Pfi pilotnim testovani programii jsem si ovéfila, ze format pracovniho listu je umérny
a vyhovujici. Volné misto na psani bylo dostate¢né prostorné. Stejné tak ramecky, do nichz
zaci méli psat odpoveédi, byly adekvatné velké. Celkova graficka tprava listu se libila
samotnym zakum 1 uciteli, jenZ se programu pasivné ucastnil. V zavére¢né fazi programu
jsem se zakl ptala, kterd ¢innost se jim nejvice libila. Zaci program hodnotili formou
hlasovéani a ustniho projevu. Deviti Zakliim se jevilo luSténi rébusi hlaholice jako nejlepsi
aktivita. Osmi zaklim se nejvice libilo drceni obili a Sesti se jako nejatraktivnéjsi zdalo
dopliiovani pracovniho listu. Skladani puzzle bronzového meée bylo na neutralni Grovni. Zaci
jej nepovazovali za Spatné, nybrz ne za nejlep$i. VSichni se shodli na tom, ze je program bavil

a kazda realizovana Cinnost byla zajimava.

Osobn¢ muzu konstatovat, ze zaci byli do programu zapaleni, 1 kdyz zpocatku byla znat
jista nejistota a obava z neznamého. Po tvodni aktivité, jiz bylo vymysleni slov napadajicich
zaky ke slovu pravek, strach opadl. Prestoze program trval pouhych 75 minut, vSechny

¢innosti jsem stihla zrealizovat. Z reakci a odpovédi zaka bylo znat, Ze aktivity se jim

zamlouvaly a do spousty z nich vlozili zna¢nou energii a usili. Zpocatku jsem se obavala, ze
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muzejni prostory nebudou pro realizaci dostatecné velké, avsak vSichni zaci si bezprostfedné

naSli své pracovni misto. Néktefi pracovali na chodbé, jini v mistnostech expozice.

Hlavnim cilem programu bylo vzbudit u z4ki zijem o minulost a kulturni bohatstvi
mikroregionu jizni ValaSsko. Podle m¢ byl planovany cil 1 ostatni dil¢i cile, jez jsem uvedla
vyse, jednoznacné splnény. Realizaci programu hodnoti Zaci, pedagogicky pracovnik, vedouci

muzea 1 sama autorka kladné.

Na zéklad¢ zaslaného evaluacniho dotazniku uciteli, ktery se pasivné UcCastnil programu
jako pedagogicky dozor, jsem zjistila nasledujici. Ucitel nikdy podobny muzejné-edukacni
program pro ZS nenavitivil. Z nabidky aktivit, které podle n&j zaky nejvice zaujaly, oznaéil
jako nejatraktivnéjSi Cinnost rébusy-hlaholice. Samotnému uciteli se rovnéz nejvice
zamlouvala aktivita rébusy-hlaholice, a také prace s pracovnim listem. Nejméné se mu libilo
skladani mece. Na otazku: , Napiste, jak se Vam libilo grafické zpracovani pracovniho listu.”
odpovedél: ,,Zpracovani bylo pékné, wuvital bych vétsi format”. Po navstévé muzea
zaregistroval ohlas zaki, ktefi o programu diskutovali cestou do Skoly. Program hodnoti

znamkou vyborng.
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6 METODICKA PODPORA PRO UCITELE

K edukaénim programim Putovani s mamutem po pravéku a Pravek kiizem krdzem jsem
sestavila metodickou podporu pro ucitele 1. stupné ZS. Pokyny jsou sepsany a zahrnuty
do podoby pracovniho listu, k némuz jsem vytvotila soubor dalSich ucebnich pomicek, viz.
ptilohy ¢. 14 — 19. Vytvorila jsem tedy dva pracovni listy metodickych pokyni
pro pedagogické pracovniky a doprovodné materidlni prostiedky vhodné k zatfazeni do vyuky

po navstéveé muzejni instituce. Témito prostiedky jsou pexeso a kvarteto.

Prvni metodickd podpora je sestavena k programu Pufovini s mamutem po pravéku
pro uéitele 1.-3. roéniku ZS. Druhy pracovni list k vyukovému programu Pravék kiizem
krazem je uréeny kantortim 4. a 5. roéniku ZS. Cilem metodické podpory je pfiblizit uéitelim
1. stupné ZS obsah muzejné-edukadnich programi, pomoci jim s motivaci zakd
pted prohlidkou muzea a nabidnout jim naméty do Skolni vyuky na vyuziti téchto programt

pro hlubsi osvojeni ziskanych znalosti.

V pracovnich listech jsou shrnuty zékladni informace o programech, tj. anotace a obecné
cile programii, jednotlivé aktivity a jejich dil¢i cile a stru¢nd poznamka o vlastnim prabéhu.
Dale jsou zde uvedeny ndméty na teoretické a praktické vyuziti muzejniho programu
pfed samotnou navstévou muzea a po skonceni prohlidky muzea ve tfidé. Popis edukacnich
programd, aktivit a jejich dil¢ich cili v této kapitole neuvadim, jelikoz s jejich blizSim

vymezenim jste se seznamili v piedchozi kapitole Edukacni programy.

6.1 Metodicka podpora pro ucitele 1. - 3. ro¢niku ZS
V této podkapitole uvadim vycet doporucenych aktivit pred Ucasti na programu Putovani
s mamutem po pravéku a po jeho ukonceni ve Skolnim prostredi.

Pted programem Putovani s mamutem po praveku navrhuji zatradit motivaéni diskuzi

na téma ,,Co je to muzeum?” a nasledné tuto diskuzi propojit s navstévou muzea.

Dalsim tipem do Skolni vyuky pfed edukacnim programem je uziti metody brainstorming.
Ukolem zakil je pisemné nebo ustné zformulovat co nejvice spontannich napadt, jez se jim

vybavi ke slovu mamut. Poté mohou nakreslit, jak by mamut mohl vypadat.

Po twdasti na programu navrhuji zafadit do vyuky Ceského jazyka zpétnou reflexi

pracovnich listd. Zaci si spolecné shrnou, co vSechno v muzeu vidé€li, co si z prohlidky
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zapamatovali a které ¢innosti se jim nejvice libily a pro¢. Také doporucuji vymyslet kratké
vypraveéni na téma ,,Jak mamut Zoubek ztratil sviyj zub.” (1. a 2. ro¢nik — Ustné, 3. ro¢nik —

pisemng¢).

V piipad¢, ze v zavéru edukacniho programu nestihnou na druhou stranu pracovniho listu
nakreslit pfedmét, ktery je pfi putovani pravékem jizniho ValaSska nejvice zaujal, je mozné

jej dokreslit v hodin€ Vytvarné vychovy.

Navrhuji zatadit vyrobu hlinéné misky do vyucovaci hodiny Pracovnich Cinnosti. Lidé
v mlads§i dobé kamenné vytvateli keramické nadoby z hliny, nebot’ si v§imli, ze hlina s vodou
po uschnuti ztvrdne a po vypaleni v ohni se stava pevnym materidlem. Z hliny vymodelovali
potiebny tvar nadoby, kterou nechali po zhotoveni vyschnout na slunci a nakonec ji vypalili.
Zaci si vymysli, jak by jejich nadoba mohla vypadat a poté ji pfevedou do hmotné podoby.

Pomoci $pejli, dievénych Spachtli, kosti, apod. vytvofi rytou ozdobu naddoby dle své fantazie.

K programu Putovani s mamutem po praveku jsem vytvorila karetni hru pexeso, jiz lze
vyuzit po ucasti na programu. Obrazky v pexesu jsou sbirkové pfedméty stalé expozice

Pravek jizniho Valasska Méstského muzea ValaSské Klobouky a slouzi k zopakovani

vvvvvv

Termin PEXESO vznikl ze spojeni ,,PEKELNE SE SOUSTRED”. Pexeso je hra
minimalné pro dva hrace, kterd se zamétuje na postieh, sousttedéni a pamét’. Balicek je tvoren
sudym poctem karet tvotici dvojice. Karty se promichaji a polozi licem dolt na hraci plochu.
Hraci otaci dvojice karet. V ptipad€, Ze jsou dvojice totozné, hra¢ si je odebere a znovu otaci
dalsi dvojici. Jestlize oto¢i k sobé nepatiici dvojice, polozi je licem dolii nazpét a ve hie
pokracuje  dalSi spoluhrd€. Vyhrava ten, kdo ma nejvétsi pocet dvojic

(http://'www.wikipedia.org/).

6.2 Metodicka podpora pro uéitele 4. a 5. roéniku ZS

Metodickou podporu pro uéitele 1. stupné ZS jsem vytvofila i k edukaénimu programu
Pravék krizem krazem. Uvadim zde vycet doporucenych aktivit pfed Uc€asti na programu
a po jeho ukonceni ve skolnim prostredi.

Pted programem Pravék kiizem krazem je vhodné zatadit do vyuCovaci hodiny Vlastivédy

téma mistniho regionu, nebot’ program se vztahuje k obdobi pravéku jizniho ValaSska.
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Po jejim skonceni by dité¢ mélo byt schopno vyjmenovat nazvy nékterych obci mikroregionu
Valasskokloboucko.

v

Zaci 4. roéniku ZS se jiz dozvidaji podrobnéjsi informace o nejstarsich dg&jinach lidstva
ve vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét, tudiz doba pravéku pro né neni neznama. Z toho
diivodu doporuduji uziti vyukové metody Pétilistek, slouzici k evokaci daného obdobi. Zaci
napis$i na prvni fadek stézejni termin — pravék. Na druhy tadek zapisi dvé pridavna jména
popisujici hlavni téma. Na tieti fadek vyjadii tfemi slovesy cCinnost podstatného jména.
Na ctvrty fadek poznamenaji vétu o Ctyfech slovech vztahujici se k hlavnimu tématu. Na paty,
posledni, fadek napiSi synonymum slova pravék nebo jedno slovo vyjadiujici vztah zéka

k praveéku (http://www.respektneboli.eu).

Po absolvovani eduka¢niho programu Pravek kiizem krazZem je mozné zaradit zpétnou
reflexi pracovnich listl, ptipadné provést jejich kontrolu pokud neprobéhla v zavérecné Casti
prohlidky expozice. Dale navrhuji vymyslet vypravéni o jednom sbirkovém predmétu, jenz

zaky b&hem programu nejvice zaujal.

K programu pro zaky 4. a 5. ro¢niku ZS jsem vytvofila karetni hru kvarteto, kterou lze
vyuzit po ucasti na eduka¢nim programu. Na kartdch jsou tematicky zamétfené obrazky
s fotografiemi klicovych sbirkovych objekti expozice Pravek jizniho Valasska. Karty jsem
rozdélila do 6 kategorii (oznaceni 1-6), predstavujici pravéka obdobi, respektive oznaceni
jednotlivych mistnosti expozice. Na kazdé kart€¢ jsou uvedeny nazvy ostatnich predmétt

tvoricich kvarteto, jeZ je urceno Ctvetici k sobé patficich karet (A-D).

Hra kvarteto je urCena minimdln¢ pro 3 zéky, kterym se rovnomérné rozdaji karty.
Zacinajici hra¢ vyzve spoluhrae, aby mu piedal urcitou kartu, kterou urci ¢islem, pismenem
anazvem. Je nezbytné, aby sam m¢él minimalné jednu kartu z kvarteta, které vyzaduje.
V ptipadé, Zze vyzvany spoluhra¢ kartu vlastni, musi ji tazateli odevzdat. Pokud ne, dostava se
ke slovu vyzyvany hrac. Jestlize hra¢ ziské kvarteto, dostava bod. Vyhrava hrac s nejvyssim

poctem bodil (www.wikipedia.org).

Metodicky manual pro uéitele 1. stupné ZS jsem dosud neovéfila v praxi. Méstské
muzeum Valasské Klobouky od nového Skolniho roku 2015/2016 zatadi oba edukacéni
programy do své vzdélavaci nabidky. Ucitelé, ktetfi navstivili program spoleéné se zaky,

projevili zajem o danou metodickou podporu k muzejné-edukacnim programim. Zalezi
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na vedoucim pracovnikovi muzea, zda ji kantoriim poskytne. Pracovni listy s metodikou,
kvarteto a pexeso je mozné vystavit na webovych strankdch muzea, nebo v piipadé zajmu si

ptilohy individualné stahnout od vedouciho muzea.
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ZAVER
pro Méstské muzeum Valasské Klobouky ke stalé expozici Pravéek jizniho Valasska. Prvni
muzejné-edukacni program s nazvem Putovdani s mamutem po pravéku je koncipovan
pro ziky 1.-3. ro¢niku ZS. Druhy program Pravék kifizem krdZem je uren zikim 4. a 5.
roéniku ZS.

K programim byly navrzeny riznorodé materidlni didaktické prostiedky, z nichz
nejvyznamngjs$i jsou pracovni listy, které jsem vytvofila v barevné a Cernobilé varianté.

Vétsinu pomticek, se kterymi mély déti pracovat, jsem potizovala z vlastnich zdroju.

Vybér metod, forem prace a prostfedkii sméfoval k naplnéni vytyCenych vychovné-
vzdélavacich cilti. Pro pilotni testovani programil jsem navazala spolupraci s mistni zakladni
Skolou. Vytvofila jsem pozvanky, které Zaky naldkaly k Gcasti na programech. Dle pozitivnich
reakci zakd a pedagogickych pracovnikii, jez se programu pasivné ucastnili, povazuji
stanovené didaktické cile za splnéné. DéEtSti navstévnici si prostfednictvim aktivni ucasti
na didaktickych ulohach edukacnich programt, zazitku z interakce s muzejnimi artefakty jako
vyukovymi pomtckami a jeho reflexe budovali vztah k muzejni instituci. Motiva¢nimi

¢innostmi byli vtahnuti do poznavani nejstarsiho obdobi lidstva vlasti a svého okoli.

K edukaénim programiim jsem sestavila metodickou podporu pro uéitele 1. stupné ZS.
Pokyny jsou sepsany a zahrnuty do podoby pracovnich listli, v némz jsou shrnuty zékladni
informace o nabizenych programech a ndméty na teoretické a praktické vyuziti programii

pred navstévou muzea a po skonceni prohlidky expozice ve tiidé.

Koncepce edukaénich programii, metodického manualu pro uditele 1. stupné ZS a zejména
tvorba grafickych névrhii pracovnich listl, jeZ nepatii k zakladnim dovednostem absolventa
mého studijniho oboru, pro mé byla znacné pfinosna. Ziskala jsem védomosti o problematice
muzeopedagogiky a pochopila jsem, ze vychovné-vzd€lavaci Cinnosti realizované v muzeu

jsou ucelnym spestienim bézné vyucovaci jednotky ve skole.

Skutecnost, ze Méstské muzeum Valasské Klobouky zafadi mnou vytvoiené edukacni

programy do stalé vzdélavaci nabidky, je pro mé nejvétsi odménou za odvedenou praci.
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Nase cesta pravékem jizniho Valasska konéi.
Nakresli jeden predmét, ktery Té cestou nejvice zaujal!

@ Eva Vitoulovd, 2015.
Pracovni list byl vypracovdn jako souldst diplomové prdce: "Edukaéni programy pro expozice Méstského muzea Valaiské Klobouky'
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Nase cesta pravékem jizniho ValaSska konci.
Nakresli jeden predmét, ktery Té cestou nejvice zaujal!

© Eva Vitoulovd, 2015,
Pracovni list byl vypracovdn jako soucdst diplomové prdce: "Edukaéni programy pro expozice Méstského muzea Valasské Klobouly"
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Starsi doba kamewnd = doba lovei a sbéraéi.

Lé L 5 Jopa i

Pravéer lidé p

Sivali tedwod:
J

J

Mladsi doba kamewnd = doba prvnich zemédéled.

Lilavi

e S sar
2 2vitat, pést

). Podle popisku v expozici jisti,
kde byl nalezen paroh losa?
Pamatujes si z vgkladu, pro¢ je

v wém dira?

2. 2obrazenou sekerku nalezli v:

a, Bylnici b, Stitné ¢, Smoliné

Napis ndzvy alespoii dvou nalezist, kde byly
nalezeny sekeromlaty 2 mladsi doby kamenné,

o

SHRNUTI

Najdi vyobrazené predméty v muzeu.

Podle popisku u objekti vyber sprdvnou odpovéd .

A SE

bALr

Spoj p

[y

)

&

S

S

Sl
S Y

amulet
amfora

stiep - Slované
stiep - Keltové

oppidum

mince

mamuti 2ub
mazanina

DOBA KAMENNA

DOBA BRON20OVA

DOBA ZELEZNA

SLOVANE

2 400 - 750 p¥. n. |.

2. DOBA BRON20OVA

2 browzu se vyrdbély predméty denni potieby,
nddoby, 2brané. 2brané pinily estetickou funkei.
0 tom sv&déi jejich detailni 2dobeni.

3. Predstav si, 3e ses ocitl v dob& bronzové.
Nakresli do rdme&ku vlastni zdobeni mele.

BADATELSKY UKOL

3. Spoj pismena ve slova a zapi5 je do ramecku
pod bubliny.

M 1l AN E S E X
A 0
A N 2 TaR, "M
A O s E E
F
Moo n K (AR
€2 ¢ 2 L %
0 R" 0
v ¥ vm Ao ®
9. Dopli chybéjici pismena.
0_Pl_VU_ J_S_ _NE
H_a>_S_E D_OV_YD_M

750 - 0 pF. n. |

3. DOBA 2ELE2NA

Keltové piisli do nasi viasti béhem doby Zele2né.
Vynikali ve 2pracovéni kovi. Sidlili v oppidu. Byli
2datni obchodnici, ktefi jiz uivali mince.

4. Rozlusti, které predméty mizes vidét
v expozici Kelti a doby Fimské.

. winelse,
N7

> -

S. Pamatyjes si, k Eemu slouzily Fimské mince?

TAJENKA

10.Do poligek doplii slova podle obrdzki.
Podle &iselného kiice ziskdte tajenku.

Tajenka: Nejvétsi zdslubu na objeveni pravéké
minulosti na dzemi jiznino Vala3ska mél:

_B_m_uf_w_ fN_b_M;w_:_t

Minislovnigek:

amdora = drub nadoby obvykle se dvéma dchyty

archeolog = védec, kterj zkoumd hmotné pamadtky

drtidlo = dokulata opracovany kdwmen na dreeni obilngeh zm,
souédst ruéniho kamenného mlgnku

oppidum = leltské sidlisté opevnéné mohutngmi hradbami
sekeromlat = selera s otvorem pro dyevéné topirko

S.-1 stn ). ——»

4. SLOVANE

Prichodem Slovand konéi v nasich zemich obdobi
pravéky a 2aéind stredovék.

9. st. m. |. - piichod Konstantina a Metodgje

na Moravu. Pronf sl ké pismo = hlaholi

Nejstarsi sh kj jazyk =

4, [Pt s

6. Vymysli si a nakresli novy tvar
pocdteEniho pismena svého jména.

Pravélk

e d

kiizem

4

krazem

Praconf list

ke stdlé expozici
Pravék jizniho Valaiska
aréeny Edkam

4.0 S. roniku 2.

© Eva Vitoulovd, 2015, Vytvoreno jako soucdst diplomové prace:
"Edukalni programy pro expozice MEstského muzea Valadské Klobouky'.



Priloha ¢. 12 — Druha verze barevného pracovniho listu k eduka¢nimu programu ,,Pravék

7w

kiizem krazem

S 2SI -G O00 PE M) e 2600 7SO pEom ) e

). DOBA KAMENNA

Starsi doba kamennd = doba lovei a sbérali.

Pravéci lidé pouzivali jednoduché k é ndstroje.

Mladsi doba kamennd = doba prvnich zemé&délci.

2domdenéni avitat, péstovani obilovin.

I. Podle popisku v expozici zjisti,
kde byl nalezen paroh losa?
Pamatujes si z vgkladu, proé je
v ném dira?

2. Zobrazenou sekerku walezli v:
a, Bylvici b, Stitné ¢, Smoliné

Napis ndzvy alespoii dvou nalezist, kde byly
nalezeny sekeromlaty 2 mladsi doby kamenné.

SHRNUTI

Najdi vyobrazené predméty v muzeu.
Podle popisku u objekti vyber sprdvinou odpovéd'.
Spoj predméty s prislusngim obdobim.

2N

amulet
amfora

s

b

s

DOBA KAMENNA

S

, stiep - Slované

b, stiep - Keltové DOBA BRON20OVA

DOBA ZELE2NA
a, oppidum
b, mince

SLOVANE

a, mamutf 2ub
b, mazanina

2. DOBA BRON20OVA

2 bronau se vyrdbély predméty denni potieby,
nddoby, 2brané. 2brané pinily estetickou funkei.
0 tom svEdEr jejieh detailni 2dobeni.

3. Predstav si, 2e ses ocitl v dobé& bronzové.
Nalresli do rdamecku vlastni 2dobeni meée.

BADATELSKY UKOL

8. Spoj pismena ve slova a zapis je do ramelku
pod bubliny.

M AN S E
'a 2 rf R, 9\
A N AR, M
A 0 s € E
LA F Ko, h R
Ez2 f
B (4 . L 3
] R"0 A 3
] £ K
9. Doplii chybéjici pismena.
0_PI_U_ J_S__NE
H_AD_S_E D_OVU_YD_M

G 780 -0 pE )

3. DOBA ZELE2NA

Keltové piisli do na3i viasti béhem doby Zelezné.
Vynikali ve 2pracovini kovi. Sidlili v oppidu. Byli
2datni obchodwici, kte¥i jiz uivali mince.

4. Rozlusti, které predméty mazes vidét
v expozici Kelti a doby Fimske.

ﬁ%asm\a@w )
A Sao- =
IS,

S. Pamatyjes si, k Eemu slouzily Yimské mince?

TAJENKA

10. Do policek dopls slova podle obrdzki.
Podle Eiselného kiice ziskdte tajenku.

BHELNEED

Tajenka: Nejvétsi zdslubu na objeveni pravéké

minulosti na dzemf jiZnino Vala3ska mél:

_I_m_uf_m_ _~N_¢_N;w_:_L

Minislovnigek:

amfora = drub nddoby obvykle se dvéma dchyty

archeolog = védec, kterj zkoumd hmotné pamdtky

drtidlo = dokulata opracovany kdmen na drcenr obilngch zm,
soucast ruéniho kamenného mlgnku

oppidum = keltské sidlist& opevnéné mohutngmi hradbami
sekeromlat = sekera s otvorem pro dievéné topirko

........... S l2stom )

4. SLOVANE

Piichodem Slovawdi konéi v nasich 2emich obdobi
pravéky a 2aéind stredovdlk.

9. st. . |, - pFichod Konstantina a Metodgje

na Moravu. Prvni sl ké pismo = hlaholi
Nejstar3i sl lej jazyk = staros ti)

ina.

6. Vymysli si a nakresli novy tvar
poldteiniho pismena svého jména.

Pravék

v N

kiizem

krazem

Pracovni list

ke stdlé expozict
Pravék jiznino Valaiska
uréeny Zdkim

4.a S. roéniku 25,

© Eva Vitoulovd, 2015, Vgtvoreno jako soucdst diplomové prace:
"Edukaéhi programy pro expozice Méstského muzea Valasskeé Klobouky'.
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Priloha ¢. 13

........ 2,5 mil. - 4000 pin ). -

). DOBA KAMENNA

Starsi doba kamewnd = doba loved a sbéraéi.
Pravéei lidé pouzivali jednoduché é ndstroje.

Mladsi doba kamennd = doba prvnich 2emédélcd.
2domdendni 2vitat, péstoveni obilovi

I. Podle popisku v expozici 2jisti,
kde byl nalezen paroh losa?
Pamatujes si z vikladu, pro¢ je
v ném dira?

2. 2obrazenou sekerku nalezli v:
a, Bylnici b, Stitné ¢, Smoling

Napig ndzvy alespoii dvou nalezist, kde byly
nalezeny sekeromlaty z mladsi doby kamenné,

SHRNUTI

Najdi vyobrazené pFedméty v muzeu.
Podle popisku u objekti vyber sprdvnou odpovéd'.
Spoj predméty s prislusngm obdobim,

e}

a, amulet
b, amfora

DOBA KAMENNA

s

, strep - Slované
, Stiep - Keltové

>

DOBA BRON20OVA

DOBA ZELEZNA
, oppidum

mince

SLOVANE

, mamuti 2ub
, mazanina

(S

.......... NQQQ\V“QVV;S-. A

2. DOBA BRON20OVA

2 bronzu se vyrdbély piedméty denni potieby,
nddoby, 2brané. 2brané plnily estetickou funkei.
0 tom sv&déi jejich detailni 2dobeni.

3. Predstav si, 3e ses ocitl v dob& bronzové,
Nakresli do rdmecku vlastni zdobeni’ meée.

BADATELSKY UKOL

3. Spoj pismena ve slova a zapi3 je do ramecku
pod bubliny.

M | AN E S E X
A 0
A N 2 TaR, "M
A 0 Ky E E
F
oo g K A R
sEa ¢ : L ;
0 R" 0
g M vt fek T
9. Doplis chybéjici pismena.
0_PI_V_ J_S_ _NE
H_a>b_S_E D_OV_YD_M

............ 20 -0pFm L <

3. DOBA 2ELE2NA

Keltové piisli do na3i viasti béhem doby 3elezné.
Vynikali ve 2pracoveni kovi. Sidlili v oppidu. Byli
2datni obchodnici, ktefi jiz uivali mince.

9. Rozluiti, které pFedméty mdizes vidét
v expozici Keltd a doby Fimské.

) else,
N7

2 -

S. Pamatujes si, k Eemu slouZily Fimské mince?

TAJENKA

10. Do policek doplii slova podle obrdzkd.
Podle Eiselného klice ziskdte tajenku.

Tajenka: Nejvétsi zdsluhu na objeveni pravéké

minulosti na dzemr jizniho Valasska mél:

_ie_m_wf_w_ _B_b_w;w_z_t

Minislovnigel:

amfora = drub nadoby obvykle se dvéma dchyty

archeolog = védec, kterj zkoumd hmotné pamatky

drtidlo = dokulata opracovang kdwmen na dreeni obilngeh 2m,
souldst ruéniho kamenného mljnku

oppidum = keltské sidlist& opevnéné mohutngmi hradbami
sekeromlat = selera s otvorem pro d¥evéné topirko

4. SLOVANE

Prichodem Slovand konéi v nasich zemich obdobi
pravéku a 2aéing stredovék.

9. st. n. |. - prichod Konstantina a Metodéje

na Moravu. Prvwi sl ké pismo = hlaholi

Neistarf <, i i o sppraclacE ix
7/ U g jazyk = 4

6. Vymysli si a nakresli novq tvar
poldteéniho pismena svého jména.

Pravélk

v N

kiizem

44

krazem

Pracovni list

ke stdlé expozici
Pravék jizniho Valaiska
uréeny Eakiam

4. a S. rodnik 23.

© Eva Vitoulovd, 2015, Vytvorena jako soucdst diplomové prace:
"Eduka&ni programy pro expozice Méstského muzea Valagské Klobouky'.



Piiloha €. 14 — Metodicka podpora pro uéitele 1.-3. ro¢niku ZS k eduka¢nimu programu

,,Putovani s mamutem po pravéku — 1. strana




Piiloha €. 15 — Metodicka podpora pro ugitele 1.-3. ro¢niku ZS k edukaénimu programu

,,Putovani s mamutem po pravéku‘ — 2. strana




Piiloha ¢ 16 — Metodickd podpora pro uditele 4. a 5. ro¢niku ZS k edukaénimu

programu ,,Pravék kiizem krazem* — 1. strana

METODICKA PODPORA PRO VUCITELE 4. a S. ROCNIKV 25

le edukaénimu programu ,,Pravék kiiZem krdZem"

ANOTACE PROGRAMU:

Zdci se prostiednictvim programu uéi orientovat v Ease, a také
poznadvat, jak se vyvijel Zivet v nejstarsich déjindch lidstva,
tj. v obdobi pravéku.

Cilem programu je vzbudit u Zdki zdjem o minulost a kalturni
bohatstvi mikroregionu jizni Valassko.

Zdkladem a podminkou dspéchu je vlastni proZitek Zdka
vychazejici 2 jejich samostatného vyhleddvani, 2iskavani
a zkoumdni informaci,

V pribéhu programu se Zdci aktivné podili na ziskdvdni novijch
poznathkd, plni riznorodé tvorivé a praktické &innosti prohlubyjici
pozitivni vztah k nejstarSim djindm listva.

V zdvéru prohlidky expozice vypliuji samoobsluzng pracovni list,
JehoZ dkolem je ovéFit pozornost Zdkd pii vijkladu.

AKTIVITY:

Brainstorming

Zdci ve skupinkdch generuji co nejvice ndpadi k obdobi pravéku a zapisuji je na arch papiru.
Haptickd dilna

Zdci si budou moci hapticky osahat nékteré pazourky nalezené na dzemi jizniho Valasska.
Dreeni obili

Zdci si prakticky vyzkousi zpracovani obilngch 2rn na mouku s pouitim replik zrnotérky.
Praktickd dilna

Skldddni 2dobeni bronzového meée.

Pohtebn( ritudly

2dei se 2amysli nad tim, které soudobé predméty jsou pro né vyznamné.

Rébusy

Skupinky 2dki rozlusti slova (rébusy) napsand hlaholici.

Vyplhovani pracovniho listy

P

Zdci doplni samoobsluzng pracovni list, jenz ové¥i pozornost 3dki pii vikladu.
Cilem prdce je zejména:

- samostatné vyhleddvat a zjistovat informace o predmétech v expozici muzea
- aktivné se podilet na 2iskdvdni novgeh poznathi

- 2dbavnou formou podporovat rozvoj mysleni, samostatnosti, kreativity



Piiloha ¢ 17 — Metodickd podpora pro ugitele 4. a 5. roéniku ZS k edukaénimu

programu ,,Pravék kiizem krazem* — 2. strana

TEORETICKA A PRAKTICKA PRIPRAVA NA PROGRAM
Vlastivéda
Téma: mistni region (program se vztahuje k dzemi jizniho Valagska)

Cllem hodiny je zejména vyjmenovat ndzvy néktergch obcl jizniho Valasska a uréit polohu
mikroregionu vzhledem k izemi Ceské republiky.

Metoda Pétilistek

Metoda slousi k evokaci obdobi pravéku. Zdci zapisuji slova na pét Fddki podle
daného schématu:

hlavni pojem (pravék)

dvé pridavnd jména popisujici hlavni téma

tFi slovesa popisujici Einnost pojmu

véta o Etyfech slovech vatahujici se k pojmu

Jedno slovo vyjadvyjici vatah Zdka k pravéku

v o ow

VWUZITI MU2EINIHO PROGRAMU PO JEHO NAVSTEVE VE TRIDE

2pétnd reflexe pracovnich listi

Shrouti - co vSechno Zdci v muzeu vidéli, co si 2 prohlidky zapamatovali a které Zinnosti se
Jim nejvice libily a pro¢.

Kontrola - pokud neprobéhla v zavéreiné Zdsti prohlidky expozice.

Ceskyj jazyk

Vyprdvéni o jednom sbivkovém predmétu, jenZ Zdky béhem programu nejvice zaujal.
Kvarteto

Na kartdch jsou tematicky zaméfené obrdzky, tedy fotografie kli¢ovijeh sbirkovijch objekti
expozice Pravék jizniho Valasska.

Karty jsou rozdéleny do 6 kategorii (oznaéeni 1-6), predstavujici pravékd obdobi, respektive
oznaceni jednotlivijch mistnosti expozice.

Na kaZdé karté jsou uvedeny ndzvy ostatnich predméti tvoFicich kvarteto, jimZ je ¢tvefice

k sobé patiicich karet (A-D).

pravidla:

- hra kvarteto je uréena minimadlné pro 3 Zdky, ktergm se rovnomérné rozdaji karty
- 2aéingjici hrd€ vyave spoluhrdée, aby mu predal uréitou kartu, kterou uréf éislem,
plsmenem a ndazvem

- je nezbytné, aby sam mél minimdlné jednu kartu 2 kvarteta, jeZ vyZaduje

- v piipadé, Ze vyzvany spolubrd kartu vlastni, musi ji tazateli odevzdat

- pokud ne, dostdvd se ke slovu vyzgvany hrdé

- Jestlize hrd¢ ziskd kvarteto, dostdvd bod

- vyhrdvd hrd¢ s nejvy33im poétem bodi

© Eva Vitoulovd, 2015,
Metodika pro uitele byla vypracovdna jako souidst diplomové prdce: "Edukaéni programy pro expozice Mé&stského muzea ValaZské Klobouky"



Priloha ¢. 18 — Didaktickd pomiicka do vyuky po absolvovéani programu ,,Putovani
s mamutem po pravéku* — PEXESO

PEXESO

sk 2 x)

Staréi doba kamennd

Mlad$i doba kamennd

DRTIDLO SEKERKA MA2Z2ANINA SEKEROMLAT

Doba bronzova |.

AMFORA BRON20OVY MEC HROT KOPI

© Eva Vitoulova, 201S.
Karetni hra pexeso byla vypracovdna jako souldst diplomové prdce: "Edukalni programy pro expozice Méstského muzea Vala3ské Klobouky"



PEXESO

sk 2 x)

Doba bronzova |l.

Keltové a doba Fimska

MINCE NADOBA PRESLEN HROT KOPI

Slovanské osidleni

. i .\ ?‘

STREP LEBKA MUZE NADOBA MOTYKY

Eva Vitoulovd, 2015,
Karetni hra pexeso byla vypracovana jako souédst diplomové prdce: "Edukaéni programy pro expozice Mé&stského muzea Vala3ské Klobouky"
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Priloha ¢. 19 — Didaktick

7w

krazem* - kvarteto

/

Starsi doba kamenna

(1A

1A Cepel

1B Hrotité jadro
1C Mamuti zub
/ 1D Paroh losa

4

/

mb, Mladsi doba kamenna

2A Mazanina

2B Sekeromlat
2C Drtidlo
/ 2D Sekerka

(18

Starsi doba kamenn

1A Cepel

1B Hrotité jadro
1C Mamuti zub
1D Paroh losa

\

)

y

2A Mazanina
2B Sekeromlat
2C Drtidlo

/ 2D Sekerka

ﬁm Mlads$i doba xm_.:m::m/

\

1C Starsi doba kamenn

1A Cepel

1B Hrotité jadro
1C Mamuti zub
1D Paroh losa

\

)

\

2A Mazanina
2B Sekeromlat
2C Drtidlo

2D Sekerka

\

mﬁ Miladsi doba wm.:o::m/

/

1D starsi doba kamenna

1A Cepel

1B Hrotité jadro
1C Mamuti zub
/ 1D Paroh losa

y

QD Mladsi doba xm-:m::m/

2A Mazanina
2B Sekeromlat
2C Drtidlo

/ 2D Sekerka




@p Doba bronzova I. )

ﬁw Doba bronzova I. /

4A Zoomorfni nadoba
4B Amulet z bronzu
4C Nadoba

4D Popelnice
\ 4

4A Zoomorfni nadoba
4B Amulet z bronzu
4C Nadoba

4D Popelnice

3A Amfora 3A Amfora
3B Bronzovy meé 3B Bronzovy mec
3C Salek 3C Salek
/ 3D Hrot kopi K / 3D Hrot kopi K
/
Q\P Doba bronzova Il. Q_w Doba bronzova __./

_4

QO Doba bronzova I. /

9 Doba bronzova I. e

3A Amfora 3A Amfora
3B Bronzovy meé 3B Bronzovy meé
3C Salek 3C Salek
/ 3D Hrot kopi \ /wc Hrot kopi \
4C Doba bronzova __./ QU Doba bronzova __./
4A Zoomorfni nadoba 4A Zoomorfni nadoba
4B Amulet z bronzu 4B Amulet z bronzu
4C Nadoba 4C Nadoba
/ 4D Popelnice \ / 4D Popelnice \




(6

Slované

6A Stiep nadoby

6B Slovanska nadoba
6C Lebka muze

6D Motyka

/

Slované

6A Strep nadoby

6B Slovanska nadoba
6C Lebka muze

6D Motyka

/

4

6A Strep nadoby

6B Slovanska nadoba
6C Lebka muze

6D Motyka

/60 R

Slované

6A Stifep nadoby
6B Slovanska nadoba
6C Lebka muze

/ 6D Motyka

y




PUTOVANI
S MAMUTEM

Pojd’te se mnou
do pravéku!

tem po pravéku

5 v

: PO PRAVEKV

<

=

|72]

=

'S Méstské muzeum Valasské Klobouky Vds 2ve na vgukovy program

2 "Putovdni s mamutem po pravéku"

A ke stalé expozici Pravék jizniho Valasska. Program je souldsti diplomové prdce Evy Vitoulové.

=]

g A .

S Vékovd skupina: 2dci |. - 3. roéniku 25

an

m Popis programu:

m Edukaéni program se snaZi pribliZit détem mladsiho Skolniho véku obdobi pravéku prostiednictvim aktivizacnich
;s Cinnosti. V prabéhu programu Zdci vyplinuji’ pracovni list slouZici predevsim k upoutani pozornosti pii prohlidce stdlé
>Q

expozice. PYi putovani s mamutem si déti vyzkousi spoustu zafimavijch aktivit motivacniho charakteru.
Pro splnéni vytycengch vijukovich cila jsou zvoleny riazné formy a metody prace.

Cile programu:

- aktivizacni formou 2vysit proZitek z navstévy muzea

- prohloubit u Zdki mladSiho Skolniho véku vaztah k muzeu

- pribliZit détem minulost s propojenim do soucasnosti

Délka programu: 75 minut

Program svgm pojetim navazuje na RVP 2V:
Vzdéldvacr oblast: Clovék a jeho svét, Uméni a kultura, Jazyk a jazykovd komunikace

Priloha €. 20 — Pozvanka k eduka



13

az€m

7w

Pravék kiizem kr

4

v

¢nimu programu ,,
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PRAVEK KRIZEM KRAZEM
Méstské muzeum Valasské Klobouky §W 2ve na vyukovy program

n d ol
Pravék krizem kraZzem
ke stdlé expozici Pravék jizniho Valasska. Program je soucdsti diplomové prdce Evy Vitoulové.

Vékovd skupina: 3dci 4. a S. roéniku 25

Popis programu:

V prabéhu vglkladu Zdci plni nékolik aktivizujicich cinnosti motivacniho charakteru. Aktivity se prolinaji
s kratkgm teoretickym vikladem prizpisobengm dané vékové skupiné dcastniki programu.

e

Po skonceni prohlidky expozice Zdci obdrZi samoobsluzny pracovni list, kterd ovéri jejich pozornost
pri vgkladu a diky némuz si osvoji’ 2dkladni védomosti o pravékém obdobi.

Cile programu:

- aktivizacni formou 2vysit proZitek 2 ndvstévy muzea

- prohloubit u Zdki mladsiho Skolniho véku vztah k muzeu

- vzbudit u Zdka zdjem o minulost a kulturni bohatstvi mikroregionu jizni Valassko

Délka programu: 90 minut

Program svgm pojetim navazuje na RVP 2V:
Vzd8ldvaci oblast: Clovék a Jeho svét, Uméni a kultura, Jazyk a jazykovd komunikace
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edukaénich programii ke stalé expozici Méstského muzea
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The main focus of the thesis is the design and implementation
of two educational programs for the permanent exhibition of
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