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Uvod

Nedilnou soucasti souc¢asného digitalniho svéta je vektorova grafika. S jeji pomoci vznikaji
designové prvky, které nas provazeji kazdodennim zivotem — od ikon na webovych strankéch
az po loga firem a znacek. Diky svym vlastnostem se vektorova grafika stala zakladnim
nastrojem v oblasti vizualni komunikace a je pevné zakotfenéna v mnoha odvétvich, od reklamy

a marketingu, ptfes webdesign az po mobilni aplikace.

V tomto kontextu, kdy vizualni styl a jednotny graficky jazyk hraji klicovou roli v prezentaci
produktt, sluzeb ¢i znacek, ziskava vektorova grafika stale vétsi vyznam. Jeji univerzalnost
a snadna adaptace na rtiznd média z ni ¢ini nepostradatelny nastroj pro tvorbu vizudlniho

obsahu.

Jednim z nejéastéjSich a nejvyznamnéjsich vystupti vektorové grafiky jsou pravée loga. Ta plni
nejen estetickou funkci, ale ptedevsim ptredstavuji nastroj vizualni identity, reprezentuji firmu,
znacku, projekt nebo 1 jednotlivce. JiZ pfi prvnim kontaktu mize dobfe navrzené logo sdélovat,
¢emu se dany subjekt vénuje, jaké hodnoty vyznava nebo jak chce ptsobit na své okoli. Logo
tedy neni pouhym grafickym symbolem, ale hraje kli¢ovou roli v marketingové a komunikaéni
strategii. Vizualni strdnka loga mliZe mit zasadni vliv na to, jak je znacka vnimdna vetejnosti,

zda plisobi profesionalné, inovativné, konzervativng nebo tieba privetive.
Bakalaiska prace se sklada ze dvou ¢asti — teoretické a praktické.

V teoreticke Casti této prace se zamétujeme na obecné vymezeni pojmu vektorova grafika,
predstavujeme zakladni principy tvorby loga a popisujeme vybrany software, ktery je pro praci

s timto typem grafiky urcen.

V prakticke ¢asti prace se v€nujeme porovnani vybraného softwaru pro tvorbu vektorové

grafiky.

Hlavnim cilem této bakalatské prace je analyzovat vybrany software pro praci s vektorovou
grafikou v kontextu tvorby loga. Tohoto cile dosahneme prostiednictvim analyzy ptedem
vybraného softwaru pro préci s vektorovou grafikou. V ramci praktické ¢asti budeme v kazdém
Z téchto programut vytvaret totozné logo, pfi¢emz budeme zaznamenavat a popisovat cely
pracovni postup. Nasledn¢ vyhodnotime jednotlivé programy na zakladé pfedem definovanych

kritérii.



1 Vektorova grafika

Jelikoz je cilem bakalai'ské prace analyzovat vybrany software pro praci s vektorovou grafikou
v kontextu tvorby loga, nejprve si vymezime pojem ,,vektorova grafika“ a detailngji ptiblizime

tuto problematiku.

Vektorova grafika je nepostradatelnou soucasti procesu tvorby loga. Na loga se kladou vysoké
naroky — musi byt vizualné atraktivni, snadno zapamatovatelna a ptizptsobitelna riznym

formam prezentace. Tyto pozadavky lze nejlépe naplnit praveé s vyuzitim vektorové grafiky.

V této kapitole proto nejprve definujeme vektorovou grafiku a pak popisujeme jeji
charakteristické rysy. Déle se v kapitole vénujeme historickému vyvoji vektorové grafiky
a jejimu postupnému prosazovani v oblasti grafického designu. Zaroven piedstavime divody,

proc je praveé vektorova grafika preferovanou pro tvorbu loga.

Tento piehled umozni Iépe pochopit soucasnou roli vektorové grafiky v navrhu loga, a zaroven

vytvofi teoreticky zaklad pro analyzu softwaru pro préci s vektorovou grafikou.
1.1 ZA&klady vektorové grafiky

Vektorova grafika je zptsob ukladani obrazové informace na pocitaci a spole¢né s rastrovou
grafikou tvofi hlavni formaty pro uchovani obrazkt. Obrazy se skladaji z jednoduchych
geometrickych tvart jako jsou body, ¢ary, kiivky a polygony. Ve vektorové grafice hraje
klicovou roli matematika, protoze se obrazky nevytvareji z pixelt, jako u grafiky rastrové,
ale z matematicky definovanych kiivek. Tyto kiivky propojuji kotevni body a mohou
obsahovat rizné vypln€. Zminované kiivky jako prvni popsal francouzsky matematik Pierre
Beézier. Definoval, jak mtzeme jakoukoliv ¢ast kiivky popsat pomoci ¢tyt bodl a vytvofil
zpusob, jakym je kiivka rozdélena do segmentii a ,,natahovana“ pomoci kotevnich bodt,
Které uréuji jeji tvar a velikost. Takto popsané kiivky jsou pojmenovany podle svého tvirce,
a to Bézierovy kiivky. Tyto kiivky mizeme dale délit na linearni, které vznikaji pomoci dvou
bodi, dale tsecky kvadratické, které jsou urCeny jednim fidicim bodem a dvéma body
kotevnimi a na ktivky kubické. Kubické Bézierovy kiivky patii mezi nejpouzivanéjsi kiivky
vyuzivané ve vektorové grafice, jez jsou zadany pomoci ¢tyf bodu, kde kiivka prochazi pouze
prvnim a poslednim bodem, zatimco druhy a tieti bod urcuje tvar kiivky, a tim Ize docilit

komplexnéjsich tvart (viz Obrazek 1) (Tisnovsky, 2007; Paszto a KriSova, 2018).


https://www.root.cz/clanky/vytvarime-krivky-v-postscriptu/

Linearni Kvadratické Kubické

Obrazek 1: Typy Bézierovych kifivek
(Zdroj: https://help.autodesk.com/view/ACD/2023/ENU/?guid=GUID-BCCE2600-0834-4976-AD1D-
FA4AABE42B11)

Nespornou vyhodou vektorové grafiky je skute¢nost, ze vektorovy obrazek lze jakkoliv zvétsit
a nedojde ke zhorSeni kvality obrazku (viz Obrazek 2), a to diky kiivek, ze kterych je obrazek

vytvoten. Tyto kiivky se neustale matematicky prepocitavaji a diky tomu je vektorova grafika
bezztratova (Navratil, 2007).

100% velikost 500% velikost

Obrazek 2: Zvétseni vektorového obrazu

(Zdroj: Navrétil, 2007, s. 13)

Vektorova grafika je hojn¢ vyuzivéna tam, kde se vyzaduje vysokd piesnost, napt. tvorba

vizitek, loga, diagramt, grafli, reklamnich materialii, technickych vykrest nebo i pro tvorbu

animaci (Paszto a Krisova, 2018).



Jak jsme jiz zminili, mezi hlavni vyhodu vektorové grafiky patii bezztratovost, to ov§em neni
jeji jedinad vyhoda. Mezi dalsi klady patii napi. mala velikost souboru pii ukladani nebo moznost

pracovat s kazdym objektem v obrazu samostatng.

Nicméné vektorova grafika také nese fadu nevyhod, jako napt. VEétSi naro¢nost na operacni
format ukladani soubord, coz miize znamenat problém s pfenosem a oteviranim soubord,

nebo také neschopnost ulozit fotorealistické scény (Navratil, 2007; Myska a Munzar, 2014).

Neexistuje tedy jednotny format ukladani soubort (viz vyse), proto mohou nastavat potize
S pfenasenim ruznych formati mezi rdznorodym softwarem. Mezi nejpouzivanéjsi typy

formatu se fadi Al, CDR, SVG a PDF.

Formét Al spole¢nosti Adobe, ktery slouzi k praci v jejich programu pro praci s vektorovou
grafikou Adobe Illustrator. Tento format vyzaduje otevieni ptimo v softwaru od Adobe,

jelikoz neni tak Siroce kompatibilni jako jiné typy (BeLight Software, 2024).

Format CDR, v némz uklada soubory program CorelDRAW, neni $iroce podporovan mimo

samotny software. N&které vektorové editory, jako naptiklad Inkscape, jej dokaZou oteviit, ale

vvvvvv

SVG nebo PDF.

Jeden z nejbéznéjsich formata vektorové grafiky SVG, samotna zkratka znamena ,,Scalable
Vector Graphics® (v piekladu do &estiny Skalovatelna Vektorova Grafika). Tento format je
zalozen na kédovacim jazyce XML!, ktery je Siroce vyuzivan na internetu, takZe jeho
otevieni je mozné¢ viceméné na jakémkoliv zafizeni a také umoznuje tUpravu kodu.
Zaroven SVG patii k zakladnimu formatu programu Inkscape, ve kterém program uklada
obrazky (BeLight Software, 2024).

Spolu s SVG patii i format PDF k nejbéznéjsim formatim. Do formatu PDF muzeme ukladat
jak text, rastrovou, tak i vektorovou grafiku. Jedna se o format vytvoren v 80. letech spolecnosti

Adobe a zajist'uje stejné zobrazeni napfic¢ vSemi zafizenimi (BeLight Software, 2024).

1 XML — Extensible Markup Language, jazyk pro ukladani a pfenos dat pomoci znagek, podobné jako HTML.
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1.2 Historicky vyvoj vektorové grafiky

Samotna historie vektorové grafiky saha do poloviny 20. stoleti s vyvojem pocitact jako
takovych, které zndme dnes. Nicmén¢ uz v 80. letech 20. stoleni méla vektorova grafika Siroké

uplatnéni v grafickém designu a v tiskovém pramyslu.

V roce 1960 se objevuje prvni program vyuzivajici vektorovou grafiku, program Sketchpad
(viz Obrazek 3) vyvinut lvanem Sutherlandem, ktery se po svém spusténi stava brzy zndmym.
Tento program umoznil uzivateliim kreslit ¢ary a tvary pomoci svételného pera a nasledné

ukladal soufadnice téchto ¢ar a tvarti do paméti (Vector Design US, 2022).

Obrazek 3: Program Sketchpad (1963)
(Zdroj: https://blog.is050.com/10140/ivan-sutherlands-sketchpad/)

V 80. letech 20. stoleti probihalo ptijeti osobnich po¢itact spole¢nosti a zaroven zacal vyvoj
softwaru jako takového. V roce 1984 hrala spolecnost Apple vyznamnou roli v popularizaci
osobnich pocita¢li v domécnostech. V této dobé také spole¢nost Microsoft uvedla na trh
Windows. Diky rozmachu osobnich pocitaci tak doslo K prvnim oficidlnim releasim
vektorovych grafickych programil, jako napt. PageMaker (1985), Adobe Illustrator (1987)
a podobné (Vector Design US, 2022).
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Obrazek 4: Rozhrani programu Adobe Illustrator 1.0 (1987)
(Zdroj: https://www.365typo.com/heres-adobe-introduced-illustrator-1-0-1987/)

V 90. letech dochazelo k vyvoji vektorovych programi a celkovému vylepsovani UI%. V roce
1990 vydala spole¢nost Adobe prvni verzi pro Adobe Photoshop, programu pro Upravu rastrove
grafiky. OvSem nejvétsi update byl Adobe Illustrator 5.0 v roce 1994, kdy Adobe ptidalo do
svého programu moznost importu a exportu do, v té dob¢ velmi oblibeného, forméatu EPS (dnes
jiz misty nepodporovany). Také dochazelo k vyvoji nového formatu SVG (Vector Design US,
2022).

Pocatkem 21. stoleti dochazelo k nejvétsimu rozmachu vektorové grafiky vibec, a to diky
dostupnosti internetu. Vznikalo mnoho odbornych navodd, jak pracovat s vektorovou grafikou,
coz umoznovalo lidem vyuzivat vektorovou grafiku i doma a mohl s ni pracovat takika kazdy,
kdo vlastnil pocita¢. Dalsim faktorem tohoto rozmachu byl digitalni marketing, vektorova
grafika zacala byt hojné pouzivana pro web design, loga, ikony a podobné. Mimo jiné také
v tomto obdobi dochazelo k vyuzivani vektorové grafiky v tisténych médiich, jako jsou napf.
Casopisy a reklamy (Vector Design US, 2022).

Od roku 2010 az po soucasnost dosahla vektorova grafika takového rozmachu, ze je dnes
nedilnou soucasti témét vSech primyslovych odvétvi, a to ve formé webt, reklam, riznych
rozhrani aplikaci, letakd a podobné (viz Obrazek 5 — ukazka vizualizace prodejny za pomoci
vektorové grafiky) (Vector Design US, 2022).

2 Ul — User Interface, v prekladu do Cestiny uZivatelské rozhrani.
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Obrazek 5: Vizualizace prodejny za pomoci vektorové grafiky

(Zdroj: vlastni zpracovani)
1.3 Komparace vektorové a rastrove grafiky

Pii tvorbé digitadlniho obsahu, jako jsou napf. loga, je zdsadni porozumét rozdilim mezi
rastrovou a vektorovou grafikou. Kazdy z téchto typt ma specifické vlastnosti, které ovliviiuji

jejich pouziti.

Jak jsme jiz uvedli (viz Kapitola 1.1), vektorova grafika je zaloZena na matematickych
vypoctech, které definuji tvary, ¢ary a kiivky pomoci geometrickych objekti, jako jsou body,
cary a polygony. Kazdy graficky prvek je popsan matematickym zapisem, ktery urcuje jeho
tvar, barvu, tloustku a dals$i parametry. Tento princip ndm umoziuje nekoneéné zvétSovani
nebo zmenSovani obrazku bez ztraty kvality, coZ je zasadni vlastnost pro tvorbu loga, ktera
musi byt pouzitelna v riznych velikostech, od malych ikon az po velké billboardy. Software
pro préaci s vektorovou grafikou pracuje s velkym mnozstvim vektorovych objektd, které
mohou byt libovolné uspofadany a upravovany. Vyhodami vektorové grafiky jsou neomezené
moznosti zvétsSeni, mald velikost soubori a moznost nasledné upravy kiivek. Nevyhodou je
vsak neschopnost ulozit fotorealistické scény. Vektorova grafika se také vyuziva v DTP?® oblasti

pro tvorbu diagramt, schémat, pocitacovych animaci a pisem. Na druhou stranu rastrova

3 DTP — Desktop Publishing, po¢itacova sazba ve formatu, ktery je vhodny pro tisk.
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grafika pracuje s obrazovym materidlem slozenym z mnoha malych bodt (pixeltl), z nichz
kazdy ma svou pfesnou pozici a barvu. Tento princip Ndm umoziuje vérné zachyceni jemnych
barevnych piechodl a detailli, coz ji ¢ini idedlni pro fotografie a realistickou grafiku. Mezi
nejcastéji pouzivané formaty rastrové grafiky patii JPEG, PNG a GIF. Nevyhodou rastrové
grafiky je zavislost na rozliSeni — pii zvétSeni dochdzi ke snizeni kvality, coz se projevuje
rozmazanim nebo ,.kostiCkovanim* (viz Obrazek 6). Rastrové obrazky jsou také prostoroveé
a fotorealistickych scén. Zatimco rastrova grafika je nejvhodnéjsi pro fotografie a realistickou
grafiku, vektorova grafika nachazi své uplatnéni praveé pii tvorbé loga, ilustraci a dalSich
grafickych prvku, kde vyzadujeme piesnost a flexibilitu v rozmérech (Navrétil, 2007; Adobe,
2025).

VECTOR RASTER

Obrazek 6: Srovnani vektorové a rastrové grafiky

(Zdroj: https://www.cherrytreeagency.com/post/what-is-the-difference-between-vector-and-raster-graphics)

Dale je dilezité zminit, Ze existuje konverze mezi rastrovou a vektorovou grafikou. Konverze
je v grafickém designu béznou potiebou, zejména pokud je nutnd vysoka flexibilita uprav
a pouziti v riznych formatech. Pievod rastrové grafiky na vektorovou neni vzdy jednoduchy,
protoze kazdy formét pracuje s obrazem odlisné. Pfi pfevodu z rastru na vektor se mohou ztracet
jemné detaily, a Casto je nutna ru¢ni Gprava vysledného vektorového souboru. Naopak pievod

z vektorové na rastrovou grafiku je jednodussi, pficemz ale dochazi ke ztraté skalovatelnosti

(Corel Corporation, 2025).

V programu CorelDRAW je pro ptevod rastrovych obrazkl na vektorové mozné vyuzit nastroj

PowerTRACE. Tento néstroj umoznuje automatickou vektorizaci rastrovych obrazkl a nabizi

13



ruzné rezimy prevodu, naptiklad detailni trasovani pro fotografie nebo zjednodusené trasovani
pro loga a ilustrace. UZivatelé mohou upravovat parametry, jako je pocet barev, hladkost kiivek

a uroven detaild, aby dosahli pozadovaného vysledku (Corel Corporation, 2025).

Podobné funkce pro pievod rastrové grafiky na vektorovou nabizi i dalsi grafické programy,
jako je napt. Adobe Illustrator nebo Inkscape. Nutno dodat, ze vysledek ¢asto vyzaduje dalsi

upravy pro dosazeni optimalni kvality.

Pro lepsi ilustraci feSené problematiky v oblasti komparace vektorové a rastrové grafiky jsme

ptipravili souhrnnou tabulku (viz Tabulka 1) zahrnujici ndsledujici hodnotici kritéria:

— Skalovatelnost: Vektorova grafika je v tomto ohledu vyrazné lepsi, protoze umoziuje
nekone¢né zvétSovani nebo zmenSovani bez ztraty kvality. To je zasadni pro tvorbu log,
kterd musi byt pouzitelnd v riznych velikostech. Naopak rastrové grafika trpi zavislosti
na rozliSeni, coz znamena, ze pti zvétseni dochazi ke ztraté kvality.

— Presnost: Vektorova grafika je zalozena na matematickych vypoctech, které umoznuji
presné definovani tvard, Car a kfivek. To z ni ¢ini idedlni nastroj pro tvorbu log
a ilustraci, kde je vyZadovana vysoka presnost. Rastrové grafika, kterd pracuje s pixely,
je v tomto ohledu omezena, protoze presnost Uprav je zavisla na rozliSeni obrazku.

— Velikost souborii: Vektorova grafika ma vyhodu v mensi velikosti soubort, protoze
obsahuje matematické popisy objektl misto pixelll. To usnadniuje ukladani a prenos dat.
Rastrova grafika, zejména pii vysokém rozliSeni, vytvaii velké soubory, coz mize byt
nepohodIné, napi. pro sdileni.

— Moznosti uprav: Oba typy grafiky nabizeji rozsahlé moznosti uprav, ale kazda jinym
zpusobem. Vektorova grafika umoziuje piesné upravy kiivek a tvarl, zatimco rastrova
grafika poskytuje nastroje pro praci s pixely a aplikaci riznych efektl, jako jsou
napft. filtry nebo retuse.

— Vhodnost pro tisk (DTP): Vektorova grafika je idealni pro tisk log a ilustraci diky své
skalovatelnosti a pfesnosti. Rastrova grafika je také vhodna pro tisk, ale je nutno zminit,
ze u rastrové grafiky vSe zalezi na kvalité rozliSeni.

— Vhodnost pro fotorealistické scény: Zde dominuje rastrova grafika, ktera je schopna
efektivné zachytit fotorealistické scény s jemnymi detaily a barevnymi piechody.
Vektorova grafika neni pro tento ucel vhodnd, protoZze nedokédze realisticky

reprodukovat slozité textury a prechody.
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— Vhodnost pro tvorbu log a ilustraci: Vektorova grafika je pro tuto oblast nejvhodné&;jsi
diky své ptesnosti, Skalovatelnosti a flexibilité. Rastrova grafika neni vhodna pro tvorbu

loga, ktera musi byt pouzitelna v riznych velikostech bez ztraty kvality.

Tabulka 1: Komparace vektorové a rastrové grafiky

Vektorova grafika Rastrova grafika
Skalovatelnost v X
Piesnost v X
Velikost souborti v X
Moznosti uprav v v
Vhodnost pro tisk (DTP) v v
Vhodnost pro fotorealistické scény X v
Vhodnost pro tvorbu log a ilustraci v X

(Zdroj: vlastni zpracovani)

Na zakladé porovnani vektorové a rastrové grafiky, které jsme provedli v pfedchozich ¢astech
této prace jsme zjistili, Ze vektorova grafika je pro tvorbu loga vyrazné vhodnéjsi. Toto tvrzeni
podporuje tabulka vyse (viz Tabulka 1), ve které shrnujeme vlastnosti dulezité pro tvorbu loga
a porovnavame, jak si v téchto ohledech vedou oba typy grafiky. Z tabulky jasné vyplyva,
ze vektorova grafika nabizi skalovatelnost, pfesnost v Upravach, malou velikost soubort
a vhodnost pro tisk. Tyto vlastnosti jsou pro tvorbu loga zasadni, nebot’ logo musi byt
pouzitelné v riznych formatech a velikostech, od malych ikon az po velké billboardy, aniz by
doslo ke ztraté kvality. Naopak rastrova grafika, ackoliv je vhodna pro fotorealistické scény
a fotografie, nedisponuje dostate¢nou Skalovatelnosti a pfesnosti, coZ ji ¢ini nevhodnou pro
tvorbu log. Tabulka ndm tak jednoznaéné potvrzuje, ze vektorova grafika je pro tvorbu log

optimalni volbou.
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2 Tvorba loga

Logo je zasadni prvek vizudlni identity znacky, ktery nejen upoutd zakaznikovu pozornost,
ale také vypovida o hodnotach a charakteru firmy. Proces jeho tvorby by mél byt promysleny
atizen zékladnimi principy, jako je jednoduchost, zapamatovatelnost, originalita,

prizpisobivost a praktické vyuziti (Kokesova, 2023).

V této kapitole piedstavime klicové aspekty procesu tvorby loga — od zakladnich principti
navrhovani pfes typologii log az po volbu vhodnych fonti. Nasledn¢ rozebereme moznosti
exportu hotového loga a ptedstavime logomanual jako dutlezity nastroj pro zachovani
konzistentni vizualni identity. Cilem je nabidnout uceleny piehled pravidel, které nas vedou
k vytvofeni funk¢niho a profesionalniho loga, jenz bude v praxi dobfe fungovat napii¢ médii

i formaty.
2.1 Zakladni principy tvorby loga

Logo, které je dobfe navrzeno, dokdze zdkaznikovi okamzité¢ sde¢lit podstatné informace
0 znacce, Vv tom tkvi samotna Gloha loga a jeho vyznam. Kromé toho, ze odlisuje firmu od
konkurence, pfispiva k budovani loajality zakaznikd a rlstu znacky. Logo funguje jako
rozpoznavaci prvek, ktery zakazniky spojuje s firmou a vyvolavéa urcit¢é emoce a hodnoty

(Plotbase, 2022).

Aby logo vérné vystihovalo znacku, nejprve musime piesné definovat, co ma symbolizovat.
Identita znacky vychazi z jeji historie, hodnot a celkového stylu. Firmy mohou vyuZit otazky
jako: Pro¢ firma vznikla? Jaké hodnoty zastavame? Co nas odliSuje? Tyto tivahy pomohou
navrhnout logo, které autenticky reprezentuje firmu a identifikuje firemni identitu (Plotbase,
2022).

Uspé&iné logo se ¢asto rodi na zékladé priizkumu trhu a analyzovani konkurence. Je dobré
analyzovat loga podobnych firem, zjistit, jak na né zdkaznici reaguji a hledat zptlisoby,
jak se odlisit. Hledat inspiraci 1ze z osvédcenych log v oboru nebo z ptikladi, které se osveédcily
v jinych odvétvich (Plotbase, 2022).
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Typy loga

Logo z inicial: Uzite¢né pro firmy s del§imi nazvy (napi. IBM).

<|lli

Obrazek 7: Logo IBM
(Zdroj: https://cs.m.wikipedia.org/wiki/Soubor:IBM_logo.svg)

Slovni logo: Vhodné pro kratké nazvy, které jsou snadno zapamatovatelné (napi. Bat'a).

Obréazek 8: Logo Bata
(Zdroj: https://en.m.wikipedia.org/wiki/File:Bata.svQ)

Obréazkové logo: Pouziva jednoduché symboly reprezentujici firmu (napt. Apple).

A

Obréazek 9: Logo Apple
(Zdroj: https://en.m.wikipedia.org/wiki/File:Apple_logo_black.svg)

Abstraktni logo: Vyuziva tvary ¢i vzory bez konkrétniho vyznamu, ale je zapamatovatelné

<

Obréazek 10: Logo Pepsi

(napt. Pepsi).

(zdroj: https://www.freeiconspng.com/img/42971)
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Maskot: Ilustrovana postavicka, ktera dava znacce osobity raz (napt. Michelin).

LY

MICHELIN

Obrazek 11: Logo Michelin
(Zdroj: https://logos-world.net/michelin-logo/)

Kombinované logo: Kombinace textu a obrazku, ktera umoziuje véEtsSi flexibilitu
(napt. Red Bull).

Red Bull

Obrézek 12: Logo Red Bull
(Zdroj: https://hipfonts.com/red-bull-logo/)

Emblém: Text uvnité symbolu nebo pouze symbol, ¢asto pouzivany v tradi¢nich institucich

(napf. Starbucks).

™
Obréazek 13: Logo Starbucks
(Zdroj: https://en.wikipedia.org/wiki/Starbucks)

Kazdy typ loga ma své vyhody a hodi se pro specifické ucely podle charakteru firmy (Plotbase,
2022).
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Vizualni podoba loga zdsadné ovlivituje vnimani znacky. Tvar loga pfitahuje pozornost jako
prvni a ovliviiuje jeho zapamatovatelnost. Kruhové tvary evokuji pratelstvi a jednotu,
zatimco ostré hrany a trojuhelniky vyzafuji energii a pokrok. Barvy pak mohou vyvolat
rizné emoce — modra vzbuzuje duvéru, ¢ervena energii Nebo nadSeni a zelena symbolizuje

ptirodu ¢i udrzitelnost, coz oznacujeme jako psychologii barev (Plotbase, 2022; KokeSova,
2023).

Volba fontu

Patkovy font (Serif): Pasobi seri6zné a tradi¢né, ptidava logu elegantni vzhled.

Klasicky serif

Obrézek 14: Priklad patkového fontu

(Zdroj: https://sharkani.com/umenie-vybrat-ten-pravy-font-ked-je-vyznam-pisma-dolezitejsi-ako-vyznam-slova/)

Bezpatkovy font (Sans Serif): Vypada ¢isté a moderng, je dobfe ¢itelny.

Geometricky sans

Obréazek 15: Priiklad bezpatkového fontu

(Zdroj: https://sharkani.com/umenie-vybrat-ten-pravy-font-ked-je-vyznam-pisma-dolezitejsi-ako-vyznam-slova/)

Rukopisny font (Script): Dava logu osobity nadech, ¢asto se hodi pro umélecké znacky.

(¢ F C Lo go & » e r
Obrazek 16: Priklad rukopisného fontu

(Zdroj: https://sharkani.com/umenie-vybrat-ten-pravy-font-ked-je-vyznam-pisma-dolezitejsi-ako-vyznam-slova/)

Dekorativni font (Display): Zajimavé stylizovany font, ktery ptitahuje pozornost, ale muze

byt obtizné ¢itelny.

DISPLAY ZORMT

Obrézek 17: Priklad dekorativniho fontu

(Zdroj: https://sharkani.com/umenie-vybrat-ten-pravy-font-ked-je-vyznam-pisma-dolezitejsi-ako-vyznam-slova/)
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Monospace font: Font s pevnou $itkou znakl, ptisobi technicky a geometricky.

Monospace font

Obréazek 18: Priklad monospace fontu

(Zdroj: https://sharkani.com/umenie-vybrat-ten-pravy-font-ked-je-vyznam-pisma-dolezitejsi-ako-vyznam-slova/)

Font by mél byt snadno ¢itelny, v souladu s firemni identitou a vhodné dopliiovat ostatni prvky

loga (Fekete, 2024).

2.2 Grafické formaty v kontextu exportu loga

Pii odevzdani loga musime myslet na jeho budouci vyuZiti a poskytnout jej ve vice souborovych
formatech. Riizné vystupni prostiedi — naptiklad digitalni platformy nebo tiskové materidly —
maji odli$né technické naroky, které je tfeba zohlednit, abychom logo bez problému aplikovali

v jakémkoli kontextu (Vachuda, 2016).

Pti exportu loga hraji zasadni roli vektorové formaty, protoze umoziuji kvalitni tisk a zachovani
detailt i pti naslednych upravach. Mezi bézné pouzivané patii napiiklad Al a CDR, tedy nativni
formaty programti Adobe Illustrator a CorelDRAW. Tyto soubory slouzi predev§im pro dalsi
praci v grafickych editorech a obvykle nejsou ur€eny k pfimému piedani koncovému uzivateli

(Vachuda, 2016).

Co se tyce exportu, velmi oblibenym forméatem je PDF, a to diky své univerzalnosti, protoze
umoziuje snadné sdileni a otevirani v riznych programech. Pfi pouZiti v tiskovych aplikacich
upozoriiujeme, Ze pii zobrazeni v béznych prohlize¢ich mize dojit ke zkresleni barev, protoze
tyto prohlize¢e pracuji v barevném prostoru RGB* zatimco soubor je obvykle vytvofen
v CMYK?®. A v neposledni fadé jednim z dnes nejpouzivanéjsich formatd pti exportu je SVG,
hybridni format idedlni pro pouziti na webu, ktery je velmi oblibeny u webdesignérii. SVG
podporuje prihlednost a umoziuje snadnou integraci do kédu webovych stranek, coz zarucuje

kvalitu a ostrost na jakékoli obrazovce (Vachuda, 2016).

Rastrové formaty jsou vhodné piedevsim pro digitalni pouziti, kde se logo zobrazuje pomoci

pixeld. Mezi nejcastéjsi rastrové formaty fadime format PNG, ktery byl nejvhodngj$im

4 RGB — barevny model, ktery pouziva ervenou (Red), zelenou (Green) a modrou (Blue) k michani barev.
5> CMYK - barevny model, ktery pouziva azurovou (Cyan), purpurovou (Magenta), Zlutou (Yellow) a &ernou

(Key).
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forméatem pro loga v digitalnim prostfedi, a¢koliv v dne$ni dobé spise vyuzivame vektorovy
format SVG. PNG Nabizi bezztratovou kompresi, kterd zachovava ostré linie a vérné barvy.
Vyznamnou vyhodou je také podpora prihledného pozadi, coz usnadiuje pouziti loga na
ruznych typech podkladi. Doporucujeme dodéavat logo ve formatu PNG ve vysokém rozliSeni,
ptipadné také ve variant€ s bilym pozadim, pokud je to vyzadovano. Dal§im z moznych forméatt
pfi exportu v rdmci rastrové grafiky je format JPG, ktery je obecné méné vhodny pro loga,
protoze vyuziva ztratovou kompresi. JPG doporucujeme pouzivat pouze v pripadech, kdy na

tomto formatu klient trva, napiiklad z divodu jeho Sirokého vyuziti na webu (Vachuda, 2016).

Pro zajisténi maximalni flexibility a kvality bychom méli klientovi logo dodat v kombinaci
nékolika formatt. Doporuc¢ujeme pouzit PNG nebo SVG pro digitalni pouziti, které je vhodné
pro webové aplikace a online prezentace. Pro tiskové ucely je nejvhodnéjsi format PDF,
jelikoz disponuje vysokou kvalitou tisku a kompatibilitou s tiskovymi zafizenimi. Kromeé toho
bychom klientovi méli poskytnout také nativni soubor ve formétu Al nebo CDR, ktery umozni
ptipadné dalsi Upravy a pfizplsobeni loga podle potieb klienta. Tento ptistup zajisti, ze logo
bude snadno pouzitelné v riiznych situacich a na riznych platforméch, ptfi¢emz si vzdy zachova

svou vizualni kvalitu (Vachuda, 2016).

2.3 Logomanual

Logomanuadl slouZi jako prakticky privodce, ktery urcuje pravidla spravného pouzivani loga
a zajistuje jeho jednotné vizudlni vystupovani. Dokument poskytuje jasné instrukce, jak
s logem pracovat v riznych situacich, at’ uz pii tisku, v digitdlnim prostiedi, nebo pfi jeho
grafickych upravach. Obvykle byva zpracovan ve formatu PDF nebo online formé a plni
podobnou funkci jako uZzivatelsky manudl k technickému zafizeni. Jeho cilem je zabranit
nezadoucim Upravam, jako je zména proporci, barev nebo nevhodné zasazeni do pozadi, ¢cimz

pfispiva k udrzeni konzistentni vizualni identity znacky (Vachuda, 2016).

Zakladni logomanual obvykle obsahuje nékolik zasadnich prvku, které ndm pomahaji zajistit
jednotné pouzivani loga v rGznych situacich. Mezi né patii naptiklad rizné varianty loga —
horizontalni 1 vertikalni provedeni, ptipadné verze se sloganem ¢i bez néj, pficemz kazda z nich
ma doporucené pouziti v konkrétnich kontextech. Dale byvaji soucasti jednobarevné verze
loga: zakladni barevna, ¢ernobila a bila, ktera je urena pro tmava pozadi (viz Ptiloha 1, s. 8)

(Vachuda, 2016).
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Logomanudl déle definuje minimalni velikost loga, pod kterou ztraci Citelnost a kvalitu
(viz Priloha 1, s. 6). Soucasti je i takzvana ochrannd zona, tedy prostor kolem loga, do kterého
nesmi zasahovat zadné jiné grafické prvky, aby logo mélo dostate¢ny prostor k vyniknuti

(viz Ptiloha 1, s. 7) (Vachuda, 2016).

Jednim z kli¢ovych prvkl logomanualu je definice barev pouzivanych v logu. Tyto barvy jsou
obvykle specifikovany v barevnych modelech CMYK, RGB a Pantone, pifi¢emz kazda
varianta ma své specifické vyuziti (viz Pfiloha 1, s. 17). Logomanual by mél rovnéZ obsahovat
ptehled pouzitych fonti, véetné jejich stylu a fezu, pokud jsou soucdasti loga naptiklad pismena
nebo slogan (viz Piiloha 1, s. 15). Neopomenutelnou ¢asti je seznam zakazanych pouziti loga,
ktery obsahuje ptiklady, jak logo nemé byt upravovano, napft. jeho tvarova deformace, zména

barev, fontti nebo nevhodné nato¢eni (viz Pfiloha 1, s. 10) (Vachuda, 2016).

Krom¢ zékladnich informaci miize logomanual zahrnovat i rozsifené prvky. Patfi sem napiiklad
doporuceni, jak logo pouzivat na riznych typech pozadi (viz Ptiloha 1, s. 9), navrhy aplikaci
loga na firemni materidly, jako jsou vizitky, propagacni pfedméty ¢i digitdlni bannery
a doplnkové prvky, jako jsou sekundarni barvy (viz Ptiloha 1, s. 18) nebo vzory. Nékteré
logomanuély rovnéz obsahuji doporuceni pro styl firemni komunikace, jako je ton psaného

textu nebo vybér vizuall, které by mély znac¢ku doprovazet (Vachuda, 2016).

Logomanudl mé kli¢ovy vyznam pro jednotnou prezentaci znacky. Poméha zajistit, Ze logo
budeme spravné pouzivat ve vSech médiich a aplikacich, ¢imz pfispiva k jeho
zapamatovatelnosti a posiluje vizuélni identitu firmy. Ve zkratce logomanudl chrani logo pied

nespravnym pouzitim a zajist'uje jeho profesionalni prezentaci (Vachuda, 2016).
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3 Programy pro tvorbu vektoroveé grafiky

Grafické programy obecné rozdélujeme na dvé hlavni kategorie, a to jsou vektorové a rastrové.
Rastrové programy, jako Adobe Photoshop nebo GIMP, pracuji s obrazovymi body a jsou
vhodné pro upravu fotografii a tvorbu realistické grafiky, zatimco vektorové programy se
zam¢tfuji na tvorbu grafiky zalozené na matematicky definovanych tvarech. Dale existuji
i programy kombinujici praci s vektorovou i rastrovou grafikou, jako je napf. Affinity Designer
(Serif, 2025). V této casti se zamétujeme na zakladni zpusoby, jakymi Ize vektorové grafické

programy rozde¢lit.

3.1 Déleni grafickych programii

Jednim ze zékladnich déleni je zpiisob distribuce. Grafické programy mohou byt komeréni
neboli placené, nebo volné dostupné jako open-source®. Komeréni software, jako je
Adobe Illustrator (Adobe, 2025) nebo CoreDRAW (Corel Corporation, 2024), nabizi Sirokou
Skalu pokrocilych funkei, profesiondlni podporu a pravidelné aktualizace. Naproti tomu open-
source programy, napiiklad Inkscape (2025), jsou dostupné zdarma, coz je Cini atraktivnimi
zejména pro zacatecniky a zaroven konkrétné Inkscape disponuje stejné jako placené programy
prabéznymi aktualizacemi. Dalsi variantou je freemium model, kdy je zakladni verze programu

zdarma, ale pokroc¢ilé funkce jsou dostupné az po zaplaceni, napt. Vectr (Pixlr, 2025).

Dals$im d€lenim je zamé&feni a funkEnost programu. Vektorové grafické programy mtizeme délit
na nastroje pro ilustrace, jako je Adobe Illustrator (Adobe, 2025) nebo CoreDRAW
(Corel Corporation, 2024), technické kresleni, napt. AutoCAD (Autodesk, 2025) a programy
zamétené na webdesign a uZzivatelska rozhrani, jako je Figma (2025). Déale existuji i programy

pro vektorovou animovanou grafiku, jako napi. Adobe Animate (Adobe, 2025).

Déle mtzeme programy délit podle platformy, na které funguji. Desktopove aplikace, jako je
CoreIDRAW (Corel Corporation, 2024) nebo Adobe Illustrator (Adobe, 2025), jsou jedny
Z nejvykonnéjSich programii a nabizeji nejSirSi Skalu funkci. Webové aplikace, napf.
Corel Vector’ (Corel Corporation, 2025) nebo Vectr (Pixlr, 2025), umoziuji praci piimo
V internetovém prohlizeci, coZ usnadiiuje spolupraci na projektech a pfistup z rliznych zatizeni,

nejsou vSak tak obsahle funkcemi jako aplikace desktopové.

® Open-source — software s otevienym zdrojovym kodem, ktery je volné dostupny k pouZivéni, Gpravam a sdilent.
7 Corel Vector — nastroj pro tvorbu vektorové grafiky ve webovém prostiedi, diive znamy jako Gravit Designer.
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3.2 Dostupné grafické programy

Adobe lllustrator

Adobe Illustrator je software pro praci s vektorovou grafikou, ktery vyviji a prodava
spole¢nost Adobe. Je soucasti sady Adobe Creative Cloud, kterd obsahuje programy jako
Adobe Photoshop nebo Adobe Indesign. Tento software je Siroce vyuzivan v oblasti grafického
designu, zejména pii tvorbé log, ikon a ilustraci, diky své schopnosti vytvaret precizni
a Skalovatelné grafické prvky bez ztraty kvality. Kli€ovou vlastnosti Illustratoru je prace
s kiivkami, kterd umoZziuje vytvaiet presné tvary a linie, coz Z n¢j €ini néstroj pro profesionalni

navrhy vyuzitelné v digitalnim i tiSténém prostiedi (Tupper, 2023).

Obréazek 19: User Interface programu Adobe Illustrator 2024

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Illustrator nabizi uzivatelim Sirokou $kalu modernich nastroju. Tyto nastroje umoziuji Snadno
prevadét napady do profesionalnich névrhii a vytvaret realistické vizualizace, napiiklad
umisténim grafiky na fyzické produkty. Diky dostupnosti verzi pro desktop (Windows
amacOS) i iPad poskytuje Adobe Illustrator flexibilni a pohodIné FeSeni pro praci odkudkoliv
a s jakymkoliv zafizenim (Adobe, 2025).

Adobe Illustrator je navrzen tak, aby spliloval potfeby profesionalti 1 zacatecnikti diky

uzivatelsky pfivétivému rozhrani a Sirokému spektru nastrojt, které spolecné vytvaieji kvalitni
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UX8. Mezi jeho hlavni vyhody fadime napiiklad propracované kreslici nastroje, pokro¢ilé
moznosti prace s textem a flexibilni ovladani, jako je pfizpisobeni klavesovych zkratek
nebo ukladani vlastnich nastaveni pracovniho prostoru. Program také umoziiuje pracovat s vice

vykresovymi plochami, coZ usnadnuje organizaci a spravu slozitych projekti (Tupper, 2023).

Jednou z klicovych inovaci Adobe Illustratoru je integrace Al (uméld inteligence), ktera ptinasi
nové nastroje, jako je generator obrazki Firefly® nebo funkce Generative Recolor, umoziiujici

rychlou zménu barevnych schémat vektorové grafiky (Tupper, 2023).

CorelDRAW

CorelDRAW je software pro praci s vektorovou grafikou vyvijeny a prodavany spolecnosti
Alludo (dfive Corel Corporation). Tento nastroj je soucasti SirSi sady Corel Graphics Suite,
ktera zahrnuje také rastrovy editor Corel Photo-Paint a dalsi grafické programy
(Corel Corporation, 2024).

Obrazek 20: User Interface programu CorelDRAW 2024

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

V poslednich verzich byly ptidany nové funkce, jako jsou perspektivni kresba, ktera usnadnuje
vytvafeni objekti a scén v perspektivé nebo zivé komentafe, jenz umoziuji spolupraci

v realném case. Diky t€émto néstrojim mohou uZzivatelé¢ efektivnéji pracovat na projektech

8 UX — User Experience, uzivatelsky zazitek pti praci s programem.
® Firefly — fada kreativnich modeldi generativni umélé inteligence vyvijena spole¢nosti Adobe.
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a snadno sdilet své ndvrhy. CorelDRAW je dostupny pro desktop (Windows a macOS) i iPad,

coz zajist'uje flexibilitu pro rizné uzivatele (Corel Corporation, 2021).

CorelDRAW nabizi Sirokou Skalu funkci pro tvorbu vektorovych ilustraci. Mezi klicové funkce
fadime ndstroje pro pfesnou upravu tvarl, pokrocilé moznosti prace s textem a podpora
ruznych formath souborti, coz zajiStuje kompatibilitu s dal§imi grafickymi programy

(Corel Corporation, 2024).

Jednou z vyhod CorelDRAW je moznost pfizpisobeni pracovniho prostoru podle potieb
uzivatele, v€etné nastaveni klavesovych zkratek a ukladéani vlastnich ptfedvoleb. Program také
nabizi bohatou knihovnu S$ablon, klipartd a fonti, které mohou urychlit proces navrhu
(Corel Corporation, 2021).

Inkscape

Inkscape je bezplatny a open-source editor vektorové grafiky dostupny pro opera¢ni systémy
Linux, Windows a macOS. Ackoliv je Inkscape open-source programem, poskytuje pribézné
aktualizace stejné jako placeny software. Nabizi bohatou sadu funkci, diky kterym je Siroce
vyuzivan pro umeélecké 1 technické ilustrace, jako jsou loga, typografie, diagramy
nebo komiksy. Hlavnim formatem programu je standardizovany SVG, ktery zajistuje
kompatibilitu s dal§imi aplikacemi i webovymi prohlizeci, pfi¢emz program podporuje import

a export formati jako SVG, Al EPS, PDF nebo PNG (Inkscape, 2024).

Inkscape vznikl v roce 2003 jako odnoz projektu Sodipodil® a od té doby se zaméfuje na
implementaci SVG standardu a zlepSovani uzivatelského rozhrani. Program je pravidelné
aktualizovan a vyuZivan komunitou designérli a vyvojafi po celém svété. Jeho oteviena
architektura umozinuje rozsifovani funkci pomoci rozsifeni a skriptl, v€etné prace s XML

pro ptimou manipulaci struktury SVG (Inkscape, 2024).

Inkscape poskytuje komplexni sadu nastroji pro kresleni a Gpravy vektorové grafiky, které
umoziuji uzivatelim vytvaret pfesné a profesionalni navrhy. Mezi hlavni funkce fadime
nastroje pro volné kresleni, tvorbu Bézierovych kiivek, geometrickych tvarli a textu. Program
podporuje vice nez 20 barevnych rezimi a rtizné gradienty!!, véetné miizkovych gradientt

a vice nez 130 preddefinovanych vzorovych vyplni (Inkscape, 2024).

10 Sodipodi — star$i open-source vektorovy editor, ze kterého vznikl Inkscape.
11 Gradient — plynuly pfechod mezi dvéma nebo vice barvami.
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Obréazek 21: User Interface programu Inkscape 1.4

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 22: User Interface programu Zoner Callisto 5

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Zoner Callisto je ¢esky vektorovy graficky editor vyvinuty spolecnosti ZONER software, s.1.0.
Program byl navrzen pro Siroké spektrum grafickych praci, v¢etné¢ tvorby kliparti. Nabizi

uzivatelim néastroje pro kresleni, upravy objektt, praci s kiivkami a dalsi funkce potiebné pro
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tvorbu vektorové grafiky. Vyvoj programu byl ukoncen v roce 2012, coz vedlo k jeho
bezplatnému zptistupnéni pro vetejnost a spolecnost ZONER se vydala jinym smérem, kdyz se
misto tohoto vektorového grafického editoru zacala pln€ vénovat vyvoji programu Zoner Photo

Studio (Urban, 2012; Zoner Software, 2025).
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4 Prakticka cast

V praktické ¢asti prace se zaméfujeme na tvorbu loga podle ptedlohy (viz Obrazek 23) ve tiech
raznych programech — Adobe Illustrator, Inkscape a CoreIDRAW. Tyto programy jsme vybrali
na zakladé jejich Sirokého rozsifeni a popularity mezi uzivateli (viz Kapitola 3). PopiSeme
pribéh prace v jednotlivych programech, pficemz na zékladé predem definovanych kritérii tyto

poznatky vyhodnotime. Vysledkem bude komplexni komparace téchto programd.

Obrdazek 23: Predloha pro vyhotoveni log

(Zdroj: vlastni zpracovani)

V rdmci analyzy a porovnani vybranych softwari pro tvorbu vektorové grafiky bude hlavnim
cilem zhodnotit jejich funkcnost, uzivatelskou ptivétivost a efektivitu pii tvorbé grafickych
navrhid, konkrétné loga. Hodnoceni provedeme na zakladé pfedem stanovenych kritérii
(viz Tabulka 2). Kazdému z kritérii ptifadime bodové hodnoceni, minimalné 1 bod, maximalné
5 bodii, které budeme prezentovat v piehledné tabulce. Cast téchto kritérii byla inspirovéna

diplomovou praci (Hacha, 2017), ktera se vénovala porovnani grafickych programi.

Z divodu piehlednosti jsme nasledujici ¢asti koncipovali jako prakticky postup Kk pouziti

jednotlivych programt.
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Tabulka 2: Kritéria pro hodnoceni softwaru pro praci s vektorovou grafikou

Kritérium Pocet bodu
Komepatibilita OS
Podporované formaty
Prehlednost Ul
Celkové UX
Implementace Al
Licence a naklady
Podpora a ndpovéda
Celkem bodii

(Zdroj: vlastni zpracovani)

Je dulezité zminit, ze vysledna loga se mohou v nékterych aspektech mirné lisit. Tato odchylka
muze byt zpusobena zejména komplexnosti a specifickymi funkcemi jednotlivého softwaru.
Kazdy software ma své vlastni nastroje, moznosti a omezeni, coz muaze ovlivnit pfesnou
reprodukci nékterych detaild. I pfes tyto mozné odchylky je naSim cilem zachovat co

nejveérnéjsi podobu a zachytit hlavni prvky a charakteristiky originalni pfedlohy.

4.1 Vyhotoveni loga v programu Adobe lllustrator 2024

Pro vytvoreni loga v programu Adobe Illustrator 2024 zacneme otevienim nového souboru
s rozméry 1000 x 1000 bodu (viz Obrazek 24). Tento rozmér nam poskytne dostatek pracovni
plochy. Protoze pracujeme s vektorovou grafikou, velikost pracovni plochy nemé vliv na
kvalitu obrazu, jelikoz vektorova grafika je bezztratovad. Vzhledem k tomu, Ze nemame piesné
rozmeéry jednotlivych prvki loga, budeme jeho tvary rekonstruovat pouze vizualné. Cilem této

analyzy je ptedev§im zhodnotit pracovni postup v programu, jeho nastroje a funkce.

Obréazek 24: Nastaveni nového dokumentu (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Pro vytvoreni zékladniho tvaru pismene ,,N* nejprve vytvoiime obdélnik o $itce 20 bodii (pt'?)
s ¢ernou vyplni, ktery bude slouzit jako zakladni prvek pismene ,,N*“ v logu Nicosmetics
(viz Obrazek 25). Tento obdélnik nasledné zkopirujeme, vlozime a nato¢ime o 30° (viz Obrazek
26). Natoceny obdélnik umistime tak, aby byl jeho horni vrchol zarovnan s vrcholem prvniho
obdélniku. Zkopirovany obdélnik prodlouzime. Jakmile mame oba tvary sestavené do podoby
zakladu pismene ,,N*, pouZijeme nastroj ,,Pathfinder (Cestar) pro jejich slouceni a sjednoceni

do jednoho objektu.
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Obréazek 25: Obdélnik jako zaklad pismene N z loga Nicosmetics (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Po sjednoceni odstranime piebyteéné kotevni body. Prepneme V levém panelu nastrojii na
,Primy vybér®, vybereme nadbytecné kotevni body a poté v nabidce Objekt — Cesta —
Odstranéni kotevnich bodu (viz Obrdzek 27) provedeme jejich odstranéni (viz Obréazek 28).
Tento krok je dilezity, protoZe ostra Spicka pismene ,,N* se vytvoii snadné&ji, pokud odstranime
zbyte¢né kotevni body. Pro dotaZeni tvaru pismena do Spi¢ky (viz Obrazek 29) vyuzijeme
chytré voditka (Ctrl + U), kterd ndm pomohou s piesnym zarovnanim a zabrani nechténému

roz§iteni objektu.

12 pt — bod, point, jednotka velikosti (1 pt = 0,35 mm).
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Obréazek 26: Natoceni druhého obdélniku do tvaru pismena N (Adobe lllustrator 2024)
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(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Spojit Cui+)
Sjednotit. Alt+Ctri+)

Obrysy tahu
Odsazens cesta...

Obratit smér cesty

Zjednodusit..

Vyhiazen

Pridat kotevni body

Odstranit kofevni body Spust lobin ipravy
Rozdélit objekty pod

Rozdélit na miizku..

VyGistit.

Obrazek 27: Odstranéni kotevnich bodii (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 28: Vysledek odstranéni kotevniho bodu (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 29: Vysledna spicka zakladu pismene N (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Nakonec upravime spodni hranu pismene ,,N“ podobnym zplisobem. V tomto piipadé vSak
neodstraiujeme kotevni body, ale pouze pomoci nastroje ,,Ptimy vybér“ (viz Obrazek 30)
zarovnavame dolni ¢ast objektu s hranou prvniho obdélniku, ¢imz zajistime spravnou geometrii

celého znaku (viz Obrazek 31).
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Obréazek 30: Zvoleny ndstroj piimy vybér (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrézek 31: Zarovnani pravé dolni casti objektu (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

v

Pro vytvoreni zdkladniho tvaru listu zatneme vytvofenim obdélniku o Sifce 12 bodia (pt)
(viz Obrazek 32) a vysce stejné, jak mame u zakladu pismene ,,N*. Piesné rozméry nejsou v této
fazi klicové, protoze je pozdé€ji upravime podle potieby a abychom se co nejvice priblizili
predloze. Nasledné obdélnik zkopirujeme a vlozime jej pfimo na prvni vytvoteny tvar, piicemz

vyuzijeme chytra voditka, ktera ndm pomohou s piesnym umisténim.
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Obréazek 32: Vytvoreny obdélnik o Sifce 12 bodii (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrazek 33: Zakriveni kopirovaného obdélniku (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

M .66

Jakmile mame druhy obdélnik pfesné zarovnany, pouZzijeme nastroj ,,Pfimy vybér® a ohneme
jej do tvaru poloviny listu (viz Obrazek 33) pomoci kotevnich bodt objektu. Tento zakiiveny
objekt poté zkopirujeme, oto¢ime o 180° a zarovname ho s prvnim tvarem (viz Obrdzek 34).
Tim vytvoiime zakladni symetricky tvar listu. Stejn¢ jako u zdkladu pismene ,,N* sjednotime

oba tvary a upravime kotevni body tak, aby list ziskal ostré $picky (viz Obrazek 35).
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Obréazek 34: Kopirovani a zrcadleni zakiiveného obdélniku (Adobe lllustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrazek 35: Vytvorené spicky listu (Adobe lllustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Dalsim krokem je vytvofeni detailu listu — jeho Zilek. Nejprve vytvorime obdélnik o Sifce
12 bodu (pt), nato¢ime jej o 45° a umistime jej na jednu polovinu listu. Tento tvar nasledné
kopirujeme a zarovnavame podle ptedlohy (viz Obrazek 36). Celkem tento postup opakujeme
ctytikrat, aby se vytvotily jednotlivé Zilky. Stejny postup pouzijeme i na druhou polovinu listu,

kde obdélniky oto¢ime 0 350° a umistujeme podle piedlohy (viz Obrazek 37).
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Obrazek 36: Obdélniky natocené o 45° pro ztvarnéni Zilek listu (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrazek 37: Obdélniky natocené o 350° pro ztvdarnéni Zilek listu (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Protoze zilky presahuji zakladni tvar listu, musime ru¢né upravit délky obdélnikl, aby
neptesahovaly okraje listu. Jakmile jsou vSechny prvky spravné zkraceny (viz Obrazek 38),
vybereme cely list a seskupime ho, tentokrat vak nepouzijeme nastroj ,,Pathfinder (Cestar),

ale pouze seskupeni objektt.
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na Napovéda
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Obrazek 38: Vysledny list po orezani (Adobe lllustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Hotovy list nyni pfesuneme na misto, kde by se nachdzela druhd nozi¢ka pismene ,,N*
(viz Obrazek 39). Opét vyuzijeme chytra voditka, kterd pomohou s pfesnym umisténim. Aby
list spravné navazoval na pismeno, musime jej lehce posunout, aby kopiroval rovnou hranu

zkosené Casti ,,N* (viz Obréazek 40).

zeni Okna Napovéda

tor* @ 66.67 % (CMYK/Nhled) X

Obréazek 39: Umistént listu na misto druhé nozicky pismene N (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrazek 40: Umistént listu pomoct chytrych voditek (Adobe lllustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Poté upravime vysku listu tak, aby odpovidala vysce pismene ,,N“. Pomoci nastroje ,,Vytvaieni
tvari* jednotlivé ¢asti listu vyplnime zelenou barvou #56B038 (viz Obrazek 41). Pokud se
nékteré ¢asti listu piekryvaji s pismenem ,,N, mizeme pomoci tazeni my$i vytvofit novy tvar

(viz Obrazek 42), ktery ptekryje ¢ast pismene (viz Obrézek 43).

na Népovéda
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Obréazek 41: Vybarveni jednotlivych casti listu (Adobe Illustrator 2024)
(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 42: Vytvoreni nového tvaru ndastrojem vytvarent tvarti (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrézek 43: Novy tvar vytvoren pomoci nastroje vytvdieni tvarii (Adobe lllustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Aby bylo spojeni listu a pismene ,,N* vizualné plynulé, pouZijeme nastroj ,,.Stétec* k vytvoreni
pomocné Cary kolem spoje obou objektd (viz Obrazek 44). Pomoci této ¢ary nasledné

vytvofime novy tvar Svolbou bez vyplné a po dokonfeni pomocnou caru odstranime

(viz Obrazek 45).
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Obréazek 44: Pomocna édra pro vytvoreni nového tvaru (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obréazek 45: Dokonceni propojeni listu s pismenem N (Adobe lllustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Dale cely list zkopirujeme, oto¢ime jej o 310° (viz Obrazek 46), aby odpovidal piedloze,
a znovu upravime ptesahujici ¢asti. Pomoci pomocné ¢ary a nastroje pro vytvafeni tvarl
odstranime piebytecné ¢asti listu, které se piekryvaji s ostatnimi objekty (viz Obrazek 47). Poté

op¢t odstranime pomocnou ¢aru.
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Obrazek 46: Otoceni kopirovaného listu o 310 stupiui (Adobe lllustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrazek 47: Odstranéni prebytecnych ¢asti (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Jakmile mame zaklad loga hotovy, seskupime jej a umistime jej doprostied pracovni plochy,
abychom mohli snadnéji piidat text, u kterého nastavime font Haskdy Extra Light o velikosti
125 bodu (pt) a mezeru mezi pismeny 25 bodu (pt) (viz Obrazek 48).
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NICOSMETICS

Obrazek 48: Pridanit textu (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrazek 49: Prevedeni textu na obrysy (Adobe lllustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Text zarovname na stied pod symbol loga pomoci chytrych voditek. Nakonec pfevedeme text
na obrysy (viz Obréazek 49), aby nedochazelo k problémtim s kompatibilitou fontu Haskdy na
ruznych zafizenich. Tento krok zajisti, Ze se text bude chovat jako samostatné vektorové

objekty (viz Obrazek 50).
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Obrazek 50: Prevedeny text na obrysy (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Vybrano: 1, Celkem k exportu: 1 Exportovat kreslici plata

Obréazek 51: Export pro obrazovky (Adobe Illustrator 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Po dokonceni navrhu loga piistoupime k jeho exportu. Adobe Illustrator 2024 nabizi Sirokou

Skalu exportnich moznosti, které Ize ptizptisobit podle konkrétnich potieb projektu. Export se

provadi prostfednictvim ,,Export pro obrazovky* (viz Obrazek 51), kde je mozné vybrat

pozadovany format souboru, nastavit métitko vystupu a zvolit dalsi parametry exportu. Mezi



dostupné formaty patii PNG a nékolik variant formatu JPG s riiznou urovni komprese od JPG
100 s nejvyssi kvalitou az po JPG 20 s vysokou kompresi. Déle je k dispozici SVG, ktery
umoziuje zachovani vektorovych vlastnosti a je vhodny pro webové aplikace a PDF, ktery je
idedlni pro tiskové vystupy. Kromé volby forméatu miizeme nastavit i dalsi parametry, jako je
vytvoreni podslozky pro exportované soubory, automatické otevieni po exportu nebo zména

velikosti vystupu. Pii exportu loga Nicosmetics jsme zvolili formét SVG.
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NICOSMET]

Obrézek 52: Vyhotovené logo (Adobe Illustrator 2024)
(Zdroj: vlastni zpracovani)
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Hodnoceni programu Adobe Illustrator 2024

Adobe Illustrator je dostupny pro operacni systémy Windows a macOS, coz jsou
nejpouzivanéjsi platformy pro profesiondlni graficky software. Nevyhodou ale je, ze program
neni dostupny pro Linux, coz mize byt limitujici pro uzivatele, ktefi pracuji v tomto prostiedi.
Na druhou stranu, vétSina profesionalnich vektorovych editorti (napt. CorelDRAW) také nema
nativni Linuxovou verzi, takze nejde o uplné ojedinély problém. Navic existuji zpusoby,
jak Illustrator na Linuxu spustit pies emulatory, ale neni to oficialné podporované. Vedle
desktopovych verzi je k dispozici i verze pro iPad, coZz umoznuje zakladni tvorbu vektorové
grafiky i na cestach, ale neobsahuje vSechny pokrocilé funkce. Kviili absenci Linuxové verze

jsme udélili v ramci kritéria Kompatibilita OS 4/5 bodii.

Adobe Illustrator podporuje Sirokou Skalu formatt vektorové i rastrové grafiky, jako jsou Al
(nativni format Illustratoru), SVG, PDF, EPS, PNG a JPEG. Program ale neumi piimo otevirat
soubory CDR (CoreIDRAW), coz mlze byt problém, pokud n¢kdo potiebuje pracovat se
soubory vytvofenymi v tomto formatu. Na druhou stranu CDR je specificky forméat pouze pro
Core]DRAW a obecné byva problematické jej oteviit 1 v jinych programech. Existuji rtizné
online konvertory, takze nejde o Gplnou prekazku, ale stale to mize byt omezeni. Vzhledem
k siroké podpote ostatnich formati a tomu, ze chybéjici podpora CDR je sice nevyhoda, ale ne

zasadni, jsme udélili v rdmci kritéria Podporované formaty 4/5 bod.

[lustrator ma velmi dobie uspotadané uzivatelské rozhrani. VSechny nastroje jsou na logickych
mistech a pokud ¢lovék uz nékdy pracoval s jinym grafickym softwarem, snadno se v ném
zorientuje. Pro uplné zacatecniky muze byt mnozstvi funkei trochu zahlcujici, ale to je
u profesionalnich nastrojii bézné. Vyhodou je, Ze rozhrani si lze pfizplsobit podle vlastnich
preferenci a Illustrator také nabizi mnoho klavesovych zkratek, které usnadiuji praci. Celkove
je prostiedi piehledné a dobfe navrzené, coz piispiva k efektivnimu workflow®® a pozitivné

ovliviiuje praci s programem. Proto jsme v ramci kritéria Pfehlednost UI udélili 5/5 bodi.

Pii praci s Adobe Illustratorem jsme nezaznamenali vyrazné problémy. Program fungoval
stabiln¢, nastroje se chovaly podle ofekavani a v§e bylo logicky rozvrzené. Ocenili jsme, Ze
vétsina funkci fungovala intuitivné a nebylo potieba dlouho hledat, jak néco ud¢lat. Pokud

uzivatel nevi, kde néco najit, existuje mnoho oficidlnich i neoficialnich navodi. Celkovy dojem

13 Workflow — strukturovany sled ¢innosti, ktery vede k dosazeni konkrétniho vystupu.
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z prace v programu je velmi pozitivni, a proto jsme udélili v rdmci kritéria Celkové UX 5/5
bodii.

Adobe Illustrator obsahuje n¢kolik funkci vyuzivajicich umélou inteligenci, které spadaji pod
technologii Adobe Firefly. Mezi hlavni Al nastroje patii Generativni piebarveni,
Které umoziuje automaticky ménit barevna schémata objektl na zaklad¢ textového zadani nebo
ptedlozené palety a nastroj Generovat, jenz umoznuje vytvatet vektorovou grafiku na zakladé
podrobného textoveho popisu. Tyto funkce povazujeme za uzitené pii experimentovani
s designem nebo zrychleni nékterych kreativnich procest, ale pii ru¢ni rekonstrukci ptedlohy
jsme je v rdmci této prace nevyuzili, protoze jsme postupovali podle konkrétniho tvarového

feSeni loga. V rdmci kritéria Implementace Al jsme udé¢lili hodnoceni 3/5 bod.

Adobe Illustrator je k dispozici pouze na bazi ptredplatného, coZz znamend, ze neni mozné
program vlastnit, ale musi se pravidelné platit za pfistup. Tato forma ptfedplatného miize byt
finan¢né narocna, zvlasté pokud se jednd o jednotlivce, ktefi potfebuji program pouze
prilezitostné. Cena za ro¢ni i mési¢ni piedplatné je pomérné vysoka, coz mize byt limitujici
faktor, nicméné je k dispozici tzv. Free Trial** na 14 dni. Z tohoto dfivodu je hodnoceni licenci
a nakladl niz$i, s ohledem na finan¢ni narocnost a nemoZnost zakoupit program jako trvalou

licenci. V ramci kritéria Licence a naklady jsme udélili pouze 1/5 bodi.

Adobe nabizi Sirokou a velmi kvalitni zakaznickou podporu, véetné€ online napoveédy, videi, for
a chatu. Kdykoli jsme béhem tvorby narazili na problém pti préci, netrvalo dlouho a nasli jsme
feseni. Nalezli jsme také spoustu uziteCnych komunitnich for nebo YouTube tutoriald. Za

vysokou uroven podpory jsme v ramci kritéria Podpora a napovéda udélili 5/5 bodii.

Tabulka 3: Hodnoceni programu Adobe Illustrator 2024

Kritérium Pocet bodu
Kompatibilita OS
Podporované formaty
Prehlednost Ul
Celkové UX
Implementace Al
Licence a naklady
Podpora a ndpovéda
Celkem bodii 27

Ol wool|~>~

(Zdroj: vlastni zpracovani)

14 Free Trial — zkusebni verze zdarma.
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Celkové software Adobe Illustrator splnil v§echny klicové pozadavky pro vytvofeni loga a praci
s vektorovou grafikou. I pres vysoké naklady na licenci, které ovlivnily celkové hodnoceni,
program poskytuje skvély uzivatelsky zazitek a Sirokou podporu formatii. Implementace Al
neni v tomto projektu nutna, ale jeji potencial pro automatizaci a vylepSeni navrhu mtize ptijit

v budoucnu vhod. Celkové hodnoceni tedy ¢ini 27 bodi z moznych 35 (viz Tabulka 3).
4.2 Vyhotoveni loga v programu CorelDRAW 2024

Pti tvorbé loga Nicosmetics v programu CoreIDRAW 2024 jsme postupovali obdobné jako
v Adobe Illustratoru, avsak vyuzili jsme specifické nastroje dostupné v tomto softwaru. Pro
udrzeni konzistence mezi jednotlivymi programy jsme vytvofili novy soubor s rozmeéry

1000 x 1000 bodi (viz Obrazek 53), coz ndm poskytlo dostate¢ny pracovni prostor.

Obréazek 53: Nastaveni nového dokumentu (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Nejprve bylo potieba vytvofit zdklad pismene ,,N*“. Pro tento ucel jsme vytvofili obdélnik
0 Sifce 20 bodi (pt) a vysce cca 400 bodi (pt), pfi¢emz jsme nastavili zadny obrys (viz Obrazek
54) a ¢ernou vypln (viz Obrazek 55) na pravém pasu barev. Tento obdélnik jsme nasledné

zkopirovali, vlozili, prodlouzili (viz Obrazek 56) a natocili o 30° (viz Obrazek 57).
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Obrazek 54: Obdélnik bez obrysu (CoreDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obréazek 55: Obdélnik s vypIni (CoreIDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 56: Viozeni a prodlouzeni obdélniku (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obrézek 57: Natoceni obdélniku o 30° (CoreDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Natoc¢eny obdélnik jsme umistili tak, aby jeho uzel navazoval na uzel ptivodniho obdélniku
(viz Obrazek 58), ¢imz vznikl zaklad pismene ,,N“. Pro dokonceni tvaru jsme na horni 1i§té
zvolili slou¢eni objekti a sloucili objekt do jednoho (viz Obrdzek 59). Poté jsme pouzili nastroj
»Tvare (F10) a pomoci upravy kotevnich bodu jsme vytvorili ostrou $pi¢ku z&kladu pismene

v

N (viz Obrazek 60). Pfebyte¢ny kotevni bod jsme odstranili, aby byl tvar co nejpresnéjsi.
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Obréazek 58: Posunuti natoceného obdélniku na uzel piivodniho (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obrazek 59: Slouceni obdélniki do zékladu tvaru pismene N (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 60: Vytvarovand Spicka pismene N (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obrézek 61: Oriznuti prebytecné cdsti objektu (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Spodni ¢ast pismene ,,N*“ bylo nutné ofiznout (viz Obrazek 61), proto jsme k tomuto kroku
vyuzili nastroj ,,Niz“. Rez jsme provedli provizorné s védomim, Ze bude jesté upraven po

dokonceni dalSich casti loga.
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Obréazek 62: Zaklad pismene N pro logo Nicosmetics (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obrazek 63: Obdélnik pro zaklad listu z loga Nicosmetics (CoreIDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Déle jsme pokracovali vytvofenim tvaru listu, ktery je soucasti loga. Nejprve jsme vytvorili
obdélnik o Sitce 8 bodil (pt) a vySce shodujici se s vyskou zdkladu pismene ,,N*, nastavili jsme
Zadny obrys a ¢ernou vypli (viz Obrdzek 63). Tento obdélnik jsme nasledné zkopirovali, vlozili
a upravili pomoci funkce ,,Obalka* (Ctrl + F7) (viz Obrazek 64). V rezimu jednoho oblouku

jsme ru¢né upravili kotevni body, ¢imz jsme vytvofili prvni polovinu listu (viz Obrazek 65).
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Obréazek 64: Upraveni viozeného obdélniku pomoci funkce obélka (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obrazek 65: Upraveni kotevnich bodit do tvaru poloviny listu (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Pro dosazeni symetrie jsme tento objekt kopirovali, zrcadlili a pfemistili na pravou stranu
(viz Obrazek 66), kde jsme jej sloucili. Poté jsme znovu vyuzili nastroj ,, Tvar® (F10), odstranili
piebyteéné kotevni body (viz Obrazek 67 a Obrazek 68) a upravili koncové body listu do
ostrych Spicek. Pro pfesné vytvoreni hran listu jsme na horni li§t¢ nastavili vytvafeni usecek

(viz Obréazek 69). Stejny postup jsme zopakovali i pro dolni $picku listu (viz Obréazek 70).
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Obréazek 66: Umisténi zrcadleného objektu na pravou stranu (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obréazek 67: Prrebytecné kotevni body slouceného objektu (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 68: Odstranéné prebytecné kotevni body slouceného objektu (CoreDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obrazek 69: Nastaveni vytvaireni isecek pii vytvareni Spicky objektu (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrézek 70: Objekt s ostrymi $picky (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obrazek 71: Umisténi obdélnikii do prvni poloviny listu (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Pro dokonceni detaild listu potiebujeme vytvorit jeho zilky. Tento krok jsme provedli
vytvofenim obdélniku o Sifce 8 bodu (pt), ktery jsme natocili 0 45° a umistén do prvni poloviny
listu. Kazdy obdélnik jsme nasledné zkopirovali, vlozili a pfesné rozmistili podle ptedlohy
(viz Obrazek 71). U druhé poloviny listu jsme postupovali stejné, av§ak objekty jsme zrcadlili,

aby odpovidaly poZzadované symetrii (viz Obrazek 72).
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Obréazek 72: Viozeni obdélnikii do druhé poloviny listu (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obréazek 73: Pouziti ndstroje niiz pro orezani presahujicich objektii (CoreDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Nasledn¢ musime odstranit piesahujici Casti zilek, coz jsme provedli pomoci néstroje ,,Niz*
(viz Obrazek 73 a Obrazek 74). Po ofiznuti jsme jednotlivé objekty sloucili do jednoho objektu
(viz Obrazek 75).
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Obrazek 74: Vysledné orezdani pomoci nastroje niiz (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obrazek 75: Slouceny objekt tvorici tvar listu z loga Nicosmetics (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Jakmile ma list spravny tvar, je potieba list vybarvit. K tomu jsme vyuzili nastroj ,,Inteligentni
vypli“ (viz Obrazek 76) a zvolili zelenou barvu #56B038 (viz Obrazek 77). Kazdou ¢ast listu
jsme postupné vyplnili touto barvou. Po dokonéeni vyplinovani jsme list nesloucili, ale pouze
seskupili (viz Obrazek 78), aby si jednotlivé ¢asti zachovaly svou strukturu a mohly byt

pripadné upravovany.
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Obrézek 76: Inteligentni vyplin (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obrézek 77: Vybér barvy (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrazek 78: Vybarveny a seskupeny list (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obrazek 79: Presné zarovnani listu s pismenem N (CoreIDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Dalsim krokem je propojeni listu s pismenem ,,N“. Cely list jsme pfesunuli na okraj pismene
a presné zarovnali (viz Obrézek 79). Nasledné jsme vyuzili nastroj ,,Nuz* (viz Obrazek 80)
K odstranéni presahujicich ¢asti pismene ,,N“ (viz Obrazek 81), které kolidovaly s listem. Po
této Uprave jsme list zkopirovali, otocili o 310° a umistili jej na spravné misto podle piedlohy
(viz Obrazek 82).
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Obréazek 80: Vyuziti ndastroje niiz (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obrazek 81: Vysledné orezani (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 82: Umistént kopirovaného listu natoceného o 310 stupriii (CoreDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obrazek 83: Pouziti ndstroje niiz pro zarovnani s pismenem N (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Pro upravu proporci jsme znovu pouzili nastroj Nz, kterym jsme provedli fez pro piesné
zarovnani s pismenem ,,N“ (viz Obrézek 83). Po dokonceni vSech tprav jsme listy i pismeno

N seskupili (viz Obrazek 84), ¢imz jsme dokoncili hlavni ¢ast loga.
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Obréazek 84: Seskupeni objektii a vznik symbolu loga Nicosmetics (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Haskoy Bold (e

AaBbYyZz

Haskoy Bold
Haskoy ExtraBold
Haskoy ExtraBold

Obréazek 85: Zvoleni fontu Haskdy Extra Light (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Poslednim krokem je pfidani textu, ktery dopliiuje logo. Pomoci néstroje Text jsme zvolili font
Haskdy Extra Light (viz Obrazek 85) o velikosti 85 bodu (pt). V nastaveni textu (Ctrl + T) jsme
upravili mezeru mezi pismeny na 20 % (viz Obrazek 86). Text jsme poté zarovnali doprostied
pod symbol loga a nasledné pievedli na kiivky (viz Obrazek 87), abychom piedesli problémim

s kompatibilitou fontu.
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Obrézek 86: Uprava mezer mezi pismeny a velikosti pisma (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Obréazek 87: Prevedeni textu na kiivky (CoreDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Po dokonceni vSech tprav jsme logo exportovali do vhodného formatu (viz Obrazek 88).
CoreIDRAW nabizi Siroké moznosti exportu. Vektorové formaty zahrnuji SVG, Al pro
kompatibilitu s Adobe Illustratorem, PDF jako Siroce pouzivany format pro tisk nebo také EPS.
K dispozici je i format DXF, ktery je vyuzivan pro technické kresleni. Samoziejmosti je

I nativni format CDR, ktery zachovava vSechny editaéni moznosti pro budouci upravy.
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Tabulka

Uspofadat

™ Domi LU"?‘:

a | Galerie

OneDrive - Pe

Odstavec

Smegek

A Skyt slozky Exportovat | Zrusit N

Obrézek 88: Moznosti exportu (CoreIDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Vedle vektorovych formati umozZituje CorelDRAW export i do rastrovych formath

(viz Obrazek 88) jako napt. PNG, JPG, BMP, TIFF nebo GIF.

V ptipadé exportu loga Nicosmetics jsme zvolili format SVG, protoze umoziuje zachovani
vektorovych vlastnosti a prihledného pozadi. Exportni dialog (viz Obrazek 89) v CoreDRAW
poskytuje moznost nastaveni kompatibility (SVG 1.1*°), metody kddovani (Unicode — UTF-

816) a presnosti vykreslovani, coz umoziuje optimalizaci souboru pro dalsi pouZiti.

15 SVG 1.1 - aktualizovana verze vektorového formatu SVG.
16 Unicode — UTF-8 — znakova sada, kterd umoZiiuje reprezentovat text ve viech svétovych jazycich.
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Obrazek 89: Export do formatu SVG (CorelDRAW 2024)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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NICOSM

- 11CS

Obréazek 90: Vyhotovené logo (CorelDRAW 2024)
(Zdroj: vlastni zpracovani)

69



Hodnoceni programu CoreIDRAW 2024

Corel DRAW 2024 je dostupny pro Windows a macOS, coz zajist'uje Sirokou kompatibilitu pro
vétsinu uzivatell. Chybi v§ak podpora pro Linux, coz miize byt nevyhoda pro ty, ktefi pracuji
v tomto prostiedi. Vedle desktopovych verzi existuje také CorelDRAW.app pro iPad, kterad
umoziuje editaci grafiky na mobilnich zafizenich. Pti porovnani s verzi Adobe Illustratoru pro
iPad se ukazalo, ze CoreDRAW.app je vyrazn¢ omezenéjsi a spiSe slouzi jen k zékladnim
upravam a spolupraci nez k plnohodnotné tvorbé. Z tohoto divodu by hodnoceni nemélo byt

stejné jako u lllustratoru, a proto jsme udélili v rdmci kritéria Kompatibilita OS 3/5 bodi.

CorelDRAW 2024 nabizi Sirokou podporu formati, a to jak pro vektorovou, tak pro rastrovou
grafiku. Program umozZiuje export do standardnich vektorovych formati jako SVG, PDF, EPS,
DXF a samoziejmé i do vlastniho formatu CDR. Piekvapiva byla moznost exportu do nativniho
formatu Adobe Illustratoru (Al), coz usnadiiuje prenositelnost soubori mezi CoreIDRAW
a softwarem od Adobe. Zaroven program podporuje otevirani souborit Al, coz rozsifuje jeho
kompatibilitu a usnadfiuje praci s grafikou napfi¢ raznym softwarem. Kromé vektorovych
formati CoreIDRAW umoznuje i export do rastrovych formatd, jako jsou PNG, JPG, BMP,
TIFF a GIF, coz poskytuje dostatecnou flexibilitu pro rizné typy vystupd. Diky komplexni
podpoie formati a schopnosti pracovat i se soubory Al jsme udélili vramci Kkritéria

Podporované formaty hodnoceni 5/5 bodu.

Uzivatelské rozhrani CoreIDRAW 2024 je dobie strukturované, ptehledné a ptizpiisobitelné,
coZ umoziuje snadnou orientaci a efektivni praci. Nastroje jsou rozmistény logicky, dulezité
panely jsou dobife dostupné a uZzivatel si mize rozhrani upravit podle vlastnich preferenci.
Moznost ptizpusobeni pracovniho prostfedi, napiiklad pfesun panelti nebo Uprava rozlozeni
nastroju, prispiva k pohodlnému ovladani programu. Na druhou stranu rozhrani pisobi méné
uhlazené, a i kdyZ je vétSina nastroji snadno dostupna, nékteré funkce mohou byt na prvni
pohled hufe dohledatelné. Vzhledem k témto faktorim jsme udélili vramci Kkritéria
Prehlednost UI 4/5 bodi.

Pti béZné praci s jednoduchymi tvary a zdkladnimi nastroji bylo pouZzivani CoreIDRAW 2024
plynulé a intuitivni. Kresleni objektil, zarovnavani objektt nebo prace s barvami probihala bez
komplikaci a program umoznoval rychlé a efektivni Gpravy. U pokrocilejsich funkci, jako je

napiiklad tvorba obélky, uz ovsem bylo nutné hledat spravny postup, coz zpomalovalo préci.

vvvvvv
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dohledani v napovéde ¢i v ruznych tutorialech, nez je mozné je efektivné pouzit. To mize byt
nevyhoda, zejména pokud uzivatel potiebuje pracovat rychle a nechce travit cas hledanim
konkrétnich funkci. Vzhledem k tomu, Zze zdkladni nastroje funguji bez problémi,
ale pokrocilejsi funkce mohou pusobit zmate¢né a zpomalit workflow, jsme udélili v ramci

kritéria Celkové UX 3/5 bodu.

CorelDRAW 2024 obsahuje n¢kolik funkci vyuzivajicich umélou inteligenci, naptiklad
PowerTRACE pro vektorizaci rastrové grafiky nebo néstroje pro generovani efekti pomoci
pluginu Vision FX''. Pfestoze Al technologie mohou v né&kterych p¥ipadech urychlit praci,
béhem tvorby loga nebyly nijak vyuzity, protoze nebylo potieba pievadét rastrovou grafiku na
vektorovou nebo aplikovat generativni efekty. Z tohoto diivodu nelze hodnotit ptinos Al jako
zasadni pro tento konkrétni ukol. Funkce Al v CorelDRAW existuji, ale nejsou klicové pro
béznou manualni tvorbu vektorové grafiky, a proto jsme ud¢lili v ramci kritéria

Implementace Al 2/5 bodu.

CoreIDRAW 2024 nabizi dvé moznosti licencovani — piedplatné nebo trvalou licenci, coz
poskytuje vétsi flexibilitu oproti softwarim, které umoznuji pouze piedplatné. MozZnost
jednorazového nakupu je vyhodna zejména pro uZivatele, kteti nechtéji platit pravidelné, ale na
druhou stranu je pofizovaci cena trvalé licence pomérné vysoka. Vedle placenych verzi je
k dispozici 15denni Free Trial, ktery umoznuje software nejprve vyzkouset. Piestoze moznost
trvalé licence je velké plus, cena mize byt limitujici. Vzhledem k témto faktorim jsme v ramci

kritéria Licence a ndklady udélili 3/5 bodi.

Pii praci s CorelDRAW 2024 jsme zpozorovali nékolik situaci, kdy bylo potieba dohledat
feSeni. V téchto ptipadech nebyl problém najit odpoveéd’, a to bud’ pfimo v integrované
napoveédé programu nebo na rtznych férech. Kromé toho je k dispozici velké mnoZstvi
YouTube tutorialti, které detailn¢ vysvétluji rizné funkce a postupy. Diky této Siroké
dostupnosti podpory, ktera umoziuje vyhledani feSeni, jsme udélili v rédmci Kkritéria

Podpora a napovéda hodnoceni 5/5 bodi.

17 Vision FX — plugin pro CoreDRAW, ktery vyuziva Al k vytvéaieni vektorovych efektl na zakladé textu.
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Tabulka 4: Hodnoceni programu CorelDRAW 2024

Kritérium Pocet bodu
Kompatibilita OS
Podporované formaty
Prehlednost Ul
Celkové UX
Implementace Al
Licence a naklady
Podpora a ndpovéda
Celkem bodii 25

GIWINW|h|OT|W

(Zdroj: vlastni zpracovani)

CorelDRAW 2024 nabizi Sirokou Skalu nastrojii pro praci s vektorovou grafikou. Program si
zaslouzi uznani za Sirokou podporu formatl, véetné¢ moznosti exportu do formatu Al, coz
usnadiiuje praci napii¢ riznym grafickym softwarem. UZivatelské rozhrani je piehledné
a prizpisobitelné, ale nékteré funkce mohou byt méné intuitivni a jejich vyuziti vyzaduje
orientaci. Vzhledem k témto faktorim celkové hodnoceni ¢ini 25 bodli z moznych 35

(viz Tabulka 4).

4.3 Vyhotoveni loga v programu Inkscape 1.4

INKSCAPE
= Draw Freely

Rychlé nastaveni Vami podporované Je Cas kreslit

¥y - .
Prochazet dalsf soubory...
inkscape_logo.svg

inkscape_logo_test_prvni_verze.svg

inkscape_logo_prvni_verze.svg

bitmapa.svg

Obrézek 91: Dialogové okno po otevieni (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

V programu Inkscape zaciname vytvofenim nového dokumentu (viz Obrazek 91), ktery

nasledné upravime na velikost 1000 x 1000 bodu (pt). Tuto zménu lze provést pouze po otevieni
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dokumentu, protoze Inkscape pied jeho vytvofenim nabizi pouze Sablony. V nastaveni
,»Vlastnosti dokumentu® (viz Obrézek 92) nastavime pozadované rozméry (viz Obrazek 93).
Inkscape automaticky prevede body (pt) na mm, nicméné vSechny objekty lze stile zadavat

v bodech (pt) — je v8ak nutné zménit jednotky na hornim panelu nastroju.

Obrazek 92: Otevreni viastnosti dokumentu (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

#. Viastnosti dokumentu - Novy dokument 1

R Viastnosti dokumentu

en Mrizky Barva Skriptovani Metadata Licence

Pfedni str. Zobrazeni
Format: Viastni pt Zobrazovacf jednotky.
Sitka: ~ 1000.000
Vyska:  [1000.000
Orientace:

Zménit velikost podle obsahu:

Strana Ohraniceni  Pracovni plocha

Obréazek 93: Okno vlastnosti dokumentu (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Po nastaveni platna mizeme zacit s tvorbou loga. Pomoci nastroje pro tvorbu obdélnika
vytvotime prvni objekt (viz Obrazek 94) a na hornim panelu zménime jednotky z mm na body
(pt). Sitku nastavime na 20 bodt (pt), vysku ptiblizné na 400 bodi (pt), kterd bude pozdgji
upravena.

J Do e WO .

L]
%
W
«
Q

Obréazek 94: Vytvoreni obdélniku (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrazek 95: Viozeni a prodlouzeni obdélniku (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Tento obdélnik zkopirujeme a nasledné jej prodlouzime (viz Obrdzek 95) a oto¢ime o 30°
(viz Obréazek 96). K tomu pouzijeme funkci Objekt — Transformace, kde v sekci ,,Rotace*

zadame pozadovany uhel otoceni. Aktivujeme mozZnost piichytavani objektt v pravém hornim

rohu, aby bylo mozné novy obdélnik piesné umistit k pivodnimu (viz Obrazek 96).

emme cmm  emEmmE

Obréazek 96: Natoceny obdélnik umistény k piivodnimu obdélniku (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrazek 97: Sjednocent objektii na jeden objekt (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Po spravném umisténi obdélniky sjednotime pomoci funkce Cesta — Sjednoceni (viz Obrazek
97). Dale vyuzijeme nastroj pro upravu uzll, kde protahneme jeden uzel do $picky a druhy,
nadbyte¢ny uzel odstranime (viz Obrazek 98). Pokud dojde k drobnym nesrovnalostem

Vv geometrii obdélnikd, 1ze je v této fazi manualné upravit.
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Obréazek 98: Odstranény uzel a protazeni do Spicky (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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nik Tazenim za ovladaci body zaoblite rohy a zménite velikost. Kiiknutim vyberete

Obrazek 99: Pomocny obdélnik pro orfiznuti (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Nakonec ofizneme piebytecné casti zakladu pismene ,N“. K tomu vytvofime pomocny
obdeélnik (viz Obrazek 99), jelikoz Inkscape nedisponuje samotnym nastrojem pro fez, ktery
umistime pfesné podle pfichytdvani na pozadované misto. Tento obdélnik pouzijeme pro
ofiznuti pomoci funkce Cesta — Rozdil (viz Obrazek 100), ¢imz odstranime nezadouci ¢asti

a vytvorime spravny zéklad pismene ,,N* (viz Obrazek 101).

2 PO a

ja]
c
"

« HE 2@ N M E K

ypu Ctyfuhelnik Cesta ve vrstvé Vrstva

Obréazek 100: Funkce rozdil (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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P o100 — Vstval @ of Cesta 6 nodes ve vrstvé Vrstva 1. Opétovnym

Obréazek 101: Zaklad pismene N z loga Nicosmetics (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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: P 100 — Vistval ® o Zména méfitka: 100.00% x 945
ah._ Nezvoleno 0.26¢

Obréazek 102: Obdélnik o sifce 12 bodii a odpovidajici vysce (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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A tal @ o Ctyfihelnik ve vrsivé Vrstva 1. Opétovym tym

Obréazek 103: Prevedeni kopirovaného obdélniku na cestu (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

v rw

V dal$im kroku vytvoiime list. Pomoci nastroje pro tvorbu obdélnikti vytvoiime objekt o Sifce
12 bodu (pt) a vySce odpovidajici zakladu pismene ,,N* (viz Obrazek 102). Tento obdélnik
zkopirujeme a nasledné pifevedeme na cestu (Cesta — Objekt na cestu) (viz Obrdzek 103).
Vybereme dva uzly (viz Obrézek 104) a pfidame nové uzly do zvolenych segmentd

(viz Obrazek 105 a Obrazek 106), coz nam umozni deformaci obdélniku.
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Obréazek 104: Vybrani dvou uzli (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

P 100 — Vistval ® of Uprav

ah. Nezvoleno 0.2

Obréazek 105: Pridani uzlu do zvoleného segmentu (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 106 Piidani dalsiho uzlu do zvoleného segmentu (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrazek 107: Ucinit vybrané uzly symetrické (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Aby deformace spravné fungovala, nastavime na hornim panelu moznost ,,U¢init vybrané uzly
symetrické® (viz Obrazek 107) a pomoci tGprav zaktiveni (viz Obrazek 108) vytvotime prvni
polovinu listu (viz Obrézek 109). Nasledn¢ cely deformovany obdélnik zkopirujeme
a zrcadlime, ¢imz vytvofime druhou polovinu (viz Obrazek 110). Pfichytavanim zajistime, aby

se oba tvary pfesné spojily (viz Obrazek 110).
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Obrazek 108: Uprava zakfiveni (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 109: Prvni polovina listu (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Po spojeni obou ¢asti listu je sjednotime (Objekt — Sjednotit) a prejdeme k tvorbe ostré Spicky
listu. Pomoci nastroje pro upravu uzli manudlné piretvarujeme vrcholy listu do Spicky
(viz Obrazek 111), pficemz se orientujeme podle pravitka umisténého v horni ¢&asti

uzivatelského rozhrani.
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Obréazek 110: Prichyceni zrcadleného kopirovaného objektu (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 111: Pretvarovdni vrcholu listu do Spicky (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Prebytecné uzly odstranime a stejnym zplisobem vytvorime SpiCku 1 na spodni Casti listu
(viz Obrazek 112). Pokud dojde k nesrovnalostem ve tvaru, miZzeme je upravit pomoci

modrého tahla, které se nachazi u kazdého uzlu.
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Obrézek 112: Pretvarované Spicky listu (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrézek 113: Umisténi obdélnikii podle piedlohy do tvaru listu (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Pro vytvofteni Zilek listu pouzijeme ,,Ndastroj pro tvorbu obdélnik. Vytvotime objekt o Sifce
12 bodi (pt), jehoz vyska neni diilezitd. Pomoci transformace — rotace otocime tento obdélnik
0 45° a umistime jej podle ptedlohy do prvni poloviny listu pomoci kopirovani objektu. Tento

postup opakujeme i pro druhou polovinu, kde je nutne obdélnik zrcadlit (viz Obrazek 113).
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Obréazek 114: VyuZiti nastroje tuzka v (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 115: Pomocné objekty pro oriznuti (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Nasledné¢ ofizneme piebytecné ¢asti zilek listu. Inkscape nema pfimy nastroj pro fezani objekta,
proto je nutné pouzit alternativni metodu pomoci nastroje ,,Tuzka“. Vypneme automatické
pfichytavani a pomoci nastroje ,,Tuzka“ (viz Obrazek 114) vytvofime pomocné objekty
(viz Obrazek 115), poté pouzijeme funkci Cesta — Rozdil pro kazdy obdélnik zvlast’, tim

dosdhneme ofezani. Po dokonéeni uprav seskupime cely list (viz Obrazek 116 a Obrazek 117).
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Obrazek 116: Funkce seskupit (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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P 100 — Vrstva 1 19 objects ve vrstvé Vrstva

Obrézek 117: Seskupeny objekt (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Barevné vyplnéni listu provadime vybérem zelené barvy #56B038 z ptedlohy pomoci nastroje
»Plechovka barvy“ (viz Obrazek 118). Po aplikaci vyplné¢ si mizeme vSimnout bilych
mezer mezi listem a zilkami. Tento problém lze vyfesit odstranénim uzlu zilek (viz Obrazek

119 a Obrazek 120), coz zajisti plynuly pfechod mezi jednotlivymi ¢astmi. Alternativné 1ze také
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sjednotit cely list bez vypln¢, coz vytvoii jednolity objekt. Nasledné list seskupime s vyplnémi,

aby vSechny prvky zistaly pohromade¢.

Obrazek 118: Vybarveni pomoci nastroje plechovka barvy (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Jednolits barva
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Obrézek 119: Uzly zilek listu (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 120: Odstranéné uzly zilek listu (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

« 5 ® O M s XK@ 1 Dp ar WO a

Obrézek 121: Premisténi listu k pismenu N (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Hotovy list nyni premistime k zakladu pismene ,,N* (viz Obrazek 121), k tomu musime opét
zapnout ,,Pfichytavani. Pfichytime roh listu k pismenu ,,N* a nasledné upravime uzly pismene
tak, aby navazovalo na list (viz Obrazek 122). Uchytit k cesté umozni pfesné zarovnani. Poté
list zkopirujeme, oto¢ime o 310° (Transformace — Rotace) a umistime na spodni $picku

puvodniho listu (viz Obrazek 123).
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Jednolits barva

Obrézek 122: Upraveni uzli pro hladké navazovani listu na pismeno N (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obrazek 123 Umisténi kopirovaného listu vrcholovy uzel listu piivodniho (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Text pfidavame pomoci nastroje ,, Text“. Font Haskdy Extra Light, ktery vSak v Inkscape neni
dostupny, jsme nahradili variantou Haskdy Ultra Light (viz Obrazek 124), ktera je vizualné
totozna. Barvu textu nastavime na ¢ernou #000000, velikost pisma na 85 bodu (pt) (viz Obrazek

124) a na hornim panelu upravime rozestup mezi pismeny na hodnotu 10 (viz Obrazek 124).
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Umistime text piesné na stied pod symbol loga Nicosmetics a pievedeme jej na cestu
(viz Obrézek 125).

Jednolits barva

NICOSMETICS

Obrézek 124: Viozeni a nastaveni textu (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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Obréazek 125: Prevedent objektu na cestu (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

Export loga provadime ve formatu SVG (viz Obrazek 126). Inkscape nabizi dvé varianty, a to

Plain SVG (prost¢ SVG) a Inkscape SVG. Plain SVG je doporucena volba, protoze vytvari
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standardizovany soubor bez metadat specifickych pro Inkscape, coz zajiStuje lepsi
kompatibilitu s jinymi programy. Inkscape SVG obsahuje dodate¢né informace specifické pro
Inkscape, napi. data o vrstvach nebo efektovych filtrech, coz muze byt uzite¢né pii dal§im
zpracovani v samotném Inkscape, ale v jinych programech miize zptisobovat problémy. Kromé
formatu SVG Inkscape umoziuje export také do PNG, PDF, JPEG, TIFF a WebP. V rdmci
dialogového okna ,,Ulozit jako“ nabizi spousty dalSich vektorovych i rastrovych formata
(viz Obrazek 127).

NICOSMETICS

Obrazek 126: Export (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)

@ Vyberte soubor, do kterého se ma ukladat X

Ulezit do: | Inkscape_baka_prace v‘ (<] 2 = Er

~
N\ Nézev SVG Inkscapu (".svg) Typ
1 i Prosté SVG (*.svg 3
a final_asi Komprimované SVG Inkscapu (*.svgz) pm SloZka sout
o € inkscape _logo |Komprimované prosté SVG (* svgz) pm Microsoft E
i Optimalizované SVG (*.svg) i
‘ e|r1kscape,lcvgcv,PDF ¢ pef pm Microsoft E
Komprimované SVG Inkscapu s médii (*.svgz)
Plocha Vrstvy jako oddélené SVG ("tar)
Desktop Cutting Plotter (AutoCAD DXF R12) (".dxf)
Desktop Cutting Plotter (AutoCAD DXF R14) (".dxf)
Zapouzdieny PostScript (".eps)
R Enhanced Metafile (*.emf)
Knihovny Flash XML Graphics (*xg)
Paleta GIMPu (*.gpl)
i HP Graphics Language file (" hpgl)
= HTML 5 canvas (* html)

Tento poéitac Zazipovany Jessylnk pdfnebo png wystup (" zip)
LaTeX s makry PSTricks (".tex)

L XAML Microsoftu ("xaml)

Kresba OpenDocument drawing (".odg)
S e Postscript (*.ps)
Sit PovRay (*.pov) (pouze cesty a tvary)

Ny Sy Synfig animace (*sif
Windows Metafile (*.wmf)

Ulozitjako typ: SVG Inkscapu (".svg) ~ Zrusit

Nazev:

Obréazek 127: Dialogové okno Ulozit jako (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni fotoarchiv)
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NICOSMETICS

Obréazek 128: Vyhotovené logo (Inkscape 1.4)

(Zdroj: vlastni zpracovani)
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Hodnoceni programu Inkscape 1.4

Inkscape je dostupny pro Windows, macOS a Linux, coz zajist'uje Sirokou kompatibilitu naptic
hlavnimi desktopovymi opera¢nimi systémy. Podpora Linuxu je velkou vyhodou, protoze
mnoho profesionalnich vektorovych editort tuto platformu nepodporuje. Chybi v§ak mobilni
verze, coz muze byt nevyhoda pro uzivatele, ktefi by chtéli pracovat na cestach. Z tohoto

divodu jsme v ramci kritéria Kompatibilita OS ud¢lili 4/5 bodi.

Inkscape podporuje Sirokou Skalu formatt, véetné SVG, EPS, PDF, PNG, JPG a dal$ich, coz
umoziuje snadny export grafiky pro rizné ucely. Program také dokaze oteviit soubory ve
formatu Al (Adobe Illustrator) i CDR (CoreDRAW), coz rozsifuje jeho kompatibilitu s jinymi
grafickymi editory. U formatu CDR je vSak podpora problematicka — soubory se Casto oteviraji
rozhdzené a zmatecne, coz je €ini v praxi téméf nepouzitelnymi. Ptestoze Inkscape nabizi
Sirokou podporu formatd, problémy s CDR snizuji jeho univerzalnost. V ramci kritéria

Podporovaneé formaty jsme proto udélili 4/5 bodii.

a to 1 u zakladnich funkci. Piestoze je vétSina nastroji logicky rozmisténd, nékteré klicové
funkce, naptiklad rotace objektil, nejsou na prvni pohled intuitivni a vyzaduji hledani. To mize
vést k delsimu hledani pozadovanych moznosti v riznych menu a podmenu programu. V ramci
kritéria Pitehlednost UI bylo udéleno 3/5 bodi.

Prace v Inkscape neni nevyhovujici, ale v navaznosti na méné piehledné uZivatelské rozhrani
obcas trva déle, nez se podati najit nékteré nastroje, napiiklad rotaci objektti. VEtSi problém
nastal pti deformaci obdélniku do tvaru listu, coz trvalo opravdu dlouho, nez jsme pfisli na
spravny postup. Dal§im omezenim je absence nastroje ,,NUz“, coZ znamena, ze si uzivatel musi
pomoci alternativnimi metodami, napiiklad pomoci nastroje ,,Tuzka“ a pomoci pomocnych

vvvvvv

kritéria Celkové UX jsme udélili 2/5 bodi.

Inkscape neobsahuje Zadné Al funkce, jako jsou automatizované nastroje pro vektorizaci,
inteligentni vybéry nebo generativni Upravy. Vzhledem k uplné absenci umélé inteligence

v programu jsme v ramci kritéria Implementace Al neudélili Zadné hodnoceni.

Inkscape je open-source software, coz znamena, ze je zcela zdarma, a to bez jakychkoliv

licen¢nich omezeni nebo nutnosti piedplatného. Tato skute¢nost z n¢j déla velmi atraktivni
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volbu, zejména pro uzivatele, kteti hledaji profesionalnéjsi software pro praci s vektorovou
grafikou bez nutnosti investovat do placeného softwaru. I piestoze je dostupny zdarma, nabizi
Sirokou $kalu funkci, které ho ¢ini plnohodnotnym néstrojem pro tvorbu vektorové grafiky

a také nabizi pravidelné aktualizace. V ramci kritéria Licence a ndklady jsme udélili 5/5 bodu.

Ve chvili, kdy nastal problém, jsme vzdy snadno nasli feSeni, at’ uz prosttednictvim YouTube
tutoriald, ¢lankd na forech nebo jinych zdroji dostupnych online. Diky Siroké komunité
a dostupné dokumentaci nebylo nikdy obtizné najit odpovéd’ na konkrétni otazku. V ramci

kritéria Podpora a napovéda jsme udé¢lili 5/5 bod.

Tabulka 5: Hodnoceni programu Inkscape 1.4

Kritérium Pocet bodu
Kompatibilita OS 4
Podporované formaty 4
Prehlednost Ul 3

Celkové UX 2
Implementace Al -

Licence a naklady 5

Podpora a ndpovéda &)

Celkem bodii 23

(Zdroj: vlastni zpracovani)

Inkscape 1 ptes své nedostatky v pfehlednosti uZivatelského rozhrani a absenci nékterych funkei
stale predstavuje funk¢ni a robustni software pro praci s vektorovou grafikou. Jeho nejvétsi
prednosti je, ze je zcela zdarma. Nabizi Sirokou $kalu nastrojii a podporuje mnoho standardnich
formatd, coz ho ¢ini plnohodnotnou alternativou k placenym programtim. Podpora Linuxu dava
programu vyhodu oproti jinym profesiondlnim editortim, a i kdyz nékteré¢ funkce mohou byt
mén¢ intuitivni, diky rozsahlé komunité a dostupnym tutorialim je vZdy moZzné najit feSeni
problémi. Vzhledem k témto faktortm celkové hodnoceni ¢ini 23 bodi z moznych 35

(viz Tabulka 5).
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4.4 Shrnuti

Celkova analyza ukazala, ze kazdy z hodnoceného softwaru ma své silné i slabé stranky.
Adobe lllustrator se vyznacuje dobfe navrzenym uzivatelskym rozhranim a plynulym
pracovnim procesem, coz umoziuje rychlou a pohodlnou tvorbu grafiky. Jeho hlavni
nevyhodou je v8ak vysoka cena a nutnost piedplatného. CoreDRAW nabizi Sirokou podporu
souborovych formatii a moznost trvalé licence, avSak nékteré nastroje nejsou tak intuitivni
aprace v ném muze byt v uréitych ohledech méné efektivni. Inkscape jako open-source
software poskytuje Sirokou $kalu funkci a podporu standardnich formati, ovSem jako nejvétsi
prednost vidime v jeho dostupnosti zcela zdarma. Na druhou stranu méné prehledné uzivatelské
rozhrani a absence nékterych funkci mohou zpomalit workflow. Vysledné hodnoceni ukazuje,
ze kazdy z programt ma své vyhody, pfi¢emz hlavni rozdily spocivaji hlavné v uzivatelském
komfortu a licen¢ni politice. Celkové se jako nejlépe hodnoceny program ukazal Adobe
Illustrator (viz Tabulka 6), ktery sice pfichazi s vys$simi naklady, ale nabizi nejpohodIné;si

a nejefektivnéjsi praci s vektorovou grafikou.

Tabulka 6: Vysledné hodnoceni

Software
Kritérium Adobe CoreIDRAW Inkscape
Illustrator
Pocet bodu Pocet bodt Pocet bodu

Kompatibilita OS 4 3 4
Podporované formaty 4 5 4
Prehlednost Ul 5 4 3
Celkoveé UX 5 3 2
Implementace Al 3 2 -
Licence a naklady 1 3 5
Podpora a ndpovéda 5 5 5
Celkovy pocet bodi 27 25 23

(Zdroj: vlastni zpracovani)
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Tabulka 7: Porovnani vyslednych log

Software
Adobe Illustrator CoreIDRAW Inkscape
Finalni logo Finalni logo Finalni logo

NICOSMETICS | NICOSMETICS|NICOSMETICS

(Zdroj: vlastni zpracovani)

Mezi vyslednymi logy lze pozorovat urcité odlisnosti (viz Tabulka 7), pfestoze byla v§echna
vytvofena podle stejné pfedlohy. Hlavnim divodem téchto rozdila jsou specifické funkce
jednotlivych programt a odli§né zpiisoby prace s objekty. Kazdy software interpretuje tvary
jinak. V Adobe Illustrator objekt po rotaci stdle zachovava svou tvarovou flexibilitu a lze
s nim pracovat jako s pivodnim tvarem. Naopak v CoreDRAW a Inkscape programy vnimaji

objekt jako soucast neviditelného ohranicujiciho obdélniku, coZ omezuje jeho dalsi Gpravy.

Dalsi vyznamny rozdil se projevil pii praci se zakiivenim. V Adobe Illustrator bylo mozné
provést zakiiveni pfimo pomoci nastroje ,,P¥imy vybér®, zatimco v CorelDRAW bylo nutné
vyuzit funkci ,,Obalka“, ktera se chova jinak nez standardni nastroje pro Gpravu kiivek.
V Inkscape jsme dokonce nejprve museli manualné pridat dalsi uzly, aby bylo mozné objekt

zakfivit.

Specifickym problémem v Inkscape byla take bila mista mezi vyplni a obrysem, jez byla nutna
odstranit Upravou uzll objektu, coZ miiZzeme zjednodusené formé popsat jako vyplnéni bilych

mezer ¢ernou Vyplni.

Z téchto divodil se vysledné loga mirn€ 1isi, piestoze jsme je vytvotili podle stejné predlohy.
Kazdy program ma své specifické nastroje a ptistupy, které ovlivnily finalni podobu grafickeho

vystupu.
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Z7avér

V této bakalatrské praci jsme se zaméfili na analyzu softwaru pro praci s vektorovou grafikou
Vv kontextu tvorby loga. Vénovali jsme se jak teoretickému vymezeni vektorové grafiky, tak
i zakladnim principim tvorby loga a piedstaveni nejvice frekventovaného softwaru pro praci
s vektorovou grafikou. Na teoretickou ¢ast jsme navazali praktickou ¢asti, v niz jsme vybrany
software analyzovali prostfednictvim vytvofeni stejného loga ve vSech zvolenych programech,

coz umoznilo jejich pfimé porovnani v jednotném kontextu.

V teoretické Casti této bakalarské prace jsme piedstavili problematiku vektorové grafiky, jeji
rozdily oproti rastrové grafice, principy tvorby loga a jednotlivé grafické formaty vyuzivané pii
exportu. Soucasti byl také prehled nejcastéji vyuzivaného softwaru pro praci s vektorovou
grafikou, konkrétné¢ Adobe Illustrator, CorelDRAW a Inkscape. Pravé tyto tii softwary jsme

nasledné zvolili pro realizaci praktické ¢asti prace.

V praktické ¢asti jsme ve vSech tiech programech pro praci s vektorovou grafikou vytvofili
jedno a totéz logo podle piedlohy. Cilem této ¢asti bylo porovnat jednotlivy software na zakladé
vlastniho uzivatelského zazitku, a to pomoci pfedem stanovenych kritérii, mezi néz patfila
napiiklad ptehlednost uZivatelského rozhrani, kompatibilita s opera¢nimi systémy ¢i podpora
formatt. Diky tomuto postupu jsme provedli pfimou analyzu rozdili mezi programy pfi feseni

stejného ukolu.

Hlavnim cilem prace bylo analyzovat vybrany software pro praci s vektorovou grafikou
v kontextu tvorby loga. Tento cil jsme naplnili prostfednictvim praktické ¢asti prace, v ramci
které, jsme ve vsech zvolenych programech vytvorili identické logo. Vysledkem je pichledné
zhodnoceni oblasti, ve kterych jednotlivé programy vynikaji, a naopak 1 téch, kde vykazuji
urcité nedostatky a celkové doporuceni na zékladé¢ zjisténych skutecnosti. Na zaklad¢ analyzy
se jako nejlépe hodnoceny program ukazal Adobe Illustrator, ktery nabidl nejplynulejsi UX
a nejvetsi komfort pii praci. Ostatni zkoumané programy CoreDRAW a Inkscape vsak rovnéz

disponuji svymi vyhodami a v ur€itych aspektech mohou byt vhodnou alternativou.

Tato prace miiZe poslouzit naptiklad jako uZitecny zdroj informaci pro ucitele informatiky, ktefi
zvazuji zvoleni vhodného softwaru pro vyuku problematiky vektorové grafiky. Diky pfimému
porovnani konkrétniho ukolu v rznych prosttedich nabizi prace srozumitelné srovnani, které

muze usnadnit rozhodovéni podle individualnich potieb a ocekavani uzivatele.

96



Seznam pouzitych zdroji
Literatura

MYSKA, Karel a Michal MUNZAR. Pocitacova grafika a zdklady videotvorby. Gaudeamus,
2014. ISBN 978-80-7435-457-1.

NAVRATIL, Pavel. Pocitacovai grafika a multimédia. Kralice na Hané: Computer Media,
2007. ISBN 978-80-86686-77-6.

PASZTO, Vit a Zdetika KRISOVA. Pocitacova grafika. Moravska vysoka $kola Olomouc,
2018. ISBN 978-80-7455-089-8.

VACHUDA, Tomas. Vstup do sveta logotvorby. KKnihy.cz (Pavel Kohout), 2016. ISBN 978-
80-88061-5-6.

Elektronickeé zdroje

ADOBE. Adobe Illustrator. Online. 2025. Dostupné z:
https://www.adobe.com/cz/products/illustrator.html. [cit. 2025-01-28].

ADOBE. Rastrova vs. vektorova grafika. Online. 2025. Dostupné z:
https://www.adobe.com/cz/creativecloud/file-types/image/comparison/raster-vs-vector.html.
[cit. 2025-01-26].

AUTODESK. Autodesk AutoCAD: software pro navrhovani a kresleni, kterému duveruji
miliony uzivatelii. Online. 2025. Dostupné z:

https://www.autodesk.com/cz/products/autocad/overview. [cit. 2025-02-11].

BELIGHT SOFTWARE. Vector File Format. Online. 2024. Dostupné z:

https://amadine.com/useful-articles/vector-file-format. [cit. 2025-01-26].

COREL CORPORATION. Corel Vector. Online. 2025. Dostupné z:
https://www.coreldraw.com/cz/product/vector/. [cit. 2025-02-10].

COREL CORPORATION. CorelDRAW Graphics Suite 2024. Online. 2024. Dostupné z:
https://www.coreldraw.com/en/product/coreldraw/. [cit. 2025-01-28].

97


https://www.adobe.com/cz/products/illustrator.html
https://www.adobe.com/cz/creativecloud/file-types/image/comparison/raster-vs-vector.html
https://www.autodesk.com/cz/products/autocad/overview
https://amadine.com/useful-articles/vector-file-format
https://www.coreldraw.com/cz/product/vector/
https://www.coreldraw.com/en/product/coreldraw/

COREL CORPORATION. CorelIDRAW Temata Napovdy. Online. 2021. Dostupné z:
https://product.corel.com/help/CoreDRAW/540111148/index.html?app=CoreDRAW&Ilang=
cs#/11TOCO. [cit. 2025-01-28].

COREL CORPORATION. Vectorizing Images: Why and How to Vector Trace. Online. 2025.
Dostupné z: https://www.coreldraw.com/en/learn/guide-to-vector-design/vectorizing-images/.
[cit. 2025-03-18].

FEKETE, Juraj. Umenie vybrat ten pravy font — ked’ je vyznam pisma doleZitejsi ako vyznam
slova. Online. Sharkani. 2024. Dostupné z: https://sharkani.com/umenie-vybrat-ten-pravy-

font-ked-je-vyznam-pisma-dolezitejsi-ako-vyznam-slova/. [cit. 2025-01-27].

FIGMA. Think bigger. Build faster. Online. 2025. Dostupné z: https://www.figma.com/. [cit.
2025-02-10].

INKSCAPE. Features of Inkscape. Online. 2024. Dostupné z:
https://inkscape.org/about/features/. [cit. 2025-01-28].

INKSCAPE. Frequently Asked Questions — for Inkscape Users. Online. 2024. Dostupné z:
https://inkscape.org/learn/fag/#what-inkscape. [cit. 2025-01-28].

INKSCAPE. Inkscape Overview. Online. 2024. Dostupné z: https://inkscape.org/about/. [cit.
2025-01-28].

KOKESOVA, Gabriela. Zasady tvorby loga. Online. SKVOT. 2023. Dostupné z:
https://skvt.cz/blog/131-zasady-tvorby-loga. [cit. 2025-01-26].

PIXLR. Al Vector Graphics Editor. Online. 2025. Dostupné z: https://vectr.com/. [cit. 2025-
02-10].

PLOTBASE.CZ. Tvorba loga - kompletni navod na vytvoreni uspésného loga. Online. 2022.
Dostupné z: https://www.plotbase.cz/blog/tvorba-loga-kompletni-navod-na-vytvoreni-
uspesneho-loga. [cit. 2025-01-26].

SERIF (EUROPE). Affinity Designer 2 — Illustration & graphic design software at its best.
Online. 2025. Dostupné z: https://affinity.serif.com/en-us/designer/. [cit. 2025-02-12].

98


https://product.corel.com/help/CorelDRAW/540111148/index.html?app=CorelDRAW&lang=cs#/l1TOC0
https://product.corel.com/help/CorelDRAW/540111148/index.html?app=CorelDRAW&lang=cs#/l1TOC0
https://www.coreldraw.com/en/learn/guide-to-vector-design/vectorizing-images/
https://sharkani.com/umenie-vybrat-ten-pravy-font-ked-je-vyznam-pisma-dolezitejsi-ako-vyznam-slova/
https://sharkani.com/umenie-vybrat-ten-pravy-font-ked-je-vyznam-pisma-dolezitejsi-ako-vyznam-slova/
https://www.figma.com/
https://inkscape.org/about/features/
https://inkscape.org/learn/faq/#what-inkscape
https://inkscape.org/about/
https://skvt.cz/blog/131-zasady-tvorby-loga
https://vectr.com/
https://www.plotbase.cz/blog/tvorba-loga-kompletni-navod-na-vytvoreni-uspesneho-loga
https://www.plotbase.cz/blog/tvorba-loga-kompletni-navod-na-vytvoreni-uspesneho-loga
https://affinity.serif.com/en-us/designer/

TISNOVSKY, Pavel. Vytvdiime kiivky v PostScriptu. Online. 2007. Dostupné z:
https://www.root.cz/clanky/vytvarime-krivky-v-postscriptu/. [cit. 2025-01-26].

TUPPER, Shelby Putnam. Adobe Illustrator Review. Online. PCMag. 2023. Dostupné z:
https://www.pcmag.com/reviews/adobe-illustrator. [cit. 2025-01-27].

URBAN, Petr. Zoner Callisto 5. legenddrni vektorovy editor je od nynéjska zdarma. Online.
Cnews.cz. 2012. Dostupné z: https://www.cnews.cz/clanky/zoner-callisto-5-legendarni-

vektorovy-editor-je-od-nynejska-zdarma/. [cit. 2025-01-28].

VECTOR DESIGN US. History of Vector Graphics: From the Beginning to Present. Online.
2022. Dostupné z: https://www.vectordesign.us/history-of-vector-graphics/. [cit. 2025-01-26].

ZONER SOFTWARE. Zoner Callisto 5 FREE. Online. 2025. Dostupné z:
https://www.callisto.cz/. [cit. 2025-02-10].

Kvalifikacni prace

HACHA, Patrik. Porovnéani grafickych programi pro tpravu fotografii a tvorbu propaga¢nich
materialii. Online. Diplomova prace. Praha: Ceska zemé&délska univerzita v Praze, Technicka

fakulta. 2017. Dostupné z: https://theses.cz/id/ghr07i/.

99


https://www.root.cz/clanky/vytvarime-krivky-v-postscriptu/
https://www.pcmag.com/reviews/adobe-illustrator
https://www.cnews.cz/clanky/zoner-callisto-5-legendarni-vektorovy-editor-je-od-nynejska-zdarma/
https://www.cnews.cz/clanky/zoner-callisto-5-legendarni-vektorovy-editor-je-od-nynejska-zdarma/
https://www.vectordesign.us/history-of-vector-graphics/
https://www.callisto.cz/
https://theses.cz/id/qhr07i/

Seznam obrazki

Obrazek 1: Typy Bézierovych KFIVekK........oooiiiiiiiiiiiii e 8
Obrazek 2: ZvétSeni veKtoroveho ODIazu..........cccvviiiiie i 8
Obrazek 3: Program SKetchpad (1963) .......c.ccvveiiiiiiiieie e 10
Obrazek 4: Rozhrani programu Adobe Illustrator 1.0 (1987) ......cccoevvevevieeiiee e 11
Obrézek 5: Vizualizace prodejny za pomoci vektorove grafiky ...........cccocvviiiiiicicininenn 12
Obrézek 6: Srovnani vektoroveé a rastrove grafiky ...........ccoceveieieiiiisiesinceeee e 13
(@] o= VA=) S A oo o TN 1 = 1Y OSSO 17
Obrazek 8: LoZ0 Bat'a .......cccociiiiiiiiiii 17
ODBrAZEK 9: LOGO APPIE ...ttt et 17
ODBrAZeK 10: LOGO PEPST ...viuviuieiiiieiieiieie ettt ettt 17
Obrazek 11: Logo MICNEIIN.........coiiie ettt 18
Obrazek 12: Logo REA BUIL.........couiiieiieiece ettt 18
ODbrézek 13: LOGO STAMDUCKS ......cc.oiiiiiiieieesees e e 18
Obrazek 14: Priklad patkovEého fONtU........oooviiiiiiii e 19
Obrazek 15: Priklad bezpatkoveého fontu .........ccccvviiiiiiii 19
Obrazek 16: Priklad rukopisného fontu..........cccociiiiiiiiiiiiii 19
Obrazek 17: Piiklad dekorativniho fontu ..........coooviiiiiiiiiii e 19
Obrazek 18: Priklad monospace fONtU...........cooviiiiiiiiiiiei e 20
Obrazek 19: User Interface programu Adobe Illustrator 2024............cccccoeevevveveiieceece e 24
Obrazek 20: User Interface programu CorelDRAW 2024 ...........cccovvevveieiieieeie e 25
Obrézek 21: User Interface programu INKSCAPe 1.4 .......ccoocereiriiinnieneneeee s 27
Obrézek 22: User Interface programu Zoner Callisto 5 ........ccooiieiiineniiiieieee e 27
Obrazek 23: Predloha pro vyhotoveni 10g...........coveiiiiiiiiiiie e 29
Obrazek 24: Nastaveni nového dokumentu (Adobe lllustrator 2024)...........cccceeeevevveinecnnenne. 30
Obrazek 25: Obdélnik jako zaklad pismene N z loga Nicosmetics (Adobe Illustrator 2024)..31
Obrazek 26: Natoceni druhého obdélniku do tvaru pismena N (Adobe Illustrator 2024) ....... 32
Obrazek 27: Odstranéni kotevnich bodli (Adobe Illustrator 2024) ..........cccccvviviriiiiieniininens 32
Obrazek 28: Vysledek odstranéni kotevniho bodu (Adobe Illustrator 2024)............cccevvenneene 33
Obrazek 29: Vysledna Spicka zdkladu pismene N (Adobe Illustrator 2024) ........cccccceevvennene 33
Obrazek 30: Zvoleny nastroj ptimy vybér (Adobe Illustrator 2024).........cccccvvvvviiiiiieeiiiennne 34
Obrazek 31: Zarovnani pravé dolni Casti objektu (Adobe Illustrator 2024)..........cccccvveviveenne 34
Obrazek 32: Vytvoieny obdélnik o Sifce 12 bodt (Adobe Illustrator 2024).........ccccceevvennene 35

100



Obrazek 33:
Obrazek 34:
Obrazek 35:
Obrazek 36:
Obrazek 37:
Obrazek 38:
Obrazek 39:
Obrazek 40:
Obrazek 41:
Obrazek 42:
Obrazek 43:
Obrazek 44:
Obrazek 45:
Obrazek 46:
Obrazek 47:
Obrazek 48:
Obrazek 49:
Obrazek 50:
Obréazek 51:
Obréazek 52:
Obrazek 53:
Obrazek 54:
Obréazek 55:
Obrazek 56:
Obrazek 57:
Obrazek 58:
Obrazek 59:
Obrazek 60:
Obrazek 61:
Obrazek 62:
Obrazek 63:
Obrazek 64:
Obrazek 65:
Obrazek 66

Zakiiveni kopirovaného obdélniku (Adobe Illustrator 2024)...........ccccevcvereennnne 35
Kopirovani a zrcadleni zakiiveného obdélniku (Adobe Illustrator 2024) ........... 36
Vytvotené Spicky listu (Adobe Iustrator 2024) .......ccccvevvvieiiiiieiniieeiee e 36
Obd¢lniky natocené o 45° pro ztvarnéni zilek listu (Adobe Illustrator 2024).....37
Obdélniky natocené o 350° pro ztvarnéni zilek listu (Adobe Illustrator 2024)...37
Vysledny list po ofezani (Adobe Tllustrator 2024) .........cccoceeiieiiieiiiiiieseeeiene 38
Umisténi listu na misto druhé nozicky pismene N (Adobe Illustrator 2024) ...... 38
Umisténi listu pomoci chytrych voditek (Adobe Illustrator 2024)...........ccveeeee. 39
Vybarveni jednotlivych ¢asti listu (Adobe Illustrator 2024) ..........cccceveveeivennnnne 39
Vytvoreni nového tvaru nastrojem vytvareni tvar (Adobe Illustrator 2024).....40

Novy tvar vytvofen pomoci nastroje vytvareni tvarti (Adobe Illustrator 2024) ..40

Pomocna ¢éra pro vytvoteni nového tvaru (Adobe Illustrator 2024) .................. 41
Dokonceni propojeni listu s pismenem N (Adobe Illustrator 2024).................... 41
Otoceni kopirovaného listu o 310 stupniit (Adobe Illustrator 2024) .................... 42
Odstranéni piebytecnych ¢asti (Adobe Illustrator 2024) ........cccccevieeiiiniieinene 42
Pridani textu (Adobe Iustrator 2024) ........cccveiieieiiiiiniiiesiiie e 43
Ptevedeni textu na obrysy (Adobe Illustrator 2024).........cccoceviiriiiiiciiienieninens 43
Ptevedeny text na obrysy (Adobe Illustrator 2024)..........cccoevviiiiiiiciiicnieninens 44
Export pro obrazovky (Adobe Hlustrator 2024) ...........ccceoveveeieiiieieeie e 44
Vyhotovené logo (Adobe Hlustrator 2024)..........cccooeiieiieie i 46
Nastaveni nového dokumentu (COreIDRAW 2024) .........ccoovireiereeeneneeeeeen. 49
Obdélnik bez obrysu (COrelIDRAW 2024) ........ccoviiieieieieieeseseese e 50
Obdélnik s vypIni (COreIDRAW 2024) .........oovveiieiieieeie e s 50
VloZeni a prodlouzeni obdélniku (CoreIDRAW 2024) ......c.cccovviiiiiiiiienieiiene 51
Natoceni obdélniku 0 30° (CoreIDRAW 2024) .......ooviiiiiiiiiiiieie e 51
Posunuti nato¢eného obdélniku na uzel piivodniho (CorelDRAW 2024)........... 52
Slouceni obdélnikl do zékladu tvaru pismene N (CorelDRAW 2024)............... 52
Vytvarovana Spicka pismene N (CoreIDRAW 2024).........ccccocvivviiiiiiiieninnnn, 53
Ofiznuti ptebytecné ¢asti objektu (CoreIDRAW 2024)........cccevviiiiiiiiiiciienn, 53
Zaklad pismene N pro logo Nicosmetics (CoreIDRAW 2024) .........cccccvevvereenee. 54
Obdélnik pro zaklad listu z loga Nicosmetics (CoreIDRAW 2024).................... 54
Upraveni vlozeného obdélniku pomoci funkce obélka (CoreIDRAW 2024)......55
Upraveni kotevnich boda do tvaru poloviny listu (CoreDRAW 2024).............. 55
: Umisténi zrcadleného objektu na pravou stranu (CorelDRAW 2024) ................ 56

101



Obrazek 67:
Obrazek 68:
Obrazek 69:
Obrazek 70:
Obrazek 71:
Obrazek 72:
Obrazek 73:
Obrazek 74:
Obrazek 75:
Obrazek 76:
Obrazek 77:
Obréazek 78:
Obrazek 79:
Obrazek 80:
Obrazek 81:
Obrazek 82:
Obrazek 83:
Obrazek 84:
Obréazek 85:
Obréazek 86:
Obrazek 87:
Obrazek 88:
Obréazek 89:
Obréazek 90:
Obrazek 91:
Obrazek 92:
Obrazek 93:
Obrazek 94:
Obrazek 95:
Obrazek 96:
Obrazek 97:
Obrazek 98:
Obrazek 99:
Obrazek 100: Funkce rozdil (Inkscape 1.4)

Piebytec¢né kotevni body slouceného objektu (CoreIDRAW 2024).................... 56
Odstranéné prebytecné kotevni body slou¢eného objektu (CorelDRAW 2024).57
Nastaveni vytvareni usecek pii vytvareni Spicky objektu (CoreIDRAW 2024)..57

Objekt s ostrymi Spicky (COreIDRAW 2024)......cccvviiiiiiiiiiiiiie e 58
Umisténi obdélnika do prvni poloviny listu (CoreIDRAW 2024)........ccccccvereene 58
Vlozeni obdélnikti do druhé poloviny listu (CorelDRAW 2024).........ccevvernenne 59
Pouziti nastroje niiz pro ofezani presahujicich objektti (CoreIDRAW 2024)......59

Vysledné ofezani pomoci nastroje ntiz (CoreIDRAW 2024)
Slouceny objekt tvotici tvar listu z loga Nicosmetics (CoreIDRAW 2024)........ 60

Inteligentni vyplit (COreIDRAW 2024) ......coviiiiiiiiiiieiece e 61
Vybeér barvy (CoreIDRAW 2024)......ccoiiiiiiiiiiieiiii e 61
Vybarveny a seskupeny list (COreIDRAW 2024).........ccccccoveivieiveieiiieseesieene, 62
Ptesné zarovnani listu s pismenem N (CoreIDRAW 2024).........ccccovvvvrieiininnnn. 62
Vyuziti nastroje nz (CoreIDRAW 2024) ........ccoiviiiiiiiiiiceee e 63
Vysledné ofezadni (COrelIDRAW 2024) ......cociiiiiiiiiiiieiie e 63
Umisténi kopirovaného listu natoceného o 310 stupiiti (CoreIDRAW 2024) .....64
Pouziti nastroje niz pro zarovnani s pismenem N (CoreIDRAW 2024)............. 64
Seskupeni objektii a vznik symbolu loga Nicosmetics (CorelDRAW 2024) ...... 65
Zvoleni fontu Haskdy Extra Light (CoreIDRAW 2024) ..........cccceveieeiveviecneene. 65

Uprava mezer mezi pismeny a velikosti pisma (CoreDRAW 2024).................. 66

Ptevedeni textu na kiivky (CorelDRAW 2024) .......ccoveieiiiiiiiicic e 66
Moznosti exportu (COrelDRAW 2024) ......cccoeiiiiiiiiieiee e 67
Export do formatu SVG (CoreIDRAW 2024) ........ccoovevveieeieiie e 68
Vyhotovené 10go (COreIDRAW 2024) .........coveiieiieiieiie e 69
Dialogové okno po otevieni (Inkscape 1.4).......ccovviiiiiiiiiiiiciieie 72
Otevreni vlastnosti dokumentu (Inkscape 1.4) ......ccocceviieiiiiiin i 73
Okno vlastnosti dokumentu (INKSCAPE 1.4) ....ooveveiieieiiiiiiiieee e 73
Vytvoteni obdélniku (Inkscape 1.4) ..o 74
VlozZeni a prodlouzeni obdélniku (Inkscape 1.4) ........cccoviiiiiiiiiiiiicic, 74
Natoceny obdélnik umistény k plivodnimu obdélniku (Inkscape 1.4) ................ 75
Sjednoceni objekti na jeden objekt (Inkscape 1.4) .....ccooovvviiiieniiiiicneieen, 75
Odstranény uzel a protazeni do Spicky (Inkscape 1.4) ......ccoovvviiiiiiiiiiciiennn, 76
Pomocny obdélnik pro ofiznuti (Inkscape 1.4)......ccccvvviriiiiiiiniiiii 76

............................................................................. 77



Obrazek 101:
Obrazek 102:
Obrézek 103:
Obrézek 104:
Obrazek 105:
Obrazek 106:
Obrézek 107:
Obrézek 108:
Obrazek 109:
Obrazek 110:
Obrézek 111:
Obrézek 112:
Obrazek 113:
Obrazek 114:
Obrézek 115:
Obrézek 116:
Obrézek 117:
Obrazek 118:
Obrézek 119:
Obrézek 120:
Obrazek 121:
Obrazek 122:
Obrézek 123:
Obrézek 124:
Obrazek 125:
Obrazek 126:
Obrazek 127:
Obrézek 128:

Zéaklad pismene N z loga Nicosmetics (INkScape 1.4) ......ccccceveverereiivsnsnennnn. 77
Obdélnik o sifce 12 bodl a odpovidajici vysce (Inkscape 1.4) .....ccceeveriveennnne 78
Ptevedeni kopirovaného obdélniku na cestu (Inkscape 1.4).......ccccvvvvvviinennnnn 78
Vybrani dvou uzlil (INKSCaPe 1.4).....ccoiiiiiiiiiiiiieiiie e 79
Ptidani uzlu do zvoleného segmentu (Inkscape 1.4) .......cccovvviiiriiiiiniiniicnnns 79
Ptidani dalSiho uzlu do zvoleného segmentu (Inkscape 1.4).......ccccevvviiiinnnns 80
Ucinit vybrané uzly symetrické (Inkscape 1.4) ......ccccvviiiiiiiiiiieniiiesniie i 80
Uprava zakiiveni (INKSCAPE 1.4) .......ovvieevieiesiiieeiiessiese s eses s, 81
Prvni polovina listu (INKSCAPE 1.4) ....cceviiiiieiieieese e 81
Ptichyceni zrcadleného kopirovaného objektu (Inkscape 1.4) .......cccccvvveieennnne 82
Ptetvarovani vrcholu listu do Spicky (Inkscape 1.4)......ccccooviiieniiniiciiciieee, 82
Pretvarované Spicky listu (Inkscape 1.4) .....ccooveriieiiiiiiieeeeee e 83
Umisténi obdélnikti podle ptedlohy do tvaru listu (Inkscape 1.4).........ccccvenee 83
Vyuziti nastroje tuzka v (Inkscape 1.4) .....ccccoveiiiiiiiiiiniiiee e 84
Pomocné objekty pro ofiznuti (Inkscape 1.4) .......cccooiriiiiiniieniiiee e, 84
Funkce seskupit (INKSCAPE 1.4) ......ccviieiiieiieiie e 85
Seskupeny objekt (INKSCAPE 1.4) ....c.oiiieiiirieiee e 85
Vybarveni pomoci nastroje plechovka barvy (Inkscape 1.4).......cccccvevvvvnnnne 86
Uzly zilek listu (Inkscape 1.4) ....cooovviiiiiiiiiiiiii s 86
Odstranéné uzly Zilek listu (Inkscape 1.4) .......cccovviiiiiiiiiiiiiiie 87
Ptremisténi listu k pismenu N (Inkscape 1.4) ....cccocoveviiiiiiiiinec e, 87
Upraveni uzlt pro hladké navazovani listu na pismeno N (Inkscape 1.4)......... 88
Umisténi kopirovaného listu vrcholovy uzel listu plivodniho (Inkscape 1.4) ...88
VloZeni a nastaveni textu (Inkscape 1.4) ......cccoovviiiiiiiiiiiee e, 89
Prevedeni objektu na cestu (Inkscape 1.4).......cccoveiiiiiiiiiiciieee 89
EXPOIt (INKSCAPE 1.4) ... 90
Dialogoveé okno Ulozit jako (Inkscape 1.4) ......coooveiiiiiiiiiec e 90
Vyhotovené 1090 (INKSCAPE 1.4) ....c.ooovieiiiieiece et 91

103



Seznam tabulek

Tabulka 1:
Tabulka 2:
Tabulka 3:
Tabulka 4:
Tabulka 5:
Tabulka 6:
Tabulka 7:

Komparace vektorové a rastrove grafiky ... 15
Kritéria pro hodnoceni softwaru pro praci s vektorovou grafikou..............cccc..c.... 30
Hodnoceni programu Adobe [lustrator 2024 ............ccccovveeie v 48
Hodnoceni programu COrelDRAW 2024 ............ccooveveiieieeie e 72
Hodnoceni programu INKSCAPE L.4.........ccoiiiiiiiiiiiie et 93
VYSIEANE NOANOCENT .....cvvivieiccce e 94
Porovnani vyslednyCh 10g ........cccveiiiiiiecc e 95

104



Seznam priloh

Ptiloha 1 — Logomanual znacky Nicosmetics

105



Priloha 1 — Logomanual zna¢ky Nicosmetics

NICOSMETICS

LOGO & BRAND MANUAL

Nicosmetics | Kosmetické pfipravky

11UvVOD

2|LOGO
Zékladni podoba loga

PouZziti na tmavém a svétlém pozadi
Konstrukce loga a rozméry
Ochranné zéna

Barevné varianty loga

Logo na rlzném pozadf

Nespravné pouZiti loga
3ISYMBOL

Symbol - zakladni podoba

Pouziti symbolu na tmavém a ¢erném pozadi
Symbol — ochranné zéna
4|TYPOGRAFIE

Hlavni font

5|BARVY

Zakladni barvy

Sekundarni barvy

ZAVER




11UVOD

2|LOGO

Zakladni verze loga

Tmavé, pouZité na bilém pozadi.
PouZiti loga na svétlém

a tmavém pozadi naleznete dale.

MANUAL

Tento logomanual popisuje vizualni elementy reprezentujici znacku kosmetiky
Nicosmetics.

Obsahuje primarné logo, symbol a také dalsi prvky jako barvy a typografii.

uvoD

Logo je zakladem znalky kosmetiky Nicosmetics. Jednd se o vizuaini

a reprezentativni element. Je kombinaci symbolu, ktery tvofi pismeno N

a podoba dvou listd, ¢imZ se klade dlraz na pouZiti vyhradné pfirodnich slozek
v produktech, a ndzvu Nicosmetics.

LOGO — ZAKLADNi PODOBA

1lLogo
1 Logo musi byt vZdy pouzito véetné symbolu.
2|Symbol

Symbol Ize pouzit i samostatné.

"NICOSMETICS |




2|LOGO SVETLE POZADI TMAVE POZADI

-

NICOSMETICS/ NICOSMETICS

3 &

3lLogo na svétlém pozadi
Pouziti loga na bilém pozadi.
4|Logo na tmavém pozadi
Pouziti loga na ¢erném pozadi.
Doporucené formaty pouziti
loga:

.svg | .ail jpg | .png

2|LOGO
KONSTRUKCE LOGA A ROZMERY

Do loga nesmi zasahovat jiné objekty, ¢i jiné grafické elementy. Za timto Ucelem
byla stanovena minimalni ochranna zdna kolem loga (viz. nasledujici strana).
Oznacuje jakykoliv nejblizsi jiny text nebo graficky prvek, ktery Ize umistit ve
vztahu k logu, nebo samotnému symbolu.

MinimalInf velikost pro pou?iti loga je
stanovena vyskou loga na 14 mm.

Pro pouZiti online se doporu¢uje minimalni

14 vyska loga 130 pixeld.

Maximalni velikost loga neni stanovena.

NICOSMETICS




2|LOGO

Definice

Logo by kolem sebe mélo mit volny
prostor k zajisténi jeho viditelnosti.
Do tohoto volného prostoru by
nemély zasahovat zadné grafické
elementy.

2|LOGO

OCHRANNA ZONA

Je urena rémeckem, jehoz vzdalenost od konce loga je definovana pismenem N
z loga znacky Nicosmetics. Pokud je mozno, doporucuje se pouzivat vétsi
ochrannou zénu nez je v logomanualu.

BAREVNE VARIANTY LOGA

Primarni barevné verze loga v barevnych a monochromatickych variantach.

POZITIVNI POZITIVNI

NICOSMETICS

NICOSMETICS

NEGATIVNI NEGATIVNI

Barevné

Barevné Monochromatické

Monochromatické

8




2|LOGO

Nepovolena pozadi

Umistén( loga nenf povoleno na
graficky ztvarnéném pozadi, ani na
pozadi odstinu zelené (#56B038),
jez je obsazena v logu

2|LOGO

LOGO NA RUZNEM POZADI

Pro maximalni vizualni éitelnost grafickych prvkd je povoleno umistit logo pouze
na klidné pozadi.

Pr:

Umisténi loga na
graficky ztvarnéném
pozadi neni povoleno

NICOSMETICS

NICOSMETICS

NESPRAVNE POUZITI LOGA

Nize je uvedeno pouze nékolik pfikladl nespravného pouZiti loga.

N N

ZAKAZANE UPRAVY

NICOSMETICS NICOSMETICS oA
3 2 1IDeformace loga
2|Zména fontu v nazvu
3lZména barev v symbolu
r ‘ 4|Aplikovani jakéhokoliv efektu
(pt. efektu vrzeného stinu)
NICOSMETICS lCOSI|!TCS
3 b

10




3ISYMBOL

Zakladni verze symbolu
Tmavé, pouZité na bilém pozadf.
Pouziti symbolu na svétlém

a tmavem pozadi naleznete dale.

3ISYMBOL

Poznamka:

Pro symbol plati stejna pravidla

a zpusob pouziti jako pro zakladni
logo - viz vyse.

UvoD

Logo bez nazvu Nicosmetics je mozno volné pouzivat.

SYMBOL — ZAKLADNi PODOBA

11

SVETLE POZADI TMAVE POZADI

-

/

1ISymbol na svétlém pozadi
Pouziti symbolu na bilém pozadi.

2|Symbol na tmavém pozadi
PouZiti symbolu na ¢erném pozadi.

Doporucené formaty pouziti
symbolu:
.svg | .ai | .jpg | .png

12




3ISYMBOL
OCHRANNA ZONA SYMBOLU

Ochranna zéna

Je uréena rameckem, jehoz
vzdélenost od konce symbolu je
definovana pismenem N z loga
znacky Nicosmetics. Pokud je
mozno, doporutuje se pouzivat
vétsi ochrannou zénu nez je

v logomanualu.

Definice

Symbol by kolem sebe mél mit volny
prostor k zajisténi jeho viditelnosti
Do tohoto volného prostoru by

nemély zasahovat zadné grafické
clementy. 1 3

4|TYPOGRAFIE

uvoD
Typografie je velmi dlleZita pfi komunikaci znacky.

V rémci Nicosmetics se vyuziva font Haskdy.
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4|TYPOGRAFIE

Logo
Pro logo je vyuZit font Haskoy v fezu
ExtraLight.

5|BARVY

HLAVNI FONT

FONT HASKOY

Designer:
Ertekin Erdin

O fontu:

Haskdy is a variable sans-serif typeface
family. Designed with powerful opentype
features and each weight includes latin-
extended language support, stylistic
alternates, fractions, tabular figures,
arrows and more.

AAAAAAAZBCCDEEEEEFGHIITITJKLMNN
00000@OCEPQRSSTUUUUUVWXYYYZZ
addsdadaaebcegdeéééefgghiifiiijkimni
0600@06cepqrs$Btuudiuvwxyyyzz fi fl ff fj ffl
tt a g 0123456789 0123456789 ¥ V2 % * \
o3 s Lt PR AV == €23 Y
TN % SEECY¥BHx=><@&S
TM/IdVptENe©®

I'hir
ExtraLight
Light
Regular
Medium
SemiBold
Bold
ExtraBold

AaBeCe
AaBbCc
AaBbCc
AaBbCc
AaBbCc
AaBbCc
AaBbCc
AaBbCc

123
123
123
123
123
123
123
123
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UvoD

Barva je dulezity prvek v ramci identity znacky Nicosmetics.

DUsledné pouzivani téchto barev pomUze k jednotnému vizualinimu stylu.
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Zakladni barvy

Nicosmetics mé dvé zékladni barvy:
Zelenou a ¢ernou. Jedna se

o rozeznatelng identifikatory.

Poznamka:

Barvy pouZivejte jako hlavni paletu
pro véechny druhy vizualni
prezentace Nicosmetics.

5|BARVY

Sekundarni barevné schéma
Sekundarni barvy dopliiujl zakladni
barevnou paletu (zelenou a ¢ernou
barvu), ale nejsou identifikatory
znacky Nicosmetics.

Poznamka:
Tyto barvy pouzivejte pouze jako
doplnéni téch zakladnich.

ZAKLADNI BARVY

ZAKLADNI BARVA ZELENA
KOD BARVY

CMYK: C51 MO Y68 K31

Pantone: 361C

RGB: R86 G176 B56

WEB: #56B038

100% 80%  60% 40% 20%

ZAKLADNI BARVA CERNA
KOD BARVY

CMYK: C91M79 Y62 K97
Pantone: 6 C

RGB: RO GO BO

WEB: #000000

100% 80%  60% 40% 20%
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SEKUNDARNI BARVY

KOD BARVY
CMYK: C30 M84 YO K3
Pantone: 2682 C
RGB: R174 G40 B248
WEB: #AE28F8

100%  80% 60% 40% 20%

KOD BARVY
CMYK: CO M91Y73 K14
Pantone: 185 C

RGB: R220 G20 B60

WEB: #DC143C
KOD BARVY

CMYK: CO MO Y10 K4 . . . .

Pantone: 705 C 100% 80% 60% 40% 20%

RGB: R245 G245 B220
WEB: #F5F5DC

100% 80%  60% 40% 20%
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KONTAKT

Pro dalSi informace spojené s logem a jeho pouzitim
kontaktujte:

Palan Nicolas

e-mail:
Tel.:

(Zdroj: vlastni zpracovani)




