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Splnila prace cile uvedené v zadani?
Ano.

Jazykova droven prace:
Opakované gramatické a stylistické chyby (nespréavné tvary slov, chybéjici predlozky, rozdéleni
slova na dvé atd.) a preklepy.

Formalni zpracovani:

V poradku.

Komentare a pripominky:
Vytvorena hra korektné funguje, pti testovani jsem nenarazil na technické problémy.

Uzivatelské rozhrani mohl student vice vypilovat, napriklad pouzil bilé pismo na svétlém a
tmavé pismo na tmavém pozadi, pro akce ve hie ani pro vyvolani menu neexistuji klavesové
zkratky, to je ve hrach, kde zalezi na rychlosti hracem provadénych akci, standardem. Néktera
omezeni hry plynou ze studentovych obtizi pri vyvoji: napriklad hra¢ mize vytvorit pouze jednu
vlastni verzi bojisté, nepratelskych viln miize byt maximalné 15.

V textu prace nerozumim nékterym tvrzenim, naptiklad 77ida ReplaceSpace je aplikovina
na objekty. Ze Cteni technické ¢asti textu a ze zdrojového kédu mam dojem, Ze program je
strukturovan komplikovanéji, nez bylo nutné.

Celkové hodnoceni:

C

Je prace vhodna pro propagaé¢ni tcely katedry?!
Ne

V Olomouci dne 20. kvétna 2024
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