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UvVoD

Zivot nam &asto piinasi neekané situace, kterym musime &elit a nékdy se s nimi
dokonce poprat. Jest¢ zhruba pted dvéma lety by nikoho nenapadlo, Ze Skoly do té doby hemzici
se vyskajicimi zéky ze dne na den utichnou a na dlouhou dobu budou zet prazdnotou, ze pojem
distan¢ni vyuka do té doby znamy jen z vysokého Skolstvi bude rozsifen do vsech zakladnich
i stfednich Skol. Tyto razantni zmény pfineslo uzavirani $kol vlivem pandemie covid-19 do
nasSeho skolstvi. Nejprve si vSichni mysleli, ze to bude pouze chvilkova zalezitost, ale brzo jsme
pochopili, ze zpatky do Skoly se Zaci zase tak rychle nedostanou a bylo nutné se této situaci
prizpisobit a hledat alternativy, jak nahradit klasickou vyuku. Mnoho uciteli se chopilo situace
po svém a snazili se zakim poskytnout co nejlepsi ndhradu absence $kolni dochazky, v cemz
sehraly dilezitou roli dnesni pokrocilé digitalni technologie. Po urcité dobé bylo nutné zavést
pravidelnou on-line vyuku, se kterou zakladni Skolstvi do t¢ doby nemélo Zadné zkuSenosti,
byla to velké zkouSka jak pro ucitele, tak i pro Zaky a jejich rodic¢e. Celou vyuku bylo nutné
presunout z klasické tfidy do digitalni podoby a travit vyucovaci hodiny misto pted tabuli
a v lavicich na zidli u pocitace. Rozhodla jsem se napsat na toto téma diplomovou praci, abych
se dozvéd¢la, jak se ucitelé zhostili ikolu vyucovat on-line formou a mohla se timto inspirovat

pro svoji budouci pedagogickou praxi.

Hlavnim cilem mé diplomové prace je analyzovat moznosti efektivni vyuky matematiky

na 1. stupni ZS distanénim zptisobem.

Dil¢im cilem teoretické Casti je stanovit moZnosti on-line vzdélavani matematiky na
1. stupni ZS. Teoretickd &ast se sklada ze &tyf kapitol. V prvni kapitole piedstavim
problematiku distanéniho vzdélavani. V kapitole druhé se budu vénovat obecné vyuCovani
matematiky na 1. stupni ZS. Kapitola teti bude nabizet piehled moznych nastroji on-line
vyuky a ¢tvrtd kapitol poskytne vhled do vyzkumné oblasti tohoto tématu, kde ptredstavim

nékteré vyzkumy provedené pii distanénim vzdélavani.

Dil¢im cilem empirické ¢asti bude zjistit, jaké didaktické prostfedky a néstroje pro on-line
vyuku vyuzivali uéitelé 1. stupné ZS pii on-line vyuéovani matematiky. Empiricka &ast se bude
skladat ze tii kapitol. V prvni kapitole charakterizuji vyzkum, ktery budu provadét pomoci on-
line dotazniku cilenym ugitelim matematiky 1. stupné ZS, také stanovim vyzkumné otazky
a informuji o pribéhu sbéru dat. Kapitola druha se bude vénovat vysledklim dotaznikového
Setfeni, kde zanalyzuji a vyhodnotim jednotlivé polozky dotazniku. Ve tieti kapitole shrnu

vysledky daného vyzkumu.



I. TEORETICKA CAST

1 Distanéni vzdélavani
1.1 Zakladni pojmy distancniho vzdélavani

1.1.1 Distan¢ni vzdélavani

Narodni centrum distancniho vzd€lavani definuje pojem distancni vzdélavani jako
Smultimedialni formu vzdélavani, zalozenou na rizeném samostatném studiu, pri kterém jsou
vzdelavatelé a vzdeélavani trvale nebo prevazné navzajem fyzicky oddeleni. Multimedialnost zde
znamena vyuZziti vSech dostupnych technickych prostredku a ucelnych metodickych postupii,
kterymi lze prezentovat ucivo, komunikovat se studujicimi, provérovat studijni pokroky
a hodnotit studijni vysledky. Rizenim se rozumi Sirokd a velmi rozmaniti podpora, kterou
vzdelavatel nabizi ucicimu se jedinci.** (Zlamalova, 2007, s. 31) Tato forma vzdélavani byla
vytvofena pro studenty, kteti z né¢jakého diivodu nemaji moznost Ui€astnit se klasické kontaktni

vyuky. (Zlamalova, 2007)

1.1.2 E-learning
., E-learning je vzdélavaci proces, vyuzivajici informacni a komunikacni technologie k tvorbe

kurzii, k distribuci studijniho obsahu, komunikaci mezi studenty a pedagogy a k rizeni studia “

(Brckova a Rukovansky, 2012, s. 10)
Existuji tf1 trovné e-learningu — CBT, WBT a LMS, kter¢ si nasledné vysvétlime.

CBT (Computer-Based Training) je forma off-line vzdélavani, kdy ucitel pracuje
s technikou, ovSem bez pouziti internetu, napt. u€ivo prezentuje pies nosice jako je CD-ROM.
Pii WBT (WEB-Based Training) uz uditel vyuziva pii vzdélavani zakl internet, ale Zaci nejsou
nijak aktivn€ ¢inni. LMS (Learning Management System) umoziiuje vy$si urovenl on-line
vzdélavani, pti kterém dochazi k ptenosu uciva ptes internet, ale zaroven 1 ke komunikaci mezi

ucitelem a Zaky a jejich vzajemné spolupraci. (Klement, 2012, s. 43)

1.1.3 LMS (Learning Management System)

LMS muzeme pielozit jako ,,systém pro fizeni vyuky* a vyuziva se pii distancni vyuce jako
komplexni platforma. LMS umoziuje vzdjemnou komunikaci mezi ucitelem a zaky v online
prostiedi prostiednictvim kurzii. Pro komunikaci mezi zaky slouzi funkce virtudlnich trid a také

je zde mozné vytvaret testy a hodnotit zaky. (Nocar, 2004, s. 233-234)



1.1.4 Blended learning

Pojem blended learning pfedstavuje kombinaci e-learningu s prezen¢ni formou vyuky.
Tento zplisob vyucovani byl vytvofen z divodu eliminace nékterych nevyhod e-learningu
a zdiraznuje vyuzivani vyhod jak e-learningu, tak i prezencni vyuky k efektivnimu vyucovani.

Tato forma vyuky je nejéastéji vyuzivana na vysokych skolach. (Eger, 2020, s. 41-42)

1.2 Legislativni vymezeni distan¢niho vzdélavani

Novela ¢. 349/2020 Sb. ukotvend ve Skolském zékon¢ stanovuje podminky pro povinné
zavedeni distan¢niho vzdélavani pro zékladni Skoly. Povinnost $koly piestoupit z prezen¢niho
na distancni vzdélavani nastavd ve vymezenych mimotfddnych situacich, kdy z divodu
krizovych opatteni ¢i nafizeni karantény nemize byt osobné pfitomna vétSina zaki jedné tfidy.
Skola je v téchto situacich povinna zakam zajistit vzdélavani na dalku a aci maji povinnost se
timto zptisobem vzdélavat. (Metodické doporuceni pro vzdélavani distanénim zpiisobem, 2020,

s.3)

1.2.1 Organizace vyuky pii omezeni pritomnosti ve Skolach
Prezenéni vyuka — pokud se opatieni tyka méné nez 50 % zaki dané tfidy, probiha vyuka
klasickym prezenénim zplsobem. Nepfitomnym zdkiim by Skola méla poskytnout materialy

dalkovou formou. (Metodické doporuceni pro vzd€lavani distanénim zptsobem, 2020, s. 7)

SmisSend vyuka — smiSenou vyuku zavede Skola v piipad¢, Ze vice jak polovina tiidy
nemuzZe navstévovat Skolu. Ttida se rozd¢€li na dvé ¢asti, kdy zaci se zdkazem prezenéni vyuky
ptejdou na vyuku distan¢ni a zbyli Zaci pokracuji v prezencni vyuce, tzv. hybridni vyuka — pro
jednu skupinu prezenéni, pro druhou distancni. SmiSend vyuka mulZe probihat napt. takovym
zplsobem, ze ve tfid¢ se sejdou zaci a ucitel a skupina na distanéni vyuce se ke tfid¢ ptipoji
z online prostfedi. U¢itel tak miize komunikovat s obéma skupinami najednou a nasledné mtize
jedné skuping zadat samostatnou praci a druhé se vénovat, pficemz ob¢ skupiny po néjaké dobé
vymeéni a vénuje se druhé skupin€, zatimco ta prvni pracuje samostatné. (Metodické doporuceni

pro vzdélavani distan¢nim zpisobem, 2020, s. 7-8)

Distan¢ni vyuka — distan¢ni vyuku Skola zavede v piipad€, Ze mé cela tfida, popft. Skola
zdkaz ucastnit se prezentni vyuky. (Metodické doporuceni pro vzd€lavani distan¢nim

zpisobem, 2020, s. 8)



1.3 Formy a principy distan¢niho vzdélavani

1.3.1 Formy vzdélavani distanénim zpisobem

On-line vyuka je forma déalkového vzdé€lavani za pouziti internetu a digitalnich
technologii. Ta se dale d€li na vyuku synchronni a asynchronni. Synchronni vyuka se vyznacuje
pfipojenim vSech 74kl s ucitelem ve stejném Case pomoci pfedem stanovené komunikaéni
platformy. Timto zpisobem neni vhodné realizovat veskeré vyucovaci hodiny dle rozvrhu,
protoze dlouhodobé vyuzivani synchronni vyuky snizuje pozornost zaku, proto je zavedena
také asynchronni vyuka, kdy zaci pracuji samostatné v Case, ktery jim nejlépe vyhovuje za
pomoci ruznych aplikaci a platforem, ovSem vzdjemné se s ucitelem online nesetkavaji.

(Metodické doporuceni pro vzdélavani distanénim zptisobem, 2020, s. 8-9)

Off-line vyuka je forma vzd¢lavani na dalku, pii které nejsou primarné vyuzivany
digitalni technologie. Nejcasteji zaci plni ukoly z ucebnice ¢i pracovnich listli nebo se miize
jednat o rizné ukoly odvijejici se od zakova ptirozeného prostiedi. (Metodické doporuceni pro

vzdélavani distanénim zptisobem, 2020, s. 9-10)

1.3.2 Principy on-line vzdélavani
Pied zahdjenim online vyuky je vhodné kontrola technického vybaveni zakl ze strany
ucitele. Nastaveni jednotného systému vedeni vyuky a zkontrolovani funkénosti vSech

digitalnich aplikaci potfebnych k distan¢ni vyuce.

Dal$im bodem je jasné stanoveni priibéhu dané vyuky. Vytvoreni presné daného
harmonogramu na cely tyden sohledem na to, ze by mél byt ucitel s zaky

v kazdodennim kontaktu.

Stejné jako pfi klasické vyuce je i tady velmi dilezité stanoveni jasného cile vyucovani

a s timto cilem také obeznamit zaky, aby védéli, co si z dané vyuky maji odnést.

Z4kim by dale mélo byt sdéleno, jakym zptisobem bude probihat zadavani a plnéni

samostatnych tkold.

Pfi on-line vzdélavani bychom neméli zaky piehlcovat nadbyte¢nymi informacemi

a sd¢lovat jim pouze ty poznatky, které budou v této forme schopni vstiebat.

Zvlaste zde je vhodné a uskutecnitelné v plné mife uplatiiovat zdsadu uvédomélosti
a aktivity a nechat zdky samostatné objevovat, vyhledavat informace a ptichazet na vlastni

feSeni problémd.
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Vzhledem k tomu, Ze pfi distan¢ni vyuce nejsou zaci spolu v kolektivu, je velmi zddouci
podporovat spolupraci zaka v online prostfedi a vést je tak ke spole¢né komunikaci a sdileni

svych nazort.

V zadném piipadé¢ nesmi uclitel zapominat na hodnoceni, které by ale mélo byt
ptizplisobené dané situaci. Jako nejlepsi zptisob se zde jevi hodnoceni prubézné, které probiha

pii vykonu konkrétni zakovy ¢innosti.

Nezapominejme na to, Ze i pfi on-line vyuce je nutné nadale informovat rodic¢e o vykonech

svého ditéte, 1 kdyz je zak vyuCovan z domova. (#UCimeSeNaDalku, 2021)

1.3.3 Vyhody a nevyhody on-line vyuky na 1. stupni zdkladni Skoly
Vyhody

e Velka variabilita multimedialni a interaktivnich obsaht, které lze pii online vyuce

vyuZzivat.

e Moznost okamzité kontroly pii vyuziti kvizii a test, které poskytuji automatickou

opravu.
e Rozvijeni digitalnich kompetenci u zak.
Nevyhody
e Naro¢né&jsi na motivaci a udrzeni pozornosti zakt.
e Nutnost dobrého technického vybaveni vSech Zaki 1 ucitele.
e Potieba naucit se ovladat veskeré nastroje a aplikace nutné k on-line vyuce.

e Miuze dochéazet k neptedvidatelnym technickym problémim (pfipojeni, fungovani

nastroju, kamery, mikrofonu...).
e Sezeni u pocitace zplisobuje vétsi tnavu a plsobi nezdrave na organismus zak.
e Nutnost urc¢ité urovné samostatnosti zakd.

e Omezeni socidlnich kontaktl a ostych zakli komunikovat v online prostiedi. (Brckova

a Rukovansky, 2012, s. 14-15)
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2 Vyu¢ovani matematiky na 1. stupni ZS

2.1 U¢ivo matematiKy na 1. stupni ZS

2.1.1 RVP ZV

Utivo matematiky 1. stupné ZS se fidi kurikularnim dokumentem na statni trovni, ktery
se nazyvd Ramcovy vzdelavani program pro zdkladni vzdélavani (dale jen RVP ZV). Ten si
poté kazda skola upravuje do Skolniho vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani, podle
kterého ucitelé jednotlivych skol vyucuji. RVP ZV stanovuje klicové kompetence, kterymi by
méli zaci na konci zdkladniho vzdélavani disponovat, dale ucivo jednotlivych predméta,
prifezova témata a v neposledni fadé mozné postupy a pokyny pro vzdélavani zaki se
specialnimi vzdelavacimi potiebami, zaky nadané a mimotadné nadané. (Ramcovy vzdélavaci

program pro zdkladni vzdélavani, 2021, s. 5-6)

2.1.2 Matematika a jeji aplikace

Uc¢ivo matematiky v RVP ZV spada pod samostatnou vzdélavaci oblast Matematika
a jeji aplikace. Zaméfuje se predevSim na vyuzivani matematiky v redlném svété a vénuje se
matematickym objektim, rozviji matematickou gramotnost a tim pfispiva k praktickému
vyuziti matematiky. Oblast Matematika a jeji aplikace je na 1. stupni ZS déle rozdélena do &tyt
tematickych okruhd. Prvnim znich je Cislo a podetni operace, kde se Zaci seznamuji se
zakladnimi pocetnimi operacemi jako je sCitani, odc¢itani, ndsobeni a d€leni a uci se s nimi
pracovat. Dalsi je okruh Zavislosti, vztahy a prace s daty, kde se zaci u¢i porozumét vztahim
ruznych jevl vredlném zivoté a praci stabulkami a grafy. Okruh Geometrie v roviné
a v prostoru zakim predstavuje riizné utvary a objekty, které se nachazi vSude kolem nas,
a praktické ¢innosti s nimi. Poslednim okruhem jsou Nestandardni aplika¢ni ulohy a problémy,
které zaky uci rozvijet logické mySleni pii feSeni problému, kterym mohou celit v bézném
zivoté. U kazdého okruhu jsou uvedeny ocekavané vystupy zaki pro prvni obdobi (1.—3. ro¢nik)

a druh¢ obdobi (4. a 5. ro¢nik) a ucivo, které by si zaci meli osvojit.
V prvnim obdobi, tzn. v 1.-3. ro€niku, je naplii u¢iva nasledujici:

e C(islo a podetni operace — Gteni, zapisovani a porovnavani &isel do 1000, prace
s ¢iselnou osou, jednoduché pamétné pocitani s pfirozenymi ¢isly

e Zavislosti, vztahy a prace s daty — pfevody jednotek casu, dopliovani tabulek,
posloupnost Cisel

e Geometrie vroviné¢ a v prostoru — zakladni rovinné utvary a télesa, porovnavani
a méfeni délky tsecky, modelovani soumérnych ttvarii v roving.
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Pokud se zamétime na druhé obdobi, tedy 4. a 5. rocnik, Zaci by se méli vénovat

nasledujicimu ucivu:

e Cislo a pocetni operace — pisemné s¢itani, od¢itani, nasobeni a déleni i ve formé
slovnich uloh, v oboru piirozenych Cisel, zaokrouhlovani ptfirozenych cisel, pocitani
s kladnymi zlomky se stejnym jmenovatelem, znazornéni desetinnych a celych ¢isel na
Ciselné ose.

e Zavislosti, vztahy a prace s daty — vyhledavani a tfidéni dat, vytvareni a orientace
v tabulkach a diagramech.

e (Geometrie vroviné a v prostoru — rysovani rovnobézek a kolmic, dale ctvrtce,
obdélnika, trojuhelnika a kruhu, poznavéani prostorovych tutvart, grafické scitani
a odcitani usecek, vypocet obvodu a obsahu obrazce, utvary ve ¢tvercové siti, osova
soumeérnost.

e Nestandardni aplika¢ni ulohy a problémy — slovni tlohy a problémy z bézného zivota,

¢iselné fady, magické Ctverce, prostorova piedstavivost.

Ve vzdélavaci oblasti Matematika a jeji aplikace dochdzi krozvoji klicovych

kompetenci napiiklad témito ¢innostmi zakii:

e Trénovanim paméti diky vypoctiim a pouzivanim matematickych vzorcii a algoritmt.
e Kontrolou jednotlivych kroki pfi vypoctech a systematickym postupem fesSeni tloh.

e Uvédomeénim si, Ze ke spravnému vysledku mize vést vice moznych postupti.

e Volbou spravného postupu, vyfesenim a vyhodnocenim spravnosti feSeni.

e Pouzivanim matematickych modeli pii feSeni realnych probléml. (Réamcovy

vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani, 2021 s. 30-34)

2.2 Vyucovaci proces

Vyucovaci proces je systém tvofeny navzajem propojenymi prvky, kterymi jsou cile
a kompetence zaka, ucivo, spoluprace a komunikace zaka navzajem a také zaka s ucitelem,
prostiedky vyuky, coZ mohou byt pomicky, vyukové metody, organiza¢ni formy a také

podminky pribéhu vyuky. (Cabalova, 2011, s. 137-139)

2.2.1 Organizacni formy
Organizac¢ni formou vyucovani rozumime ,, uspordadani vnéjsich organizacnich stranek
a podminek vyucovani, v nichz se realizuje vyucovaci proces. “ (NeleSovska a Spacilova, 2005,

s. 181) Organiza¢ni formy mizeme délit rizné podle autorii. Podle Hordka a Solfronka
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klasifikujeme organiza¢ni formy na vyucovani individudlni, hromadné, individualizované,

diferencované a skupinové. (NeleSovska a Spacilova, 2005, s. 182)

Vyucovani individualni je nejstarSi typ vyucovani, pfi kterém se ucitel vénuje pouze
jednomu zakovi a ostatni Zaci plni samostatné zadané tkoly. Dnes uZ se tato forma vyucovani

vyskytuje pouze u specifickych oborti.

Hromadné vyucovani se zaklada na uceni vétSiho mnozstvi zakli soubézné. Ve stejnou
dobu plni vSichni Zaci stejny ukol. Vyhody toho typu vyucovani jsou spatiovany ve snadném
fizeni vyuky, nizké financni nékladnosti a vychovném ptlisobeni na zaky. Naopak velkym
nedostatkem je nerespektovani individualnich zvlastnosti zaka, z ¢ehoz plynou dalsi nedostatky
jako je pasivni pfistup zaki, nedostate¢nd motivace, zapominani u¢iva a neschopnost vyuzit ho
v praxi. Z toho diivodu bylo hromadné vyucovani kritizovano a jako feSeni vznikly dalsi riizné

organiza¢ni formy vyucovani.

Individualizované vyucovani prameni ze samostatného uceni zakt. Vyuziva tim danych
predpokladii zaka a uci je planovat vlastni praci, byt za ni zodpovédny a hodnotit sebe sama.

Bohuzel ale tato forma vyuky omezuje spolupraci zaka navzajem.

Diferencované vyucovani respektuje individudlni zvlastnosti kazdého zaka

a prizpisobuje jim vyuku.

Skupinové vyucovani spocivd ve spolupraci zakli ve skupindch, kde pracuji na
spolecném tkolu. Nejprve byla tato forma vytvotfena, aby eliminovala nedostatky hromadného

a individualizovaného vyuc€ovani. (NeleSovska a Spacilova, 2005, s. 63—68)

2.2.2 Vyucovaci metody
Podle Cabalové jsou vyuéovaci metody ,, postupy, cesty, ¢innosti ucitele a Zikii, které

umoznuji dosazeni urcitych vychovné-vzdeélavacich cilii. “ (2011, s.153)

Pti vybéru vyucovacich metod se zamétfujeme na cile vyuky, které chceme napliiovat.
Vyucovaci metody jsou tedy cestou k dosaZzeni stanovenych vyukovych cill a zavisi na dalSich
faktorech, kterymi jsou Zakova a ucitelova osobnost, dale styl, jakym ucitel vyucuje a styl uceni
zakl. Existuje nékolik klasifikaci vyucovacich metod podle riznych autorti. (Brckova

a Rukovansky, 2012. s. 7)
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Metody slovni

Slovni metody se zakladaji na verbalni komunikaci mezi ucitelem a zdkem, a to ve formé

mluvené 1 psané. Mezi slovni metody fadime:

e Monologické metody — zde vystupuje sam ucitel prostfednictvim vykladu, vysvétlovani
¢i vypraveéni.

e Dialogické metody — forma komunikace mezi zakem a ucitelem a Zaky navzajem
pomoci rozhovoru, dialogu nebo diskuse.

e Metody pisemnych praci a prace s textem.
Metody nazorn¢ demonstracni

Metody nazorné demonstracni pomahaji zakiim vnimat ucivo z praktické stranky na
zaklad¢ pfimé zkuSenosti a konkrétnich pfedstav. Do téchto metod zahrnujeme pozorovani
a predvadéni urcitych pfedmétt a jevi, ¢innosti ¢i pokusii, také demonstraci pomoci ndzornych
pomticek. Tyto metody neslouzi pouze k poznavani, ale jsou velmi dilezité i jako motivacni

prvek ve vyuce. (Skalkova, 2007, s. 195-196)
Metody praktické

Praktické metody umoziiuji Zakim manipulaci s konkrétnimi predméty. Zaci maji
moznost vyzkouset si jednotlivé ¢innosti na vlastni kizi, naucit se rizné pracovni postupy
a systematicky se vénovat praci. Radi se sem také laboratorni prace. (Skalkova, 2007, s. 196—

198)
Didakticka hra a soutéz

Hra jako takova je c¢innost slouzici k seberealizaci Clovéka, ktera se fidi predem
ur¢enymi pravidly, a na rozdil od soutéZe se pii hfe nebere zietel na umisténi jednotlivych osob.
Didaktické hry a soutéZe jsou typem her, jejichz cilem je produktivita a rozvoj mysleni Zaka za
ucelem vzdélavani. Velky vyznam maji pro vyuku soutézivé hry, ve kterych skupiny zaki

bojuji o vitézstvi. (ValiSova a Kasikova, 2007, s. 206-207)

2.2.3. Etapy vyucovaciho procesu
RozliSujeme cCtyti zakladni etapy vyuCovani, které¢ vychazeji ze ¢tyt funkci vyucovaciho
procesu, jimiZ jsou optimalni podminky, osvojeni si novych vé€domosti a dovednosti, ty

nasledné upevnit a prohloubit a nakonec zhodnotit. Etapy vyucovaciho procesu tedy jsou:
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e Piiprava zaki na aktivni osvojovani uciva — zde bychom mé¢li zdkiim vytvofit optimalni
podminky, a to jak vn&jsi (prostiedi, klima tfidy, materidlni zajisténi...), tak 1 vnitini
(psychicka pohoda zéka, jeho postoje, potieby, tempo...). Dtlezitou roli zde hraje také
motivace zakl (vzbuzeni a udrzeni jejich pozornosti a aktivity).

e Prvotni seznamovani zakli s novym ucivem — zadkim piedkladame nové védomosti
a dovednosti, které si postupné osvojuji.

e Opakovani a procvicovani osvojené¢ho uciva — je potieba osvojené veédomosti
a dovednosti dale upevnovat, aby doslo k jejich trvalému uchovani do paméti.

e Provéfovani a hodnoceni prib¢hu a vysledk vyuky — v této fazi zjistujeme, do jaké
miry si zaci dané ucivo osvojili, a dle toho poté dochéazi k jejich ohodnoceni.

(Nelesovska a Spacilova, 2005, s. 93—109)

2.3 Ucebnice

2.3.1 Definice ucebnice

Definice ucebnice se podle autorti rizni, napiiklad Ministerstvo Skolstvi, mladeze
atélovychovy pokladd za ucebnice didakticky zpracované materidly, které vychazeji
zramcovych vzdélavacich programii a vyuzivaji tematickych okruhl prifezovych témat,
rozviji klicové kompetence a pfispivaji k dosazeni ocekavanych vystupii vzdélavacich oblasti.

(Véstnik Ministerstva Skolstvi, mladeZe a télovychovy, 2009. s. 2)

2.3.2 Funkce ucebnice

Jednou ze zakladnich funkci ucebnice je motivacni funkce, aby Zaky ucebnice zaujala
améli chut se zni ucit. Hlavni funkce, kterou musi ucebnice spliiovat, je prezentovani
informaci, které maji byt vybirany na zakladé vyucovacich cilli. Pro samostatné u€eni Zaki
z ucebnic je dllezita fidici funkce, kterd zaklim pomaha v uvédomeéni si vlastnich postupli u¢eni
a zak je nasledné schopen sdm zhodnotit vlastni proces uceni. Kazdy 74k je jinak schopny
pracovat s textem ucebnice, proto by mélo byt k dispozici vice u€ebnic stejného uciva ovsem
s rozdilnymi urovnémi obtiZnosti textu. Nesmime ale zapominat, Ze ucebnice nema pouze
vzdelavat v urcitém oboru, ale také se podilet na utvafeni hodnot a postoji zakd. (Manak

a Knecht, 2007, s. 13—-14)
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2.3.3 Pozadavky na ucebnice
Do seznamu ucebnic, které mohou byt pouzivany na zakladnich Skoléach, lze zatadit ty
ucebnice, kterym byla udélena schvalovaci dolozka Ministerstvem Skolstvi, mladeze

a télovychovy.

Dle MSMT ,jsou za ucebnice povazoviny didakticky zpracované texty a grafické

materialy, které:

o umoznuji dosazeni ocekavanych vystupu vzdelavacich obori vymezenych ramcovymi
vzdelavacimi programy a vyuziti tematickych okruhii prifezovych témat k rozvoji
osobnosti zZaka vymezenych ramcovymi vzdeélavacimi programy a sméruji k utvareni
a rozvijeni klicovych kompetenci zakui,

e svym obsahem a zpracovanim nejsou urceny ke znehodnoceni jednim Zakem pro dalsi
pouziti (napriklad psanim, kreslenim nebo rozstiithanim)“. (Véstnik Ministerstva

Skolstvi, mladeze a télovychovy, 2009)

2.3.4 Interaktivni ucebnice
Interaktivni ucebnice lze vyuzit pii préaci s interaktivni tabuli, na kterou je mizeme
zobrazit. Odpovidaji danym ucebnicim tiSt€énym, ale jsou obohaceny o obrazovy materidl,

zvukové a videoukazky, rliznd interaktivni cvi€eni a odkazy. (Pricha, 2013, s. 112)
Nakladatelstvi interaktivnich ucebnic:

Nova $kola. s.r.o.

Interaktivni u€ebnice od tohoto nakladatelstvi nesou sviij vlastni nazev, a to MIUC+
Multimedidlni interaktivni ucebnice s mnoha plusy. Jejich pouZivani je mozné jak na
interaktivni tabuli, tak 1 na pocitaci a tabletu prostfednictvim zdkovské licence. VSechny tyto
MIUC+ poskytuji verzi tisténé u€ebnice v interaktivni form€ a k tomu dalS$i multimédia,
k nékterym pfedmétlim jsou vytvofeny i interaktivni pracovni seSity. Na prvnim stupni mohou
ucitelé vyuzit MIUE+ v pfedmétech cteni, psani, matematika, Cesky jazyk, prvouka, vlastivéda,

ptirodovéda a hudebni vychova.

V matematice se setkdvame s ndzvem Multimediélni interaktivni u¢ebnice Matyskova
matematika. V prvnim ro¢niku je Matyskova matematika rozdélena do tii dild a obsahuje také

interaktivni pracovni seSity Procvicujeme s Matyskem. Pro druhy ro¢nik jsou v matematice dily
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4-6 a pro rocnik tfeti dily 7 a 8 a geometrie. Matematika pro Ctvrty rocnik se jmenuje
Matyskova matematika 4 a sklada se z dilu 1, 2 a zvlast geometrie. Pro paty rocnik potom
obdobn¢ Matyskova matematika 5—1. dil, 2. dil a Geometrie. Kazda strana v ucebnici je
doplnéna videem s komentafem vysvétlujicim dand cvideni a probirané u¢ivo. (NOVA

SKOLA, s.r.0., 2022)

Nova Skola Brno

Nova skola Brno poskytuje interaktivni uc¢ebnice pro prvni i druhy stupeni zékladnich
Skol do predmétii matematika, Cesky jazyk, prvouka, ptirodovéda, vlastivéda, piirodopis,
zemepis, déjepis a chemie. Interaktivni uc¢ebnice jsou doplnény o animovana cviceni, video

a audio nahravky. Jsou pfistupné pro interaktivni tabule a pocitace.

Matematika od Nové Skoly Brno se sklada z interaktivnich ucebnic a pracovnich sesitt,
pfi¢emz uéebnice pro prvni roénik obsahuje dva dily Matematiky 1 se sovou Ad'ou a k nim
ptisluiné pracovni seity Zivé poéitani. Pro druhy roénik je Matematika 2 se sovou Ad’ou opét
v podobé¢ dvou dilti a k nim dva dily pracovniho seSitu Veselé pocitani. Pro tieti ronik jsou zde
opét dva dily Matematiky 3 se sovou Ad’ou a dva dily Bystrého pogitani. Matematika 4 se sovou
Adou nalezi étvrtému roéniku a zase je rozdélena do dvou dild, ke kterym patii dva dily
Zajimavého pocitani. V patém rocniku se zaci mohou tésit z u¢ebnice Matematika 5 s robotem
Emilem a zpracovniho seSitu Uzite¢né pocitani, oboji opét rozdélené do dvou dila.

(Interaktivni uc¢ebnice a PS, 2022)
Fraus

Interaktivni ucebnice od spolecnosti Fraus vychdzeji z ucebnic tist€énych a obsahuji
navic odkazy, nahravky, videa a interaktivni cviceni jako jsou kiizovky ¢i kvizy. Interaktivni
ucebnice od Fraus lze zakoupit v e-shopu Flexibooks a nésledné je pouZivat prostfednictvim
CteCky Flexibooks na tabletu nebo pocitaci, kterd je na e-shopu ke stazeni zdarma. K dispozici
jsou tii druhy licenci. Zakovska licence je uréena zakiim pro praci doma, ale i ve $kole.
Ucitelskou licenci je moZzné vyuzivat na interaktivni tabuli pfi vyucovani a soucasti je
i elektronicka piiruc¢ka pro ugitele. Skolni multilicence je kombinaci ugitelské a zakovské
licence, kterou mohou vyuZzivat ucitelé 1 Zaci ve Skole 1 doma, pokud Skola udéli uzivatelim

opravnéni k pouzivani této licence. (Interaktivni u¢ebnice z Nakladatelstvi Fraus, 2022)

Fraus nabizi dva druhy interaktivnich uebnic matematiky na 1. stupen ZS. Prvni fada

ucebnic je urena pro Skoly vyuzivajici Hejného matematiku. Pro 1. tfidu je to ucebnice
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Matematika 1, kterd obsahuje dva dily a vroce 2018 byla vytvofena nova generace této
ucebnice, ktera oproti star$i verzi obsahuje ptehlednou grafiku, ukoly zalozena na objevovani,
podporuje sebehodnoceni zakl a zadani tkoll jsou v podobé vyzev. Matematika 2 pro 2. tiidu
je slozena ze tii dild, ale nova generace vytvorena v roce 2019 je pouze dvoudilna. Matematika
3,4a5pro 3., 4. as5. tfidu je pouze jednodilnd, pfi¢emz nova generace Matematiky 3 vznikla

v roce 2020 a Matematiky 4 roku 2021. Matematika 5 novou generaci neobsahuje.

Pro vyuku matematiky tradicnim zptisobem vytvoftil Fraus fadu interaktivnich ucebnic
Matematika se Ctyflistkem, kde déti pii praci s udebnici provazi postavicky zkomiksu
Ctyilistek a tyto uéebnice jsou doplnény ilustracemi a komiksy Ctyflistku. (Flexi BOOKS,
2018)

Taktik

Nakladatelstvi Taktik nabizi pro interaktivni vyuku interaktivni materidly do ptredméth
Cesky jazyk, matematika, prvouka, ptirodovéda, vlastivéda a hudebni vychova pro prvni stupen
zakladnich skol. Tyto materialy jsou vytvofeny pro praci na interaktivnich tabulich, neni zde

licence pro zdky na samostatnou praci doma s témito materialy.

Matematika pro prvni stupen obsahuje interaktivni pracovni seSity, které odpovidaji
obsahu tisténych pracovnich sesitli, zobrazuji spravna feSeni piikladl, dale rizné animace,
videa a zvukové nahravky a je mozné do nich vpisovat na interaktivni tabuli. Interaktivni
pracovni seSity jsou k dispozici pro vSechny ro¢niky na prvnim stupni, pfi¢emz pro prvni rocnik

jsou zde tfi dily a pro ostatni rocniky potom vzdy dva dily. (Vydavatelstvi Taktik)

2.4 Hodnoceni zaka

2.4.1 Definice hodnoceni

Skalkova (2007) vnima hodnoceni jako kladné ¢i zaporné stanovisko, které zaujima
ucitel k riznym vykontim Zéka pfi vyuce, a mize byt vyjadieno riznymi formami od pohledu,
pokyvnuti, slovniho vyjadieni, trestu nebo odmény az po znamku ¢i hodnotici analyzu Zakovy

¢innosti.

Podle Safrankové (2019) hodnocenim rozumime takové &innosti a aktivity, které sleduji
proces a vysledek dosazeni stanoveného cile, také prostiedky a podminky jeho dosaZeni. Skolni

hodnoceni se vztahuje k procesu uceni a vyucovani zak.
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Pfi transmisivnim procesu vyucovani se ucitel zaméiuje na predani co nejvice poznatki
v jejich ptivodni formé a hodnoceni je potom orientovano na vysledek zakovy ¢innosti. Kdezto
konstruktivisticky model vyucovani klade diiraz na rozvoj zakovy osobnosti a jeho piirozené

poznani, tedy i hodnoceni vychazi z procesu uceni zéka. (Safrankova, 2019, s. 225-226)

2.4.2 Funkce hodnoceni

Motivacni funkce je ve Skolnim hodnoceni povazovéana za nejCastéjsi. Pokud je zak
uspeésny a chvaleny za sviij vykon, povzbudi ho to k dalsi ¢innosti. Hodnoceni ale mize mit
také negativni dopad, pokud je zak dlouhodobé hodnocen zaporn€, mize ztratit motivaci dale

se snazit. Motivacni funkce nejsilnéji ovlivituje zdkovo emocionalni prozivani.

Informativni funkce podava zakovi a jeho rodi¢im zpétnou vazbu o jeho skolnim
vykonu. Ucitel tak prostfednictvim hodnoceni poskytuje zpravu zakovi, kterd by méla byt
komplexni a obsahovat jak spravné Zakovo pocinéni, tak i chybovani, a hlavné rady, jak se dal

zdokonalovat.

Regulativni funkce ovlivituje zptisob, jakym bude zak dale smétovat svoje uceni, jeho
vuli, postoje a ucebni styl. Regulativni funkce opét souvisi s celkovym zhodnocenim Zakova

vykonu.

Vychovna funkce se zaméfuje na osobnost zéka, kterou vzdy do hodnocenim urcitym
zpisobem zahrnujeme. Méli bychom zaky smétfovat k rozvijeni kladnych vlastnosti a zdravého

sebevédomi.

Prognostické funkce umoziuje predpoveédét nasledny intelektudlni vyvoj zaka, ktery je
dan dlouhodobym pozorovanim a hodnocenim Zéka ucitelem. Ucitel tak mize byt napomocny

pfi rozhodovani o volbé dalSiho stupné vzdélavani.

Diferenciacni funkce hodnoceni znamena schopnost rozdélit zaky do skupin dle vykonu
prostfednictvim riznych kritérii jako jsou podobné zijmy, tempo pii praci, schopnost
spolupréce, intelektudlni uroven atd. Musime ale umét této diferenciace pii vyuce spravné

vyuzit. (Kolat a Sikulova, 2009, s. 45-54)

r wr

2.4.3 Formy a prostiedky hodnoceni Zaki

Klasifikace neboli hodnoceni zndmkou patii stale mezi nejcastéjsi formy hodnoceni.
Klasifikace je ptehlednou formou, ktera dokaze zjednodusené vyjadfit vykon zaka, je jakymsi
symbolem zakovy UspéSnosti a ukazatelem pro rodice. Umoznuje ndm také srovnavat vykony

jednotlivych zakl. Mezi nevyhody této formy hodnoceni patii zcela jisté nahrazeni vnitini
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motivace motivaci vnéjsi tedy uceni kviili znamce. Déle je to mozné rozdéleni tfidy dle vykonu
a srovnavani zakli navzdjem. Znamkovani miize nékterym détem zplsobovat strach a stres.
Nezohlednuje individuélni zvlastnosti zaki a neni mozné timto zptisobem hodnotit celkovy
proces u¢eni zaka. S timto nam ale mize pomoci hodnoceni slovni. (Safrankova, 2019, s.231-

232)

Slovni hodnoceni posuzuje kvalitativni aspekty uceni jako je uroven zakovych
schopnosti a dovednosti &i jeho kognitivni vyvoj. (Safrankova, 2019) Pii slovnim hodnoceni by
se mé¢la dodrzovat urcita pravidla, napt. popis by mél byt konkrétni, méli bychom hodnotit
nejprve kladné a az poté uvadét zakovy zépory, hodnotit zakovy vysledky, jeho praci a uceni,
ne osobnost zaka, vyjadfovat se jasn¢ a konkrétné a navrhnout feSeni pfipadného problému ¢i

nezdaru. (Cabalova, 2011, s. 166-167)

Dalsi castou a dillezitou formou hodnoceni je sebehodnoceni Zéka, na které¢ musime ale
zaky né¢jakou dobu pfipravovat, aby byli schopni posoudit vlastni Uspéch a netspéch.
V soucasné dobé se na sebehodnoceni klade velky diraz. (Safrankova, 2019, s. 235-236) Pro
sebehodnoceni je dulezité, aby zéci zvladali ohodnotit svou préci a jeji postup, najit, pochopit
a napravit chyby ve své praci, dostateng se socializovat a mit zdravé sebevédomi. (Cébalova,

2011, s. 168-169)

Ve skole se casto setkdvame i s dalSimi typy hodnoceni, jsou to naptiklad didaktické
testy, kde jsou jednotlivym poloZzkam piidé€leny body, dale rizné odmény, pochvaly a tresty,
verbalni a neverbalni poskytnuti zpétné vazby, také rlizné typy ustniho nebo pisemného
zkouseni. Setkdvame se 1 s portfoliem Zaka, do kterého si Zaci zakladaji veSkeré materidly

ziskané béhem uréitého vyuéovaciho obdobi. (Cabalova, 2011, s. 171)

2.4.4 Zpisoby a pravidla hodnoceni p¥i on-line vyuce

Ani pti distanéni vyuce nesmime opomijet dilezitost prubézného hodnoceni zakt, které
zaktim dodava motivaci k uceni a ukazuje jejich pokrok. U¢itel by mél po celou dobu online
vyucovani kontrolovat ptipojeni Zakd a sledovat jejich aktivitu, nasledné jim poskytnout

odpovidajici zpétnou vazbu.

Pti on-line vyuce je doporuceno vyuzivat spiSe formativni hodnoceni nezli sumativni.
Je to hodnoceni pribézné, které smefuje k napliovani stanovenych cilit vyu€ovani, pomoci
n¢hoz mize zak sledovat vlastni a pokrok rozvijet svoji osobnost. Formativni hodnoceni
spociva ve stanoveni takovych podminek uceni, které¢ budou umoznovat zaktim dosazeni jejich

individualnich maximalnich vykont. Naproti tomu hodnoceni sumativni je celkové hodnoceni,
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které nam podava informaci o tom, jaky je vysledek zaka na konci stanoveného obdobi a tim
nam umoziuje porovnavat zaky navzdjem dle jejich vykonil. Je zaméfeno na vysledek
a typickou formou tohoto hodnoceni je klasifikace. (Metodické doporuceni pro vzdelavani

distan¢nim zptisobem, 2020, s. 17)
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3 Nastroje online vyuky

3.1 Skolni informaéni systémy

Snformacnim systémem obecné nazyvame organizaci udajit vhodnou pro systémove
zpracovani dat: pro jejich sbér, ulozeni a uchovani, zpracovani, vyhledavani a vydavani

informaci o nich, to vse pro rozhodovani v bézné praxi. “ (Cerny, 2016, s. 9)

3.1.1 Priklady informac¢nich systémi ve vzdélavani

Bakalafi

Bakalafi jsou komplexni informacni systém pro Skoly, ktery je modularizovany, takze
muze byt pouzit bud’ pouze pro praci s matrikou nebo i k vyuziti dalSich jejich funkcei jako je
evidence zakli a zaméstnancii Skoly, internetova zakovské knizka, také generator rozvrhu hodin
a nesmime opomenout ani elektronickou tfidni knihu. Bakalafi jsou k dispozici i ve formé

aplikace pro zafizeni s Androidem. (Cerny, 2016, s. 112)
Skola OnLine

Skola Online je fesena jako cloudovy systém, takze neni potieba z4dné instalace, sta¢i
se zaregistrovat. Tento systém se skldda ze Ctyf Casti. Prvni ¢ast je pro teditele Skoly, zde
najdeme matriku, suplovéni, praci s vykazy a rozvrhem. Cést druhou ma na starosti spravce IT.
Dalsi cast je urcend ucitelim k vyuzivani tfidni knihy, hodnoceni zakli a prostiednictvim
systétmu mohou 1 posilat e-maily. Sekce ¢tvrtd je pro rodice, ktefi zde mohou kontrolovat
dochézku a znamky a objednavat obédy. (Cerny, 2016) Je zde i prostor k vytvafeni zasoby
materialdi a automatické vyhodnocovani ukoli ¢i testll. (SKOLA ONLINE, 2022)

Edupage

Edupage je mozné vyuZivat cloudovym zpiisobem, ale i jako mobilni aplikaci. Poskytuje
mnoho funkci od automatického vytvateni rozvrhi, suplovani, tfidni knihy az po vytvareni
tematickych plant, pfiprav na vyucovani, také prezentaci a testli, které se automaticky
vyhodnocuji. Je zde také moZzné propojeni systému s interaktivni tabuli, kdy ucitel miize své
materidly prezentovat zaklim a ti se pomoci mobilil pfipoji a odpovidaji na otazky, které se
nasledné prostfednictvim systému Edupage vyhodnoti. Rodi¢e mohou pies systém sledovat

znamky svych déti, domaci tkoly, dochdzku i psat omluvenky. (ASc EduPage)
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Edookit

Edookit je prehledny systém pro Skoly poskytujici jak elektronickou tfidni knihu,
elektronickou zakovskou knizku, ktera napiiklad informuje rodi¢e o Skolnich akcich
a poskytuje zakiim vSechny pottebné vzdélavaci materialy, tak i online matriku. Pfes tento
sytém také probiha administrativa Skoly a tvorba rozvrhu. Spoluprace uciteld, rodict a zaki je

nedilnou soucasti systému Edookit. (Edookit, 2022)
Dm Software

Dm Software je rozdélen na nékolik moduld. Jednim z nich je modul Skolni matrika,
ktery eviduje zaky v dané Skole, dale moduly Elektronicka tfidni kniha a Elektronicka zakovska
knizka, také standardni modul Rozvrh a suplovani, ale i modul Zapis do 1. ro¢niku, ktery slouzi
k evidenci uchazeci a organizaci celého zapisu. Dalsim modulem je Evidence urazti. Modul
Vyuka slouzi k ukladani vyukovych materiald, které mohou byt zpiistupnény 1 zakiim. Modul
Knihovna ukazuje zaktim jejich vypujcené knihy a terminy vraceni knih. (Dm SOFTWARE,
2022)

3.2 Komplexni e-learningové platformy

Definice komplexni e-learningové platformy neboli LMS byla vysvétlena v kapitole
prvni, neni tedy potifeba se k ni znovu vracet a mizeme rovnou piejit k praktickému vyuziti

LMS.

Pted zahijenim online vyuky je nutné vybrat platformu, pfes kterou bude online
vyu€ovani po celou dobu probihat. Pfi vybéru se zamétujeme na to, aby byla vybrana takova
platforma, ktera je dostupna po financni strance a vhodna pro jeji uzivatele. Divame se také na
to, zda mé Skola jiz s néjakou platformou zkuSenosti. (Metodické doporuceni pro vzdélavani

distan¢nim zptsobem, 2020)

Pro skolu je mnohem efektivnéjsi, pokud stanovi jednu urcitou komplexni platformu,
kterou budou vyzivat vSichni u€itelé a Zaci dané $koly, aby byla Skola v tomto ohledu jednotna.
Vyhoda je v tom i pro samotné ucitele a jejich zaky, ktefi tak maji pohromadé vSechny potiebné

nastroje pro vyuku a nemusi se piihlaSovat do n€kolika riznych systémil. (Masek, 2020)

NejcastejSimi komplexnimi ndstroji pro e-learning jsou Google Classroom a Microsoft

Teams.
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Google Classroom je platforma zaloZend spolecnosti Google. Poskytuje ucitelim
vytvaret a vyhodnocovat tkoly a testy, také komunikovat s zaky pisemné ¢i prostiednictvim
videokonferenci. Je soucasti sluzby G Suite, kterou ma Skola zdarma a ta poskytuje mnoho
dalSich nastrojt a aplikaci jako je Google Disk, slouzici k ukladani souborti a praci nebo Google
Dokumenty (textovy editor), Google Tabulky (prace s daty a Cisly), Prezentace Google (tvorba
prezentaci), Vykresy Google (umoziuje vytvaret grafy stextem i obrazky) ¢i Google
Formuléte, ktery mohou ucitelé vyuzit pro tvorbu testl ale i dotaznikii. Dale jsou k dispozici
nastroje Gmail (e-mailovy nastroj), Kalendai Google (slouzi k naplanovani schiizky) a Google
Meet, pomoci kterého je mozno zahajovat videohovory a chatovat. Ve z vyse uvedeného je
mozné ovladat jak z pocitace, tak z mobilu ¢i tabletu, pro které jsou vytvoreny také aplikace.

(#U¢imeSeNaDalku, 2021)

Microsoft Teams je platforma od spolecnosti Microsoft a je soucasti bezplatného
balicku pro skoly Office 365. Microsoft Teams poskytuje vSe, co je pro distan¢ni vzdélavani
potteba. Je zde moznost komunikace spolecné v ramci celé tiidy ¢i skupinové ale 1 individudlni.
Teams umoziuje vytvaret tymy (napt. dle jednotlivych tfid), ve kterych lze sdilet rGzné
soubory, zadavat a kontrolovat testy ¢i tkoly. Je dostupny jak pro pocitacova, tak i pro mobilni

zatizeni. (#Uc¢imeSeNaDalku, 2021)

Je mozné také vyuzit webovou aplikaci Moodle, kterd slouzi predevsim ke vkladani
ucebnich materialti, ale ma i dalsi funkce jako je chat nebo moznost procvicovani uciva

1 hodnoceni praci uciteli ¢i samotnymi zaky. (#U¢imeSeNaDalku, 2021)

3.3 On-line komunikac¢ni prostredky

Skype

Skype poskytuje zdarma moznost provadét hovory, videohovory, chatovat ¢i sdilet a posilat
soubory bud’ ve dvou nebo skupinové. Je zde mozné také hovory nahrévat. Muzete ho ovladat

pies webovy prohliZze¢ nebo stdhnout do mobilu ¢i pocitace. (Skype, 2022)
Zoom

Tato aplikace se pouziva k vytvafeni videohovori, je zde také mozné rozdélovani do
mistnosti, dale umoznuje chatovat a vytvaret ankety. Tuto aplikaci je nutné stahnout do pocitace

nebo mobilu. (Zoom, 2021)
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WhatsApp

WhatsApp je bezplatna aplikace, ktera slouzi k volani, posilani zprav, hlasovych zprav,
fotek a rtiznych soubort. Umoznuje také videohovory a skupinovy chat. Je dostupna pro

Android, iPhone a Windows nebo jako webova aplikace. (WhatsApp, 2022)
Viber

Viber je podobna aplikace jako WhatsApp, také umoznuje vytvaiet hlasové hovory
a videohovory, skupinové hovory a chaty a sdilet fotografie a soubory. Uzivat ho muzete

v podobé pocitacové nebo mobilni aplikace. (Rakuten Viber, 2022)
Facebook

Facebook je nejpouzivanéjsi socidlni sit’ na svéte, ktera poskytuje uzivatelim volani
a chatovani, dale posilani hlasovych zprav, obrazki, videi a riznych soubort, vytvareni anket
a v neposledni fad¢ skupin, ve kterych je mozné navzijem sdilet soubory a komunikovat.

(Facebook, 2013)

3.4 Videokonference

Videokonference umoziiuje vzajemnou multimedidlni komunikaci mezi jejimi u€astniky
za ptitomnosti zvuku a obrazu ve stejny ¢as na riznych mistech. (Brckova a Rukovansky, 2012,

s. 32)

Pro GspéSnou videokonferenci musime zajistit:

Kvalitni pfenos zvuku, aby bylo rozumét vSem ucastnikidi a zvuk nepfichazel se

zpozdénim, ozveénou ¢i vypadky.

e Pienos obrazu, ktery je dilezity pro navozeni pocitu pfitomnosti vSech zicastnénych
a jejich vzajemny vztah, také odliSuje telefonovani od videokonference.

e Sdilenou tabuli - ta je uZitecna piti hledani feSeni néjakého problému nebo pro zapojeni
vSech zakli do komunikace. Umoziiuje vSem ucastnikim psat ¢i malovat na jednu
spole¢né sdilenou plochu. Totéz umoziuje i1 sdileny text, zde se ale pracuje pouze
s psanym textem nikoli grafickou slozkou.

e Zasilani soubori — nékteré programy nabizi moznost zasilat soubory pfimo v ramci

videokonference. (Brckové a Rukovansky, 2012, s. 33)
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Videokonference miizeme realizovat prostfednictvim zminénych komunikac¢nich nastroju
Skype, Zoom, Microsoft Teams nebo Google Meet, miizeme ale vyuzit i jiné nastroje jako je
naptiklad Cisco Webex. Jedna se o komunikacni néstroj, ktery je bezplatné dostupny a funguje
po stazeni aplikace a zaregistrovani. Videokonferenci se mize zacastnit velkym pocet osob
a nabizi také chatovani a posilani souborti. Aplikace je ale ptistupna pouze v anglickém jazyce.

(Webex, 2022)

3.5 Sdilena virtualni tabule
Collboard

Collboard je online tabule, kterd je dostupnd na webovych strankdch bez nutnosti
prihlaseni a lze jednoduse sdilet s zdky pomoci ULR adresy. Spusténi je mozné jak na pocitaci
¢i notebooku, tak i na tabletu. Umoziuje psani, kresleni i vkladani rdznych objektd, je zde
i nékolik Sablon jako jsou linky na psani nebo ¢tvercova sit, ale 1 Sablona pro Montessori

a Hejného metodu. (Hejny a Rosecky, 2021)
Whiteboard.fi

Whiteboard.fi je virtualni tabule, pomoci které muze uclitel psat, kreslit a vkladat
obrazky ¢i objekty, zdrovenn umoziuje pfipojeni zaki pomoci odkazu a jména a zaci poté vidi
tabuli ucitele a zaroven mohou psat na vlastni tabuli. U¢itel ma pfehled o vSech tabulich Zaka

a muZe tak jednoduse kontrolovat jejich praci. (Laxell, 2022)

Google Jamboard

Google Jamboard je virtualni tabule od spole¢nosti Google. Obsahuje funkce jako
kresleni a psani, vkladani obrazkii, geometrickych tvari nebo pozndmek ve formé Stitki,
obsahuje 1 laserové ukazovatko. Lze ji pouZzivat pifimo v prosttedi Google Meet a vSechny

zmény se automaticky ukladaji na Google Disk. (Jamboard, 2022)

Microsoft Whiteboard

Microsoft Whiteboard je néstroj, ktery je soucasti MS Teams. Pouzivani této tabule je
tedy vhodné ptfedevsim pro ty, ktefi pfi online vyuce pracuji v prostiedi MS Teams. Jsou zde
k dispozici opét zakladni funkce jako psani a malovani, dale vkladani obrazk(i nebo soubori

a moznost jejich zvyraziiovani nebo komentovani. (Microsoft Whiteboard, 2022)
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3.6 Vzdélavaci aplikace
iMath Free

iMath free je aplikace, ktera slouzi k procvicovani riznych matematickych témat od
predskolniho stupné po Sesty ro¢nik zakladnich Skol. Jeji ovladani je mozné pouze po stazeni
do zatizeni. Aplikace nabizi tfi okruhy procvicovani, prvni s nazvem Basic Practises poskytuje
zakladni procvi¢ovani asi 20 témat rozdélenych podle jednotlivych vzdelavacich ro¢nikti, dalsi
okruh ma nazev Fast Calculation Practices, kde naleznete 12 zakladnich témat, ktera lze rizné
kombinovat a procvi¢ovat vice zpisoby odpovédi jako je vybér spravné odpovédi, pisemné
dopliiovani, ptitazovani nebo vybér na zaklad¢ zadanych kritérii. Treti okruh Math Games
obsahuje matematické hry jako sudoku, pocetni karty a zavody aut. (IMath - Personalized Math
Learning, 2022)

GeoGebra

GeoGebra je webova aplikace, kterou je mozné pouZivat bez stahovani, ale nabizi
1 moznost stazeni do pocitace, tabletu, ¢i mobilu. Je mozné s ni pracovat i bez ptihlaseni, ale
s uCtem lze ukladat vlastni vytvorené materidly. Tato aplikace slouzi k procviceni algebry
a geometrie. Umoznuje rizné typy vypoctl, vytvareni tabulek a graft funkci, dale rysovani

geometrickych utvart 1 3D konstrukce a také statistické funkce. (GeoGebra, 2022)

Educandy

Educandy je webova aplikace, kterou je moZno hrat bud’ ptimo pfes webovou stranku
nebo po stazeni aplikace do vlastniho zatfizeni. Pro vytvafeni her je nutné stdhnout si aplikaci
Educandy studio a hru poté pomoci kédu zaslat zakiim, ktefi ji mohou hrat z webové stranky
na pocitaci nebo z aplikace na telefonu ¢i tabletu, a je mozné ji hrat také na interaktivni tabuli.
Je zde na vybér z osmi typu her, ke kterym si vytvoftite svou vlastni naplii podle uciva, které
cheete s détmi procvi€it. Z her je zde na vybér osmismeérka, piSkvorky, kfiZovka, Sibenice,

anagramy, spojovani slov s obrazky, vybér ze ¢tyt odpovédi a pexeso. (Educandy, 2022)

Learning Apps

Learning Apps je webova aplikace vyuZitelnd v riiznych predmétech. Tato aplikace
poskytuje velké mnozstvi jiz vytvorenych online cviceni a her mnoha témat. Cviceni lze hledat
pomoci vybéru pozadované kategorie a urovné vzdélani nebo zadanim kli¢ového slova do
vyhledavace. Tyto aktivity miize hrat kazdy i bez ptihlaSeni. Aplikace umoziuje ale také

vytvareni vlastnich aktivit, na coz je potieba vytvoieni uctu. Poté uz staci vybrat pozadovanou
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Sablonu a dle navodu zadat vlastni naplii aktivity. Je zde na vybér 21 Sablon jako je napft.
pfifazovani part, rizné typy kvizi, Sibenice, ¢iselna osa, pexeso, hadanky, dopliovacky a dalsi.
Také je mozné vytvaret vlastni kolekce s aktivitami napt. podle piedmétii nebo ro¢nikti. Dané
aktivity mizeme zakim poslat pomoci odkazu nebo QR kédu, diky némuz si aplikaci oteviou

na svém zafizeni. (LearningApps.org, 2012)
Mathman

Mathman je ¢eska aplikace, kterou lze stdhnout do mobilu na Google Play. Aplikace
slouzi k procviceni mnoha témat ze zakladni i stfedoSkolské matematiky, kterd do aplikace
postupné piibyvaji. V aplikaci najdete vysvétleni teorie interaktivni formou s pokladanim
otazek a vice nez 2 000 prikladi k procviovani. Na konci kazdého okruhu se utkate
s monstrem a jeho porazenim si ovéfite, ze dané téma ovladate. Celou aplikaci vas provazi

a dava rady superhrdina Mathman. (Javtrek, 2020)
Photomath

Photomath je matematicka aplikace pro chytré telefony a tablety, kterd slouzi jako
pomoc pii feSeni piikladii. Staci jednoduse naskenovat nebo napsat ptiklad, se kterym si nevime
rady, a tato aplikace nam ukéze jednotlivé kroky feseni i s vysvétlenim. Aplikace dokaze vytesit

mnoho druht ptikladu, jak pro zékladni, tak i pro stfedni Skoly. (Photomath, 2021)

3.7 Nastroje k uziti a tvorbé kvizii a testi
Quizizz

Quizizz je webova aplikace slouzici k vyuzivani a vytvareni kviz. Do aplikace se
jednoduse piihlésite pfes Google ucet. Je zde na vybér spousta riznych kvizit do vSech
pfedmétl vytvofenych jinymi uZivateli. Kvizy miZete filtrovat podle tfidy a pfedmétu nebo
zadat rovnou do vyhleddvace téma, které chcete procvicovat. Pokud chcete kviz vytvoreny
pfimo na miru, mizete si sestavit vlastni kviz znéckolika typt odpovédi jako je vybér
z odpovédi nebo 1 vlastni odpoveéd’. Je mozné vytvaret také prezentaci, kde vysvétlite ucivo
anasledné¢ kviz k tomuto ucivu. Ke kvizu se Zaci pfipoji na vlastim zafizeni pomoci
vygenerovaného kodu nebo je mozné vlozit zakiim odkaz na Google Classroom nebo Microsoft

Teams. Kviz mohou Zaci hrat jednotlivé nebo v tymech, kde kazdy odpovida za sebe, ale
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vysledky se pocitaji dohromady za cely tym. Také je mozné kviz zadat zakiim za domaci kol

s terminem splnéni. U¢itel vzdy vidi odpovédi jednotlivych zaku. (Quizizz, 2022)

Quizlet

Quizlet je webova aplikace, ktera slouzi piedev§im k procviCovani pojmu.
Zaregistrujete se a muzete vytvaret vlastni vzdélavaci sety. Kazdy set se sklada z karticek,
kterymi ptedstavite pojmy daného tématu — na jedné strané se vam zobrazi pojem a kliknutim
se oto¢i na druhou stranu s vysvétlenim tohoto pojmu. Tyto pojmy miZzete poté trénovat
ruznymi aktivitami, jako je psani, spojovani a taky testy, kde zadate pouze typ testu, napt. vybér
z odpovédi nebo pravda/nepravda, a na vaSe vytvorené pojmy a jejich definice se vygeneruje
test. U vSech aktivit se ihned vyhodnoti, zda byla odpovéd’ spravna ¢i nikoli. Je mozné také
vyuzivat sety od jinych uZivatel, které jsou voln& p¥istupné. Zaci mohou se sety pracovat,
pokud je pfidame ke tfidé, do které jsme sety nahrdli, musi byt ovSem také v aplikaci

registrovani. (Quizlet, 2022)
iTester

Webova aplikace iTester slouzi k vytvafreni a okamzitému a automatickému opravovani
on-line testdl. Pti vytvareni testl mizete vyuzit rizné typy otazek jako ptifazovani, doplnovani,
vybér z nékolika moznosti i zakomponovat do otazek obrazky ¢i zvukové a video nahravky. Po
vyhodnoceni testu ziskate ptrehlednou zpétnou vazbu o vSech Zacich a vysledky je mozné
pomoci aplikace déale kategorizovat dle potieby. Je zde mozné také vytvaret e-learningové
kurzy a ty propojit s danymi testy, kdy s uspéSnym vyteSenim testu zak postoupi do dalSiho
kurzu. Pro vyuzivani této on-line aplikace je nutné zaplatit licenci, kterd je ale nyni kvili

uzavirani $kol na 2 mésice zdarma. (ITester, 2022)
Socrative

Socrative je nastroj pro vytvareni kvizl, ktery je pfistupny zdarma po zaregistrovani,
ale omezeny poctem vytvorenych kvizl, Zakl a mistnosti. Zaplaceni ro¢ni licence skyta vice
moznosti vyuZziti. Vytvatreni kvizl je rychlé a jednoduché, aplikace nabizi tii typy otdzek, a to
vybér z odpovédi, pravda/nepravda a oteviena odpovéd’. Zaci se ke kvizu piihlasi pomoci
zadani ndzvu mistnosti a napisi své jméno. Ucitelovi se ihned ukazuji odpovédi jednotlivych
zakl v prehledné tabulce a také procentudlni GspéSnost kazdého Zaka. Aplikaci je mozné
ovladat ptes pocitac a po stazeni mobilni aplikace také pomoci telefonu ¢i tabletu. (Socrative,

2022)
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Kahoot

Kahoot je nastroj, ktery umoziuje hrat a vytvaret kvizy. Je dostupny online a pro jeho
vyuzivani je nutné se zaregistrovat. Jako ucitel muzete zaktim zaddvat bud’ jiz vytvoiené kvizy
dostupné v aplikaci nebo vytvatet své vlastni kvizy. Zaktim stadi zadat pouze kod, kterym se
k danému kvizu ptipoji a poté napisi svoji piezdivku, neni pro né nutna registrace. Bezplatna
verze nabizi pouze vytvaret otazky typu vybér z odpovédi a pravda/lez, placené verze poté
poskytuje vice typt otazek. Kazdou otazku muizete ¢asové omezit a také rizn¢ obodovat. Kviz
poslete Zaktim pies odkaz nebo se piipoji pomoci kodu. Zaci mohou hrat kazdy sam za sebe
nebo muzete zédky rozdélit do dvou tymu, které budou soupetit proti sobé. Vysledky uvidite
piehledné jiz béhem vyplilovani kvizu, u kazdého zdka se vam ukaze, jak odpovidal a zaci se
vam sefadi podle umisténi, kde hraje roli nejen spravnost, ale i rychlost. Je mozné také kviz

zaktm zadat za domaci ukol a zpfistupnit ho pouze na urcity ¢asovy usek. (Kahoot!, 2022)

Eductify

Eductify je nastroj slouzici k procvi¢ovani matematickych prikladi. Krom¢ matematiky
poskytuje také testy z gramatiky Ceského jazyka, angliCtiny, fyziky a chemie. SlouZzi tak
zakladnim i stfednim Skoldam. Webova aplikace Eductify umoziuje spousténi testli vSech
moznych témat, kde se vzdy objevi priklad a vybér z nékolika moznych vysledkt. Po vybrani
odpovédi se hned otdzka vyhodnoti a mizete ptejit k otdzce dal$i, na konci testu je

vyhodnoceni. Testy jsou fazeny podle ro¢nikli a procvi¢ovaného uciva.

Eductify také nabizi aplikaci do mobilnich telefont a tabletl, kterd ma rozsitené;jsi
funkce. Nabizi teorii ke vSem témattim, véts§i mnozstvi testli nez aplikace webova, které se vam
po vyplnéni ukladaji a miZete sledovat vlastni vysledky a také pokroky. VSechny testy se
ohodnoti znamkou a v celkovém piehledu mlzete vidét pocet testli, otazek, chyb a primérnou
znamku. Je také mozné vytvofit si vlastni ucebni plan, na ktery vas bude aplikace pribézné
upozoriovat. Existuje 1 aplikace vytvofena pifimo pro rodiCe, kteti mohou pomoci telefonu

sledovat vysledky testli svych déti. (Eductify, 2020)

3.8 Vzdélavaci webové stranky

Matika.in

Matika.in je webova stranka, kterd je neomezen¢ ptistupnd pro kazdého bez nutnosti

registrace, ale pro registrované nabizi vétSi moznosti. Tato webova stranka je zaméfend na
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procvicovani matematiky pfedevs§im pro zaky ucici se Hejného metodou, protoze jsou zde
vytvofeny prostiedi podle Hejného metody. Ulohy jsou zde rozd&leny podle ro¢nikii od 1. do
9. roéniku ZS a v ramci roéniki nasledné podle témat a matematickych prostiedi. Po celou dobu
procvic¢ovani doprovazi zaky Matgj, proti kterému si také mohou zahrat né¢kolik her nebo si hry
mohou zahrat se svym kamaradem, coz se ale neobejde bez registrace. Registrovat se mtize zak,
rodic a ucitel, pti¢emz ucitel zde vytvoii vlastni tfidu a miize kontrolovat vysledky jednotlivych
74kl Zaci vidi své vyfesené tlohy a pii feSeni se jim ihned ukaze, zda fesili spravné, pokud ne,
mohou si sviij vysledek opravit, a jestli ani poté neni vysledek spravny, systém ho sam opravi.

Uciteltim je také umoznéno ulohy pro zaky tisknout. (Matika.in, 2018)
MathGames

MathGames je volné pfistupna vzdélavaci webova stranka, kde je mozné procvicovat
velké mnozstvi matematického uciva jako jsou zadkladni poCetni operace, zlomky, porovnéavani,
meéteni, zaokrouhlovani, ¢as, geometrie a dalsi. Najdeme zde ucivo pro ptedSkolni déti az po
vSechny ro¢niky zdkladni skoly. Ke kazdému ro¢niku je tady okolo sta online cviceni a dalsi
stovka pracovnich listdl. Ve je zde rozd€leno podle ro¢nikli a u¢iva. V online cvicenich je vzdy
priklad a k nému na vybér ¢tyfi odpovédi, po vybrani odpovédi se ihned ukaze, zda byla
odpovéd’ spravna ¢i Spatnd a po vybéru spravné odpovédi se zobrazi dalsi piiklad z daného
uciva. Pokud chceme pracovni list, opét si ur¢ime tiidu a ucivo, které chceme procvicovat
a vygeneruje se ndm pracovni list, u kterého je na vybér pocet stran a ptikladu, je mozno zvolit
jednu az Ctyfi strany, pfi¢emz na jedné stran€ jsou vzdy ti1 ptiklady, zaroven se nam zde ukéaze
¢as, po ktery by Zaci méli list vypliovat. Jakmile si zvolime pocet stran, jednoduse si pracovni
list stdhneme do PDF souboru, kde se ndm stdhnou i spravné vysledky. Pracovni list je také
mozné piimo odeslat ptes e-mail. Déle jsou na této webové strance na vybér rizné matematické
hry, kde si nejprve vyberete druh hry a poté opét navolite rocnik a téma a podle toho se nasledné
vytvaii do hry odpovidajici ptiklady. Navic stranka obsahuje rtiznd vzd¢lavaci videa

vysvétlujici vybrané ucivo.

Webova stranka je ptistupna bez ptihlaSeni, ale je mozné se 1 registrovat nebo koupit
licenci s dalS$imi vyhodami. Celda stranka je bohuZzel pouze v anglickém jazyce. (MathGames,
2022)
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Math Playground

Math Playground je webova stranka nabizejici velké mnozstvi matematickych her, tyto
hry jsou voln¢ dostupné online pro vSechny, ale je zde i moznost zaplatit si Skolni nebo domaci

licenci, kterd poskytuje vice her, lepsi rozliSeni a moznost ukladani her a vytvéieni tiid.

Hry jsou zde rozdéleny podle tfid od piedSkolni matematiky az po 6. ro¢nik zékladni
Skoly. Dalsi dé€leni je podle typu her a procvicovaného uciva, jsou to tfeba hry procvicujici
s¢itani, ndsobeni nebo zlomky, a nejvétsi zastoupeni maji hry logické. Nekteré hry se daji hrat
1 v ne€kolika hrafich proti sobé. Kromé¢ her nabizi tato webova stranka vzdé€lavaci videa
vysvétlujici uivo a matematické pribehy, které si mizeme predstavit jako slovni tlohy, kdy
zak nejprve vytvoii osu toho, co se v uloze stalo ve stylu zapisu slovni tlohy, a poté tlohu
vypocita. Cela stranka je ovSem pouze v anglicting, proto jsou videa a matematické ptribéhy

uréeny pouze zakiim s odpovidajici urovni anglického jazyka. (Math Playground, 2022)

ProProfs Brain Games

ProProfs Brain Games je webova stranka nabizejici k procvicovani nékolik typt her
s riznymi tématy nebo moznost vytvofit tyto hry s vlastnim obsahem. Hry lze hrat bez
jakéhokoliv omezeni, ale k vytvareni her je potieba zalozit si ucet, ktery je ovSem zdarma.
Druhy her, které je zde mozné hrat a vytvaret jsou kiizovky, osmismérky, puzzle, Sibenice,

pfesmycky a hlavolamy. Najdeme zde 1 klasické online hry procvicujici pamét.

Spolecnost ProProfs kromé her poskytuje moznost vytvareni vlastnich kvizli 1 vyuzivani
kvizl jiz vytvotenych fazenych podle témat. Najdeme zde rizna vzdelavaci témata, které se
tykaji matematiky, ale i jinych pfedméth jako zemépisu, literatury ¢i biologie, ovSem také
témata slouzici pro zdbavu. Nalezneme zde 1 funkci vzdélavacich karet, které miZeme opét
jednoduse vytvofit podle naSich ucelt a dale vyuzivat, mohou nam ale poslouzit i karty, které
systém poskytuje. Karty maji nékolik moZnosti pouzivani, a to nejprve piedstaveni karet, kdy
se zobrazi jedna strana karty (napt. 5 + 7 =) a po kliknuti se ukaze jeji strana druhé s odpovédi
(napft. 12), poté funkce podobna, kdy si ale zkusime sami fict odpovéd’ a po odhaleni oznacime
ptislusného smajlika podle toho, zda jsme odpovedeli spravné €i nikoli. Poté se nam vygeneruje
kviz, kde vybirame spravnou odpovéd’ z nékolika moZznosti a nasledné ptifazovani karet k sobé

a rucni psani odpovédi. (ProProfs, 2022)
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Umime matiku

Webova stranka Umime matiku je soucasti projektu Umime to, ktery nabizi
procvicovani i dalSich pfedmétti kromeé matematiky, a to ceského, anglického a némeckého
jazyka, dale informatiky a predméti zamétenych na fakta. Tato stranka umoziuje procvi¢ovani
zaktim zékladnich i stfednich Skol. Cviceni jsou rozd€lena podle tfidy, témat a typt cviceni.
U kazdého cviceni je napsana uroven obtiznosti, bud’ lehka, stfedni nebo tézka. Spravné
vyteSeni kazdé ulohy vas posouva dal a postupné tak miizete dosahovat rtiznych §titti. Jedno
cvi¢eni mize obsahovat az sto uloh. Jsou zde k dispozici cviceni zékladni jako vybér ze dvou
moznosti, pexeso, slovni odpovéd, ale i slovni tlohy. Déle cviceni interaktivni, kam se tadi
piesouvani ¢isel na vynechana mista, geometrické spojovani bodii v miizkach, rozd€lovani
uzemi na stejné ¢asti a kalkulacka na procviceni logického mysleni pomoci hledani chybéjicich
¢isel. Potom jsou to hry na rychlost jako hra roboti, kde soupefite proti robotiim, které musite
pfedehnat spravnymi a rychlymi odpovéd'mi, nebo stiilecka, kde musite stfilet pouze po
spravnych fesSenich a pfiSerky, kde sbirate body a tim zahanite ptiSery. Také jsou zde hry pro

vice hracu.

Umime matiku je pfistupna bez registrace, ale obsahuje denni limit vyieSenych piikladu,
po registraci se limit zvy$i na 125 odpovédi za den, ale po zakoupeni rodinné nebo Skolni
licence lze fesit neomezené mnozstvi piikladil. Skolni licence dile umozituje vytvofit tiidu se
vSemi zaky, kde vidite jejich vyfeSena cviceni a dosazené §tity, mizete také vyuzivat nasténku
pro zavéSeni riznych informaci a pokynti a funkci zadavani doméacich loh s terminem splnéni.

(Umime matiku, 2022)
Math Nook

Math Nook je webova stranka nabizejici matematické hry, které jsou urceny Zakiim od
matetské skoly az po Skolu stfedni. Hry je mozné filtrovat podle ro¢nikti nebo témat. Najdete
zde témata jako sCitani a od¢itani, nasobeni a déleni, zlomky, geometrie, ur¢ovani ¢asu, méteni,
pocitani s penézi a dalsi. Dale tato stranka nabizi pracovni listy, které se sami vygeneruji podle
zadanych parametri. Tyto pracovni listy se zde daji vytvofit jen na nékteré ucivo, a to na
urcovani Casu, pocetni sloupecky na scitani, odcitani, nasobeni a déleni, praci s ¢iselnou osou
a pocitani s penézi, zde ale nejsou na vybér ¢eské koruny, proto pro nas asi nevyuzitelné. Je
mozné parametry ménit a generovat stale nové pracovni listy, které se poté daji ulozit do PDF
formatu. Kromé generatoru pracovnich listl obsahuje tato stranka také jiz vytvotené pracovni

listy v PDF formatu i s feSenim, které se po kliknuti stdhnou do zafizeni. Tyto vytvofené
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pracovni listy jsou rozdéleny piehledné podle procvicovaného uciva a je zde inékolik

matematickych pfibéhii s tikoly, vSe je ale bohuzel pouze v angli¢tin€. (MathNook, 2020)
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4 Vyzkumy
4.1 Tuzemské vyzkumy

Distan¢ni vvuka pfi opatfenich spojenvch s koronavirovou pandemii — pohled o¢ima uditelu,

zaku a jejich rodi¢u

Tato studie byla provaddéna na zékladni Skole v JihoCeském kraji a pro dotazovani
respondentl byl pouzit polostrukturovany dotaznik, ktery byl vytvofen ve tfech verzich dle
jednotlivych skupin respondentt. Témito skupinami byli Zaci skoly, kterych bylo celkem 238,
dale 255 rodict zakt a 29 ucitela dané skoly, celkem tedy 522 respondentd.

Cilem studie bylo zjistit pohled danych respondentii na distan¢ni vyuku zavedenou na
zaklad¢ pandemie koronaviru. Studie se blize zamétfovala na technickou stranku distanéni

vyuky, nakladani se zdroji a casovou naroc¢nost distancni vyuky.

Vysledkem studie bylo zjisténi, ze vétSina zaka se po technické strance do distan¢niho
vzdélavani bez problému zapojovala. VSichni Zaci byli se Skolou n€jakym zplisobem v kontaktu
a zadny rodi¢ neuvedl jako problém internetové pfipojeni. Co se ty€e zdroji, ucitelé v dotazniku
uvadéli vyuzivani uéebnic, pracovnich sesitil, dale programu Ug&iTelka poskytovany Ceskou
televizi, také si vytvareli své vlastni pracovni listy nebo se opirali o digitalni ucebni materialy.
Cas, ktery zaci stravili nad distanéni vyukou, hodnoti rodi¢e i samotni Zaci jako nadmérny.

(Rokos a Vancura, 2020)

Distanéni vyuka v aplikaci Microsoft Teams pro $koly

Vyzkum se provadél na vybranych stfednich Skoldch v Prostéjove. Vyzkumnym
vzorkem byla skupina studentii danych skol, pti¢emz 75 % studentd pouzivalo pii distanéni
vyuce MS Teams a 25 % jiné komunikacni prostiedky. Vyzkum byl provadén dotaznikovym

Setfenim spolu s konzultacemi studentil.

Cilem vyzkumu bylo zjistit klady a zapory pouzivani MS Teams pii on-line vyuce,
pfedevsim potom vliv on-line vyuky na motivaci zaki, vzajemné vztahy a vyhody a nevyhody

platformy MS Teams.

Z vyzkumu bylo zjis$téno, Ze distan¢ni vyuka ptinesla negativa v podobé¢ ztraty motivace
a komunikace a také ucitelské autority. Zjistilo se také, Ze tyto problémy neprameni z platformy

Microsoft Teams samé o sob¢, ale ze zpiisobu jejiho pouzivani studenty i uciteli a jejich
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celkovému pristupu k on-line vyuce. (Nové trendy v gastronomii, hotelnictvi a cestovnim

ruchu, 2021, s. 16-24)

Reflexe profesni adaptace prvostupniovych uditeld na zmény ve vzdélavani v prubéhu prvni

viny pandemie Covid-19

Tento vyzkum probihal opakované ve Ctyfech vinach pomoci CAWI Setieni ve formé

dotazniku v obdobi od biezna do fijna 2020. Vyzkumu se zucastnilo 43 ucitelq.
Cilem vyzkumu bylo zjistit, jak se menil pohled ucitelti na distan¢ni vyuku v jejim
prabehu.

Bylo zjisténo, ze si ucitelé postupné zacali zvykat na distanéni zptisob vyuky a dokézali
se této formé vyuky ptizplsobit, ale po celou dobu zlstal jejich vztah k distancni vyuce spiSe

zéaporny, protoZe jim chybél osobni kontakt. (Svafi¢ek a Voitkova, 2021)

4.2. Zahranic¢ni vyzkumy

Online vzdélavani béhem pandemické situace covid-19 z pohledu uditelu zdkladnich Skol:

pfipadové studie v Indonésii

Jednalo se o kvalitativni vyzkum, kterého se za€astnilo 67 tfidnich ucitelii ze zdkladnich
Skol v péti provinciich - Jakarta, Zapadni Java, Vychodni Java, Stfedni Java a Zapadni
Kalimantan, Indonésie. Sbér dat probihal ve dvou fazich. Prvni faze se zicastnilo 67 uciteld,
ktefi vyplnili online dotaznik s 10 otazkami ve formé kratkych odpovédi. Druha faze probéhla
pomoci polostrukturovaného rozhovoru s 10 zdanych 67 uciteld, ktery obsahoval 10

otevienych otazek.

Cilem bylo zjistit, jaky ma dopad online vzdélavani na Ziky z pohledu ucitelt
zakladnich skol v Indonésii. Dotazovani ucitelé se shodli, ze u¢enim z domu se zhorsila kvalita
vyuky, museli zménit cile, metody vyuky, hodnoceni zéki. Castym omezenim byly technické
problémy jako pfili§ sloZité online systémy pro ucitele a také to, Ze ne vSichni zaci méli
k dispozici telefony ¢i notebooky. DalsSim problémem podle ucitelti byly rusivé elementy
v probihajici vyuce — Zaci si povidali o vécech nesouvisejicich s vyukou, dale sem zahrnuli
nepodnétné domaci prostiedi neékterych zaki, kteti byli naptiklad ruseni dal§imi ¢leny rodiny

a nemohli se tak soustiedit na vyuku.
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Ucitelé museli hledat metody vyuky, které¢ zaujmou zaky, protoze si zaci po n&jaké dob¢
zacCali stézovat, Ze je tento zpusob vyuky nebavi a prestavali mit motivaci k uceni. V tomto
ohledu by ucitelé uvitali online vzdélavaci zdroje, které by podpoftily zajem zakt. Z vyzkumu
také vyplynulo, ze ucitelé postupné ztraceli motivaci a nadSeni k vyucovani, chybél jim osobni

kontakt s détmi. (Rasmitadila, et al., 2020)

Piizpusobeni se online vyvuce béhem uzavieni Skol vlivem pandemie covid-19: vliv kompetenci

zaCinajicich uditelu v Némecku

Jednalo se o kvantitativni vyzkum v podob¢ online dotazniku probihajici v prabéhu
kvétna a cervna 2020 mezi 165 zacCinajicimi uciteli ve spolkové zemi Severni Poryni-

Vestfalsko.

Cilem vyzkumu bylo zjistit, do jaké miry udrzuji zac¢inajici ucitelé socialni kontakt se
studenty a rodi¢i kromé¢ zvladani hlavnich vyzev vyuky (online lekce, novy obsah vyuky,
zadavani ukolu, zpétna vazba, online hodnoceni) prostfednictvim online prostiedi a dale zjistit,
jaky maji vliv ziskané digitalni dovednosti zacinajicich ucitelt, kterymi byli vybaveni béhem

studia, na uspésné zvladnuti téchto vyzev.

Z vyzkumu vyplynulo, ze asi 90 % dotazovanych se podatilo pravidelné komunikovat se
studenty i rodi¢i. Pouze 20 % ucitell poskytovalo online lekce alespon jednou tydné, zatimco
70 % uciteld viibec nevyuZzivalo digitalni nastroje k poskytovani online lekci. Asi 70 % ucitelt
zadéavalo tkoly jinym zpisobem neZ ptes online lekce a minimalné 90 % uciteli podéavali
pravideln¢ zakiim zpétnou vazbu. Pravidelné online hodnoceni pouzivalo pouze 20 %
dotazovanych. Zavérem lze tedy fict, Ze témet vSichni ucitelé udrZovali kontakt s Zaky a jejich
rodi¢i. VétSina uciteld uvedla, Ze kromé zadavani tkolt a poskytovani zpétné vazby svym
studentlim zavedli novy vyukovy obsah. V mensi mife vSak byly zvladnuty vyzvy vyZadujici
rozsifeni pouZivani digitalnich technologii jako je online vyuka a online hodnoceni. (Konig,

Jager-Biela a Glutsch, 2020)
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II EMPIRICKA CAST

5 Charakteristika a cil vyzkumu

Pro empirickou ¢ast diplomové prace byla vybrana metoda dotaznikového Setieni. Cilem
vyzkumu bylo zjistit, jaké didaktické prostfedky a nastroje pro on-line vyuku vyuzivali ucitelé
1. stupné ZS pii on-line vyu¢ovani matematiky. Byl vytvofen online polostrukturovany

dotaznik s celkem 25 otazkami uréeny uéitelim 1. stupnd ZS vyucujicim pfedmét matematika.

5.1 Design vyzkumu

Jedné se o kvantitativné orientovany pedagogicky vyzkum, ktery Chraska (2016, s. 11)
vymezuje jako ,,zamérnou a systematickou cinnost, pri ktere se empirickymi metodami

zkoumaji hypotézy o vztazich mezi pedagogickymi jevy.

Dotaznikem rozumime ,zpusob pisemného kladeni otizek a ziskavani pisemnych
odpovedi. “ (Gavora, 2000, cit. podle Chraska, 2016, s. 158) Formulace otazek v dotazniku musi
byt peclivé pfedem piipravend a otazky vhodné€ uspotadany, pticemz respondenti na tyto otazky
odpovidaji. Podle formy odpovédi dé€lime otdzky v dotazniku na oteviené neboli
nestrukturované, pii kterych respondenti uvadéji vlastni pisemnou odpovéd’ bez moznosti
vybéru. DalSim typem jsou otazky uzaviené (strukturované), zde respondenti vybiraji
z nabizenych odpovédi. Pokud si nejsme jisti, zda respondent dokdze z uvedené nabidky vybrat
vhodnou odpovéd’, mizeme pouzit polozky polouzaviené, které nabizi moznost ,jina

odpovéd™. (Chraska, 2016, s. 158-161)

Dotaznik se skladal z 11 uzavienych otazek, 12 otazek polouzavienych a dvou otdzek
otevienych. Jedna oteviena otazka byla dobrovolnd, vSechny ostatni povinné. Dotaznik byl
rozdélen na Ctyfi Casti. Prvni €ast zjiStovala zakladni informace o ucitelich ve formé Sesti
otazek. Druha ¢éast se zaméfovala na on-line vyuCovani obecné a obsahovala pét otazek.
Nasledujici ¢ast o péti otazkach se vénovala pribéhu vyucovaciho procesu a ¢ast posledni

slozena z deviti otazek méla za cil zjistit, které digitalni technologie ucitelé vyuzivali.

Dotaznik byl nejprve vytvoren v aplikaci Microsoft Word a nasledné pteveden do on-line

podoby prostfednictvim softwaru Google Formuléie a v této formé odeslan respondentim.
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5.2 Vyzkumné otazky

Pro dotaznik byly zvoleny nasledujici vyzkumné otazky:

VOI1: Maji uéitelé k on-line vyudovani matematiky na 1. stupni ZS spise kladny ¢&i spise

zaporny vztah?

VO2: Jakym zplisobem ucitelé realizovali vyucovaci proces pfi on-line vyuce (vyucovaci

metody, vyucovaci formy, hodnoceni...)?

VO3: Jaké druhy digitalnich technologii ucitelé pti on-line vyuce vyuzivali?

5.3 Sbér dat
Sbér dat probihal tfi tydny od 10. tinora do 3. biezna 2022. Dotaznik byl odeslan na Ctyfi

facebookové skupiny, které sdruzuji pouze ucitele. Jsou to skupiny, jejichz spravce ovétuje
veskeré ¢leny pomoci vyplnéni dotazniku o misté jejich pracovniho plisobisté, tedy Skoly, na
které vyucuji. Z toho diivody by nemél byt ¢lenem téchto skupin nikdo, kdo ucitelskou profesi
nevykonava. Skupiny, které byly osloveny, se jmenuji Ugitelky 1. stupné ZS sobg, Ugitelé +,
Uciteléucitelim.cz a U¢itelé. Ve vSech skupinach byli dotazovani vzdy pouze ucitele 1. stupné

v

ZS.

Odkaz na vSech skupinach byl obnoven 21. tinora z toho diivodu, Ze ptestaly chodit nové
odpovédi. Do té doby odpovédélo 34 respondentil, po obnoveni odkazu na skupinach postupné
chodily nové odpovédi a s celkem 98 respondenty bylo 3. bfezna ukonceno piijiméani odpovédi,
jelikoZ doslo k ziskani dostatku dat k vyhodnoceni dotazniku. Vyzkumnym vzorkem bylo tedy

98 ucitelt 1. stupné ZS vyulujicich matematiku.
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6 Vysledky dotaznikového Setreni

6.1 Zakladni informace o respondentech

Prvni dotaznikova polozka se tykala pohlavi respondentii. Ze vSech 98 respondent
byl pouze jeden muz. Nebylo tedy bohuzel mozné porovnat rozdily mezi zpiisoby on-line vyuky
muzského a zenského pohlavi. Tato polozka byla zafazena z diivodu zkoumani rozdili napf.
mezi technickou zdatnosti, mnozstvim pouzivani technologii, celkovou naro¢nosti on-line
vyuky mezi muzi a zZenami s domnénim, ze muzi lépe zvladali technickou stranku on-line

vyucovani nez zeny.

Druhd polozka byla zaméfena na vék respondentii. Byla zafazena z divodu
predpokladané vyss$i miry pouzivani on-line nastroji u mladSich respondenti a také vyssi
adaptabilitu na on-line vyuku. Otazka byla rozd¢lena do tii kategorii a to od 25 do 35 let, od 36
do 50 let a 51 let a vice. Nejpocetnéjsi skupinou byli respondenti ve véku 36-50 let, kterych
bylo 48. Nasledujici skupinou byli respondenti ve véku 51 let a vice, kterych bylo 32. Nejméné
pocetnou skupinu tvofili ucitelé ve veku 25-35 let, kterych bylo 18.

Tteti polozka se tykala délky pedagogické praxe ucitelii. Prvni skupinou byli uitelé
s délkou praxe do 5 let, téch bylo 12, tedy nejméné. Nasledujici délka praxe byla od 6 do 10 let
zastoupena 19 uciteli. S délkou praxe od 11 do 20 let zde bylo 25 respondentti a posledni
nejpocetnéjsi skupinou byli ucitelé s délkou praxe 21 let a vice, téch bylo 42. Mnozstvi ucitelt

tedy s pribyvajici délkou praxe vzestupné rostlo.

Dalsi polozka zjistovala, jakého typu je Skola, na které uclitelé vyucuji. Nejhojnéji
respondenti vyucuji na plnoorganizované $kole (§kola obsahujici prvni 1 druhy stupeni se viemi
deviti ro¢niky), coz uvedlo 73 respondentli. V potadi dalSim typem Skol jsou Skoly primarni
(sdruzuji pouze zaky prvniho stupné, tedy od prvniho do patého roéniku ZS), které uvedlo
nejméné respondentd, bylo jich pouze 8. Na Skoldch malotiidnich (typ Skol, ve kterych se
vyucuji nejméné v jedné tiidé Zaci dvou a vice ro¢nikl spolecné kvili malému poctu zaki)
vyucuje 17 respondentti. (Pricha, 2009)

PoloZka €. 5 zjiStovala, v jakém kraji se nachazi §kola, na které respondenti vyucuji.
Nejcastéjsi byly kraje Stredocesky a Olomoucky, oba s poctem 13 respondentd. Nasledoval kraj
Praha, ktery uvedlo 12 ucitell, poté kraj Plzenisky s 11 uciteli, dale kraj Jihomoravsky, kde

vyucuje 9 ucitell, 8 respondentti uvedlo kraj Pardubicky, 6 respondentii kraj Moravskoslezsky,

stejny pocet ucitelil, tedy 5, odpovédélo kraj Karlovarsky a Zlinsky, 4 uditelé uvedli kraj
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Jiho&esky, nejméné Gasté byly kraje Liberecky, Ustecky, Vyso¢ina a Kralovéhradecky s poétem

3 ucitelti. Pocet ucitelti vyucujicich v jednotlivych krajich shrnuje tabulka 1.

Kraj Pocet respondentii
Olomoucky 13
Stredocesky 13
Praha 12
Plzensky 11
Jihomoravsky 9
Pardubicky 8
Moravskoslezsky 6
Karlovarsky 5
Zlinsky 5
Jihocesky 4
Kralovéhradecky 3
Liberecky 3
Ustecky 3
Vysoc¢ina 3

Tabulka 1: Pocet respondentit vyucujicich v jednotlivych krajich (viastni zdroj)

V poloZzce 6 bylo zjistovéano, ve kterych ro¢nicich ucitelé vyucuji matematiku. Pokud
nékdo vyucuje matematiku ve vice rocnicich, mél vybrat vSechny odpovidajici rocniky,
dohromady tedy vzniklo vice hlasti, nez byl celkovy pocet respondenti. Celkové vysledky
ukazaly, Ze nejvice vyucuji ucitelé matematiku ve 4. ro¢niku, coz uvedlo 42 respondentt,
nasledoval ro¢nik 5. s 34 uciteli, poté ro¢nik 1., kde vyucuje 32 uciteli, dale rocnik 2., ve kterém
vyucuje 30 ucitelli a nejméné uciteltl vyucuje matematiku ve 3. ro¢niku, bylo jich celkem 28,

ukazuje to graf 1.
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Pouze jeden ro¢nik vyucuje 58 respondentli, ve dvou rocnicich vyucuje matematiku 28
respondentt, Ctyfi ucitelé uvedli, ze vyucuji matematiku ve tfech riznych ro¢nicich, a dokonce

osm respondentll vyucuje vSech pét rocnik.

Pocet respondent(l vyucujicich v jednotlivych rocnicich
45
40

35

30
2
2
1
1
0

1. ro¢nik 2. rocnik 3. rocnik 4. roénik 5. rocnik
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Graf 1: Pocet respondent( vyucujicich v jednotlivych rocnicich (vlastni zdroj)

6.2 On-line vyucovani obecné

6.2.1 Narocnost on-line vyucovani z hlediska osobnosti ucitele

Zde bylo dotazovéano na stupeil obtiznosti vyucovat on-line z hlediska osobnosti ucitele.
Bylo tim mysleno, jak pro ucitele bylo on-line vyu€ovani narocné vzhledem k jejich ucitelské
profesi jako takové, tedy vysvétleni uciva, udrzeni pozornosti a kazné, hodnoceni zaku,

komunikaci s zaky a rodici, kontrole jejich prace atd.

Polozka byla skalova se Skalou od 1 do 4, pficemz hodnota 1 znamenala naprosto

naro¢né a hodnota 4 naprosto nenaro¢né.

Nejcastéji ucitelé oznacili hodnotu 3, kterd odpovidé vyjadieni spiSe nendro¢né. Tuto
hodnotu oznacilo 43 respondentti. Dalsi nejcastéjsi odpovedi bylo spiSe narocné, tedy skala 2,
tu oznacilo 37 ucitelt. V malém poctu poté oznacili ucitelé odpoveéd naprosto narocné (hodnota
1), bylo to pouze 10 ucitelll a nejméné byla vybrana hodnota 4 — naprosto nenarocné s poctem
8 respondentil, viz graf 2. Lze tedy poznamenat, Ze se ucitelé na online vyucovani ve vétsi miie

zvladli adaptovat a necinilo jim to velké problémy.
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Narocnost on-line vyuky z hlediska osobnosti ulitele

Naprosto naro¢né

Spise narocné

Spise nenarocné

Naprosto nendrocné

M Pocet respondentt

Graf 2: Narocnost on-line vyuky z hlediska osobnosti ucitele (vlastni zdroj)

Vysledky je mozné dale zohlednit vzhledem k v€ku respondentti, kde 1ze predpokladat

u mlads$ich respondentti vys§i miru adaptability na on-line vyuku.

U nejmladsi skupiny, tedy od 25 do 35 let, se zjistilo, ze nejvice odpovidali ucitelé, ze
pro né byla on-line vyuka u hlediska osobnosti ucitele spiSe narocna a tplné stejny pocet uciteld,
tedy 7, uvedlo, Ze pro n¢ byla online vyuka spiSe nenarocné z hlediska osobnosti ucitele. Pro
skupinu od 36 do 50 let bylo on-line vyucovani z hlediska osobnosti ucitele nejcastéji spise
naroc¢né, coz uvedlo 21 respondentt této skupiny, 17 ucitelii potom uvedlo, Ze pro né¢ bylo on-
line vyucovani spiSe nenarocné. Ucitelé ve véku 51 let a vice nej€astéji odpovidali, ze pro né
bylo on-line vyu€ovani z hlediska osobnosti ucitele spiSe nenarocné, uvedlo to 19 uciteld této
skupiny, coz je vice nez polovina z celkového poctu 32 ucitelt této skupiny. Tyto vysledky
shrnuje graf 3, ze kterého je patrné, ze predpoklad mensi naro¢nosti on-line vyuky z hlediska
osobnosti ucitele pro mladsi respondenty byl vyvracen, protoZe byla on-line vyuka méné

naroc¢na spise pro star§i respondenty.
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Narocnost on-line vyuky z hlediska osobnosti ulitele
vzhledem k véku respondent
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Graf 3: Ndrocnost on-line vyuky z hlediska osobnosti ucitele vzhledem k véku respondent (vlastni zdroj)

Dale je mozné tuto polozku vyhodnotit vzhledem k délce praxe uciteld, kde by se dalo
predpokladat, Ze ¢im vétsi délka praxe, tim méné pro ucitele bylo naro¢né vyucovat on-line

z hlediska osobnosti ucitele. Pti vyhodnocovani se doslo k témto zavéram:

e Pro skupinu s praxi do 5 let bylo z hlediska osobnosti ucitele vyu€ovani online spiSe

naroc¢né a spise nenarocné na stejné nejvyssi urovni.

e Nasledujici skupina od 6 do 10 let nejcastéji uvadéla moznost spise narocéné (7
respondentll), hned v zavésu poté variantu naprosto narocné (6 respondentil) a nasledné

spiSe nenaroc¢né (5 respondenttt).

e Skupina s praxi od 11 do 20 let nejcastéji uvadéla odpoveéd’ spiSe nenarocné (11 uciteli)

a jako druhou nejcastéjsi odpoveéd’ spise narocné (9 ucitellr).

[ 24

e Skupina s nejdelsi dobou praxe uvadéla jako nejcastéjsi odpoveéd’, Ze pro né byla online
vyuka spiSe nenaroc¢na z hlediska osobnosti ucitele, uvedla to asi polovina respondentli

dané skupiny.

Graf 4 ukazuje pocet odpovédi jednotlivych skupin dle narocnosti z hlediska osobnosti

ucitele.
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Narocnost on-line vyuky z hlediska osobnosti ulitele
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Graf 4: Narocnost on-line vyuky z hlediska osobnosti ucitele vzhledem k délce pedagogické praxe respondentd (vlastni zdroj)

Z uvedenych vysledki tedy nevyplyva, Ze pro ucitele s delSi dobou praxe byla on-line
vyuka z hlediska osobnosti u¢itele mén¢ narocna. Dle vysledki 1ze fict, Ze nejvice ndro¢nd byla

on-line vyuka z hlediska osobnosti ucitele pro ucitele s délkou praxe od 6 do 10 let.

6.2.2 Narocnost on-line vzdélavani z technického hlediska

Dalsi polozka byla zaméfena podobné jako polozka piedchozi na naro¢nost on-line
vyu€ovani, ovSem tato otazka byla sméfovana k technické naro¢nosti on-line vyucovani, kterou
se rozumi prace s pocitatem a jeho prisluSenstvim, ovladani on-line nastroja atd. Bylo zde opét
na vybér ze 4 hodnot, kdy hodnota 1 znamenala naprosto ndro¢né a hodnota 4 naprosto
nenarocne.

Nejcastéjsi odpovedi zde byla moznost 3 — spiSe nenarocné. Tuto moznost oznacilo 34
respondentl. Jako druhou nejcastéjsi variantu oznacovali ucitelé hodnotu 2 — spiSe narocné, a
to v poctu 28 respondentli. Nasledujici v potadi byla odpoved’ ¢islo 4, tedy naprosto nenarocné,
kterou oznacilo 22 respondentd. Jako posledni, nejméné Castou odpovéd’, vybirali ucitelé

moznost 1, kterd znamenala, Ze bylo online vyu€ovani z technického hlediska naprosto naro¢né.

Tuto moznost uvedlo 14 respondentd, viz graf 5.

KdyzZ respondenty rozdélime do dvou skupin na prvni dvé a posledni dvé varianty,
vidime, ze se ucitelé spiSe pfiklan€li k varianté, Zze pro n¢€ online vyucovani nebylo narocné.

Dohromady bylo 57 respondenttl, kteti vybirali moznost 3 nebo 4. Kdezto respondenti, kteti
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oznacili moznost 1 nebo 2, tedy ti, pro néz online vyucovani naro¢né bylo, tvoti dohromady

pocet 42.

Narocnost on-line vyuky z technického hlediska
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Graf 5: Narocnost on-line vyuky z technického hlediska (vlastni zdroj)

Dale Ize tuto polozku analyzovat na zaklad¢ véku respondentii. Pro nejmladsi skupinu
uciteldl byla on-line vyuka z technického hlediska nej€astéji spiSe nenarocnd. Skupina od 36 do
50 let hodnotila on-line vyuku z hlediska technické naro¢nosti nejéastéji jako spiSe narocnou
a spiSe nendro¢nou na stejné urovni. Vékova skupina 51 let a vice nejcastéji oznacovala
odpovéd’ spiSe nendrocné s poctem 12 respondentl. Stejny pocet respondentil, a to devet,
oznacilo odpovéd’ naprosto nendrocné a spiSe narocné, viz graf 6. Opét zde mizeme vidéet, ze

méné narocnd byla on-line vyuka z technického hlediska spiSe pro starsi skupiny ucitela.



Naroc¢nost on-line vyuky z technické hlediska vzhledem k
véku respondent(

50%
45%
40%
35%
30%

25%
20%
15%
10%
- N
0

Naprosto narocné spiSe narocné spiSe nenaroc¢né naprosto nendrocné

xX

W 25-35let m36-50let m51letavice

Graf 6: Ndrocnost on-line vyuky z technického hlediska vzhledem k véku respondentu (vlastni zdroj)

6.2.3 Priprava na on-line vyucovani

Devata polozka se vénovala Casové naro¢nosti ptipravy on-line vyucovani. Vzhledem
k tomu, Ze pro ucitele byl tento zpiisob vyucovani zcela novy a nikdo s touto situaci dopfedu
nepocital, dalo se pfedpokladat, ze ucitelim pfiprava na on-line vyucovani zabrala vice ¢asu
neZ na vyucovani klasické. Ucitelé museli vyuku pfizplisobit on-line prostfedi a dodrzovat

urcité principy on-line vyucovani, coZ pro mnohé mohlo byt velmi ¢asové naro¢né.

U této polozky uvedlo 80 respondentti, Ze jim piiprava na on-line vyuku zabrala vice
¢asu nez na klasickou vyuku. 15 ucitelim zabrala pfiprava na on-line vyuku a na klasickou
vyuku stejny ¢as a pouze 3 respondenti stravili pfipravou na on-line vyuku mén¢ ¢asu nez na

vyuku klasickou.

Stanoveny predpoklad se tak potvrdil, protoZe vétSina ucitelti uvedla, Ze jim pfiprava na

on-line vyuku zabrala vice ¢asu nez pfiprava na klasické vyucovani.

6.2.4 Vyhody a nevyhody on-line vyucovani

V nésledujicich dvou polozkach byly zjistovany vyhody a nevyhody on-line
vzdélavani. Ucitelé dostali vzdy na vybér 5 vyhod a 5 nevyhod uvedenych v teoretické Casti
diplomové¢ prace, z nichz mohli oznacit libovolny pocet a napsat dalsi vyhody ¢i nevyhody,

pokud jim z vybéru néjaké chybély.

48



Nejprve se zamétime na polozku ¢. 10, tedy na vyhody on-line vyuky. Nejcastéji
oznacované vyhody byly velka variabilita multimedidlnich a interaktivnich obsaht, které lze
pii online vyuce vyuzivat, tuto vyhodu uvedlo 66 respondentti, a se stejnou frekvenci byla
uvadéna vyhoda rozvijeni digitdlnich kompetenci u zaka. S poc¢tem 51 odpovédi byla jako
vyhoda zvolena moznost okamzité kontroly pii vyuziti kvizli a testl, které poskytuji
automatickou opravu. Jako vyhodu hodnotilo 45 respondentti praci z domova. Pro 20 uditeli
bylo on-line vyucovani vyhodné z hlediska Casové flexibility. Jeden ucitel uvedl sdm jako
vyhodu absenci kdzeniskych potizi. Jedna z respondentek uvedla: ,,Mohla jsem se soustfedit
pouze na ucivo a nefesit chovani zakt. Diky tomu jsme jeli v rychlejsi tempu nez prezencné.*
Dalsi respondent napsal jako vyhodu snadnéjsi diferenciaci. Dva ucitelé nevidéli v on-line

vyucovani zddné vyhody. Tabulka 2 ukazuje ptehled vyhod on-line vzdélavani.

Celkem tedy 98 uciteli oznacilo dohromady 251 vyhod, v praiméru tedy kazdy vybral 2
az 3 vyhody online vzdélavani. Z vysledki muzeme fict, ze nejcastéj$i vyhody ucitelé

spatfovali v technickych mozZnostech online vyucovani.
Vyhody on-line vyuky Pocet respondentii
Rozvijeni digitalnich kompetenci u zaka 66

Velka variabilita multimedialnich a interaktivnich obsaht = 66

Okamzita kontrola 51
Prace z domova 45
Casova flexibilita 20
Jiné 3
Z4dné 2

Tabulka 2: Vyhody on-line vyuky (vlastni zdroj)

Polozka 11. sméfovala k nevyhodam on-line vzdélavani. Byly zde zatfazeny nasledujici
nevyhody. Prvni z nich se tykala ndro¢nosti na motivaci zaku, kterou uvedlo 44 respondent,
dale naro¢nost na udrzeni pozornosti zakli, coz vybralo 78 respondentli a stejny pocet
respondentll uvedl také jako nevyhodu technické problémy souvisejici s internetovym
pfipojenim, fungovanim néstrojii, kamery nebo mikrofonu. Dalsi nevyhodou byla nutnost urcité

samostatnosti zakil, s ¢imz souhlasilo 56 respondenti a posledni nevyhodou z vybéru bylo
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omezeni socialnich kontaktl a ostych zdkti komunikovat v online prostfedi, to uvedlo 74
ucitell. Mezi nevyhody, které napsali sami ucitelé, patii zasahovani rodi¢ do on-line
vyuCovani, uvedli to dva respondenti, dale jeden ucitel napsal jako nevyhodu minimalni
spolupraci zaki, dalsi poté potize s pfipojenim v rodinach. Jiny ucitel zase uvedl, Ze mél doma
své déti vyzadujici pozornost. Dalsi nevyhoda od respondenta byla v ¢asové naro¢nosti a
slozitosti nachystat n¢které ucivo do digitalni podoby a posledni uvedenou nevyhodou byla

absence manipulacni ¢asti hodiny. Nevyhody jsou uvedeny v tabulce 3.

Nejvétsi nevyhodu tedy ucitelé spatiovali v ndro¢nosti udrzet pozornost zaku pii on-line
vyucovani a také v technickych problémech, ke kterym pii on-line vyuce dochazelo. Naopak

nejmensim z uvedenych probléma bylo pro ucitele namotivovat zaky k ¢innosti v on-line

prostiedi.
Nevyhody on-line vyuky Pocet respondentii
Technické problémy 78
Udrzeni pozornosti zak 78

Omezeni socialnich kontaktil a ostych Zakd komunikovat 74

Vyzadovani samostatnosti zakt 56
Motivace zakt 44
Jiné 5
Zasahy rodicu 2

Tabulka 3: Nevyhody on-line vyuky (vlastni zdroj)

Pokud srovname vyhody a nevyhody, celkem 98 ucitelll oznacilo dohromady 251
vyhod, v priméru tedy kazdy vybral dvé az tfi vyhody online vzdélavani, ptfi¢emz nevyhod
uvedlo stejny pocet respondent 337, coz déla primérmé tii az Ctyfi nevyhody na jednoho
respondenta. Je tedy vidét, Ze ucitelé spatfovali v online vyuce vice nevyhod nez vyhod, a to

zhruba o jednu nevyhodu vice nez vyhodu na jednu osobu.
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6.3 Pribéh vyucovaciho procesu

6.3.1 Narocnost uciva pri on-line vyuce
Polozka 12. byla oteviena a dobrovolna, ziskalo se celkem 83 odpovédi, 15 respondentt
tuto polozku tedy vynechalo. V poloZce bylo dotazovano na ucivo, které se uciteliim vyucovalo

on-line formou nejobtiznéji a proc.

Nejcastéjsi odpovedi zde bylo ucivo geometrie, které uvedlo 44 respondenti. Nekteti
neuvedli divod, ale ti, ktefi ditvod uvedli, si nejcastéji st€zovali na nemoznost kontroly zaki,
zda spravné rysuji, nutnost ndzornosti, ktera jim v on-line prostiedi chybéla, také potiebu
pomahat détem pfi rysovani, dale nemoznost pouzivat nazorné pomtcky jako jsou krychle ¢i
geodeska, hmatové vjemy a prozitkové vyucovani. Nékterym ucitelim délala problém absence
klasické tabule, protoZe neméli dostatek technickych dovednosti. Jeden ucitel dokonce uvedl,
ze po né¢kolika pokusech geometrii tipln€ vzdali, protoze nebylo mozné s détmi pracovat tak,

aby spravné pouzivaly pravitka a méfily.

Ostatni odpovédi jiz byly malo &etné. Ctyfi respondenti uvedli déleni, z toho dva napsali
déleni dvojcifernym délitelem a dva pisemné déleni z diivodu velkého mnozstvi Casu, které
stravili nad vysvétlenim postupnych kroku. Tti respondenti uvedli zlomky a pouze jeden z nich
divod, a to kvili chybéjici ndzornosti. Tti ucitelé pokladali za obtizné ucivo psani ¢islic
v 1. roéniku ZS, kdy jeden respondent uvedl diivod, Ze nemohl kontrolovat a opravit achop
zaklt. Dva respondenti napsali slovni tlohy, jeden z diivodu nemoznosti okamzité kontroly
anavedeni ke spravnému feSeni a druhy z dlivodu motivace a rozvoje tvofivosti. Jeden
respondent odpovédel prevody jednotek. Nékdo uvedl za naro¢né ucivo nasobilku, protoze mu
chybéla manipulativni €innost. Jiny respondent hodnotil jako naro¢né scitani a odcitani
s prechodem. Dalsi ucitel orientaci v prostoru a prostorové vidéni. Jeden z respondentd uvedl,
ze pro n¢ho byla ndro¢na jakakoliv nova latka, kde je potfeba ndzorné ukazky. Jiny respondent
napsal, Ze bylo naro¢né ucivo, které potfebovalo ndzornost a manipulaci s pomickami, coZ je
v Hejného matematice v podstaté vétSina uciva. Dalsi tfi respondenti poté uvedli, Ze bylo
naro¢né vSe. Pro tii ucitele nebylo narocné zadné ucivo, pouze jeden uvedl, ze mu chybéla
okamzita zpétna vazba zaki. Sest uditeld nepochopilo zadani otazky, které se vztahovalo pouze
k on-line vyucovani matematiky, a odpovidali i na jiné predmeéty jako Cesky jazyk a prvouka.

Ptehled narocnosti uciva pti on-line vyuce je uveden v tabulce 4.

Shrneme-li vysledky této polozky, za jednoznacné nejobtiznéjsi uc¢ivo vyucované v on-

line prostfedi povaZovali ucitelé geometrii, a to nejcastéji z divodu, Ze nebylo mozné Zaky
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kontrolovat, chybéla jim tedy zpétna vazba a také z diivodu chybé&jici moznosti ndzorného

vysvétleni uciva.

U¢ivo obtizné vyucované v on-line Pocet respondentii

prostiredi

Geometrie 44
Neodpovedél 15
Nepochopil zadani 6
D¢leni 4
Psani ¢islic 3
Vse 3
Zlomky 3
Z4dné 3
Slovni Glohy 2
Uc¢ivo vyZzadujici ndzornost 2
Nésobilka 1
Orientace v prostoru a prostorové vidéni 1
Ptevody jednotek 1
Sc¢itani a od¢itani s prechodem 1

Tabulka 4: Ucivo obtizné vyucované v on-line prostredi (vlastni zdroj)

6.3.2 Organizac¢ni formy on-line vyuky

Nasledujici polozka se tykala organizacnich forem, které m¢li ucitelé setadit podle
¢etnosti jejiho pouzivani pii on-line vyuce, na vyber zde méli hromadné vyucovani, skupinovou
vyuku a samostatnou praci. U hromadného vyucovani ucitelé nejcastéji oznacovali moznost 3,
tedy nejcastéji vyuzivana forma, coz vybralo 55 respondentd. 30 uciteld oznacilo moznost 2,
coz je druhd nejcastéji vyuzivana forma a pouze 13 respondentd vybralo moznost 1 — nejméné
vyuzivand organiza¢ni forma. Skupinové vyuce nejcastéji ucitelé udavali hodnotu 1, bylo jich

41, hned v zavésu s poctem 39 respondentl byla moZznost 2 a nejmensi pocet ucitelt, a to 18,
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oznacovalo moznost 3, tedy pro n¢ byla skupinova vyuka nejcastéjsi formou. U samostatné
prace vedla moznost 2 s poctem 55 ucitell a Giplné€ tésné poté s 22 hlasy moznost 3 a s 21 hlasy

moznost 1.

Vysledky nam ukazuji, Ze nej€astéji pouzivanou organiza¢ni formou pii on-line vyuce
bylo hromadné vyucovani, poté samostatna prace a nejméné ¢astou skupinova vyuka viz graf

7.

Cetnost pouzivani organizaénich forem pfi on-line vyuce

Samostatna prace

Skupinova vyuka

Hromadné vyucovani

0 10 20 30 40 50 60

B Hodnota3 ®Hodnota2 ™ Hodnotal

Graf 7: Cetnost pouZivdni organizacnich forem pfi on-line vyuce (vlastni zdroj)

6.3.3 Didaktické hry

Tato poloZzka se tykala metod vyuky, konkrétné aktivizacnich metod v podobé
didaktickych her. Byla zjistovana Cetnost pouzivani didaktickych her pfi on-line vyuce.
Nejcast¢jsi odpoveédi bylo vyuzivani didaktickych her kazdou vyucovaci hodinu, tuto odpoveéd’
vybralo 53 respondentd, tedy vice nez polovina dotazovanych. Na druhém misté se umistila
odpovéd’ 2 - 3x tydné, kterou oznacilo 35 respondentli. Osm respondentti uvedlo, Ze pouzivali
didaktické hry pfi on-line vyuce 1 - 4x mési¢n¢ a pouze dva respondenti didaktické hry

nevyuzivali viibec, viz graf 8.



Cetnost zafazovani didaktickych her do on-line vyuéovani

m Kazdou vyucovaci hodinu = 2-3x tydné = 1-4x mésicné Vibec

Graf 8: Cetnost zarazovani didaktickych her do on-line vyucovdni (viastni zdroj)

Muzeme tedy fict, Ze pocet respondentil klesal s klesajici Cetnosti pouzivani
didaktickych her. Skoro vSichni ucitelé zvladli implementovat didaktické hry i do on-line

vyucovani a vétsina se nebala tuto aktiviza¢ni metodu zatazovat do on-line vyuky pravideln¢.

6.3.4 Hodnoceni Zakii

Nasledujici polozka se tykala hodnoceni Zakl. Bylo zjiStovano, jaké formy a prostfedky
hodnoceni zaka vyuzivali ucitelé pti vyuce on-line. Respondenti dostali na vybér tii moznosti,
a to klasifikac¢ni stupnici, slovni hodnoceni a sebehodnoceni, také mohli uvést vlastni odpoved’
a oznacit vice odpovédi najednou. Nejcastéji ucitelé vybirali slovni hodnoceni zak, a to v poctu
72 odpovédi. Klasifika¢ni stupnici a sebehodnoceni zaki vybirali s téméf totoznym poctem,
klasifikaéni stupnici oznacilo 60 respondenti a sebehodnoceni 59 respondentii. Dva

respondenti uvedli vlastni odpovéd’, kterou bylo formativni hodnoceni.

Nejcastéjsi kombinaci, kterou respondenti volili, byla kombinace slovniho hodnoceni
se sebehodnocenim, uvedlo to 23 respondentii. Nasledné poté nejcastéji uvadéeli ucitelé vsechny
tfi kombinace hodnoceni, v poctu 21 ucitelt. 17 ucitelti zvolilo kombinaci klasifika¢ni stupnice
se slovnim hodnocenim zakid. 12 odpovédi bylo u kombinace klasifikaéni stupnice
a sebehodnoceni zakd. S vybérem jedné odpovédi nejvice uvadeli uditelé slovni hodnoceni
zaku, bylo jich 11, v zavésu poté s 10 odpoveéd'mi skoncila klasifikacni stupnice a pouze dva
ucitelé uvedli samostatné sebehodnoceni zaki. Jeden respondent uvedl formativni hodnoceni

se sebehodnocenim zaki a jeden samostatné formativni hodnoceni, viz tabulka 5.
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Formy a prostfedky hodnoceni Pocet respondentii
Slovni hodnoceni + sebehodnoceni 23

Slovni hodnoceni + sebehodnoceni + 21

klasifika¢ni stupnice

Klasifikacni stupnice + slovni hodnoceni 17
Klasifika¢ni stupnice + sebehodnoceni 12
Slovni hodnoceni 11
Klasifikacni stupnice 10
Sebehodnoceni 2
Formativni hodnoceni 1
Formativni hodnoceni + sebehodnoceni 1

Tabulka 5: Formy a prostredky hodnoceni Zakua pri on-line vyuce (vlastni zdroj)

6.3.5 Interaktivni ucebnice

Polozka 16. zjistovala pouzivani interaktivnich ucebnic pifi on-line vyucovani. Bylo
zjisStovano, zda ucitelé pouzivali interaktivni ucebnice, a pokud ano, od jakého nakladatelstvi.
Opét bylo na vybér nékolik nakladatelstvi a mozZnost jiné odpovédi. Z nabizenych
interaktivnich u€ebnic se na prvnim misté umistila Matyskova matematika od Nové¢ skoly, s. r.
0., pouzivalo ji 33 respondentl. Jako dal$i nejcastéjsi odpovéd’ uvadeéli ucitelé, ze interaktivni
ucebnice nepouzivali, té€ch bylo 29. 13 uciteld vybralo interaktivni ucebnice od nakladatelstvi
Taktik. Posledni dvé nakladatelstvi, ktera byla uvedena ve vybéru, byla Fraus s poftem Sesti
respondentli a Nova skola Brno s péti respondenty. Zbytek ucitelli, kterych bylo 12, uvadéli
moznost jind. P&t z nich napsalo interaktivni u¢ebnice H-edu. Jeden respondent napsal Umime
to, coZ neni interaktivni ucebnice, ale vzdélavaci webova stranka. Dal$i respondent pouzival
interaktivni u¢ebnice od nakladatelstvi ALTER. Ostatni respondenti pouzivali rizné kombinace
interaktivnich ucebnic, dva z nich ucebnice od Taktiku a Nové Skoly, jeden od Nové skoly,
Taktiku a ALTERU, jiny ucitel uvedl Taktik, ALTER a Novou skolu Brno. Posledni respondent

napsal, Ze pouzival vSe, co bylo dostupné dle potfebného obsahu, viz tabulka 6.
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Interaktivni ucebnice Pocet respondentii

Matyskova matematika 36
Z4dné 29
Taktik 17
Fraus 6
Nova skola Brno 6
H-edu 5
Alter 3
Umime to 1
Riazné 1

Tabulka 6: Cetnost pouZivdni interaktivnich ucebnic pfi on-line vyuce (vlastni zdroj)

H-edu je organizace, ktera se zabyva Hejného metodou vyuky matematiky, spolupracuje
s H-matem, ktery vytvaii uCebnice Hejného matematiky a H-edu tyto ucebnice pievadi do
interaktivni podoby. Mizete si tak vybrat riizné ulohy z ucebnic, které jsou dostupné online,
a skladat si znich vlastni pracovni listy nebo vyuzit jiz vytvofené testy. VSe muzete také
jednoduse promitnout ptes interaktivni tabuli. K dispozici je také online metodicka ptirucka pro

ucitele, kterou Ize ptidat pfimo k loze a nabidka podobnych uloh k zobrazeni. (H-edu, 2018)

Interaktivni ucebnice od nakladatelstvi ALTER jsou urCeny pouze pro Skoly a jsou
kompatibilni s interaktivni tabuli SMART Board. Tyto ucebnice slouZi jako elektronické
ucebnice, které navic obsahuji interaktivni prvky jako jsou pfifazovaci cviceni, vybér
z odpovédi, doplinovacky nebo riizné kvizy, které mohou hrat proti sob¢ i skupiny zakt. Pro
1. stupeit ZS jsou vytvoreny interaktivni udebnice do predméti matematika a jeji aplikace,
Sesky jazyk a literatura a Clovék a jeho svét. Do matematiky pro 1. ro¢nik ZS vznikly
interaktivni pracovni sesity o étyfech dilech, dale Cislice a te¢ky slouzici k procvidovani, a také
Pocitdme zpaméti 1, coz je soubor sloupcovych ptikladi, ktery je uréen pouze pro tablety. Pro
2. roénik ZS jsou k dispozici étyfi dily interaktivnich pracovnich sesiti a dva dily Poitame
zpaméti pro tablety. Pro 3. ro¢nik ZS pfipravil ALTER tfi dily interaktivnich uéebnic, které
byly pozdéji nahrazeny jednodilnou ucebnici, je mozné ale pracovat s obéma verzemi, které
jsou ovsem jako interaktivni dostupné pouze pro tablety, k trojdilné interaktivni ucebnici byl
vytvoren i kli¢ s vysledky a postupy feSeni pro tablety, déle jesté Pocitdme zpaméti 4 pro
tablety. Matematika pro 4. roénik ZS se sklada obdobné jako pro 3. ro¢nik ZS z trojdilné
1 jednodilné interaktivni ucebnice pro tablety a interaktivniho kli¢e pro trojdilnou ucebnici,

totéz plati pro uéebnice matematiky 5. roéniku ZS. (Nakladatelstvi ALTER, 2020)
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6.4 Digitalni technologie

6.4.1 Skolni informaéni systémy

V této polozce bylo dotazovéano na Skolni informacni systém, ktery vyuziva skola, na
které¢ dani respondenti vyucuji. UcCitel¢ dostali na vybér z péti riznych systémii, také méli na
vybér moznost ,,zadny* a ,,jiny*, kde museli napsat jaky. Bylo mozné vybrat pouze jednu
moznost. Mezi respondenty byla nejcastéjsi odpoveéd’ Bakalati, kterou vybralo 43 uditeld.
Dal§im systémem byla Skola OnLine, tu vybralo 23 respondentii. Na néasledujicim mists se
umistil skolni informacni systém Edupage s poctem deseti respondentli, ovSem stejny pocet
respondenti nepouzival z4dny informadni systém. Sest respondenti vybralo Dm Software
a pouze ¢tyii Edookit. Dva ugitelé vybrali moznost ,jiny*, jeden z nich odpovédél Skola na
dlani a druhy Google G Suite a Bakalafi, ovSem G Suite neni Skolni informacni systém, ale
balicek nastroji poskytovany spole¢nosti Google. Prehled vyuZivani Skolnich informacnich

systému udava tabulka 7.

Skolni informaéni systém Pocet respondentii
Bakalati 44

Skola OnLine 23

Edupage 10

Zadny 10

Dm Software 6

Edookit 4

Google G Suite 1

Skola na dlani 1

Tabulka 7: Cetnost vyuZivdni $kolnich informaécnich systéma pfi on-line vzdéldvdni (viastni zdroj)

6.4.2 Komplexni e-learningové platformy (LMS)

Nasledujici tfi polozky se vénovaly komplexnim e-learningovym platformam (LMS),
které ucitelé¢ pii vyuce pouzivaly. Pro celistvost vysledkl je tedy vhodné tyto tfi polozky
vyhodnotit dohromady. PoloZka 18. ukézala, které platformy ucitelé vyuZzivali, 19. polozka
potom ukazovala, jak se ucitelim s danou platformou pracovalo a 20. polozka se zabyvala
specifiky, ktera tato platforma spliovala. V 18. polozce dostali u€itelé na vybér ze tii platforem
— Google Classroom, Microsoft Teams a Moodle, nebo mohli napsat jinou platformu, pokud
Zadnou z uvedenych nepouzivali. V 19. poloZce na stupnici od 1 do 4 ozna€ili, jak se jim s touto

vybranou platformou pracovalo a ve 20. polozce vybrali specifika, kterd dana platforma
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splilovala. Mohli vybirat z péti specifik nebo uvést n&jaké vlastni, pficemz mohli oznacit
libovolny pocet moznosti. Aby bylo mozné porovnat jednotlivé platformy, vyhodnoti se kazda

platforma zvlast.

Microsoft Teams vybralo nejvice respondenttl, bylo jich 53. Naprosto dobfe se s touto
platformou pracovalo 20 respondentim, 27 respondent uvedlo, Ze se jim pracovalo s MS
Teams spise dobie a 6 spiSe Spatné, nikdo neoznacil moznost naprosto Spatné. Co se tyce
specifik, nejlépe ucitelé hodnotili MS Teams z hlediska snadné¢ho ovladani, coz vybralo 41
respondenttl, dale se ucitelim libil snadny ptistup k platformé, to uvedlo 36 z nich. Na dal§im
misté bylo dostatek funkci a nastrojt, coz potvrdilo 28 respondenti. Méné respondentti uvedlo,
ze MS Teams fungoval bez technickych zavad, bylo jich 13 a pouze 3 ucitelé souhlasili
s péknym designem této platformy. Jeden ucitel uvedl vlastni odpoveéd’, kterd znéla: ,,Pro

1. stupen to nebylo uplné snadné prostredi.

Jako dalsi v poradi vybirali ucitelé komplexni platformu Google Classroom, tu vybralo
celkem 37 respondentil. Nejvice ucitelé oznacovali, ze se jim s touto platformou pracovalo
naprosto dobfe, uvedlo to 21 respondentl, dale spiSe dobfe, to vybralo 13 respondentd, 3
oznacili, Zze se jim pracovalo s Google Classroom spiSe Spatn¢ a nikdo nevybral moznost
naprosto Spatné. Nejvice ucitelé na Google Classroom ocetiovali snadné ovladani, s poctem 29
hlasti a hned poté s 28 hlasy snadny pfistup k této platformé. 22 uciteli bylo spokojeno
s funk¢nosti platformy. 19 respondentiim vyhovoval dostatek funkci a néstrojti a pouze 3 ucitelé

uvedli p€kny design.

JelikoZz se MS Teams a Google Classroom jevily jako nejpouZzivanéj$i komplexni
platformy, bylo vhodné tyto dvé platformy navzajem porovnat na zaklad¢ zjisténych udaju.
ProtoZze obé platformy nepouZival stejny pocet respondentl, bylo piehledngjsi vyjadiit

odpovédi procentudlné vzhledem k dané platforme.

Vezmeme-li nejprve polozku Cislo 19, pro MS Teams plati, ze naprosto dobte se s platformou
pracovalo 38 % respondentli, spiSe dobfe 51 % respondentli a spiSe Spatné¢ 11 % ucitelt
vyuzivajicich MS Teams. Z vysledkil pro Google Classroom plyne, Ze naprosto dobie se s touto
platformou pracovalo 57 % respondentti, spiSe dobie 35 % respondentli a spiSe Spatn¢ 8 %

uciteli vyuzivajicich Google Classroom. Pro piehlednost jsou vysledky uvedeny v grafu 9.
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Vyjadreni, jak se respondentlim pracovalo s LMS
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Graf 9: Procentudlni vyjadreni spokojenosti respondentd s LMS (vlastni zdroj)

Graf 10 zptehlediiuje procentudlni vysledky 20. polozky. Co se ty¢e MS Teams a jeho
specifik, vysledky vyzkumu ukazuji, ze 53 % respondentli vyuZivajicich tuto platformu bylo
spokojeno s dostatkem funkci a nastroji, 77 % ucitelt se platforma snadno ovladala, 68 %
ucitelll ocenilo snadny pftistup k platformé, 25 % respondenti se nepotykalo s technickymi
zavadami a 6 % ucitelim se libil design MS Teams. Kdyz se podivdme na platformu Google
Classroom, vidime, Ze 51 % respondentl vyhovovalo mnozstvi funkci a néstroja, 78 % ucitelit
se platforma snadno ovladala, 76 % ucitelti uvedlo jako vyhodu snadny pfistup k platformée
Google Classroom, 59 % respondenti nemélo pii pouzivani platformy technické zavady a 8 %

uciteldl ocenilo pekny design.
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Specifika LMS

Dostatek funkci a ndstroja
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Graf 10: Specifika LMS (vlastni zdroj)

Srovnanim platforem Microsoft Teams a Google Classroom bylo zjisténo, Ze Za4dné
markantni rozdily mezi platformami nebyly, av§ak o néco Iépe si vedla platforma Google
Classroom. U polozky 19 Ize vidét, ze u Google Classroom vedla odpovéd’, Ze se ucitelim
s platformou pracovalo naprosto dobfte, kdezto s MS Teams se nejvice ucitelim pracovalo spise
dobfte. U polozky 20 vedl MS Teams pouze u jedné odpovédi, a to jen o 2 % v dostatku funkci
a nastroju. V ostatnich oblastech ziskal Google Classroom vzdy vice procent, ale rozdil obou
platforem nebyl vétsi nez 10 %, kromé funkEnosti bez technickych zavad, tam Google

Classroom ziskal podstatn¢ vétsi pocet hlasa.

Pouze 8 respondentti pouzivalo jinou platformu nez MS Teams nebo Google Classroom.
Ctyfi z nich pouzivali Zoom, se kterym se jednomu respondentovi pracovalo naprosto dobie
a tfem spiSe dobie. Ohledné specifik byli ¢tyfi respondenti spokojeni se snadnym ovladanim
ase snadnym pfistupem k platform&. Jednou bylo vybrano dostatek funkci a néstroji
a fungovani bez technickych zavad. Nikdo nevybral pekny design. Jeden respondent misto
platformy uvedl, Ze pouzival Skype, s nimz se mu pracovalo naprosto dobte a byl spokojen se
snadnym ovladanim a ptistupem k tomuto komunika¢nimu prostiedku. Dalsi respondent uvedl

Skolu v pyzamu, se kterou se mu pracovalo spise dobie a kladné hodnotil dostatek funkci

a nastrojii. Jeden z ucitelll napsal, Ze pouzival Messenger, na kterém vyzdvihl jeho snadny

pristup a pracovalo se mu s nim spise dobte. Posledni ucitel pouzival vlastni web a webex, coz
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je nastroj pro videokonference, praci s nim hodnotil jako naprostou dobrou a ocenil snadné

ovladani a ptistup, také pekny design. Moodle nevybral zadny z respondenti.

Skola v pyzamu je webova platforma, ktera je zdarma a uzivatelé ji mohou vyuzivat po
vytvofeni uctu. Je vhodnd k online zaddvani a kontrole domacich ukoll, také umoziuje
nahravat a vkladat zaklim videa s vysvétlenim uciva nebo rovnou vytvaret videokonference.

(Skola v pyzamu, 2022)

Messenger je soucasti spolecnosti Facebook, kterd vznikla jako samostatna aplikace

s totoznou funkci zasilani zprav bez ostatnich nastroja Facebooku. (Messenger, 2022)

6.4.3 On-line komunikac¢ni prostiredky

Polozka 21 se tykala komunikacnich prostfedku, které ucitelé vyuzivali pifi on-line
vyuce. Zde mohli ucitelé opét oznacit vice moznosti nebo napsat jiné komunikacéni prostiedky.
Na vybér méli e-mail, Skype, Zoom, WhatsApp, Viber a Facebook, méli také moznost oznacit
moznost ,,zadné*. Nejcasteji pouzivanym komunikac¢nim prostfedkem mezi respondenty byl e-
mail, oznacilo ho 79 respondentd. Na dal$Sim misté s 46 respondenty byl WhatsApp, dale potom
16 ucitelll vybralo Facebook, 10 Skype, 8 Zoom, stejny pocet ucitelli oznac¢ilo moZnost Zadné
prostfedky a 5 respondentt vybralo Viber. Mezi odpovéd’mi, které psali sami ucitelé byl petkrat
MS Teams a tiikrat Google Classroom, na které bylo ovSem dotazovano v ptredchozich
otazkach jako na komplexni platformy. Dva respondenti uvedli Messenger, jeden Padlet, coz je
virtualni nasténka, dal§i Skolu v pyzamu, také se zde objevily Estranky.cz, které umoziuji
vytvaret vlastni webové stranky, a nasledné Bakalate a Edupage, které spadaji pod otdzku se
Skolnimi informac¢nimi prostfedky. Pfehled vyuzivanych on-line komunikaénich prostredki je

uveden v tabulce 8.

Komunikaéni E- WhatsApp Facebook Ostatni Skype Zoom Zadné Viber
prostiedky mail

Pocet 79 46 16 15 10 8 8 5
respondentii
Tabulka 8: VyuZivani on-line komunikacnich prostredkd (vlastni zdroj)
Primérné€ kazdy respondent vybral dva komunikacni prostfedky, které pouzival pfi
online vyuce. Nikdo nevybral vSechny zminéné prostiedky, ale ti1 ucitelé oznacili pét ze Sesti
nabizenych, c¢tyfi respondenti vybrali ¢tyfi uvedené komunikacéni prostiedky. Daéle 13

respondentll oznacilo tfi prostiedky, 38 respondentil vyuzivalo dva prostfedky a po jednom
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prostiedku vybiralo 32 respondentt, Zadny komunikacni prosttedek nepouzivalo jiz zminénych

8 uciteld, viz tabulka 9.

Pocet 0 1 2 3 4 5 6
komunikacénich

prostiedki

Pocet 8 32 38 13 4 3 0
respondentii

Tabulka 9: MnoZstvi komunikacnich prostredkd na jednoho respondenta (vlastni zdroj)

Zamé¢time-li se na v€kové rozdily mezi pouzivanim on-line komunikac¢nich prostredka,

muzeme zjistit nasledujici:

e Témért vSichni respondenti spadajici do skupiny od 25 do 35 let pouzivali e-mail, dale

potom vedl WhatsApp.

e Nejcastéji pouzivanym komunikaénim prosttedkem u skupiny od 36 do 50 let byl opét
e-mail, ale tentokrat uz v men$i mife. Nasledoval WhatsApp, ktery pouzivalo 28

respondentt. Deset ucitelti uvedlo také Facebook.

e VétsSina ucitell nejstarsi skupiny kromé péti pouzivala e-mail, s 13 respondenty poté

nasledoval WhatsApp.

6.4.4 Virtualni tabule

Nasledujici polozka sledovala, jaké virtualni tabule ucitelé pouzivali pfi on-line
vyuCovani. Respondenti dostali na vybér ze ¢tyt virtudlnich tabuli, byly to tabule Collboard,
Whiteboard.fi, Google Jamboard a Microsoft Whiteboard, mohli oznacit libovolny pocet tabuli
nebo vyuZit moZznost vlastni odpovédi. Pokud nepouzivali zadné virtualni tabule, mohli také

oznacit volbu ,,zadné*.

Nejcastéji oznacovanou odpovédi byla pravé odpovéd ,,zadné“, vybralo ji 31
respondentl. Nejvice pouzivanou tabuli byla Google Jamboard, kterou oznacilo 26 ucitelq,
nasledn¢ Microsoft Whiteboard, tu pouzivalo 22 respondentii, se 13 uciteli byla dalsi tabuli
Whiteboard.fi a nejméné ze zadanych tabuli byla vyuzivana deviti respondenty virtualni tabule
Collboard. 15 respondentii vyuzilo moznost vlastni odpovédi. Nejcastéji ucitelé psali nazvy
softwarovych programill na interaktivni tabule, které pouZzivali jako tabuli pfi online vyuce,

celkem tyto programy uvedlo 8 ucitelii, objevovaly se zde programy jako SMART Notebook,
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Easy Interactive, Chalk Box a Open Sankoré. Tti ucitelé se spokojili se sdilenim obrazovky,
dva respondenti vyuzivali graficky tablet misto tabule. Jeden ucitel uvedl, ze pouzival tabuli
v prosttedi on-line ucebnic od Nové skoly a jeden ucitel pracoval s webovou aplikaci Prowise

Presenter. Pouzivani virtualnich tabuli ukazuje tabulka 10.

Prowise Presenter je webova aplikace, ktera slouzi jako tabule s pfislusSnymi funkcemi
klasického psani, dale tuzky, pera, gumy ¢i pravitka. Déle obsahuje knihovnu s riiznymi
obrazky a 3D modely fazenych dle predmétii, ve kterych je 1ze pouzit. Miizete si tady ukladat i
vlastni obrazky, grafy nebo videa a opakovang je pouzivat. Také je mozné vyuzit ¢tvereckovy
papir misto prazdné plochy. Aplikaci 1ze pouzivat na jakémkoli zafizeni, je mozné vytvaret si
materidly, ukladat a kdykoli prezentovat nebo sdilet ostatnim, ktefi mohou na tabuli také psat.

(Prowise, 2022)

Virtualni Zadna Google MS Whiteboard.fi  Jina Collboard
tabule Jamboard = Whiteboard

Pocet 31 26 22 13 15 9
respondentii

Tabulka 10: Vyuzivani virtudlnich tabuli (vlastni zdroj)

Vice neZ polovina respondentll vyuzivala pfi on-line vyuce pravé jednu virtualni nebo
jinou tabuli, pouze 10 uciteld pouzivalo vice druhil tabuli, dva z nich dokonce tfi druhy tabuli,
ostatnich 8 ucitelii potom druhy dva. Asi tfetina respondentt vedla on-line vyuku bez virtualni

tabule.
Co se tyka vyuzivani virtudlnich tabuli podle véku respondentt, zjistilo se, Ze:

e Pouze 4 respondenti nejmladsi skupiny (25-35 let) nepouZzivali pfi vyuce virtudlni

tabuli.
e Ttetina ucitelii ve véku od 36 do 50 let nepouzivala Zadnou virtuélni tabuli.

e Nejstarsi skupina (51 let a vice) na tom byla obdobné jako skupina piedchozi, tedy témet

tfetina ucitelll nevyuzivala v on-line hodinach Zadnou virtualni tabuli.

6.4.5 On-line vzdélavaci nastroje
Posledni tfi polozky se tykaly matematickych aplikaci, vzdélavacich webovych stranek
a nastroji pro uziti a tvorbu kvizil a testi. U kazdé polozky dostali respondenti na vybér z Sesti

ptislusnych technologii, mohli také vyuzit moznost vlastni odpovédi a pro ty, ktefi nepouzivali
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dané technologie, zde byla odpovéd’ ,,zadné*. Ucitelé mohli oznacit libovolny pocet odpovédi.
Jelikoz se aplikace, webové stranky a nastroje pro kvizy a testy v né¢kterych ptipadech vzajemné
prolinaji a jsou mezi nimi jen nepatrné rozdily, a také z toho divodu, Ze ucitelé¢ mezi danymi
nastroji pii vypliiovani dotazniku ¢asto na dané rozdily nebrali zietel a ve vSech tiech polozkéach
se objevovali nekteré stejné odpovéedi, bylo vyhovujici tyto polozky vyhodnotit dohromady

z hlediska pouzivanych matematickych vzdélavacich nastroju.

V polozce 23. znabizenych vzdélavacich matematickych aplikaci ucitelé nejcastéji
oznacovali Learning Apps s poctem 31 respondentt, dale GeoGebru, kterou vybralo 7 uditeld,
iMath Free, Mathman a Photomath oznacil vzdy pouze jeden respondent a Educandy
nepouzival zadny ucitel. Odpoveéd’ ,,zadné* vyuzilo 55 ucitelii. V polozce 24. bylo dotazovano
na vzdélavaci webové stranky. Z vybéru nejvice ucitelit oznacdilo stranku Matika.in, bylo jich
60, dale potom 56 ucitelti vybralo Umime matiku, ostatni stranky byly zastoupeny jiz v malém
poctu, MathGames s Sesti respondenty, Math playground oznacil pouze jeden ucitel a ProProfs
Brain Games a MathNook nikdo. Zadné vzdélavaci webové stranky nepouzivalo osm ugitel.
Polozka posledni, tedy 25., se zabyvala nastroji pro uZiti a tvorbu kvizi a testd. Ucitelé zde opé&t
dostali na vybér, ze kterého byl nejéastéjsim néstrojem Kahoot se 41 hlasy, dale Quzizz, ktery
pouzivalo 26 respondentl, 13 uciteli vybralo Quizlet a nasledné s nizkymi pocty Socrative,
ktery pouzivalo pét uditeltl, dva vyuzivali ITester a jeden Eductify. Zadné nastroje s kvizy
nepouzivalo 18 respondentl. Tabulka 11 poskytuje piehled vyuzivani nabizenych on-line

vzdélavacich nastroju.

Bylo zjisténo, Ze mnohé z uvedenych vzdélavacich nastroji ucitelé nejspi§ neznali,

proto je nevyuzivali a misto nich uvadéli jiné nastroje, které si nasledné piedstavime.
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Vzdélavaci nastroje
Matika.in
Umime matiku
Kahoot

Learning Apps
Quizizz

Quizlet
GeoGebra
MathGames
Socrative

[Tester

Eductify

iMath Free
Mathman

Math playground
Photomath
Educandy

MathNook

ProProfs Brain Games

Tabulka 11: VyuZivani nabizenych on-line vzdéldvacich ndstroji (vlastni zdroj)

Z on-line nastroju, které uvedli sami ucitelé vybérem moznosti ,,jiné“, byl nejcastéji

zminovan

Skolakov, ¢asto zmitiovany byl také nastroj k vytvafeni testi od spolegnosti Google, Google
Forms (Formuléie) vyuzivalo 17 respondentl. Ostatni nastroje uz nebyly tolik pocetné, sedm

respondentl uvedlo Online cviceni, pét respondentii Liveworksheets, Ctyfi ucitelé vytvareli

testy nebo kvizy pomoci MS Teams a tfi ucitelé napsali Lusténky. Pouze dva ucitelé¢ uvedli

Pocet respondentii
60
58
44
32
28

13

0

0

Wordwall, napsalo ho 33 respondentli, na druhém misté s poctem 23 odpovédi byl
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Nearpod, kde je mozné vytvaret vlastni interaktivni videa a rizné aktivity a Toglic, ktery slouZzi
k vytvéfeni az 16 druhii vzdélavacich aktivit. Dva respondenti uvedli také online Matyskovu
matematiku od Nové Skoly. Ostatni nastroje, které byly uciteli zminény, pouzival vzdy pouze
jeden respondent, byly to nastroje Classroomscreen, ktery miize byt pouzivan jako tabule
s riznymi zobrazovacimi funkcemi pii on-line vyuce, jiz zminény Smart Notebook a Prowise
Presenter v otazce 22 opét s funkci tabule, dale The Math Learning Center, ktery poskytuje
nekolik matematickych aplikaci pro nazornou praci napf. s ¢iselnou osou, hodinami, zlomky
nebo geometrii. Dals$i byla webova stranka Matematika hrou, kde lze procvicovat rtzna
matematicka témata pomoci interaktivnich cviceni, Flippity s nejriznéjSimi hry a kvizy, dalsi
aplikace poskytujici matematické hry byla JeopardyLabs, také se zde objevila virtudlni
nasténka Padlet a nastroj pro vytvareni interaktivnich prezentaci Mentimeter. Tabulka 12

Shrnuje tyto vzdélavaci nastroje s poctem jejich uZivateld.

Wordwall je nastroj zalozeny na vytvareni vzdélavacich aktivit. Aktivity Ize jednoduse
vytvofit na zédklad€ predptipravenych Sablon. Dany vzdélavaci obsah je mozné nahrat to vice
Sablon soucasné a procvicovat tak jedno téma vice moznymi aktivitami. V nabidce jsou Sablony
jako néhodné kolo, doplnovani slov na vynechana mista, kviz, anagramy, kiizovka, ndhodné
karty, rozdélovani do skupin a dalsi. Dané aktivity je mozné vyuzivat v interaktivni podob¢ na
ruznych zafizenich nebo v podobé tisténé. V nabidce Wordwallu je také velké mnoZstvi jiz

vytvofenych aktivit jinymi uzivateli. (Wordwall, 2022)

Skolakov je webova stranka, ktera poskytuje zabavné procvicovani eského jazyka,
matematiky, prvouky, vlastivédy a anglického jazyka. Matematika je zde rozdé€lena podle
ro¢nikli od 1. do 4. Nekteré aktivity jsou zpestfeny atraktivnimi obrazky, se kterymi Zaci
pracuji. Jsou zde aktivity jako vyhleddvani, ptifazovani, pexeso nebo pocetni trenazér, kde zaci

vybiraji spravny vysledek. (Skolakov, 2020)

Online cviceni je webova stranka, ktera umoznuje procvicovani velkého mnozstvi
matematickych ptikladd, které jsou zde v podobé doplihovani Cisel na vynechana mista.
Registrovanym uzivatelim poté nabizi také GiCastnit se soutézi, vytvaret skupiny a funkci ukold.

(Online cviceni, 2022)

Liveworksheets je webova stranka poskytujici az tisic interaktivnich pracovnich listt,
které se zaklim po vyplnéni automaticky opravi a poté je mohou odeslat svému uciteli zadanim
jeho e-mailové adresy. Muzete zde také vytvaret své vlastni pracovni listy nebo prevést

pracovni listy z tisténé podoby do podoby interaktivni. (Liveworksheets, 2022)
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Lusténky je webova stranka s interaktivnimi cvi€enimi do pfedméth Cesky jazyk,

matematika, prvouka, ptirodovéda a vlastivéda. Do matematiky je zde ucivo pro 1. — 3. ro¢nik

ZS rozdélené podle pololeti. Zaci maji za ukol vzdy napsat do okének spravnou odpovéd’ nebo

vybrat z nabidky a poté stisknout tlacitko kontrola, které jim fekne, zda maji cviceni spravng,

pokud ne, museji na chyby pfijit sami a opravit je, je zde i moznost napovédy. (Lusténky, 2022)

Vzdélavaci nastroje
Wordwall

Skolakov

Google Forms
Online cviceni
Liveworksheets

MS Teams

Lusténky
Matyskova matematika
Nearpod

Toglic
Classroomscreen
Flippity
Jeopardylabs
Matematika hrou
Mentimeter

Padlet

Prowise presenter

Smart Notebook

The Math Learning Center

Pocet respondenti
33
23
17

1
1

Tabulka 12: On-line vzdéldvaci ndstroje uvedené respondenty (vlastni zdroj)

Mnozstvi vyuzivanych on-line vzdélavacich nastroji se s vékem respondentl piili§

neliSilo. U skupiny od 25 do 35 let vyuzival kazdy ucitel primérné¢ 4 vzdélavaci nastroje. Ze
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skupiny od 36 do 50 let to byly v priméru 3 az 4 néstroje a ten samy pocet vzdélavacich nastroji

pouzivala i skupina ve véku 51 let a vice.

Z vysledkt vyplyva, ze kazdy respondent vyuzival v priméru tfi az Ctyii vzdélavaci
aplikace. Lze tedy vidét, ze se ucitelé snazili vyuku détem podavat atraktivnim zplisobem
a z mnozstvi vzdelavacich nastroju, které ucitelé uvadéli, je patrné, ze je mozné pii on-line

vyuce vyuzivat riznorod¢ interaktivni zdroje.
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7 Shrnuti vyzkumu

Z vysledki dotaznikového Setfeni Ize nyni zodpoveédét stanovené vyzkumné otazky.

VOI1: Maiji uditelé k on-line vyucovani matematiky na 1. stupni ZS spise kladny & spise

zaporny vztah?

Nelze jednoznacné urcit, zda ucitel¢ vnimali on-line vyuku spiSe kladné¢ ¢i spise
zaporn¢, ale v jednotlivych otdzkach mizeme pozorovat urcité znaky piiklanéjici se
k pozitivnimu ¢i negativnimu hodnoceni. Napiiklad vzhledem k narocnosti on-line vyuky
z hlediska osobnosti uditele a technického hlediska 1ze uvést, ze se ucitelé s timto faktorem
vyporadali spiSe zdatn¢ a on-line vyuka méla v tomto ohledu spise kladné ohlasy. Na druhou
stranu vétsing ucitelim zabrala pifiprava na on-line vyuku vice ¢asu nez na klasickou vyuku,
coz se jevi spiSe negativné. Co se tyce vyhod a nevyhod on-line vzdélavani, ucitelé uvadéli vice
nevyhod nez vyhod, proto i tento jev je spiSe negativni. Skoro polovina respondent hodnotila
zaporné obtiznost vyucovat geometrii v on-line prostiedi. Jako pozitivum on-line vyuky je
mozno uvést, Ze byla vétSina uciteli spokojena s e-learningovymi platformami, které pouZzivali.
Jako dalsi klad se zda, Ze ucitelé vyuzivali velké mnozstvi rozmanitych néstroji pii on-line

vyuce.

VO2: Jakym zpusobem uditelé realizovali vyufovaci proces pfi on-line vyuce (vyucovaci

metody, organiza¢ni formy, hodnoceni...)?

Pii zjiStovani, jaké organizani formy ucitelé pifi online vyuce pouZivali, se jako
nejcastéj$i organizani formou jevi hromadné vyucovani. Z vyucovacich metod bylo
dotazovano na didaktické hry a jejich vyuzivani v online hodinach. Zde se zjistilo, Ze nejvice
ucitelll zafazovalo do online vyuky didaktické hry kazdou vyucovaci hodinu. Co se tyka

hodnoceni v online v prostiedi, ucitelé nejcasteji hodnotili Zaky pomoci slovniho hodnoceni.

VO3: Jaké druhy digitalnich technologii uditelé pti on-line vyuce vyuzivali?

Jak jiz bylo uvedeno, respondenti vyuzivali hojné rlizné druhy digitalnich technologii,
k nabizenym on-line nastrojim z vybéru ptidavali respondenti mnoho dalSich jinych moZnosti,
které také vyuzivali. Z informacnich systému se na prvnim misté v pouzivani umistily Bakalafi.
Z komplexnich e-learningovych platforem byl nejcastéji vybiran Microsoft Teams. Co se tyka
komunikacnich prostredki, zde jednoznaéné zvitézil e-mail. Nejcastéji vyuzivanou virtudlni
tabuli byl Google Jamboard. Ze vzdélavacich on-line néstroji byly nejpouzivanéjsi Matika.in

a Umime matiku.
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ZAVER

Tato diplomova prace se zabyvala moznostmi on-line vyuky matematiky na 1. stupni
ZS. Hlavnim cilem bylo analyzovat moznosti efektivni vyuky matematiky na 1. stupni ZS
distan¢nim zptisobem. Diplomova prace se sklddala ze sedmi kapitol a byla rozdélena na

teoretickou a empirickou ¢ast.

Teoretickd cast obsahovala Ctyfi kapitoly a zabyvala se vysvétlenim a pravidly
distanéniho vzdélavani, dale vyu¢ovacim procesem, u¢ivem matematiky na 1. stupni ZS a
ucebnicemi. V teoretické Casti jsem také predstavila rtizné druhy nastroja, které je mozné pii
on-line vyuce pouzivat a nékteré tuzemské i zahrani¢ni vyzkumy zabyvajici se problematikou
vyuky na dalku. Dil&i cil stanovit moZnosti on-line vzd&lavani matematiky na 1. stupni ZS byl
v teoretické ¢asti naplnén, poskytla jsem piehled moznych dostupnych zdroji a rady, jak s nimi

pracovat.

Empiricka ¢ast se skladdala ze tii kapitol, kde bylo pfedstaveno vyzkumné Setieni,
struktura on-line dotazniku a vyzkumné otazky. Déle byly vyhodnoceny jednotlivé polozky
dotazniku a prostiednictvim zodpovézeni vyzkumnych otdzek byly shrnuty vysledky
dotaznikového Setfeni. Dil¢im cilem empirické Casti bylo zjistit, jaké didaktické prostfedky
a nastroje pro on-line vyuku vyuzivali u¢itelé 1. stupné ZS pii on-line vyutovani matematiky.
Respondenti vyuzivali velké mnozstvi riiznorodych didaktickych prostfedki a on-line néstroju,

vznikl tak zasobnik mnoha uZite€nych zdroji, se kterymi lze pfi on-line vyuce pracovat.

V pribéhu celé diplomové prace jsem sméfovala k naplnéni hlavniho cile, kterym bylo
analyzovat moznosti efektivni vyuky matematiky na 1. stupni ZS distanénim zptisobem.
V teoretické Casti jsem uvedla slozky vyu€ovaciho procesu, u nichz jsem nasledné v ¢asti
empirické zjiStovala jejich Cetnost. Dale jsem stanovila nékolik druhti on-line nastroji a u
kazdého uvedla konkrétni ptiklady, jejichz vyuzivani jsem opét ovéfovala v dotaznikovém
Setfeni. U kazdé dotaznikové polozky byl podan piehled zjisténych informaci, a nakonec

celkovy souhrn nejcastéjSich odpovédi.

Zavérem je nutné poznamenat, Ze dle vyzkumného Setieni se ucitelé zvladli na on-line
vyucovani pribézné adaptovat a vétSina z nich se snazila do distan¢ni vyuky implementovat
mnozstvi interaktivnich obsahtl a vytvofit tak Zdkiim co nejpestiejsi vyu€ovani za pocitaCovymi
obrazovkami. Mn¢ tato diplomova prace poskytla nepteberné mnozstvi ndmétii a on-line zdroji
vyuzitelnych nejen pii on-line vyucovani, ale mnohé z nich také pti vyucovani klasickém, za

coz jsem moc vdécna a spoustu téchto informaci si ponesu do své pedagogické praxe.
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Piiloha €. 1: Vyzkumny dotaznik

Moznosti on-line vyuky matematiky na ~
1. stupni ZS

Vazena pani ucitelko, vaZeny pane uciteli,

jmenuji se Silvie Novotna a jsem studentkou 5. roéniku oboru Ugitelstvi pro 1. stupef Z§ na Univerzité Palackého
v Olomouci a timto Vas chci pozadat o vyplnéni dotazniku k mé diplomové praci na téma MoZnosti on-line vyuky
matematiky na 1. stupni Z8. Cilem mé diplomové prace je zjistit, jaké didaktické prostfedky a nastroje pro on-line
vyuku vyuZivali ugitelé 1. stupné Z§ pfi on-line vyugavani matematiky.

Dotaznik je zcela anonymni a vysledky budou pouzity vyhradné pro zpracovani diplomové prace. Moc si vazim
Vaseho £asu a ochaoty vyplnit tento dotaznik.

Ve viech otdazkach se prosim zaméfte pouze na on-line vyutovani matematiky na 1. stupni Z5.

1. Oznacte Vase pohlavi.
Zena

Muz

2. Vyberte Vas vék. *

25-35 et
36-50 let

51 let a vice

3. Jaka je délka Vasi pedagogicke praxe? *
Do 5 let
6-10 let
11-20 let

21 let a vice
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4. Jakého typu je skola, na které vyucujete? *

Plnoorganizovana skola
Primarni skola

Malotfidni Skola

5. Ve kterém kraji se nachazi skola, na které vyucujete? *

Text struéné odpovédi

6. Vyberte roénik, ve kterém vyucujete matematiku. *

Pokud vyutujete vice roénikd nebo spojené roéniky, oznaéte viechny odpovidajici moZnosti.
1. rocnik
2. rocnik
3. rocnik
4. roénik

5. rocnik
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»4

On-line vyucovani obecné

Popis (nepovinny)

7. Na stupnici od 1do 4 oznacte, jak moc pro Vas z hlediska osobnosti ucitele, bylo
narocne vyucovat online formou.

Naprosto narocné O O O O MNaprosto nenarocné

8. Na stupnici od 1do 4 oznacte, jak moc pro Vas bylo z technickeho hlediska narocne *

vyucovat online formou.

Naprosto narocné O O O O Maprosto nenarocné

9. Pfiprava na on-line vyuku mi zabrala: *

Vice ¢asu nei pfiprava na klasickou vyuku.
Stejny ¢as jako pfiprava na klasickou vyuku.

Meéné casu nez piiprava na klasickou vyuku.

10. Jaké spatfujete vyhody v online vzdélavani? *

Velka variabilita multimedialni a interaktivnich absahd, které Ize pfi online vyuce vyuZivat.
MozZnost okamzité kontroly pfi wyuZiti kviz a testd, které poskytuji automatickou opravu.
Rozvijeni digitalnich kompetenci u zakad.

Casova flexibilita.

Prace z domova.

Jina...

82



11. Jaké spatfujete nevyhody v online vzdélavani? *
Maroéné na motivaci zaki.
Marocné na udrZzeni pozornosti Zaki.
Technické problémy (pfipojeni, fungovani nastroja, kamery, mikrofonu...).
Mutnost uréité Grovné samostatnosti zaku.
Omezeni socidlnich kontaktd a ostych zakd komunikovat v online prostiedi.

Jina...

» <

Prubéh vyucovaciho procesu

Popis (nepavinny)

12. Ktere ucivo se Vam v online prostredi vyucovalo nejobtiznéji a proc?

Text dlouhé odpovédi

13. Uvedené organizacni formy sefad'te od nejméné po nejvice pouzivané pfi online vyuce. *

1 =nejmeng, 3 = nejvice

Hromadné vyuéovani

Skupinova vyuka

Samostatna prace
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14. Jak casto jste do online vyuky zafazoval(a) didaktickeé hry? *

KaZdou vyucovaci hodinu
2-3% tydné
1-4x mésiéné

vibec

15. Ktere formy a prostredky hodnoceni zaku jste vyuzival(a) pri online vyuce? *

Klasifikacni stupnice
Slovni hodnoceni zaka
Sebehodnoceni zakd
Jina...

16. Pouzival(a) jste pri online vyuce interaktivni ucebnice? Pokud ano, od kterého

nakladatelstvi?

Mova skola, s.r.o. (Matyskova matematika)
Mova skola Brno

Fraus

Taktilk

Interaktivni uCebnice jsem nepouzival(a)

Jina...
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Digitalni technologie

Popis (nepovinny)

17. Ktery skolni informaéni sytém vyuziva $kola, na které vyuéujete? *
Bakalafi
Skola OnLine
Edupage
Edookit
Dm Software
Zadny

Jina...

18. Kterou komplexni e-learningovou platformu (LMS) jste pouzival(a) pfi online vyuce? *

Pokud jich bylo vice, vyberte tu nejéastéjsi.
Google Classroom
Microsoft Teams
Moodle

Jina...

19. Na stupnici od 1do 4 oznacte, jak se Vam s touto platformou pracovalo. *

Naprosto dobie O O O O Naprosto Spatné
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20. Vyberte, ktera specifika podle Vas dana platforma splfiovala. *

Dostatek funkci a nastrojd
Snadné ovladani

Snadny pfistup k platformé
Fungovala bez technickych zavad
Pékny design

Jina...

21. Které online komunikaéni prostredky jste pfi online vyuce vyuzival(a)? *
E-mail
Skype
Zoom
WhatsApp
Viber
Facebook
Zadné

Jina..

22. Kterou virtualni tabuli jste pfi online vyuce pouzival(a)? *

Collboard
Whiteboard fi

Google Jamboard
Microsoft Whiteboard
Zadnou

Jina...
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23. Ktere vzdélavaci matematicke aplikace jste vyzival(a) v online hodinach? *

iMath Free
GeoGebra
Educandy
Learning Apps
Mathman
Photomath
Zadné

Jina...

24, Ktere vzdélavaci webove stranky jste vyzival(a) v online hodinach? *

Matika.in

MathGames

Math playground
ProProfs Brain Games
Umime matiku
MathNook

Zadné

Jina...
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25. Které nastroje pro uziti a tvorbu kvizl a testl jste vyzival(a) v online hodinach? *

Quizizz

Quizlet

ITester

Socrative

Kahoot

Eductify

Zadné

Jina...

88



Anotace

Jméno a prijmeni:

Silvie Novotna

Katedra:

Katedra matematiky

Vedouci prace:

doc. PhDr. Radka Dofkova, Ph.D.

Rok obhajoby:

2022

Nazev prace:

Moznosti on-line vyuky matematiky na 1. stupni ZS

Nazev v anglictiné:

Possibilities of On-line Education in Primary Mathematics

Anotace prace:

Diplomova prace se zabyvd moznostmi on-line vyuky
matematiky na 1. stupni ZS. Cilem je analyzovat moZnosti
efektivni vyuky matematiky na 1. stupni ZS distan¢nim
zpusobem. Teoretickd ¢ast poskytuje vhled do problematiky
on-line vyufovaciho procesu a vyuziti moznych on-line
vzdélavacich nastroji. Na tuto Cast navazuje kvantitativni
vyzkum ve formé on-line dotazniku, jehoz cilem je zjistit, jaké
didaktické prostfedky a nastroje pro on-line vyuku vyuzivali

ucitelé 1. stupné ZS pii on-line vyucovani matematiky.

Klic¢ova slova:

On-line vyuka, distanéni vzdé€lavani, vyucovaci proces,
digitalni technologie, on-line vzdélavaci nastroje, komunikacni

prostiedky, aplikace

Anotace v anglic¢tiné:

The diploma thesis focuses on the possibilities of on-line
teaching mathematics at the elementary school. The aim is to
analyse the effective possibilities of mathematics teaching in
distance approach at the elementary school. The theoretical part
provides insight into issues of on-line teaching process and
usage of possible on-line training tools. This part is followed by
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teaching were used by primary school teachers at on-line

mathematics teaching.
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